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1 FM MODUL CAD2FM: BASIS

1.1 ALLGEMEINES

Das Zusatzmodul cad2FM bietet die Moglichkeit, AutoCAD®-Zeichnungen aus der
gewachsenen Umgebung eines Unternehmens mit FMdesign zu importieren.

Mit cad2FM ist es moglich, aus vorhandenen geschlossenen AutoCAD-Polylinien und
zugehdrigen Texten (Raumnummern) bzw. Blocken mit Attributen automatisch FM-Raume
mit einem zugehdrigen Raumstempel zu generieren. Diese kdnnen dann in einem zweiten
Schritt mit Rdumen in der Datenbank verknUpft oder neu angelegt werden. Dort stehen sie
als sensitive Flachen mit ihren geometrischen Informationen (Flache und Umfang) zur
Verfiigung. Samtliche AutoCAD®-Attribute werden dabei automatisch in die Datenbank
ubertragen. Dies ermdglicht eine rasche und zuverlassige Einbindung von grofRen
Datenmengen in das CAFM-System.

Falls die Raume in der Datenbank schon existieren, da sich die Datenbank bereits im
Einsatz befindet oder vorhandene Daten per Massendatenimport eingespielt wurden, kann in
FMdesign die ObjektID aus der Datenbank in alle FM-Raume eingetragen werden und so
eine direkte Verknlipfung beider Datenbestande erfolgen.

Neben der automatischen Konvertierung der Rdume stehen analog Tools fur die
Konvertierung der FM Polygone und Blécke zur Verfligung.

Viele GroRkunden haben cad2FM bereits im Einsatz und konvertierten erfolgreich per
Knopfdruck Zeichnungen mit zum Teil Gber tausend Raumen.

Vorgehensweise:

Fir die Zeichnungstbernahme wird eine eigene INI-Datei zur Verfigung gestellt. Alle
notwendigen Konvertierungen finden in dieser Konfiguration statt. Die Zeichnung wird bis
zum Einspielen in die Datenbank als externe Zeichnung ohne Datenbank-Anbindung
behandelt. Nach Abschluss der Arbeiten wird die Zeichnung in das endgultige DWG-
Verzeichnis kopiert und in die Datenbank-Navigation aufgenommen. Es folgt das Offnen der
Zeichnung mit normaler Datenbank-Konfiguration und das Speichern unter Hinweis auf
Anderung des Betriebszustandes von ,Extern’ auf ,Zeichnung mit Datenbankanbindung’.
Nach erfolgreichem Speichern sind alle relevanten Daten in der Datenbank gespeichert.



Arbeitsschritte in AutoCAD:

[0 Eingangszeichnungen im DXF- oder DWG-Format

Optionen:

@ > AutoCAD-Text

= Polylinie

Block Raumsymbol

Die Flachenobjekte bestehen aus einer
geschlossenen Polylinie und einem
AutoCAD-Text (Raumnummer).

Die Fléachenobjekte bestehen aus einer
geschlossenen Polylinie und einem
einheitlichen Block (Symbol) mit
AutoCAD-Attributen.

Original-Zeichnungen:
Erstellung der

@ FMdesign-Zeichnung:

1. Konvertierung

tibernommen

Polylinie
Gesamtblock Jeder Raum ist ein Gesamtblock.
Dieser besteht jeweils aus einer
geschlossenen Polylinie und AutoCAD-
Attributen.
O Arbeitsschritte
cad2FM Stufe 1:

Flachenobjekte (z.B. Radume) werden
konvertiert, Attributwerte




O Arbeitsschritte

Original-Zeichnungen: cad2FM Stufe 1: cad2FM Stufe 2:
Erstellung der Abgleich der FMdesign-
@ FMdesign-Zeichnung: Zeichnung mit der
Datenbank:

1. Konvertierung

Flachenobjekte (z.B. Rdume) werden > Rayme in d‘g Datenbank_: h
konvertiert, Attributwerte FM-R&ume werden automatisc

mit Raumen der Datenbank verknipft.

ubernommen o
Zuordnungskriterium: Raum-Nummer

- Raume nicht in der Datenbank:
Raume werden in der Datenbank
automatisch neu angelegt

- Raume nur in der Datenbank:
R&ume werden in der Datenbank
automatisch geldscht

Arbeitsschritte in AutoCAD Architecture:

O AEC-R&ume

Manuelles Einbinden eines AEC-Raumes: Automatisches Einbinden der AEC-Raume:
Funktion ,Neuen FM-Raum anlegen” wahlen FM-Modul cad2FM

AEC-Raum wahlen

Identischer FM-Raum wird erzeugt

FM-Raum ist direkt mit AEC-Raum verkniipft

FM-Raum und AEC-Raum liegen direkt iibereinander

bW

AEC-Raume

AEC-Raume
ey
h
Py 3
w
ec. ¥
R — —

Bearbeitungsoptionen:
1. Neuen Raum anlegen:
Neuen AEC-Raum anlegen, diesen manuell einbinden
2. Raumdaten bearbeiten: Bearbeitung Uber FM-Detailfenster
3. Raumgeometrie bearbeiten:
- AEC-Raum &ndern oder neu erstellen
- zugehérigen FM-Raum durch Auswahl des AEC-Raumes aktualisieren
4. Raum ldschen




O Arbeitsschritte

Original-Zeichnung: cad2FM Stufe 1: cad2FM Stufe 2:
Einbindung der AEC-Riume Abgleich der FMdesign-
in FMdesign: Zeichnung mit CAFM:

1. Konvertierung -
- Erzeugung der mit den AEC-Rdumen T
verkniipften FM-Raume

- Ubernahme der Attributwerte
= Riume in CAFM:

FM-R&ume werden automatisch

AEC-R&ume mit CAFM-Raumen verknupft.

Zuordnungskriterium: Raum-Nummer

. __ B
e
e nt ey - Raume nicht in CAFM:
“‘f_.ﬁ-“ Raume werden in CAFM automatisch
" q\l\ﬁe&\ﬁ \neu‘angelegt

- Raume nur in CAFM:
R&aume werden in CAFM automatisch
geldscht

1.2 ZEICHNUNGSTYPEN

1.21 Typ A: Standard AutoCAD-Zeichnung

Es handelt sich um AutoCAD-Zeichnungen, die mit oder ohne Applikationen erzeugt wurden.
Sie beinhalten eine beliebige, aber mdglichst in allen Zeichnungen identische Layerstruktur.
Die Mauern sind als Linien, Polylinien oder Blocke vorhanden. Sie sollten an den Eckpunkten
Ubereinander liegen, d.h. die Endpunkte der Linien oder Polylinien sind gleich. Die
Zeichnung kann Blocke mit Attributen enthalten. Diese kdnnen nach FMdesign und auch in
die Datenbank Ubernommen werden.

1.2.2 Typ B: Standard AutoCAD-Zeichnung mit Raumpolygon und
Raumnummer

Zusatzlich zur Zeichnung Typ A enthalt diese Zeichnung Raumpolygone und weitere
geschlossene Polygone (AutoCAD Polylinien) mit Raum- / Polygonnummern (AutoCAD Text
bzw. AutoCAD Block) auf definierten Layern. Fur jeden Polygontyp muss ein eigener Layer
definiert werden (z.B. fUr Arbeitsplatze, Parkplatze) und jeweils ein eigener Layer fir die
zugehdrigen Polygonnummern. Der Einfligepunkt der Raum-/ Polygonnummer liegt immer
innerhalb des zugehdrigen Raum-/ Polygons.

1.2.3 Externe Zeichnung (fur Datenbank neue FMdesign-Zeichnung)

Fir diese ,externe Zeichnung’ existiert keine an die Datenbank angebundene Zeichnung.
Dieser Zeichnungstyp umfasst alle notwendigen FMdesign-Elemente (FM-Raume, FM
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Polygone und FM-Blécke), diese sind noch nicht in die Datenbank Ubertragen worden. Die
ObjektID aller FM-Objekte ist fur alle gleich Null. Die an die Datenbank zu tbermittelnden
Informationen sind in der Zeichnung gespeichert.

1.2.4 Datenbank-Zeichnung (an Datenbank angebundene FMdesign-
Zeichnung)

Beim Speichern der Zeichnung werden alle Datenbankinformationen aus der Zeichnung in
die Datenbank geschrieben. Im Unterschied zur ,Externen Zeichnung‘ erhalten nach dem
Speichern der Zeichnung alle FMdesign-Objekte eine eigene ObjektID, welche die
eindeutige Verknlpfung zum Datenbankobjekt darstellt.

1.3 VORBEREITENDE ARBEITSSCHRITTE

Je nach vorhandenen Zeichnungsbestanden sind folgende Arbeitsschritte notwendig:

1.3.1 Ubergang Typ A nach Typ B (mit Standard-AutoCAD)

Das Raumpolygon wird mit Standard-AutoCAD durch Konturerkennung erzeugt, manuell
gezeichnet oder ist bereits durch eine Architektur-Applikation vorhanden. Analog dazu
werden die Ubrigen Polygontypen erzeugt. Jeder Polygontyp (Raum, Arbeitsplatz, Parkplatz,
usw.) muss auf einem eigenen definierten Layer platziert werden. Die Raumnummern
(AutoCAD-Texte oder Blécke mit Attributen) missen mit ihrem Einfligepunkt innerhalb der
zugehdorigen Polygone platziert sein und jeweils auf einem eigenen Layer liegen. Diese
Arbeiten werden mit Standard-AutoCAD durchgefihrt.

1.3.2 Ubergang Typ B nach Externe Zeichnung (mit FMdesign)

Die Raum- / Polygon-Polylinien mit ihren jeweiligen Raum-/ Polygonnummern werden zu
FM-Raumen konvertiert (Werkzeugkasten cad2FM: Erzeuge externe FM-Rdume fir Raume
bzw. Erzeuge externe FM Polygone fir FM Polygone).

AutoCAD-Blocke die in einer der FM-Blockbibliotheken vorhanden sind konnen in
gleichnamige FM-Bl6cke umgewandelt werden (Gruppe FM-M cad2FM: Block-Konvert).
Stimmen die AutoCAD-Attribute mit denen der Datenbank Uberein, werden die Attribut-Werte
ausgelesen und in die Datenbank Ubertragen.

Stimmen die verwendeten AutoCAD-BIl6cke nicht mit der FM-Bibliothek Uberein kann eine
kundenspezifische Blockkonvertierungs-Datei verwendet werden. Diese kann bei Bedarf von
der deltaCAD GmbH erzeugt werden. Bei komplexeren Konvertierungsanforderungen
wenden Sie sich bitte an die Berater der deltaCAD GmbH.

1.3.3 Ubergang Externe Zeichnung zu Datenbank-Zeichnung

Wir unterscheiden zwei Falle:
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1. Zeichnung ist in FMdesign vorhanden, aber in der Datenbank noch nicht
angelegt
In diesem Fall sind keine weiteren Routinen notwendig. Nach Einbindung der ,Externen
Zeichnung’ in die Datenbank-Navigation wird diese in FMdesign mit der Datenbank-
Konfiguration (Standard.INI) gedffnet. In folgender Dialogbox wird entschieden, ob die
Zeichnung in eine DB-Zeichnung Ubernommen wird:

Bearbeitungsmodus for Externe Zeichnung unter DB-Anbindung >

Diese Zeichnung wird das erste Mal mit FMdesign gedffnet.
Sie ist mit der Datenbank vernipft.
Mit "Abbrechen” offnet sich die Zeichnung schreibgeschitzt.

{®)lbemahme der Zeichnung in eine DB-Zeichnung:

Datenabgleich und Ubemahme der Zeichnung in eine DB-Zeichnung

() Behandlung der Zeichnung als exteme Zeichnung

f—

Mit OK und anschlieRendem Speichern der Zeichnung werden alle FM-Blécke, FM-Raume
und FM Polygone in der Datenbank neu angelegt und die ObjektIDs zur eindeutigen
VerknUpfung zurlck in die Zeichnung geschrieben.

Raume sind in FMdesign vorhanden und in der Datenbank bereits angelegt

In diesem Fall werden anhand einer aus der Datenbank exportierten Zuordnungstabelle die
externen FM-Raume / FM Polygone eindeutig mit inrem jeweiligen Datenbankobjekt
verknupft. In den FM-Raumen / FM Polygonen enthaltene Attributinformationen werden in
die Datenbank Ubertragen. Problemfalle werden markiert und kénnen anschlieffend manuell
korrigiert werden.

Speichern §|

In der Zeichirung befinden sich noch nicht mit der Datenbank verkniipfte B aume: &
Dieze konnen mit 'cad2Fb Stufe 02° mit varhandenen D atenbank-Objekten verknlpft werden

O ptionen

(B wizchenzpeichern: newe F&aume werden nicht in der Datenbank, angelegt

() Speichern: neus F&ume werden in der Datenbank MEL angelegt

0k | | Abbrechen




2 ARBEITSUMGEBUNG CAD2FM

Beim Starten von FMdesign wahlen Sie die Konfiguration ,cad2FM.ini’.
Alle Funktionen der Gruppen cad2FM in der Registerkarte FM Module stehen zur Verfluigung.

A FMdesign >
File Tools 7
Frd D atabazes Fr Configurations
. DBM\cad2irm.ini

DEAStandard. ini
E stermnFM-E sterr.ini

Frddezign Yerzsion: B.2.0 [2013-10-08)
deltaCAD GrbH
719938 - 2019 Al rights reserved.

k. Cancel

2.1 GRUPPEN CAD2FM

Fir die automatische Konvertierung von AutoCAD-Bestandsdaten aller Raume, FM-
Polygone und Blocke stehen die Gruppen cad2FM Rdume, cad2FM Polygone, cad2FM
Blécke und cad2FM Attribute im Register FM Module zur Verfigung:

Verfiigbare Apps  Express Tools ~ FMdesign  FM Project ~ FW Module .

ﬁEE‘E = Ee RS

_.-tv.-_'p Step 2 Polygon  Step1 Step?2 Block Step1 Step2 Echn Echu
_=ﬂ Erzeugung T Austausch Export Import

cad2FM Raume - cad2FM Polygone - cad2FM Blocke = cad2FM Attribute
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Funktionen der Gruppe cad2FM Raume:

-

ﬁ E . Step 1: Neue Raume erzeugen

== » 2. Step 2: Verknupfung neuer FM-Raume mit vorhandenen
—_ = Datenbank-Objekten

. Rdume léschen

. Raum-, FM-Polygon und cad2FM-Layer Ein

. Raum-, FM-Polygon und cad2FM-Layer Aus

Step1 Step 2

b w

1. Raume aus DB platzieren

=
[

cad2FM Rdume

= EE

Step1 Step? ~  Polygon
' Erzeugung

anl Step 1: Neue Raume erzeugen

2. Neue Raume manuell erzeugen

(

' 1. Step 1: Neue Raume erzeugen

|:| R3 I
Rw €uUe Raume manue erzeugen

Funktionen der Gruppe cad2FM Polygone:

. Polygon Erzeugung

. Step 1: Neue FM Polygone erzeugen

. Step 2: Verknlpfung neuer FM Polygone
mit vorhandenen Datenbank-Obiekten

WN =

. FM Polygone léschen
. FM Polygon schieben
. FM Polygone nummerieren

WN =

Po |r"5| on StEFI 1
Erzeugung

-

-

. FM Polygone aus DB platzieren

cad2FM Polygone
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Polygon Step1 5tep2 Block Step 1 Step2
Erzeugung ¥

d2 ﬂ
L 'gﬂ Step 1: Neue FM Polygone erzeugen

Step 1: Neue FM Polygone erzeugen

Step 1: Neue FM Polygone manuell erzeugen

l: Step 1: Neue FM Polygone manuell erzeuger.

Funktionen der Gruppe cad2FM Blocke:

1. Block Austausch
) 2. Step 1: Konvertieren von AutoCAD Bldcken
Block Step1 Step2 in FM Objekte )
3. Step 2: Verknlpfung neuer FM-Blécke mit

Austausch vorhandenen Objekten in der Datenbank

1. DynBlockExplode

L, Iil"
O =3 2. Biock Add

cad2FM EBldcke

Funktionen der Gruppe cad2FM Attribute:

1. Echo Export
Echo Echo 2. Echo Import

Export |mport

cad?FM Attribute

Allgemein fiur cad2FM:

Sowohl fir Rdume als auch fur FM-Polygone werden geschlossene Polylinien sowie
eindeutige Raum- bzw. FM Polygonnummern auf definierten Layern vorausgesetzt. Das
Vorhandensein von doppelten Raum- bzw. FM Polygonnummern fihrt dazu, dass
entsprechende Raum / FM-Polygone nicht bearbeitet werden.

Auswahl der FM-Polygon Klasse:

FM-Polygone werden immer nur fur eine Klasse angebunden. Zu Beginn 6ffnet sich eine
Dialogbox zur Auswahl der FM-Polygon Klasse.

Die Standortzuordnung ist fur Rdume und FM-Polygone vereinheitlicht
Standby-Objekte erhalten einen Eintrag ,ohne Standort®, es erfolgt eine Markierung und
Meldung.

Bei Standortdifferenz zwischen Zeichnung und Datenbank zahlt der in der Zeichnung
eingetragene Standort. Es erfolgt eine Meldung.
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2.2 FUNKTIONEN CAD2FM RAUME

1. Step 1: Neue Raume erzeugen

2. Step 2: Verkniipfung neuer FM-Raume mit vorhandenen
Datenbank-Objekten

3. Raume léschen

4. Raum-, FM-Polygon und cad2FM-Layer Ein

5. Raum-, FM-Polygon und cad2FM-Layer Aus

1. Raume aus DB platzieren

Befehl Step 1: Neue Raume erzeugen
Befehl zur Erzeugung von FM-Raumen aus geschlossenen Polylinien

Fur Zeichnungstyp B: Standard AutoCAD-Zeichnung mit Raumpolygonen und
Raumnummern auf jeweils definierten Layern

Die Ubernahmeeinstellungen fir die Rdume und Raumnummern werden vom Administrator

konfiguriert. Voraussetzung ist mindestens eine der folgenden Optionen:

Option 1: Geschlossene Polygone fir Raume und AutoCAD-Texte fir Raumnummern

Option 2: Geschlossene Polygone fur Raume und AutoCAD-Blécke fir Raumnummern

Option 3: Gesamt-Raumbldcke bestehend aus mind. einem Polygon und AutoCAD-Attributen
mit einer Attribut Raumnummer

Nach Aufruf des Befehls wird in der Zeichnung nach geschlossenen Polylinien gesucht.
Sind solche vorhanden 6ffnet sich eine Infobox mit Angabe der Anzahl:

Erzeuge externe FM-Riume >

Geschlossene AutoCAD-Polylinien wurden gefunden.
(Cuell-Layer: 'Raum-Peolygen’, Anzahl: 53)
Diese werden in FM-Riume umgewandelt.

] Abbrechen
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Mit OK 6ffnet sich die Dialogbox zur Ubernahme der Raumnummer:

Erzeuge externe FM-E3ume >

0 Ableiten der Raumnummer aus AutoCAD Texten!

() Ableiten der Raumnummer und Attributirformation aus AutoCAD Blicken
() Ableten der Raume aus Gesamt-Raumblock
() Mutomatische Suche (Optionen 1, 2 und 3)

() Automatische Generierung der Raumnummer

() Ableiten der Raumnummer aus ¥data Verknipfung

i) Ableiten der Raume aus verknipften AutoCAD-Blécken

[ ok | Abbrechen

Option 1: Die Raumnummern bestehen aus AutoCAD-Texten.

Option 2: Die Raumnummern bestehen aus AutoCAD-BIl6cken mit Attributen

Option 3: Die Raumnummern sind in Gesamt-Raumblécken integriert

Option 4: Mehrere Arten von Raumnummern sind in der Zeichnung vorhanden. FMdesign
sucht automatisch nach den Raumnummern

Option 5:.Die Raumnummern werden automatisch hochgezahlt und am Schwerpunkt des
Polygons platziert. Eventuell vorhandene Raumnummern aus Texten oder Blécken
werden ignoriert.

Option 6: Die Raumnummern werden aus der Xdata Verknipfung abgeleitet

Option 7: Ableiten der Rdume aus verknipften AutoCAD-Blécken

Zu Option 1: Ableiten der Raumnummer aus AutoCAD Texten
Bei der Ubernahme aus MTEXT-Objekten wird das Raumsymbol fest mit den Skalierfaktoren
X=1 und Y=1 eingeflgt.

Die Optionen beim Ableiten der Raumnummer sind abhangig von der Konfiguration von
FMdesign mit AutoCAD Standard (ACA-Mode) oder AutoCAD Architecture (AEC-Mode).
AEC-Mode und ACA-Mode sind gesplittet. Im AEC-Mode werden nur die AEC-R&ume
bertcksichtigt. Nach Anzeige der relevanten Quell-Objekte und Bestatigung startet die
Konvertierung. Es erscheint keine Dialogbox, da diese nur die Option "Ableiten der Raume
aus AEC-Raumen" enthalten wirde. Im ACA-Mode ist diese Option nicht verfiigbar.

Falls eine der Optionen gewahlt und kein passendes Objekt gefunden wurde (z.B. Option 1),
erscheint folgende Fehlermeldung und der Befehl wird abgebrochen:
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Erzeuge externe FM-Riume *

Kein AutoCAD-Text fir Raum-MNummer vorhanden.
! (Cuell-Layer: 'Raurm-Mummer')

OK

Im folgenden Beispiel liegen die Polygone fir die Raume auf dem Layer Raum-Polygon, die
Raumnummern bestehen aus AutoCAD Texten (z.B. Option 1) auf dem Layer Raum-
Nummer:

Polylinie

Allgemein
Farbe
Layer
Linientyp
Linientypfaktor
Plotstil
Linienstarke
Transparenz
Hyperlink
Objekthahe
3D-Visualisierung
Material

Geometrie

Altueller Scheitel...

Text

Allgemein
Farbe
Layer
Linientyp
Linientypfaktor
Plotstil
Linienstarke
Transparenz
Hyperlink
Objekthéhe
3D-Visualisierung
Material
Text
Inhalt

W Vonlayer
Raum-Palygon
VenLayer

1
YonFarbe

VonlLayer
VonLayer

VonlLayer

1

| | I

-

W VonLayer
Raurm-Murmmer
VonLayer

1
VonFarbe

VonlLayer
YonlLayer

0

YonlLayer

10-302

Nach cad2FM Rédume Step 1 wird im Beispiel Option 1 Ableiten der Raumnummer aus
AutoCAD Texten gewahlt:
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Erzeuge externe FM-Raume >

(®)itbleten der Raumnummer aus AutoCAD Texten:

() Ableiten der Raumnummer und Atributirformation aus AutoCAD Blocken
(") Ableiten der Raume aus Gesamt-Raumblock
() Automnatische Suche (Optionen 1, 2 und 3)

Das FM-Raumsymbol der erzeugten FM-Raume wird an die Stelle des vorhandenen
AutoCAD Textes platziert. Dieser Text muss innerhalb der zugehdérigen Raumpolygone
liegen. Existieren innerhalb der Raumpolygone kein Text oder mehrere Texte, wird das
Raumpolygon farbig markiert und der FM-Raum wird nicht automatisch erzeugt. Diese
Raume missen manuell nachgearbeitet werden. Es erfolgt eine Uberpriifung auf
Uberschneidungen der Polygone, ebenso eine Uberpriifung der AutoCAD-Attributwerte
gegenlber des DB-Datentyp (Zahl, Datum, ...) und eventuellen Zeiger-/Katalogwerten.
Fehlerhafte Attribute werden durch einen roten Pfeil am Raumstempel markiert und kénnen
mit dem FMdesign-Befehl Raumdaten dndern korrigiert werden. Die fehlerhaften
Attributwerte erscheinen im Detailfenster damit ein passender Zeigerwert ausgewahlt werden
kann.

Der Befehl cad2FM Rdume Step 1 kann oOfter ausgefihrt werden um z.B. zunachst Raume
anhand von Raumnummern-Texten zu erzeugen, und in einem zweiten Durchlauf anhand
von Raumnummern-Blocken.

Nach dem Beenden der Funktion offnet sich im Editor das Protokoll:

Mj M1_G1_30G_cad2FM.td - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

--- created: 5 Apr 2017 - 89:51, DWGNAME: M1 G1 50G.dwg
--- Loginname: Barbara, ---Erzeuge externe FM-R3ume---

2817-84-85-89-51-48.927: S5TART-1A
2817-84-85-89-54-81.594: START 1B
2817-84-85-89-54-81.684: ENDE 1B
2017-84-85-89-54-81.687: S5TART 1C
2817-84-85-89-54-82.545: ENDE 1C

2817-84-85-89-54-86.173: ENDE-1A
|
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Blockreferenz (_':_fg m(

Allgemein
Farbe O Vonlayer
Layer RMR-Raumnummer
Linientyp —— Vonlayer
Linientypfaktor 1
Plotstil VonFarbe
Linienstarke — Vonlayer
Transparenz YonlLayer
Hyperlink
3D-Visualisierung
Material VonlLayer
Geometrie
Position X 93.538
Position ¥ B2.707
Position Z 0

Polylinie

Allgemein
Farbe O VenLayer
Layer tesosensi
Linientyp —  Vonlayer
Linientypfaktor 1
Plotstil VonFarbe
Linienstarke —  Vonlayer
Transparenz YonLayer
Hyperlink
Objekthahe
3D-Visualisierung
Material YonLayer
Geometrie
Aktueller Scheitel... |1

Scheitelpunkt X 100.563
Srheitelnnnkt V REA7D

Markierungen moglicher Fehler:
¢ Raumpolyon ohne Raumnummern-Objekt gefunden - keine Markierung
¢ Raumpolyon mit mehreren Raumnummernobjekten gefunden — cyan farbener Pfeil
e Raumpolyone mit Uberschneidungen - griiner dicke Polylinie plus griiner Pfeil
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Mit dem Befehl Markierung Info in der Registerkarte FMdesign in der Gruppe FM Info kann
die Information der Markierungen gelesen werden:

Markierung Info

| = Umgebungspolygon ist bereits ein FM-Objekt

Markierung Info

| Uberschneidungspunkt

Eine Zusammenfassung der Fehlermeldungen ist in der Textdatei <Name>_cad2FM.txt
aufgelistet:

Zusammenfassung
Erzeuge externe FM-Raume

o Block Handle: D2FD, Pos: 82.538,49.486,0

StepError_C112_012, Umgebungspolygon ist bereits ein FM-Objekt --> cyan Markierung

o DwgError_C112_005, Radume mit Uberschneidungen gefunden, Anzahl: 2

Handles: 76,97

o DwgError_C112_004, Geschlossene, nicht konvertierte, AutoCAD-Polylinien wurden gefunden.
(Quell-Layer: 'Raum-Polygon', Anzahl: 1)

Handles: 99

2017-04-05-10-02-16.289: ENDE-1A
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Eine Kontrolle, ob alle AutoCAD-Polylinien konvertiert wurden, kann mit dem Befehl
Objektmarkierung erfolgen. Nicht konvertierte AutoCAD-Polylinien werden nicht markiert:

-
~
-

05-1
nEsam
ar

N

=) 1

Der Befehl Objektmarkierung befindet sich in der Gruppe FM Info, die Voreinstellungen im
Flyout (Offnen mit Pfeil) der Gruppe.

FM Info
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Objektrnarkierung > Voreinstellung Objektmarkierung et
Anlage Fachenmarkierung
Personal
Invertar (® Schraffur
Arbeitsplatz
Ersssssssssssss— | | O Rahmen
() Pfeil
() Marker Dreieck
Objektmarkierung
QK Abbrech
| 0K rechen ® Prei
() Marker Dreieck
Abbrechen

Zu Option 1: Ableiten der Raumnummer aus AutoCAD-Texten:

Bei der Option ,Ableiten der Raumnummer aus Texten“ sind auch MTEXT-Objekte zulassig.
Als Raumbezeichnung wird die 1. Zeile des MTEXT-Objektes herangezogen.
Ausgangspunkt fir die Position ist der Basispunkt des MTEXTes.

Bei TEXTEN sowie MTEXT-Objekten sind folgenden Korrekturen méglich (in dieser
Reihenfolge):

Korrektur durch Befehl FMPOSDELTA (INI-Eintréage CAD2FM_BASEDISTANCE und
CAD2FM_BASEANGLE)

Automatische Korrektur:

- Bei Objekten vom Typ RAUM erfolgt eine Verschiebung in x-Richtung um eine ,Einheit"
des aktuellen Skalierfaktors

- Bei Symbolen vom Typ MTEXT erfolgt eine Verschiebung in negative y-Richtung um die
initiale Texthdhe

Die Korrektur beschrankt sich auf diese Falle, weitergehende Textausausrichtungen werden
nicht bertcksichtigt.

Zu Option 2: Ableiten der Raumnummer aus AutoCAD-Blocken:

Bei der Option ,Ableiten der Raumnummer und Attributinformation aus AutoCAD Bl&cken’
wird nicht nur der Drehwinkel, sondern auch, ab der FMdesign Version V8.0, die Skalierung
des Ausgangsblockes fur das Raum- bzw. FM-Polygon Symbol Gbernommen.

Zu Option 3: Ableiten der Raumnummer aus Gesamtraumblocken

Die Raume sind als AutoCAD-Blocke (Gesamt-Raumblocke) definiert. Sie bestehen aus ein
(oder mehreren) geschlossenen Polylinien sowie mehreren (sichtbaren) AutoCAD-Attributen
auf einem festgelegten Layer. FMdesign sucht in der gesamten Zeichnung auf dem
festgelegten Layer nach Gesamt-Raumblocken. Diese werden einer Plausibilitatsprifung
unterzogen: Ein Gesamt-Raumblock muss mindestens aus einer geschlossenen Polylinie
und mindestens dem Attribut flir die Raumnummer bestehen. Mehrere Polylinien missen
einen sinnvollen Raum mit Abzugsflachen ergeben.

Die neuen FM-Raume entstehen in folgenden Schritten:
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Auslesen von Attributwert und Koordinaten des Attributes fir Raumnummer

Auslesen der weiteren Attributinformationen (Bezeichnung und Wert).

Zerlegen des Gesamt-Raumblockes in seinen Ursprung: Polylinien und Attribute stehen
einzeln zur Verfigung. Die Attribute werden gel6scht.

Aus den Polylinien wird der FM-Raum erzeugt.

Zu Option 5: Automatische Generierung der Raumnummer
Bei dieser Option werden Inseln bzw. Abzugsflachen nicht automatisch erkannt.

Zu Option 8: Ableiten der Raumnummer aus verknupften AutoCAD-Blocken

Von der Konfiguration besteht Ahnlichkeit mit der Option ,Ableiten der Raumnummer und
Attributinformationen aus AutoCAD-Bl6cken®, dementsprechend werden einige INI-Eintrage
geteilt.

Im Gegensatz zu dieser Option wird die Polylinie aus einem Attribut des AutoCAD-Blockes
ermittelt. Das Attribut enthalt einen Schriftfeld Code (FieldCode), in dem die ObjID der
Polylinie eingebettet ist. Die Option wird bei der Option Automatische Suche nicht
bertcksichtigt. Die Option ist in den Batchlauf integriert.

INI-Eintrag:

HE Verkniipfungsattribut zur Polylinie (Schriftfeld-Code)
<Attributbezeichnung> Bezeichnung des VerknUpfungsattributes
F z.B. ROOMBLOCK POLYGON FIELDATT=FLAECHE

rrr

ROOMBLOCK POLYGON FIELDATT=<Attributbezeichnung>

Diese Option wird auch fir FM-Polygone bereitgestellt, d.h. der INI-Eintrag

FM_POLYGON PROP_DEFxx wird erweitert um die Spalte <FieldAtt>

Definition der FMPolygone
FMPOLYGON CONF DEF01=<ClassID>:<LayernamePolylinie>:<LayernameBlock>:
H <BlocknameBlock>:<LayernameText>:<AttributnameNummer>:<XdataConnectMode>:
<PatternCalcOid>:<FieldAtt>
;i Der Eintrag <AttributnameNummer> ist bei POLYGON CADATT TO FM=1 nicht
relevant,
Y es wird die definierte Attributbezeichnung fiir die Polygon-Nummer verwendet

FMPOLYGON_CONF_DEF01=

Kontrollfunktion:
Wahrend der Ubernahme von AutoCAD-Polylinien finden folgende Kontrollen statt:
- Erkennung doppelter Polylinien (identisch Gbereinanderliegend): die Uberzahligen
Polylinien werden auf den Layer FM-Draft verschoben.
- Erkennung doppelter Stitzpunkte: haben hintereinanderliegende Stitzpunkte der
Polylinien identische Koordinaten, werden die Uberzahligen Stlitzpunkte geldscht.

Es werden unzulassige, geschlossene Polylinien, auch solche mit 2 Stitzpunkten, auf den
Entwurfslayer (FM-Draft) gelegt und es erscheint eine Warnung in den Protokollen.
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2.2.2 Inselerkennung
Allgemein:

Mit dem Begriff Insel wird ein Polygon innerhalb eines Raumes, welches als negative
Teilflache fungiert, bezeichnet. Das Polygon muss innerhalb des Raumpolygons liegen, oder
darf das Raumpolygon beriihren. Uberschneidungen sind nicht zulassig. Die Flache des
Polygons wird automatisch von der Flache des Raumes abgezogen. Identische Polygone
sind nicht zulassig.

Die automatische Inselerkennung innerhalb der Funktion cad2FM erfolgt bei folgenden
Optionen:

e Ableiten der Raumnummer aus AutoCAD Texten

¢ Ableiten der Raumnummer und Attributinformationen aus AutoCAD Bldcken

Extralayer fur Abzugsflachen
Durch einen Ini-Eintrag kdnnen zusatzliche Layer festgelegt werden, auf denen sich
Polygone fir Abzugsflachen befinden kénnen.

Ini-Eintrag CAD2FM_ISLAND_EXTRALAYER

HE Zusatzliche Layer auf dem sich Inseln befinden diirfen
Angabe mehrerer Layer durch Trennzeichen Komma moglich

CAD2FM ISLAND EXTRALAYER=

Falls die Zeichnung nur nach Abzugsflachen durchsucht werden soll, muss der Befehl
cad2FM gestartet und folgende Dialogboxen mit OK bestatigt werden (Beispiel mit einer
Abzugsflache):

g Erzeuge externe FM-Raume

Geschlossene AutoCAD-Polylinien,
[Quell-Layer: "Raum-Polygon’, Anzahl: 1)

o Folgende cad2FM Quell-Objekte wurden gefunden:

Abbrechen
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Erzeuge externe FM-Riume *

© Pbleiten der Raumnummer aus AutoCAD Texten:

() Ableiten der Raumnummer und Attributinformation aus AutoCAD Blacken
(") Ableiten der Raume aus Gesamt-Raumblock

() Automatische Suche (Optionen 1, 2und 3)

() Automatische Generierung der Raumnummer

() Ableiten der Raumnummer aus Xdata Verkniipfung

() Ableiten der Raume aus verkniipften AutoCAD-Blécken

F—

Erzeuge externe FM-Riume x

I Kein AutoCAD-Text fur Raum-Nummer vorhanden.

Ll uell-Layer: ‘Raum-Mummer
Abzugsflachen werden ermittelt!

Abbrechen

Vorher 22,09 gm
Nachher 21,94 gm
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Die Abzugsflache wird erzeugt und von der Flache des Raumes automatisch abgezogen:



2.2.3 Neue Raume manuell erzeugen

Befehl: Neue Rdume manuell erzeugen

SEEE

Step1 Step? g Polygon
¥ Erzeugung

' Step 1: Neue Rdume erzeugen

1. Step 1: Neue Rdume erzeugen
2. Neue Rdume manuell erzeugen

L1Ne Raume manuell erzeugen
%W ue Radume manuell erzeugen

Raume, die nicht automatisch erzeugt wurden, kdnnen manuell angelegt werden. Nach dem

Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Erzeuge externe FM-Riume manuell

() Ableiten der Raumnummer aus AutoCAD Texten

{®@)Abletten der Raumnummer und Attibutinformation aus AutoCAD Blocken:

() Ableten der Raume aus Gesamt-Raumblock
() Automatische Suche (Dptionen 1, 2und 3)
() Automatische Generierung der Raumnummer
() Ableiten der Raume aus AEC-Raumen

() Ableiten der Faumnummer aus ¥data Vernipfung

Apbrechen

Die Optionen entsprechen den Optionen unter Kapitel 2.2.1. Nach Auswahl wird zuerst die
Polylinie gewahlt, anschliefend der zugehorige AutoCAD Text, AutoCAD Block oder
Raumblock.

Uberschneidungen missen zuerst manuell korrigiert und anschlieRend entweder mit dem

Befehl Rdume NEU oder Erzeuge externe FM-Rdume manuell bearbeitet werden.
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Nach kompletter Anwendung dieses Befehls sollten sich keine farbigen Markierungen mehr
in der Zeichnung befinden.

2.2.4 Speichern nach cad2FM Step 1
Mit dem Speichern nach cad2FM Step 1 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Speichern pod

In der Feichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbank verntpfte Flachen: 13
In der Zeichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbank verknlpfte Blocke: 0
Diese konnen mit 'cad2FM Stufe 02' mit vorhandenen Datenbank-Objekten verknipft werden

Optionen

(®)Zwischenspeichem: neue Flachen/Blocke werden NICHT in der Datenbank angeleqt!

() Speichem: neue Flachen/Blocke werden in der Datenbank NEU angelegt

Aibrechen

Option 1:

Die Raume werden in der Zeichnung gespeichert, aber nicht in der Datenbank neu angelegt.
Mit cad2FM Raume Step 2 kdnnen diese bei Bedarf mit vorhandenen Raumen in der
Datenbank verknUpft werden.

Bei dieser Option wird kein Datenbankabgleich durchgefiihrt (also kein PutNew, kein PutEdit,
kein PutDelete).

Option 2:
Die neuen Raume werden beim Speichern NEU angelegt.

Workflow mit einer nicht angebundenen Zeichnung:

In einer nicht angebundenen Zeichnung wird cad2FM Stufe 01 durchgefuhrt und gespeichert.
Nach Anbindung der Zeichnung an die Datenbank erscheint beim Speichern die Dialogbox
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nicht und es werden, ohne Abfrage ob Zwischengespeichert werden soll, neue Objekte in der
Datenbank angelegt.

2.2.5 Verkn'upfen neuer FM-Raume mit vorhandenen Datenbank-Objekten

L3
a8

_I-t!.'_'Fl 1 _I-ti.'_'Fl 2

cad2FM Réume =

Befehl Step 2: Verknipfen neuer FM-Raume mit vorhandenen Datenbank-Objekten
(Siehe Kap. 1.3.3 Ubergang Externe Zeichnung zu Datenbank-Zeichnung)

Dieser Befehl verknlpft bereits in der Datenbank angelegte Raume eindeutig mit den neu
generierten FM-Raumen in der Zeichnung. Zuordnungskriterium ist die Raumnummer. Die
Raume werden erst beim Speichern der Zeichnung verknlpft:

o Passende Datenbank- und FM-Raume werden miteinander verknlpft. R&ume mit
abweichenden AutoCAD-Attributen der ObjectIDs werden markiert. Die Attribute aus
den AutoCAD-Raumstempeln werden beim Speichern der Zeichnung in die
Datenbank Ubernommen.

¢ Neue Raume werden farbig markiert. Die Erlauterungen sind in einer Textdatei
aufgeflhrt. Diese Rdume werden beim Speichern neu in der Datenbank angelegt, die
Attribute aus den Raumsymbolen Ubernommen.

e In der Datenbank zu viel vorkommende Raume werden erkannt und der Benutzer
entscheidet wie weiter vorgegangen wird. Folgende Optionen stehen zur Verfligung:
1. Objekte werden geldscht
2. Objekte werden nicht geléscht
3. Der Befehl wird abgebrochen

Sind ObjectIDs in den AutoCAD-Attributen eingetragen, so werden diese bzgl. der
zugehdrigen Raumnummern Uberprift.

Nach dem Start der Funktion und erfolgreichem Durchlauf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Verkndpfe externe FM-Raume mit der Datenbank *

Datenbank- und Zeichnungsobjekte wurden vollstindig verkndpft.
Mahere Informationen finden Sie im Textbereich

Befehl 'Raumdaten editieren’ erst nach Speichern maglich

QK Abbrechen
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Mit OK offnet sich das Protokoll:

j M1_G1_50G_cad2FM.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format Anszicht 7

PBl?—Bd—BS—il—lG—QB.GB?: START-1A

2017-84-85-11-16-47.386: START 1B

2017-84-85-11-16-47.317: ENDE 1B

2017-84-85-11-16-47.319: START 1C

2017-84-85-11-16-48.658: ENDE 1C

2017-84-85-11-16-53.372: ENDE-1A

--- created: 5 Apr 2017 - 11:17, DWGNAME: M1 G1 50G.dwg

--- Loginname: Barbara, ---Verkniipfe externe FM-R3ume mit der Datenbank---

Zusammenfassung
Verknilipfe externe FM-R3ume mit der Datenbank

o PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: 53
o Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 53
o POST Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: @
o Datenbank --» DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 53
davon zugeordnet in DWG: 53
o DWG --» Datenbank, Objekte in DWG: 53, dawvon zugeordnet in Datenbank: 53

Standby-Blocke:
Bleiben Objekte mit OID=0 bestehen, werden diese zu Standby-Blécken.
Es wird zwischen Standby-Objekten und normalen Objekten differenziert:

¢ FM-Objekte, die beim Speichern in der Datenbank neu angelegt werden (roter Pfeil)

¢ Nicht zuzuordnende Standby-Objekte (griner Pfeil)

Méogliche Fehler:
= Ein Raum ist in der Datenbank nicht vorhanden:

Der Raum wird beim Speichern neu angelegt und mit einer pinken Polylinie, sowie einem

roten Pfeil markiert:
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Ein Raum ist in der Datenbank aber nicht in der Zeichnung:

Folgende Dialogbox sowie die Tabelle mit den Daten der in der Zeichnung fehlenden

Raume, offnet sich:

Verknipfe externe FM-Raume mit der Datenbank x
In der Datenbank wurden QObjekte gefunden, die sich nicht in der
! Zeichnung befinden.
Beachten Sie die separat gedffnete Tabelle.
Sollen diese Objekte in der Datenbank geloscht werden?
Mein Abbrechen
H ©- =
START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEN ANSICHT
ey M Auss i A
oo Ausschneiden Calibri -1 A A === -  EfZeilenumbruch
o By Kopieren -
Elnfggen ¥ Format ibertragen kK u - & - A === &= =] Verbinden und zentrie
Zwischenablage [F] Schriftart [F] Ausrichtung
17 fr
A B C D F G H
Zuordnungswert Oid Cid Class Locld LocCid Objname
05-105 eaab%a5a-9afl-4 106 Raum  1648ffed-6598-40bf 105 05-105
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Folgende Optionen stehen dem Benutzer in der Dialogbox zur Verfugung:

Ja: Der Befehl wird fortgesetzt und die Objekte werden geldscht
Nein: Der Befehl wird fortgesetzt und die Objekte werden nicht geldscht
Abbrechen: Der Befehl wird abgebrochen

Die Optionen Ja und Nein beziehen sich nur auf das Lschen von Objekten. Weitere
Anderungen innerhalb des Befehles bleiben bestehen (z.B. Anlegen neuer Objekte, ...)

Verknipfe externe FM-Raume mit der Datenbank >

Datenbank- und Zeichnungsobjekte wurden MICHT vellstindig
! verkndpft.
Mahere Informationen finden Sie im Textbereich

Befehl 'Raumdaten editieren’ erst nach Speichern maglich

QK Abbrechen

Das Protokoll wird gedffnet:

Zusammenfassung
Verknipfe externe FM-Raume mit der Datenbank

Klasse: Raum, ClassID: 106

0 PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=0: 53
o Objekte mit fehlerhafter Zuordnung:
0 Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 52
o POST Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=0: 1
FM-Objekte werden beim Speichern in der Datenbank neu angelegt --> roter Pfeil
o Datenbank --> DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 53
davon zugeordnet in DWG: 52
davon zum Léschen vorgesehen: 1
Zuordnungswert: 05-105, Oid: eaab9a5a-9af1-4338-be52-deb06f2a7373, Cid: 106, Class: Raum, Locld:
1648ffed-6598-40bf-be9b-d77c23ef4679, LocCid: 105, Objname: 05-105
o DWG --> Datenbank, Objekte in DWG: 52, davon zugeordnet in Datenbank: 52

Hinweis: Ldschen von Objekten in der Datenbank

Die in der Datenbank zum L&schen vorgesehenen Objekte werden NICHT geldscht.

= Die ObjectID des Raumes entspricht nicht der ObjectlD der Datenbank:
Da der Raum mit seiner ObjectID nicht in der Datenbank vorhanden ist, wird er beim
Speichern neu angelegt. Der Raum wird mit einer pinken Polylinie sowie einem roten
Pfeil markiert.
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2.2.6 Raume loschen innerhalb der Gruppe cad2FM

cad2FM Raume =

Befehl Raume I6schen
Die Raume werden nur in der Zeichnung nicht in der Datenbank gel6scht.
Folgende Meldung &ffnet sich beim Start des Befehls:

FMRDEL >

Réurne und Raumsymbaole werden nur in der Zeichnung,
@ nicht in der Datenbank geldscht.
Kemplexe Riume werden komplett geldscht.
Magnetpunkte werden nicht berdcksichtigt

QK Abbrechen

Mit OK werden die Layer der Raumpolygone und Raumnummern eingeschaltet. Die zu
I6schende Polylinie wird gewahlt, eine Mehrfachauswahl ist mdglich. Mit dem Beenden mit
Return wird der Raum mit der Raumnummer geléscht. Befinden sich noch Objekte im Raum
haben diese je nach Konfiguration keinen zulassigen Standort mehr und missen manuell
einem anderen Standort bzw. Raum zugeordnet werden.

Wird ein Raum mit dem Befehl Rdume I6schen innerhalb der Funktion FM-Réume gelbscht,
erfolgt die Frage nach der Standort-Zuordnung der Objekte:

Objekte zuordnen et

() Objekte der geléschten Standorte ldschen

(@) Dbjekte der geloschten Standorte einem anderen Standort zuordnen;

Abbrechen
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Standort-Zuordnung *

Ein oder mehrere Objelkte konnten nicht zugeordnet werden
Magliche Standorte: Raum

Bitte nehmen Sie eine Zuordnung vor

Standort beibehalten

zum Standby-Objekt

Apbrechen

2.2.7 Doppelte und leere Raumnummern

Beim Anlegen von Raumen wird die vorgesehene Raumnummer gepriift, ob sie bereits
existiert bzw. ob sie leer ist (cad2FM-Stufe01). Ist die vorgesehene Raumnummer bereits
vorhanden, wird sie mit einem vorgegebenen Suffix versehen.

Das automatisch generierte Suffix ,_$$_“ wird mit einem Index ,xxx“, dass pro Raumnummer
bei ,001“ beginnend inkrementiert wird, versehen:

01-100_$$_001
01-100_$$_002
01-100_$$_003

2.2.8 Attribute mit Defaultwert belegen (Raume und FM Polygone)

Wenn Mussfelder bei cad2FM Stufe01 keinen Wert erhalten, gibt es Probleme beim
Speichern. Mit folgender Vorgehensweise werden konfigurierbare Attribute (z.B. Mussfelder)
in cad2FM Stufe01 (Raume, FM-Polygone) mit einem Wert versehen.

Neuer Ini-Eintrag:

Y Attributspezifische Konfiguration
CAD2FM ATT DEFAULTxx=<ClassID>,<AttributName>,<DefaultValue>
;i Der <DefaultValue> wird als DisplayValue angegeben

CAD2FM ATT DEFAULTOl=

Bei fehlerhafter Konfiguration erscheint ein Hinweis und der Befehl wird abgebrochen. Flr
Blocke ist der Ini-Eintrag nicht relevant.
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2.2.9 Raume und FM-Polygone aus der Datenbank platzieren

Die Befehle bewirken das Ubertragen der Geometriedaten von Rdumen und FM-Polygonen

5 O

aus der Datenbank:

=

Step1 Step2

Polygon  Step 1
Erzeugung T

= &

& | cad2FM Raume ] cad2FM Polygone

Voraussetzungen

- Zugelassen nur flir DB-Anbindung und BZ=01

- cad2FM Config Check

- Check (Zeichnung muss gespeichert sein, siehe Autoinsert, Dwgexport)

- ROOM: Raumrechte missen vorhanden sein

- FMPolygone: Auswahl der FM-Polygon-Klasse, Schreibrechte miissen vorhanden sein

Das Erzeugen der Kontur und des Symbols erfolgt, die Flache und der Umfang werden
ermittelt. Die Standortzuordnung erfolgt in der Zeichnung

- Wird kein Standort ermittelt > LOCLESS und Meldung

- bei Unterschieden zwischen Datenbank und Zeichnung - Meldung

Bereits in der Zeichnung vorhandene Objekte (OID) werden nicht mehr angelegt. Es erfolgt
eine Meldung in der Befehlszeile.

Es werden nur FM-Objekte vom Typ AREA,BLOCK,SYMBOL berucksichtigt (Objekte vom
Typ POLE nicht!).

Die Platzierung des Symbols erfolgt im Schwerpunkt, falls dieser nicht ermittelbar ist, wird
der erste Stitzpunkt verwendet.

Es erfolgt eine Aktualisierung der Gesamtflachen fur die jeweils neu angelegte Rdume bzw.
FM-Polygone.

2.2.10 Modifikation cad2FM Stufe 01 AEC

Bis zu der Version V6.7 wurde ein Raum mit cad2FM nicht angelegt, wenn ein konfiguriertes
AEC-Attribut nicht vorhanden war (StepError 022). Ab der Version V7.0 lauft cad2FM Stufe
01 weiter und der Raum wird angelegt sofern keine anderen Fehler auftreten.
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2.3 FUNKTIONEN CAD2FM POLYGONE

Folgende Befehle stehen fiir die Bearbeitung mit FM-Polygonen in der Registerkarte FM
Module zur Verfigung:

1. Polygon Erzeugung

2. Step 1: Neue FM Polygone erzeugen

3. Step 2: Verknlpfung neuer FM Polygone
mit vorhandenen Datenbank-Obiekten

Ei I ;| @ E: 1. FM Polygone l6schen
2. FM Polygon schieben

Polygon Step1  Step 2 3. FM Polygone nummerieren

-

Erzeugung

1. FM Polygone aus DB platzieren
2. FM Polygonsymbol isolieren
3. FM-Identitat der Polygone Ubertragen

Cad?_Fr' A Po nI-,-_;unv.:

2.3.1 Polygon Erzeugung
E.L_ﬂ Der Befehl Polygon Erzeugung erganzt FM-Bl6cke mit einem AutoCAD Polygon.
R

Polygon
Erzeugung

Voraussetzung ist eine Struktur, in der 1:1 festgelegt ist, welche FM-Blocke erganzt werden.
Diese komplexe Struktur wird von der deltaCAD als Dienstleistung angeboten.

T ) %« Conv... b AP_Convert v & AP_Conver

.

. FM-5ymbal ~ 1
. Classes
. ConvertBlock
. AP_Convert
, NEW
) OLD

Nach dem Start des Befehls werden die zu ergdnzenden FM-Blocke gewahlt. Daflr wird in
der Befehlszeile RETURN fur die Objektwahl oder A fur Alle eingegeben:
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Nach Beenden mit RETURN startet der Funktionsablauf. Die FM-Bl6cke werden mit
AutoCAD-Polygonen und AutoCAD-Texten erganzt, das Protokoll 6ffnet sich:

PRt

Astrid
Muller

7| M1_G1_40G_cad2FM.txt - Editor — [m] X

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

--- created: 10 Apr 2817 - 14:50, DWGNAME: M1_G1_40G.dwg

--- Loginname: Barbara, ---AutoCAD-Blécke einfiigen---

Blocktyp: A, DeleteMode: M, SelectionMode: Objektwahl

BLOCK=MOE_USM_Kitos_188x98 [2/8/8/0]

[Anzahl eingefligter Bldcke/

davon Anzahl gespiegelter Bldcke, die nicht ersetzt werden konnten (gelbe Markierung)/

Anzahl nicht eingefiigter Blécke, da Originalblock unsymmetrisch skaliert (rote Markierung)/
Anzahl nicht eingefligter Blécke, da FM-Objekt nicht in Datenbank vorhanden (blaue Markierung)]
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2.3.2 Neue FM Polygone erzeugen

Der Befehl Step 1: Neue FM-Polygone erzeugen dient zur Erzeugung von FM-
Polygonen.

Voraussetzung:

Eine der folgenden Voraussetzung muss erftillt sein:
e geschlossene Polylinien und FM-Polygonnummern als AutoCAD-Texte
e geschlossene Polylinien und FM-Polygonnummern als Blocke mit Attributen
e geschlossene Polylinien und xdata-Verkniipfung (spezifische Ubernahme)

Es kénnen mehrere FM-Polygonklassen konvertiert werden, z.B. Arbeitsgruppen,
Arbeitsplatze, Parkplatze, etc. Die Polylinien mussen je Polygontyp auf einem definierten
Layer platziert sein, entsprechend erhalten die zugehérigen Polygonnummern je Typ einen
definierten Layer.

Beispiel:

1] Polylinie

F + %

# Allgemein

Farbe

Layer

Linientyp
Linientypfaktor
Plotstil
Linienstirke
Transparenz
Hyperlink
Ohbjekthshe

3D-Visualisierung

Material

Geometrie

Aktueller Scheitelpunkt
Scheitelpunkt X
Scheitelpunkt ¥
Startsegmentbreite
Endsegmentbreite
Globale Breite
Erhebung

Flache

Lange

Sonstiges

Geschlossen

Linientyp erstellen

@ Rot
AP-Poly

VonLayer

VonlLayer

VonLayer

0
VonLayer
1

98.532
62.987

Ja
Deaktiviert
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1] Text @ & -¢E
# Allgemein -
Farbe @ Rot
Layer AP-Text
Linientyp VonLayer
Linientypfaktor 1
Plotstil
Linienstérke VonLayer
Transparenz VonLayer
Hyperlink
Objekthdhe i}
3D-Visualisierung =
Material VonLayer
Text =
Inhalt MR
Stil A Romans 2.0 mm
Beschriftung Ja
Beschriftungs-Mabstab 1:100
Ausrichten Links
Papiertexthdhe 2

Medelltexthéhe 0.2
Ausrichtung an Layout a.. Nein

Drehung 180
Breitenfaktor 1
Meigung 0

Textausrichtung X

Textausrichtung ¥

Der Ablauf der Funktion erfolgt analog zu den FM-Raumen:

Erzeuge externe FM-Polygone *

Geschlossene AutocCAD-Polylinien wurden gefunden.
(Cuell-Layer: "AP-Poly', Anzahl: 10)

Diese werden in FM-Polygone umgewandelt.

QK Abbrechen

Erzeuge externe FM-Polygone

Funldionen

(®) Ableiten der FM-Polygon Nummer aus AutoCAD Texten

(") Ableiten der FM-Paohygen Nummer und Attributirformation aus AutoCAD Blacken
() Automatische Generierung der FM-Polygon Nummer

() Ableiten der FM-Pahygon Nummer aus Xdata Veranipfung

Darstellung
Einflgewinkel lkamigieren

sebrechen
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| M1_G1 40G_cad2FM.tt - Editor — | ®

Datei  Bearbeiten Format  Ansicht 2

o DWG --»> Datenbank, Objekte in DWG: @, davon zugeordnet in Datenbank: @ ~
--- created: 12 Apr 2817 - 18:24, DWGNAME: M1_G1_40G.dwg
--- Loginname: Barbara, ---Erzeuge externe FM-Polygone---

2817-84-12-18-24-21.485: START-1A
2817-84-12-18-24-32.439: START 1B
2017-84-12-10-24-35.133: ENDE 1B
2017-84-12-10-24-35.136: START 1C
2817-84-12-18-24-38.819: ENDE 1C
2817-84-12-18-24-38.481: ENDE-1A

Das FM-Polygonsymbol der erzeugten FM-Polygone wird an die Stelle des vorhandenen
AutoCAD-Textes oder AutoCAD-Blockes platziert. Dieser Text bzw. Block muss innerhalb
der zugehorigen Polygone liegen. Existieren innerhalb der Polygone keine oder mehrere
Texte bzw. Blocke, wird das Polygon farbig markiert und das FM-Polygon wird nicht erzeugt.
Diese Polygone missen manuell nach Fehlerbehebung mit dem Befehl Erzeuge externe FM-
Polygone manuell nachgearbeitet werden.

Der AutoCAD-Text kann sowohl einzeilig oder mehrzeilig sein. MTEXT-Objekte sind
zulassig. Als Polygonbezeichnung wird die 1. Zeile des MTEXT-Objektes herangezogen.
Ausgangspunkt fur die Position ist der Basispunkt des MTEXTes.

Kontrollfunktion:
Wiahrend der Ubernahme von AutoCAD-Polylinien finden folgende Kontrollen statt:
e Erkennung doppelter Polylinien (identisch Gbereinanderliegend): die tiberzahligen
Polylinien werden auf den Layer FM-Draft verschoben.
e Erkennung doppelter Stutzpunkte: haben hintereinanderliegende Stutzpunkte der
Polylinien identische Koordinaten, werden die Uberzahligen Stltzpunkte geldscht.
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2.3.3 Neue FM-Polygone manuell erzeugen

EEREEE
B

Polygon Step1 Step2 Block Step 1 Step2

Erzeugung i Austausch

d2 ﬂ
R Step 1: Neue FM Polygone erzeugen

Step 1: Neue FM Polygone erzeugen
Step 1: Neue FM Polygone manuell erzeugen

l: Step 1: Neue FM Polygone manuell erzeuger.

Mit diesem Befehl werden Polygone, die nicht automatisch erzeugt wurden manuell
angelegt. Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Erzeuge externe FM-Polygone manuell x

Furitionen

(@) Ableiten der FM-Polygon Nummer aus AutoCAD Texten

() Ableiten der FM-Polygon Nummer und Atributirformation aus AuteCAD Blocken
() Automatische Generierung der FM-Polygon Nummer

() Ableiten der FM-Paohygen Nummer aus Xdata Vernipfung

Darstellung
Einfugewinkel komigieren

Apbrechen

Der Ablauf erfolgt analog zu den FM-Raumen.

Markierungen moglicher Fehler:

= Polygon ohne Polygonnummern wurde gefunden - keine Markierung, Polygon wird nicht
konvertiert

= Polygon mit mehreren Polygonnummern wurde gefunden bzw. eine Polygonnummer
ohne Umgebungspolygon wurde gefunden — gelber Pfeil

» Uberschneidungen sind zuldssig

-39-



Markierung Info

| Raumnummern-Objekt ohne Umgebungspelygoen gefunden

04-001.001

Holger Rudi
Benker Dietl

04-001.006

Sahine Gudrun
Angerer Hauptmann

2.3.4 Speichern nach cad2FM Step 1

Folgende Dialogbox 6ffnet sich nach Start des Befehls Speichern:

Speichern >

In der Zeichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbank verddipfte Hachen: 8
In der Zeichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbank; verinipfte Blocke:
Diese kaonnen mit ‘cad2FM Stufe 02" mit varhandenen Datenbank-Objekten verknipft werden

Ciptionen

() Zwischenspeichem: neue Flachen werden nicht in der Datenbank angelegt

{®)5peichem: neue Flachen werden in der Datenbank NEU angelet!

Apbrechen

Option 1:

Die FM-Polygone werden in der Zeichnung gespeichert, aber nicht in der Datenbank neu
angelegt. Mit FM-Polygone Step 2 kdnnen diese bei Bedarf mit vorhandenen Polygonen in
der Datenbank verknUpft werden.
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Option 2:
Die neuen FM-Polygone werden beim Speichern NEU angelegt.

2.3.5 Verknupfung neuer FM-Polygone mit vorhandenen Datenbank-Objekten

SIELE

Polygon Step1 Step2
Erzeugung

Step 2: Verknlpfung neuer FM-Polygone mit vorhandenen Datenbank-Objekten
Dieser Befehl verknlpft die bereits in der Datenbank angelegten FM-Polygone eindeutig mit
den neu generierten FM-Polygonen in der Zeichnung.

Voraussetzung:

Die Raume in denen sich die zu iibernehmenden FM-Polygone befinden, missen bereits mit
einer Datenbank-ObjektlD ausgestattet sein. Die zu ibernehmenden FM-Polygone miissen
den Raumen zugeordnet sein (Blockzuordnung).

Workflow:

e Passende Datenbank- und FM-Polygone werden miteinander verknupft. Die Attribute
aus den Polygonsymbolen werden beim Speichern der Zeichnung in die Datenbank
Ubernommen.

¢ Neue FM-Polygone werden farbig markiert. Die Erlduterungen sind in einer Textdatei
aufgeflihrt. Diese FM-Polygone werden beim Speichern neu in der Datenbank
angelegt, die Attribute aus den Polygonsymbolen tibernommen.

e In der Datenbank zu viel vorkommende FM-Polygone werden erkannt und der
Benutzer entscheidet wie weiter vorgegangen wird. Folgende Optionen stehen zur
Verfugung:

1. Objekte werden geldscht
2. Objekte werden nicht geléscht
3. Der Befehl wird abgebrochen

Nach dem Start der Funktion und erfolgreichem Durchlauf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Verkndpfe externe FM-Pelygone mit der Datenbank by

Datenbank- und Zeichnungsebjekte wurden vollstindig verkndpft,
Mahere Infermaticnen finden Sie im Textbereich

Befehl 'FMPolygondaten editieren’ erst nach Speichern maglich

QK Abbrechen
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Mit OK offnet sich das Protokoll:

| M1_G1_30G_cad2FM.bxt - Editor - m} k4

Datei  Bearbeiten Format Ansicht 7

Zusammenfassung
Verknipfe externe FM-Polygone mit der Datenbank

o PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: 8
o Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 8
o POST Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: @
o Datenbank --»> DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 8
davon zugeordnet in DWG: 8
o DWG --» Datenbank, Objekte in DWG: 8, davon zugeordnet in Datenbank: 8

Fur die vorhandenen FM-Polygone in der Zeichnung werden die ObjektIDs aus der
Zuordnungstabelle ermittelt und den FM-Polygonen zugeordnet. Dabei werden folgende
Falle bertcksichtigt:

Kénnen FM-Polygone aus der Zeichnung nicht zugeordnet werden, erhalten sie die
ObjektID=Null. Beim Speichern mit Datenbank-Anbindung werden diese FM-Polygone in der
Datenbank automatisch angelegt.

Sind in der Zuordnungstabelle mehrere FM-Polygone aufgefiihrt als in der Zeichnung
vorhanden sind, werden diese zu I6schenden Objekte mit typischen Information (ObjektID,
Classld, Classname, ...) im konfigurierten Viewer (z.B. Excel) angezeigt.

Funktionsablauf:
Die Funktion startet mit Befehlsaufruf. Falls mehrere Polygone definiert sind, 6ffnet sich
vorab die Dialogbox zur Auswahl der Klasse:

T— —
Verknupfe externe FM-Polygone mit der Daten... [&J

F ﬁrbertsgmgie

Nach Fertigstellung des Befehls werden die verkntpften FM Polygone markiert, folgende
Infobox 6ffnet sich:
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Verknipfe externe FM-Polygone mit der Datenbank et

o Datenbank- und Zeichnungsobjekte wurden vollstindig verknipft,

Méhere Informationen finden Sie im Textbereich

Befehl 'FMPolygondaten editieren’ erst nach Speichern maglich

QK Abbrechen

Zusammenfassung
Verknipfe externe FM-Polygone mit der Datenbank

Klasse: Arbeitsplatz, ClassID: 107

Klasseninformation aus Datenbank holen, ClassID: 107 >><<
o PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektlD=0: 8
o Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 8
o POST Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=0: 0
o Datenbank --> DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 8
davon zugeordnet in DWG: 8
o DWG --> Datenbank, Objekte in DWG: 8, davon zugeordnet in Datenbank: 8

Ubersicht tiber die Fehlermarkierungen

cyan Markierung: Zuordnungswert in Datenbank und Zeichnung mehrfach vorhanden
gelbe Markierung: Zuordnungswert in Zeichnung mehrfach vorhanden

blaue Markierung: Zuordnungswert in Datenbank mehrfach vorhanden

magenta Markierung: Zuordnungswert in Datenbank nicht vorhanden

rote Markierung: Keine Ubereinstimmung der ObjektID mit dem CAD-Vergleichsattribut
griine Markierung: Objekt befindet sich nicht auf dem vorgesehenen Layer

roter Pfeil: Objekt wird beim Speichern in der Datenbank neu angelegt

gruner Pfeil: Umwandlung von Standby-Objekt in Locless-Objekt

gelber Pfeil: Objekt mit unterschiedlichen Standort in Zeichnung und Datenbank

Mégliche Fehler:

= Ein FM-Polygon ist in der Datenbank nicht vorhanden:
Das FM-Polygon wird beim Speichern neu angelegt und mit einer magenta farbenen
Markierung, sowie einem rotem Pfeil markiert
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Verkndpfe externe FM-Pelygone mit der Datenbank *

Datenbank- und Zeichnungsobjekte wurden MICHT vellstindig
! verkndpft.
Mahere Informationen finden Sie im Textbereich

Befehl 'FMPolygondaten editieren’ erst nach Speichern maglich

QK Abbrechen

7| M1_G1_30G_cad2FM.tet - Editor — [m] *

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Zusammenfassung
Verknlpfe externe FM-Polygone mit der Datenbank

PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=@: 9
Objekte mit fehlerhafter Zuordnung:
Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 8

o Datenbank --» DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 8
davon zugeordnet in DUWG: 8
o DWG --» Datenbank, Objekte in DWG: 8, davon zugeordnet in Datenbank: 8

03-001.003 03-001.005 03-001.007

Stefanie Sabine Andrea
Dietl Graf Kanig

AR AALd AAA AR AAA AAA AR AALd AAQ

= Ein FM-Polygon ist in der Datenbank aber nicht in der Zeichnung:
Folgende Dialogbox und die Tabelle mit den Daten der in der Zeichnung fehlenden FM-
Polygone, 6ffnet sich:
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Verknidpfe externe FM-Polygone mit der Datenbank >

In der Datenbank wurden Objekte gefunden, die sich nicht in der
! Zeichnung befinden,

Beachten Sie die separat gedffnete Tabelle,

Sollen diese Objekte in der Datenbank gel@scht werden?

la Mein Abbrechen
Einfa = N 7O T AT TOOEITE TOTTTTaeTeTT S COSTITETT T cort p
Infugen - FH . - - === EE s - v ortieren un
- ¥ F il - L E=E=s=E G 50 GZellenformat\rorlagen - =1 Format ~ e~ Filtern =
Zwischenablage Schriftart ] Ausrichtung [F} Zahl ] Formatvorlagen Zellen Bearbeit
Al - jl ="Zuordnungswert"
A B C D E F G H J K

1 |Zuordnungs'._|0id Cid Class Locld LocCid Objname

2 |03-001.002 e3dafaal-3b 107 Arbeitsplatz c23ach7d-4f2 106 03-001.002

3

FMDelObj_Temp () 1
BEREIT [ L e

Folgende Optionen stehen dem Benutzer, analog der Funktion der Rdume, in der Dialogbox
zur Verfugung

Ja: Der Befehl wird fortgesetzt und die Objekte werden geldscht

Nein: Der Befehl wird fortgesetzt und die Objekte werden nicht geldscht
Abbrechen: Der Befehl wird abgebrochen

Verknipfe externe FM-Polygone mit der Datenbank x

Datenbank- und Zeichnungsobjekte wurden MICHT vollstindig
! verknipft.
Mahere Informaticnen finden Sie im Textbereich

Befehl 'FMPolygondaten editieren’ erst nach Speichern maglich
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ﬂ M1_G1_30G_cad2FM.txt - Editor - [m| X

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

o PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=@: 7
o Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 7
o POST Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=@: @
o Datenbank --»> DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 8
davon zugeordnet in DWG: 7
davon zum Ldschen vorgesehen: 1
Zuordnungswert: 83-801.882, 0id: e3dafaal-3bdb-4ffa-8abb-feecB7bf28fa, Cid: 187, Class: Arbeitsplatz, LocId: c23ach7d-
A4£22-40aa-9cab-7370196ba284, LocCid: 186, Objname: 83-201.08082
o DWG --» Datenbank, Objekte in DWG: 7, davon zugeordnet in Datenbank: 7

Die in der Datenbank zum Ldschen vorgesehenen Objekte werden NICHT geldscht.

2.3.6

FM Polygone Ioschen innerhalb der Gruppe cad2FM

) o EE

Polygon Step1 Step2
Erzeugung y

Nach dem Start der Funktion 6ffnet sich die Dialogbox mit der Auflistung aller konfigurierten
Polygone:

FMPDEL “

Geschoss

stbrcher
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Nach Beenden mit OK 6ffnet sich folgende Infobox:

FMPDEL

I.-"'_"“‘-. FM-Polygone vom Typ 'FM_Arbeitsplatz’
‘S Polygone und Symbole dieser Klasse werden nur in der Zeichnung,

~ nicht in der Datenbank geltscht.

oK | | Abbrechen

Die FM Polygone und Symbole werden nur in der Zeichnung geldscht, in der Datenbank
bleiben sie erhalten.

2.3.7 FM Polygone schieben

Der Befehl befindet sich im Reiter Module, in der Gruppe cad2FMPolygone bzw. der FM-
Befehl FMPM kann uber die Befehlszeile eingegeben werden:

E‘Eﬁ

Polygon  Step 1 ..-tn.-.'p 2
Erzeugung -

Beim Befehl FM Polygone schieben werden die Non FM-Objekte, diie sich im Auswahl
befinden (Linien, Kreise, ...), berlicksichtigt. Sobald sich im Auswahlsatz Rdume oder nicht
konfigurierte FM-Polygone befinden, erscheint eine Meldung und es erfolgt ein Abbruch:

Maove FMPalygon *

Im Auswahl befinden sich unzulassige Raum- bzw
| FM-Polygon Objekte.
Der Befehl wird nicht durchgefdhrt.

Nach Start des Befehls hat der Benutzer zwei Optionen:
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Option 1: Bei Klicken direkt in ein FM-Polygon werden alle dem FM-Polygon zugeordneten
Objekte in den Auswahlsatz Gbernommen.
Im Beispiel sind nur Personen dem FM-Polygon zugeordnet:

Option 2: Bei der Eingabe von <RETURN> kann der Auswahlsatz frei, z.B. Uber Fenster oder
Auswahl, gewahlt werden.

Im Beispiel werden auch Schreibtisch, Stuhl, Container und Garderobe in den Auswahlsatz
Ubernommen und verschoben:

Nach Eingabe des Basispunktes, eines zweiten Punktes (Verschiebung) und des
Drehwinkels wird das FM Polygon verschoben.
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2.3.8 FM Polygone nummerieren

o o E

Polygon  Step 1 _.-tv.-_'p 2
Erzeugung

Die Funktion ist ausfihrlich im Benutzerhandbuch Teil 1 Kapitel FM Polygone nummerieren
beschrieben.

2.3.9 Standortzuordnung bei FM-Polygonen bei iibereinanderliegenden
Raumen

Bei der Standortzuordnung von FM-Polygonen werden alle Stltzpunkte gecheckt.
Zu jedem Stitzpunkt ermittelt FMdesign dazu alle umliegenden Polygone.
Erhalt man fir alle Stitzpunkte den gleichen Standort, wird das Objekt zugeordnet.

Sobald ein Stltzpunkt innerhalb von zwei Polygonen derselben Klasse liegt, 6ffnet sich die
Dialogbox fur Standort-Zuordnung:

Ein oder mehrere Objekte konnten nicht zugeordnet werden
Magliche Standorte: Raum
Bitte nehmen Sie eine Zuordnung wor
() Standort beibehalten
(®) Standort wahlen
zum Standby-Objekt

fobrechen

2.4 FUNKTIONEN CAD2FM BLOCKE

1. Block Austausch

2. Step 1: Konvertieren von AutoCAD Blécken
in FM Objekte

3. Step 2: Verknlpfung neuer FM-Blocke mit
vorhandenen Objekten in der Datenbank

Block  Step1 Step2
Austausch

1. DynBlockExplode
2. Block Add

cadP_FI"-ﬂ Bldcke
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2.4.1 Befehl Block Austausch

Mit dem Befehl Block Austausch werden AutoCAD-BIl6cke mit neuen AutoCAD Standard
Blécken und den evtl. eingetragenen Attributwerten getauscht. Die Funktion kommt zum
Einsatz wenn in Zeichnungen (z.B. von Dienstleistern) unterschiedliche Bibliotheken
eingesetzt wurden und diese in die FMdesign Bibliothek tbernommen werden sollen. In
Vorbereitung fiir die Ubernahme in FMdesign Blécke wird der Befehl ebenfalls eingesetzt.
Die komplexe Bereitstellung der 1:1 Zuordnung wird von deltaCAD als Dienstleistung
angeboten.

Nach dem Start des Befehls werden die zu ersetzenden AutoCAD Blocke mit RETURN fir
Objektwahl oder A fur Alle, gewahlt:

Blockreferenz Y]

Bl T x

Allgemein -
Farbe O VonLayer : :
Layer 0 e :
Linientyp VonlLayer
Linientypfaktor 1
Plotstil VonFarbe

Linienstarke VonlLayer
Transparenz VonlLayer
Hyperlink

3D-Visualisierung -~
Material VonLayer

Nach Beenden mit RETURN startet der Funktionsablauf. Die Blocke werden durch neue
AutoCAD-BIl6cke getauscht. Die Textdatei 6ffnet sich:

FM_11-OG_cad2FM.txt - Editor = =

Datei Bearbeiten Format  Ansicht  F

Blocktyp: A, DeleteMode: Y, SelectionMode: Objektwahl A
BLOCK=Kitos_188x90 [1/8/8/8]

[Anzahl eingefligter Bldcke/

davon Anzahl gespiegelter Blécke, die nicht ersetzt werden konnten (gelbe Markierung)/

Anzahl nicht eingefiigter Blécke, da Originalblock unsymmetrisch skaliert (rote Markierung)/
Anzahl nicht eingefiigter Blécke, da FM-Objekt nicht in Datenbank wvorhanden (blaue Markierung

Blockreferenz

Allgemein
Farbe O VonLayer
Layer AP-Text
Linientyp —  Vonlayer
Linientypfaktor 1
Plotstil VonFarbe
Linienstarke —— Vonlayer
Transparenz Vonlayer
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2.4.2 Befehl DynBlockExplode

Block  Step 1 Step
Austausch

(5 =

cad2FM Blacke

Alle dynamischen Blécke innerhalb der Zeichnung mit konfiguriertem dynamischen

Blockattribut und konfigurierten Attributwerten (ungeachtet des Blocknamens) werden mit
dem Befehl Ursprung zerlegt.

Nicht berlcksichtig werden:
- FM-Objekte
- Objekte mit VarFlag

Fur diesen Befehl ist ein INI-Eintrag notwendig, der vom Administrator gesetzt werden muss:
Ini-Eintrag CAD2FM_DYNBLOCKEXPLODE
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2.4.3 Befehl Block Add

Mit dem Befehl Block Add aus der Gruppe cad2FM Blécke kann der Anwender die Optionen,
die im Befehl Block Austausch vorkonfiguriert sind, selbst wahlen. Der Befehl ersetzt oder
erganzt je nach Option die vorhandenen AutoCAD-Bl6cke mit neuen AutoCAD Standard
Blocken mit evtl. eingetragenen Attributwerten.

Die komplexe Bereitstellung der 1:1 Zuordnung wird von deltaCAD als Dienstleistung
angeboten.

Block Step1 Step2
Austausch

T

o &
cad2FM Blacke

Nach Befehlsaufruf legt der Anwender die Optionen mit Auswahl in der Befehlszeile fest:

e Verzeichnisstruktur:
Kein Unterverzeichnis, Unterverzeichnis, Klassenzuordnungsattribut
e Blocktyp:
AutoCAD-Block oder AutoCAD Architecture MV-Block
e Loschen des Originalblockes:
Ja oder Nein
Wichtig: geldschte FM-Objekte werden nicht in der Datenbank gel6scht, es erscheint
ein entsprechender Hinweis.
e FM-Blocke konvertieren:
Ja oder Nein
e Selektionsmode:
Objektwahl oder Alle Objekte

Befehl: TAB_F:cad2FM_InsertAcadBlocks <Kein Unterverzeichnis mit
RETURN>/<U>nterverzeichnis/<K>lassenzuordnungsattribut <>:
<M>V-Blécke/<A>utoCAD-Blocke <A>: A

Originalblécke lI6schen (Y/N) <N>: Y

FM-Blécke konvertieren (Y/N) <N>:N

<RETURN fir Objektwahl> oder [Alle]:

Objekte wahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben: 1 gefunden
Objekte wahlen:

Blocktyp: A, DeleteMode: Y, SelectionMode: Objektwahl

Der FM-Befehl FMGE zeigt im AutoCAD Textfenster die eingetragenen Attribute:
Beispiel Personen:

Befehl: FMGE

Objekt wahlen:

TAB_A-ACADATT: ((BLOCKZUORDNUNG MA) (NAME Maier) (VORNAME Susanne) (TEL 089/744939-31)
(ABT C20))
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Nachfolgend wird die Vorbereitung der Blockzeichnungen erlautert:

Verzeichnissstruktur

Im Verzeichnis ...DB-Config\FM-Symbol befindet sich der Ordner ConvertBlock mit
Unterordnern und Unterverzeichnissen. Da die Funktion klassenspezifisch arbeitet, kbnnen
fur unterschiedliche Klassen Unterverzeichnisse angelegt werden, auf die im Befehlsablauf
zugegriffen wird. Aulderdem befinden sich hier die Ordner NEW und OLD. Auf diese
Verzeichnisse wird ebenfalls im Befehlsablauf wahrend einer Option zugegriffen.

Meuer Ordner
FM-Symbol i Mame
Classes
AP _Convert ‘| .
ConvertBlock Unterverzeichnisse
MOE_Conwvert _J
FM_Arc
MEW
FiA_Elektro
oLD
Chd KA [

In den Unterverzeichnissen (AP_Convert, MOE_Convert), die frei benannt werden kdnnen,
befinden sich ebenfalls die Verzeichnisse NEW und OLD, in denen die zu ersetzenden bzw.
zu erganzenden Blocke liegen.

Meuer Ordner

FM-Symbaol ar Mame

Classzes
MEW

oLD

ConvertBlock
AP _Conwvert
MOE_Convert
MEW
oLD

Wichtig:
Die Verzeichnisse NEW und OLD missen existieren und dirfen nicht umbenannt werden.

Vorbereitung: Erstellung der Blockzeichnungen

FM-Symbol\ConvertBlock\Old FM-Symbol\ConvertBlock\New
Ordner fir zu ersetzende Blocke Ordner fur neue Blocke
Block01.dwg BlockO1__NEW__ .dwg
Block02.dwg Block02__NEW__.dwg
Block03.dwg Block03__NEW__.dwg
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Im Beispiel soll der Block Kitos 180x90.dwg ersetzt werden:

Schritt 1
Im 1. Schritt werden die neuen Blockzeichnungen generiert:
Offnen Sie den Explorer mit dem Verzeichnis ConvertBlock.

Kopieren Sie alle zu ersetzenden bzw. zu erganzenden Blockzeichnungen in den
Ordner OLD.

s Sz

. ConvertBlock =
. MEW
. OLD

| ConvertBlock -

| Copy Ini .
Fmpi_ Tisch_Mit_160x80.dwg
. (. N
. Tisch_Mit_200x100.dwg
EkA Flektrn

Mame /

Tisch_160x80.dwg
Tisch_CAD_120x100.dwg
Tisch_CAD_200x100.dwg

Offnen Sie in AutoCAD Standard eine leere Zeichnung, legen Sie z.B. benétigte

Layer etc. an und speichern Sie die Zeichnung im Ordner ConvertBlock/NEW ab.
Kopieren Sie diese Zeichnung so oft, dass Sie die gleiche Anzahl an Zeichnungen
haben wie im Ordner OLD.

Benennen Sie die Zeichnungen nach folgendem Schema um:
<Zeichnungsname>__NEW __.dwg

. FM-Symbol
> | i Classes
4 | ConvertBlock
. MEW
| OLD
> 1 ConvertBlock - Kog

g f_nnxr TF'Ii

4
e /
[y .
Tisch_160x80_NEW_.dwg
Tisch_CAD_120x100_NEW_.dwg
Tisch_CAD_200x100_NEW_.dwg
Tisch_Mit_160x80_NEW__.dwg
Tisch_Mit_200:100_ NEW_.dwg
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Schritt 2 in AutoCAD

Im Schritt 2 werden die neuen mit den alten Blockzeichnungen verknipft und bearbeitet.
Offnen Sie in AutoCAD Standard die erste Zeichnung aus dem Ordner NEW und
referenzieren Sie die entsprechende Zeichnung aus dem Ordner OLD als Vorlage.
Bearbeiten Sie die Zeichnung entsprechend der Vorgaben, z.B. neuen Block aus
Mobelbibliothek einfigen, zusatzliches Polygon platzieren, etc.
Losen Sie die externe Referenz.

Speichern Sie die Zeichnung und bearbeiten Sie analog alle Zeichnungen im Ordner
NEW.

Schritt 3 in FMdesign:
Starten Sie den Befehl Block Austausch.
Legen Sie den Auswahlsatz mit Return fest oder geben Sie in der Befehlszeile [Alle]

Starten Sie den Austausch mit Return: die Originalblécke werden durch die neuen
Blocke ersetzt und geldscht.
Das Protokoll, falls konfiguriert, 6ffnet sich:

j MUC_SUED_60G_cad2FM.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Blocktyp: A, DeleteMode: Y, SelectionMode: Objektwahl

BLOCK=Kitos_1806x%@ [2/8/8/0]

[Anzahl eingefiigter Blécke/

davon Anzahl gespiegelter Bldcke, die nicht ersetzt werden konnten (gelbe Markierung)/

Anzahl nicht eingefligter Blécke, da Originalblock unsymmetrisch skaliert (rote Markierung)/
Anzahl nicht eingefligter Blécke, da FM-Objekt nicht in Datenbank vorhanden (blaue Markierung)]
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Mit dem Befehl cad2FM Blécke Step1 kdnnen Sie die neuen AutoCAD Blocke zu FM-
Objekten konvertieren.
Speichern Sie die Zeichnung.

2.4.4 Befehl Step 1: Konvertieren von AutoCAD Blocken in FM Objekte

Mit dem Befehl Step 1: Konvertieren von AutoCAD Blécken in FM Objekte werden alle in der
Zeichnung vorhandenen AutoCAD-Blocke in FM-Blocke konvertiert, die gleichnamig in den
FM Blockbibliotheken vorhanden sind. Die vorhandenen gleichlautenden Attributinforma-
tionen werden an die Datenbank Ubertragen. Wichtig ist die Bereitstellung der aktuellen
Textklassen aus der Datenbank (FMdesign Befehl Exportiere Textklassen, siehe
Benutzerhandbuch).

Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Blockkonvertierung X

(@) iElocke aus AutoCAD Blocken konvertiersn:

() Blocke aus AutoCAD Texten konvertieren
() FM-Gruppen aus SutoCAD-Blacken konvertieren

() Blocke aus AEC Elocken konvertiersn

Abbrechen

Folgende Optionen stehen zur Verfugung:

Option 1: Blocke aus AutoCAD Blocken konvertieren

Option 2: Blocke aus AutoCAD Texten konvertieren

Option 3: Komplexe Blécke aus AutoCAD Blécken konvertieren
Option 4: Blocke aus AEC Blocken konvertieren

Option 1: Blocke aus AutoCAD Blocken konvertieren
Nach Auswahl der Option 1 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Blockkonvertierung *

(@) Vorhandene Blockdefinitionen beibehakten;

() Vorhandene Blockdefinitionen aus FM-Bibliothek aktualisisren

Abbrechen

Option1: Die Blockdefinition, die in den Blécken steht, wird beibehalten.

Option 2: Falls in den Blocken falsche Blockdefinitionen stehen, kénnen diese Uber die
gesamte Zeichnung durch die Blockdefinitionen aus der FM-Bibliothek ersetzt
werden.

-56 -



Blockkonvertierung. ..

*_|~<RETURN fir Objektwahl: oder [alle]:

Nach Auswahl der Objekte bzw. aller Objekte erfolgt der Datenaustausch. Die FM-Blécke
erhalten die Attribute mit Defaultwerten. Nach Fertigstellung 6ffnet sich die Infobox mit
Angabe der konvertierten Blocke:

AutoCAD-Meldung X

cad2FM ok

Blockkenvertierung X

Blocke (110) wurden konvertiert.

Option 2: Blocke aus AutoCAD Texten konvertieren

Blockkonvertierung et

() Blocke aus AutoCAD Blocken konvertieren

(@) Blocke aus AutoCAD Texten konvertiersn:

() FM-Gruppen aus SutoCAD-Blacken konvertieren
() Blocke aus AEC Blocken konvertieren

fr—

Voraussetzung:
Fir jede Bibliothek ist vom Administrator ein Text-Quelllayer in der INI-Datei festgelegt (INI-
Eintrag LIBRARY_TEXT_LAYER_SOURCE=).
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x
M Text &F 4+ ¢.§
# | | Aligemein .
Farbe O VenLayer
Layer Familienname
Linientyp VonLayer
Linientypfaktor 1
Plotstil
Linienstarke VonLayer
Transparenz VonLayer
Hyperlink
Objekthche ]
3D-Visualisierung
Material VonLayer
Text
Inhalt Meier
Stil Standard
Beschriftung Nein
Ausrichten Links
Hihe 0.357
Drehung 0
Breitenfaktor 1
Meigung a

Textausrichtung X

Nach Start mit OK erfolgt die Objektwahl mit Eingabe in die Befehlszeile (RETURN flr

Objektwahl oder A fir Alle).

Der Datenaustausch startet. cad2FM sucht nach Textobjekten auf dem definierten Layer und

platziert dort den neuen FM-Block. Nach Fertigstellung 6ffnen sich die Meldung mit der

Angabe der konvertierten Blocke und das Protokoll:

Blockkonvertierung

Blacke (1) wurden konvertiert.

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7§

--- created: 2 Mai 2017 - 11:88, DWGNAME: M1_G1_20G.dwg
--- Loginname: Barbara, ---Blockkonwvertierung---

Bléicke (1) wurden konvertiert.
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T Blockreferenz

] Allgemein
Farbe
Layer

Linientyp

@ + 4

B VenLayer
FM_Person
VonlLayer

Linientypfaktor
Plotstil onhFarke
Linienstarke ——— VonLayer
Transparenz VonLayer
Hyperlink

3D-Visualisierung o
Material VonlLayer

Geometrie -
Position X 68.828
Position Y 49,016
Position Z 0
Faktor X 1
Faktor Y 1
Faktor Z 1

Sonstiges -
Mame Person

Drehung 0

n

Option 3: FM-Gruppen aus AutoCAD Blécken konvertieren

Blockkonvertierung >

() Bldcke aus AutoCAD Blacken konvertieren

() Blocke aus AutoCAD Texten konvertieren

(®):FM-Gruppen aus AutoCAD-Blocken konvertierar:

() Blocke aus AEC Blocken konvertiersn

Abbrechen

Wird beim nachfolgend beschriebenen Befehl Block Add der Originalblock nicht geldscht,
kénnen mit dieser Option der alte und der neue Block zu einer FM-Gruppe konvertiert
werden. Die Option kann z.B. verwendet werden wenn einer Maschine ein Zusatzmotor
hinzugefugt wird. Im Benutzerhandbuch Teil 2 werden die Funktionen der FM-Gruppen
beschrieben.

Option 4: Blocke aus AEC Blocken konvertieren

Blockkonwvertierung *

() Blécke aus AutoCAD Blicken konvertisren
() Blécke aus AutoCAD Texten konvertieren

() FM-Gruppen aus AutoCAD-Blacken konvertiersn

(@) Blocke aus AEC Blacken konverieren:

Abbrechen
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FMdesign bietet die Mdglichkeit AEC-Objekte Uber die ganze Zeichnung mit der FM-
Datenbank zu verknupfen. Dabei bleiben die Originalobjekte erhalten, werden aber zu FM-
Blécken konvertiert und mit den neuen Datenbankobjekten eindeutig verknipft.

Allgemein fiir den Befehl cad2FM Step 1 fiir Blocke:
Priifen doppelter Zuordnungswerte

Generell werden bei der Prifung nur solche Klassen berticksichtigt, fir die ein
Zuordnungsattribut (INI-Eintrag CAD2FM_KEYATT_xx=) konfiguriert wurde. Alle anderen
Klassen werden ohne Berlicksichtigung des Zuordnungsattributes konvertiert.

Zunachst werden die Attribute der Klassen aus der Datenbank bestiickt. Dabei werden nur
solche Klassen bericksichtigt, zu denen zu konvertierende Objekte gehoren.

Doppelte Zuordnungswerte in bereits bestehenden Objekten:

Werden doppelte Zuordnungswerte ermittelt, erfolgt eine Meldung in der Befehlszeile und die
Objekte werden mit einem Pfeil markiert. Leere (doppelte) Zuordnungswerte bleiben
unberucksichtigt.

Doppelte Zuordnungswerte in neu angelegten Objekten:

Vor dem Eintragen der Attribute in ein neues Objekt werden die Attribute aller vorhandenen
FM-Blocke (OID=*) dieser Klasse ermittelt. Ist der neue Zuordnungswert bereits vorhanden,
erhalt dieser (wie bei den Raumen und FM-Polygonen) das $$-Suffix.

Die doppelten Zuordnungswerte werden am Ende des Durchlaufs in der Befehlszeile
angeben. Auf eine Markierung bzw. die Angabe von Handles wird verzichtet, da die Objekte
sehr anschaulich mit der graphischen Auswertung dargestellt werden kdnnen.

2.4.5 Speichern nach cad2FM fur Blocke Step 1
Folgende Dialogbox 6ffnet sich nach Start des Befehls Speichern:

Speichern *

In der Zeichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbank verdnipfte Hachen: 0

In der Zeichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbanl; verinopfte Blocke: 110

Diese konnen mit ‘cad2FM Stufe 02" mit vorhandenen Datenbank-Objelden verdnipft werden
Cptionen

() Zwischenspeichem: neue Flachen werden nicht in der Datenbank angelegt

(®):Speichem: neue Flachen werden in der Datenbank MEU angelegt:

Abbrechen
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Option 1:

Die FM-Blocke werden in der Zeichnung gespeichert, aber nicht in der Datenbank neu
angelegt. Mit Step 2 kédnnen diese bei Bedarf mit vorhandenen Blécken in der Datenbank
verknlpft werden.

Option 2:

Anlegen der FM-Blocke in der Datenbank

Falls die konvertierten FM-Bl6cke noch nicht in der Datenbank sind, werden sie beim
Speichern der Zeichnung automatisch als neue Datenbank-Objekte mit ihren
Attributinformationen angelegt. Die Objekt-ID wird in die FM-Objekte eingetragen. Es erfolgt
eine automatische Raumzuordnung. Nicht eindeutige Blocke werden markiert und kdnnen
manuell nachbearbeitet werden.

2.5 STANDORTZUORDNUNG BEI CAD2FM STEP 1 FUR BLOCKE BEI
UBEREINANDERLIEGENDEN RAUMEN

Werden flr einen Block mehrere Standorte ermittelt, wird dieser Block zu einem Standby-
Block. D.h. er hat keinen Standort und wird beim Speichern nicht in die Datenbank
Ubertragen.

Am Ende des Durchlaufs von cad2FM Step 1 fur Blécke werden alle Standby-Objekte
markiert, unabhangig davon, ob diese erst durch den aktuellen Durchlauf erzeugt wurden.

d

Blockkonvertierung x

Blacke (1) wurden kaonvertiert.

Anzahl der Standby-Objekte in der Zeichnung: 1, —> grune Markienung
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2.5.1 Befehl Step 2: Verkniipfung neuer FM-Blocke mit der Datenbank

Mit diesem Befehl werden externe FM-Blécke in der Zeichnung, die bereits in der Datenbank
vorhanden sind, Uber ein eindeutiges Zuordnungsattribut verknipft. Das Zuordnungsattribut
wird pro Klasse vom Administrator (INI-Eintrag CAD2FM_KEYATT_xx=) festgelegt.

Voraussetzung:

Die Raume bzw. FM-Polygone, in denen sich die zu Gbernehmenden FM-Blécke befinden,
mussen bereits mit einer Datenbank-Objektl|D ausgestattet sein. Die zu tUbernehmenden FM-
Blécke missen der Klasse Raum und/oder einer Klasse der FM-Polygone zugeordnet sein
(Standortzuordnung).

Nach dem Start der Funktion und erfolgreichem Durchlauf 6ffnet sich folgende Dialogbox
und das Protokoll:

Verknidpfe externe FM-Blacke mit der Datenbank et

Datenbank- und Zeichnungsobjekte wurden vollstindig verknipft.
Mahere Informaticnen finden Sie im Textbereich

Befehl 'Blockdaten editieren’ erst nach Speichern méglich

QK Abbrechen
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j M1_G1_10G_cad2FM.bdt - Editor

Datei  Bearbeiten Format  Ansicht 7

Zusammenfassung
Verkniipfe externe FM-Bldcke mit der Datenbank

Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 81

Datenbank --» DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 81
davon zugeordnet in DWG: 81

Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 19

Datenbank --» DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 19
davon zugeordnet in DWG: 19

Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 1@

Datenbank --» DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 18
davon zugeordnet in DWG: 18

PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=@: 81

POST Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: @

PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: 19

POST Process: fAnzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: @

PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=@: 1@

POST Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: @

o DWG --»> Datenbank, Objekte in DWG: 81, davon zugeordnet in Datenbank: 81

o DWG --»> Datenbank, Objekte in DWG: 19, davon zugeordnet in Datenbank: 19

o DWG --» Datenbank, Objekte in DWG: 1@, davon zugeordnet in Datenbank: 1@

Funktionsablauf:
Die Funktion startet mit Befehlsaufruf.

Verknidpfe externe FM-Blacke mit der Datenbank

o Datenbank- und Zeichnungsobjekte wurden vollstindig verknipft.

Mahere Informationen finden Sie im Textbereich

Befehl 'Blockdaten editieren’ erst nach Speichern méglich

OK

Abbrechen

e Uber das eindeutige Zuordnungsattribut werden eindeutig passende Datenbank- und FM-

Blécke miteinander verknlpft. Die gleichnamigen Attributwerte aus den FM-Bldcken
werden beim Speichern der Zeichnung in die Datenbank Gbernommen, fehlende
gleichnamige Attributwerte aus der Datenbank in die FM-Bl6cke eingetragen.

¢ Neue, in der Datenbank noch nicht vorhandene FM-Blécke werden farbig markiert. Die

Erlauterungen sind in einer Textdatei aufgefihrt. Diese FM-Blécke werden beim
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Speichern neu in der Datenbank angelegt, die Attributwerte werden in der Datenbank
eingetragen.

¢ In der Datenbank zu viel vorkommende FM-Bl6cke werden erkannt und der Benutzer
entscheidet wie weiter vorgegangen wird. Folgende Optionen stehen zur Verfligung:
1. Objekte werden geldéscht
2. Objekte werden nicht geléscht
3. Der Befehl wird abgebrochen

Ubersicht Fehlermarkierungen

Ubersicht {iber die Fehlermarkierungen

cyan Markierung: Zuordnungswert in Datenbank und Zeichnung mehrfach vorhanden
gelbe Markierung: Zuordnungswert in Zeichnung mehrfach vorhanden

blaue Markierung: Zuordnungswert in Datenbank mehrfach vorhanden

magenta Markierung: Zuordnungswert in Datenbank nicht vorhanden

rote Markierung: Keine Ubereinstimmung der ObjektID mit dem CAD-Vergleichsattribut
griine Markierung: Objekt befindet sich nicht auf dem vorgesehenen Layer

roter Pfeil: Objekt wird beim Speichern in der Datenbank neu angelegt

gruner Pfeil: Umwandlung von Standby-Objekt in Locless-Objekt

gelber Pfeil: Objekt mit unterschiedlichen Standort in Zeichnung und Datenbank

2.5.2 Dynamische Blocke

cad2FM-Befehl " DynBlockExplode™ fiir dynamische Blécke
Der Befehl befindet sich in der Gruppe cad2FM Blécke:

= 3

Block  Step 1 Step 2
Austausch

& cad2FM Blocke

Der FM-Befehl DynBlockExplode sucht innerhalb der Zeichnung nach Blécken mit
konfiguriertem dynamischen Blockattribut und konfigurierten Attributwerten (ungeachtet des
Blocknamens) und zerlegt diese in separate Blocke. FM-Objekte und Objekte, die sich in
einem Projekt befinden, werden nicht berticksichtig.

In der Template.ini muss folgender INI-Eintrag konfiguriert sein:

Pi Neu in V6.0

HE Ermittlung von dynamischen Bldcken die mit URSPRUNG zerlegt werden
N CAD2FM DYNBLOCKEXPLODE=<DynBlocknamel>,..:<DynAttBez>:<DynAttValuel>, ..
HE <DynBlocknamel> Blocknamel

Pi <DynAttBez> Attributbezeichnung im dynamischen Block
i <DynAttValuel> Potentieller Attributwert 1
P z.B.

] CAD2FM DYNBLOCKEXPLODE=Tischl,Tisch2:Sichtbarkeitl:AP 1,AP 2

rrr
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CAD2FM DYNBLOCKEXPLODE=

Alle drei Bestandteile des Eintrages sind zu konfigurieren, die einzelnen Bestandteile
koénnen jedoch leer bleiben (d.h. der INI-Eintrag muss aus mindestens zwei
Doppelpunkten bestehen)

Bei <DynBlockname> und <DynAttValue> sind ,echte“ Wildcards mdgich, z.B. A*
oder A*,B* oder A*,*4

Bei <DynAttBez> ist nur die Wildcard “*” ohne Prefix und Suffix méglich. Das
bedeutet, dass alle Bezeichnungen zulassig sind und etwaige Angaben bei den
<DynAttValues> ignoriert werden

cad2FM-Befehl "Block Add" fur dynamische Blocke

= @

Block  Step 1 Step 2
Austausch

[l
& cad2FM Blacke

Dynamische Blocke kdnnen durch benutzerdefinierte Eigenschaften verschiedene
Darstellungen erhalten. Eine Darstellung ist festgelegt durch

- Blockname, z.B. ,Rollcontainer*

- Bezeichnung der benutzerdefinierten Eigenschaft, z.B. ,Auswahl*

- Wert der benutzerdefinierten Eigenschaft, z.B. ,Bestand“ oder ,Lager*

Entsprechend setzt sich der Dateiname der zu importierenden Blockdatei (Ordner NEW)
zusammen:

<Blockname>#<Bezeichnung benutzerdefiniert>#<Wert benutzerdefiniert>_ NEW___.dwg
z.B. ,Rollcontainer#Auswahl#Bestand__ NEW__.dwg*

Beim Durchlauf ersetzt der neue Block die Blécke mit der entsprechenden Darstellung in der
Zeichnung. Der Befehlsablauf wird erweitert um die neue Option fur dynamische Bldcke.

<Kein Unterverzeichnis mit
RETURN>/<U>nterverzeichnis/<K>lassenzuordnungsattribut <>:
<M>V-Blocke/<D>ynamische Blécke/<A>utoCAD-Blocke <A>:D
Originalblécke loschen (Y/N) <N>:

<RETURN fiir Objektwahl> oder [Alle]: a

Bei dynamischen Symbol-Blécken werden die Attribute (CAD + dynamisch) vom alten
Symbol in das neue Symbol ibernommen

FM-Befehle fiir dynamische Blocke

FMDYN (TAB_F:Block_DynBlockReview): Ubersicht (iber die dynamische Bldcke
Der Befehl gibt die Anzahl der dynamischen Blécke insgesamt und die jeweilige Anzahl von
dynamischen Blécken sortiert nach Blocknamen an.

FMBC (TAB_F:Block_BlockCounter):
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Der Befehl gibt die Anzahl der MV-Blocke, der Blocke und der dynamischen Blécke aus.

2.5.3 Library Klassen

Durch den INI-Eintrag CAD2FM_LIBRARY_REQUEST_TYPE wird festgelegt, welchen
Umfang die Objektabfrage bei cad2FM Stufe 02 hat (gilt nur fir LIBRARY-Klassen). Damit
werden Objekte berticksichtigt, die der aktuellen Zeichnung nicht zugeordnet sind.

N Abfrage Typ flur die Datenbankobjekte (nur fiir LIBRARY-Klassen)
; in cad2FM Stufe 02

N 1 - 1innerhalb der aktuellen Zeichnung (Default)
2 - alle Objekte der Datenbank

i 3 - Auswahl Uber Dialogbox

CAD2FM LIBRARY REQUEST TYPE=

Mit dem INI-Eintrag CAD2FM_PROVED_ATT wird ein Attribut zur Prifung festgelegt. Ist das
Attribut vorhanden und mit einem positiven Wert belegt (,ja“ oder ,1%), wird das Objekt nicht
bertcksichtigt. Das Objekt wird in roter Farbe markiert.

HE cad2FM Stufe 02: Name des Prifattributes
Ist das Prifattribut gesetzt (,ja“ oder ,1%), wird das Objekt bei
iii cad2FM Stufe 02 nicht beriicksichtigt.

CAD2FM PROVED ATT=

2.6 FUNKTIONEN CAD2FM ATTRIBUTE

Mit der cad2FM-Befehlsgruppe Echo kénnen die Attributwerte pro Klasse
zeichnungsspezifisch im grof3en Stil gedndert und mit dem Speichern in die FM-Datenbank
Ubertragen werden. Dabei werden die Attributwerte mit Befehlsaufruf nach MS Excel
exportiert, dort nach Bedarf beliebig geandert und anschlieRend wieder in die Zeichnung
importiert. Die Echo-Funktionen kdnnen in der angebundenen Zeichnung sowie in den
Entwirfen der Projektplanung ausgefiihrt werden.

Die Funktionen von Echo befinden sich in der Gruppe cad2FM Attribute:

@ 1. Echo Export

Echo Echo 2. Echo Export

Export Impo

cad2FM Attribute

Die Auswertungslisten werden in temporaren CSV-Dateien abgelegt. Das Verzeichnis ist
vom Administrator konfiguriert.
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Falls kein Verzeichnis festgelegt ist, werden die Verzeichnisse im lokalen TEMP-Verzeichnis
abgelegt:

Echo durchsuchen

I Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

Organisieren = In Bibliothek aufnehmen - Freigeben fir = = ~ [ @
<— * | [ Mame A
Wi | _ Personen_10005_Temp.csv 04
. P
| y Porary Internet Files [ |
\ L] Raum_10004_Temp.csv 04
(2 Verlauf ) 1
. @ Raum_10004_Temp-Raumbezeichnun... 0
| . VirtualStore
) Locallow
. Roaming bl m 3
L% - -

2.6.1 Befehl Echo Export

<

Echo
Export

Nach Start des Befehls 6ffnet sich die Dialogbox Echotabelle 6ffnen zur Auswahl der zu
exportierenden Klasse. Alle Klassen stehen zur Verfigung:

Echotabelle 6ffnen X

Anlage: <Ohne Filter=

Arbeitsplatz: <Ohne Filter:
Persanal: <Ohne Filter=
Raum: =0hne Fiter:

obrecher
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Nach Auswahl und Start mit OK werden alle Attributwerte in eine temporare CSV-Liste, im
Beispiel Inventar_124_Temp.csv, geschrieben. Die Attributliste 6ffnet sich automatisch:

Beispiel einer Attributliste der Klasse Inventar: Inventar 124 Temp.csv

H ©- s
START
o X

D [' Calibri

Einfd i
mgger\v F K U~ B~

EINFUGEN

Zwischenablage N Schriftart

A28 -

A E c
D ACTDWG
0lD81eadcB4-1M1_G1_10G
OIDch3cdcle-1M1_G1_10G
01D4b433bcf-2 M1_G1_10G
OlDleldaade-M1_G1_10G
01Dcf5e0800-f M1_G1_10G
0ID25f3bd68-i M1_G1_10G
0IDb8beSce- M1_G1_10G
0ID1a13899f-1M1_G1_10G
01D91835fcl-EM1_G1_10G
0IDd815dbed- M1_G1_10G
0ID3a55f2ea-¢M1_G1_10G
0ID45fal8c3-kM1_G1_10G
01D55a3044b- M1_G1_10G
01D09380ee3- M1_G1_10G
01D31d2f343-(M1_G1_10G
01D3ee2f886-1M1_G1_10G
01D7218b701- M1_G1_10G
0ID66b6albs- M1_G1_10G
01D1f1ch8be-f M1_G1_106
0I1D47750821-'M1_G1_10G
0lD8elacd28- M1_G1_10G
0lDeb006e5c- M1_G1_10G
0ID1bbf7c¢73-(M1_G1_10G
01D65f49414-(M1_G1_10G
0IDe0cbcda2-iM1_G1_10G

Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch
Schreibtisch

W e B W

. &

oW

PG L@ Y e,

s}

=

o

o R o
s}

&

SEITENLAYOUT
-1~ A
- A-

Inventarbez.

A =

[F]

D

FORMELN DATEN

Inventar_124_Temp.

UBERPRUFEN  ANSICHT
¢ Zeilenumbruch Standard -
[ Verbinden und zentrieren ~ 7+ 9% o0 %8 &8

Ausrichtung ]

="0ID2bb14279-225f-447¢-bafc-8d655bacfa7c”

E

#READONLY:Inventar-1D Inventarbeschreibung

000083
000034
000085
000036
000087
000088
000089
000090
000091
000092
000093
000094
000095
000096
000097
000098
000093
000100
000101
000102
000103
000104
000105
000106
000107

Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hohenverstellbar
schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, hohenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, hohenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hhenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar
Schreibtisch USM, hahenverstellbar
Schreibtisch USM, héhenverstellbar

.-‘
&

Bedingte

Formatierung * formatieren «

AlsTabelle Zellenformatverlagen .,

2 ®E - O %
Anmelden|
E=Einfugen - 2 - A
E¥ Lasch ¥ zY H
aschen - -
Sortieren und Suchen und
& Format ~ 7 Fiten-  Auswahlen~
Zellen Bearbeiten A
b4
1 J K L -

Scharer S6hne AG
Schéarer Séhne AG
Scharer S6hne AG
Schéarer Séhne AG
Scharer S6hne AG
Schéarer S6hne AG
Scharer S6hne AG
Schéarer S6hne AG
Scharer S6hne AG
Schéarer S6hne AG
Scharer S6hne AG
Schéarer S6hne AG
Scharer 56hne AG
Scharer sohne AG
Scharer 56hne AG
Scharer Sohne AG
Scharer 56hne AG
Scharer Sohne AG
Scharer S6hne AG
Scharer Sohne AG
Scharer S6hne AG
Scharer Sohne AG
Scharer S8hne AG
Scharer S6hne AG
Scharer S6hne AG

Zanl o Formatvorlagen
F | H
#READONLY:Typ/Modell Anschaffungspreis Hersteller
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x90 2450 usmu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x90 2450 usmu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x90 2450 usmu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x90 2450 usmu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x90 2450 usmu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x90 2450 usmu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsmMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x30 2450 usmMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x30 2450 usmMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x30 2450 UsMu.
USM Kitos 180x90 2450 USM U.

Beme BarCode #READONLY:CADElocknan
MOE_USM_Kitos_180x90
MOE_USM_}
MOE_USM_|
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_}
MOE_USM_i
MOE_USM_}
MOE_USM_i
MOE_USM_}
MOE_USM_i
MOE_USM_}
MOE_USM_|
MOE_USM_}
MOE_USM_|
MOE_USM_}
MOE_USM_|
MOE_USM_Kitos_180x114

Bei schreibgeschuitzten Attributen erhalten die Bezeichnungen

#READONLY, Mussfelder erhalten das Prafix #MUST.

Workflow beim Andern der Attributwerte:

-068 -

in der Kopfzeile das Prafix



<O
o
Echo-Export > die CSV-Datei wird gedffnet:
E s Inventar_124_Temp.
START EINFUGEN SEITEMNLAYOUT FORMELM DATEN UBERPRUFEN ANSICHT
%
Eg -
Fwischenablage = Schriftart Ausrichtung Zahl Formatvorlagen
SUMME  ~ X ¥ _
A B C D E F K
_ID ACTDWG Inventarbez. #READONLY:Inventar-1D Inventarbeschreibung #READONLY:Typ/Modell BarCode #READONLY:(
2 |0ID81eadc84-1M1_G1 10G |="Schreibtisch" lODDDEE Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
3 |OIDcb3cdele- M1_G1_10G Schreibtisch 000084 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
4 | 0ID4b433bcf-¢M1_G1_10G Schreibtisch 000083 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
5 |OIDleldaade-M1_G1_10G Schreibtisch 000086 Schreibtisch USM, hthenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
6 |0IDcf5e0800-f M1_G1_10G Schreibtisch 000087 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
7 |0ID25f9bd6S8-i M1_G1_10G Schreibtisch 000088 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
g |0IDb8beschc- M1_G1_10G Schreibtisch 000089 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
9 |0ID1a13899f-TM1_G1_10G Schreibtisch 000090 Schreibtisch USM, hthenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
10 |0ID91835fc1-E M1_G1_10G Schreibtisch 000091 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
1|01Dd815dbad- M1_G1_10G Schreibtisch 000092 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
12 |0ID3a55f2ea-tM1_G1_10G Schreibtisch 000093 Schreibtisch USM, hthenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
13 |0ID45fal8c3-EM1_G1_10G Schreibtisch 000094 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
14 |0ID55a3044b- M1_G1_10G Schreibtisch 000095 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
15 |0ID09380ee3- M1_G1_10G Schreibtisch 000096 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
16 | 01D31d2f343-(M1_G1_10G Schreibtisch 000097 Schreibtisch USM, hthenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
17 |0ID3ee2f886-1M1_G1_10G Schreibtisch 000098 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
18 |0ID7218b701- M1_G1_10G Schreibtisch 000099 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
19 |0ID66Bb6albs- M1_G1 10G Schreibtisch 000100 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki
20 | 0ID1f1lch8be-fM1_G1 10G Schreibtisch 000101 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Ki

Um die automatische Formatierung der Zellen in Excel ignorieren zu konnen, sind die Werte
als Zeichenkette (=“....“) maskiert.

In diese CSV-Liste sind alle Attributwerte der Klasse exportiert. Sowohl einzelne Zellen wie
auch ganze Spalten kdnnen editiert oder geléscht werden. Uber die Funktion Suchen und
Ersetzen werden z.B. einzelne Buchstaben bzw. Zahlen eines Wertes verandert.

Wichtig:
Die Maskierung der Zellen muss gewahrleistet sein.

Beispiel von Anderungen in der Attributliste:

Andern der Inventarbeschreibung von Schreibtisch USM, héhenverstellbar und Eintragen
des BarCode:
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Suchen und Ersetzen ? *
Suchen  Ersefzen
Suchen nach: USM, hohenverstellbar e
Ersetzen durch: | USM w
Dptionen = >
Alle ersetzen Ersetzen Alle suchen Schlieken
E - = Inventar_124_Temp.csv - Bxcel
START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEM UBERPRUFEN ANSICHT
o .. = )
D * Calibri (1 -l A === ¥~ E¢ Zeilenumbruch Standard - - D" = %n
Egy - g
Einfigen < F K U- lo e A- === Verbinden und zentrieren = T - 95 000 o o Bedl.ngte Als Ta.be\le Zellenfarmatvorlagen .,
- Farmatierung ~ formatieren - - L2
Zwischenablage = Schriftart K] Ausrichtung [F] Zahl [F] Formatvaorlagen
cas - Jr || ="schreibtisch”
A B C D E F L
1 _ID ACTDWG Inventarbez.  #READONLY:Inventar-ID Inventarbeschreibung #HREADONLY:Typ/Modell BarCodd #READONLY:CADBlockname
2 0ID81ea8c84-1M1_G1_10G Schreibtisch 000083 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USNXitos 180x90 MOE_USM_Kitos_180x90
3 OlDcbh3cdcle-tM1_G1_10G Schreibtisch 000084 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x91
4 0ID4ba39bcf-¢ M1_G1_10G Schreibtisch 000085 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x92
5 OlDleldaade-M1_G1_10G Schreibtisch 000086 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x93
6 0IDcf5e0800-f M1_G1_10G Schreibtisch 000087 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x94
7 0ID25f9bd68-i M1_G1_10G Schreibtisch o0ooo0ss Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x95
g 0OIDb8be5chc- M1_G1_10G Schreibtisch 000089 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x96
9 0ID1a13899f-iM1_G1_10G Schreibtisch 000090 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x97
10 0OID91835fc1-€ M1_G1_10G Schreibtisch 000091 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 E_USM_Kitos_180x98
11 01Dd815dbad- M1_G1_10G Schreibtisch 000092 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 E_USM_Kitos_180x99
12 0ID3a35f2ea-tM1_G1_10G Schreibtisch 000033 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x100
13 0ID45fal8c3-EM1_G1_10G Schreibtisch 000094 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x101
14 0ID55a3044b- M1_G1_10G Schreibtisch 000035 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x102
15 0ID09380ee3- M1_G1_10G Schreibtisch 000096 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x103
16 0ID31d2f343-(M1_G1_10G Schreibtisch 000097 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x104
17 0ID3ee2f886-1M1_G1_10G Schreibtisch 000098 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 OE_USM_Kitos_180x105
18 0ID7218b701- M1_G1_10G Schreibtisch 000039 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Kitos_180x106
19 OID6e6bAalbs- M1_G1_10G Schreibtisch 000100 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Kitos_180x107
20 0ID1flch8bc-f M1_G1_10G Schreibtisch 000101 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 MOE_USM_Kitos_180x108
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E (? - = Inventar_124_Temp.csv - Excel
START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEM UBERPRUFEN ANSICHT
AD é; i Calibri - - A A === ®-  EfZelenumbruch Standard - S‘J Q
Einfiigen < F K U- - . A- = i= 3= Verbinden und zentrieren ~ 02« g o0 %8 2§ BEdi.ﬂgtE AlSTﬂ.bE”E Zellenformatvorlagen
A Formatierung = formatieren ~ -

[Fwischenablage ra Schriftart [Pl Ausrichtung ) Zahl [Pl Formatvorlagen

K2 - fr || =200

A B C D E F K L

1 |_ID ACTDWG Inventarbez.  #READONLY:Inventar-ID Inventarbeschreibung #READONLY:Typ/Modell BarCode #READOMLY:CADBlockna
2 |0ID81eadc84- M1_G1_10G Schreibtisch 000083 Schreibtisch USM USM Kitos 180x90 200 .MOE_USM_KitOS_IBDxBD
3 |0IDch3cdcle- M1_G1_10G Schreibtisch 000034 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x30 201 MOE_USM_Kitos_180x91
4 | 0ID4b43%bcf-tM1_G1_10G Schreibtisch 000085 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x30 202 MOE_USM_Kitos_180x92
5 |0OIDleldaade-M1_G1_10G Schreibtisch 000086 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x30 203 MOE_USM_Kitos_180x93
& |0IDcf5e0800-f M1_G1_10G Schreibtisch 000087 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x30 204 MOE_USM_Kitos_180x94
7 |01D25f9bd68-iM1_G1_10G Schreibtisch 000088 "Schreibtisch USM USM Kitos 180x90 205 MOE_USM_Kitos_180x95
4 |0IDb8be5cec- M1_G1_10G Schreibtisch 000089 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 206 MOE_USM_Kitos_180x56
3 |0ID1513899f-1M1_G1_10G Schreibtisch 000050 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 207 MOE_USM_Kitos_180x57
10 |0ID91835fcl-EM1_G1_10G Schreibtisch 000091 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x30 208 MOE_USM_Kitos_180x98
11 /01Dd815db8d-M1_G1_10G Schreibtisch 000092 Schreibtisch USM USM Kitos 180x90 209 MOE_USM_Kitos_180x59
12 | 0ID3a55f2ea-(M1_G1_10G Schreibtisch 000093 Schreibtisch USM USM Kitos 180x90 210 MOE_USM_Kitos_180x10M
13 | 01D45fa18c3-kM1_G1_10G Schreibtisch 000054 Schreibtisch USM USM Kitos 180x90 211 MOE_USM_Kitos_180x10/
14 |0ID55a3044b- M1_G1_10G Schreibtisch 000095 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 212 MOE_USM_Kitos_180x10!
15 | 01D09380ee3- M1_G1_10G Schreibtisch 000096 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x90 213 MOE_USM_Kitos_180x10.
16 | 01D31d2f343-(M1_G1_10G Schreibtisch 000057 'Schreibtisch Usm USM Kitos 180x90 214 MOE_USM_Kitos_180x104
17 | 0ID3ee2f836-1M1_G1_10G Schreibtisch 000098 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x30 215 MOE_USM_Kitos_180x10!
18 | 0ID7218b701- M1_G1_10G Schreibtisch 000039 Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x30 216 MOE_USM_Kitos_180x10
19 | 0ID66b6alb8- M1_G1_10G Schreibtisch 000100 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x30 217 MOE_USM_Kitos_180x10
20 |OID1f1cb8be-fM1_G1_10G Schreibtisch 000101 Schreibtisch USM, héhenverstellbar USM Kitos 180x30 218 MOE_USM_Kitos_180x10!

hreibtisch USM nverstellbs M Kitos 180x30 9 MO M_Kito 80x10

Die CSV-Liste wird gespeichert, folgende Dialogbox 6ffnet sich:

Microsoft Excel >

o Einige Features in der Arbeitsmappe gehen maglicherweise verloren, wenn Sie sie als CSV [Trennzeichen-getrennt) speichern.

Machten Sie das Format trotzdem verwenden?

( I la I ) Hein Hilfe

Nach Beenden mit Ja und Schlieen der Datei folgt erscheint folgende Dialogbox, die mit
Nicht speichern verlassen werden kann:

Microsoft Excel ot

! Sollen Ihre &inderungen an ‘Inventar_124_Temp.csv'
gespeichert werden?

| Speichern | Micht speichern Abbrechen

Wichtig:
Durch den Echo Export werden immer nur Datensatze einer Zeichnung exportiert.

Wichtig:
Vor dem Import der Attributliste muss diese geschlossen werden.
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2.6.2 Befehl Echo Import

ho

Echo
Import

Nach dem Start des Befehls 6ffnet sich die Dialogbox Import Echo-Table zur Auswahl der zu
importierenden Klasse:

"'a. AT .. |

FM_ARC
FI_Sanitaer
FI_Elekiro
FI_Moebel
Personen

FM Pu'beitsilatz

Nach Auswahl und Start mit OK 6ffnet sich eine weitere Dialogbox mit den CSV-Dateien des
Verzeichnisses Echo:

Suchen in: ! - @ ? ¥ '

Mame Anderungsdatum

(=L Personen_10005_Temp.csv 06.06.2013 16:16
25 Raurn_10004_Ternp.csv 06.06.201317:12
L) p

aum_. _lEmp-raumpezecnnung.csv S .
%Ll Raum_10004_Temp-Raumbezeichnung 06.06.2013 13:16

1 | 1]

Dateiname: Raum_ 10004 Temp.csv - Offnen

Dateityp: [‘.::sv '] [ Abbrechen ]

Suchen ] [Qateisumen...]
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Nach Auswahl und Start mit Offnen werden die Attributwerte der Liste in die Objekte der
Klasse geschrieben. Die Textdatei 6ffnet sich:

| FM_12-0G_cad2FM.bxt - Editor - 10| x|

Datei  Bearbeiten Format Ansicht 7

B

--- created: 14 Jun 2013 - 10:07, DWGNAME: FM_12-0G. dwg
--- Loginname: barbara, ---Import Echo-Table---

Zeilel, Spalte 1

Attribute mit dem Prafix #READONLY: im Header werden nicht importiert.

Die Zuordnung zu den Attributen eines Objektes erfolgt wahlweise tber ObjektID bzw. Uber
ein beliebiges Key-Attribut.

Die Attribute des aktuellen Objektes werden Uberschrieben.

Beispiel: Raumnummer wurde gedndert, Raumbezeichnung Blro eingetragen

" fom ]

Raumnummer Zeichenkette

Pl

Raumbezeichnung Zeichenkette

Mutzer Zeiger

max.Belequng Dezimalzahl

gEe

Ist-Belegung Feichenkette

Kostenstelle Zeichenkette

g

Kostenstellen-Bezeichnung Zeichenkette

Mutzungsart nach DIN 277 Besprechungsraume Zeiger

ol

Flache [m2] 16.51 Dezimalzahl

Dezimalzahl

[]
[]
L]
L]
L]

Umfang [m] 19

) [m
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Bei getffneter csv-Datei beim Befehl Echo Import erscheint eine Meldung und der Befehl
bricht ab:

Echotabelle affnen bt

Folgende Temp-Datei konnte nicht erstellt werden. Sie ist

! eventuell geoffnet.
ChUsers\Barbara\AppDatatLocal\Temp'deltaCAD\Temp\ECHO
Raum_106_Temp.csv

Ist das Speicherdatum der Importdatei alter als eine Minute, erscheint ein Hinweis mit der
Abfrage, ob der Befehl fortgesetzt werden soll.

Import Echo-Table x

Prafen Sie das Speicherdatum der Importdatei!

! Datei:
Ch\Users\Barbara\sppData‘Local\Temp'\deltaCAD\Tempi\Echotl
nventar_124 Temp.csv
Datum: 2021-07-20 0937
Machten Sie fortfahren?

2.6.3 Key Attribut fiir Echo Import

Die Zuordnung der Attributwerte beim Echo Import zu den Attributen eines Objektes erfolgt
wahlweise Uber die ObjektID oder Uber ein beliebiges Key-Attribut. Das Key-Attribut wird mit
der Attributbezeichnung in der INI-Datei festgelegt.

Der INI-Eintrag legt fest, wie die Zuordnung der Datensatze der Echo-Datei zu den FM-
Objekten der Zeichnung erfolgt.

Falls der Wert des Key-Attributes fur eine Zeichnung mehrfach vorkommt, dann erfolgt eine
Zuordnung nur wenn sich die zugehdrigen OID/PIDs komplett unterscheiden. Sobald zwei
der OID/PIDs gleich sind (auch Leerstrings), erfolgt keine Zuordnung mit Meldung im
Protokoll.

HE Key fir die Zuordnung der Datensd&tze aus der Echo-Datei zu FM-0Obj

P Zuordnung Uber Attributbezeichnung
P ATTTABLE KEY=<Attributname>

Y Zuordnung iber OID/PID

I ATTTABLE KEY=

rrrs

ATTTABLE KEY=
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2.6.4 Fehlermeldungen beim Echo Import

Doppelte ObjektIDs in der Attributliste:
Bei doppelten ObjektIDs wird die Funktion abgebrochen, das Protokoll 6ffnet sich mit
folgendem Eintrag:

Datei Bearbeiten Format Ansicht
Precheck, Lib=Raum, Cid=10004

--- created: 7 Jun 2013 - 09:00, DWGNAME: FM_2-0G. dwg
--- Loginname: barbara, ---Import Echo-Table---

--- created: DWGNAME : FM_2-0G. dwg
--— Loginnage: - BT Ta e

Folgende IDs sind in der Attributliste doppelt bzw mehrfach worhanden:
78096
per Befehl wird nicht ausgefiihrt.

Zeilel, Spaltel
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Zuordnung uber Key-Attribut, Key-Attribut doppelt:
Bei doppelten Key-Attributen werden die Attributwerte dieser Eintrage nicht aktualisiert, alle
anderen werden aktualisiert. Das Protokoll 6ffnet sich mit folgendem Eintrag:

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7
--- Loginname: barbara, ---Import Echo-Table---

Echo-Tabelle, Spalte: Raumnummer, doppelte wWerte:
02-008
Attribute dieser Eintrdge werden in der Zeichnung nicht aktualisie

Zeilel, Spalte 1

2.6.5 Befehl ab V8.0: Ubernahme AutoCAD-Texte in DB-Attribute

Ubersicht und Workflow

Mit dem neuen Befehl ,FMTOA" (TakeOverAtt) werden Texte, die sich innerhalb von
Raumen bzw. FM-Polygonen befinden, in FM-Attribute Gbernommen. Der Befehl sucht nach
einzeiligen Texten (TEXT oder MTEXT) innerhalb von Polylinien der konfigurierten Raum-
oder FM-Polygonklasse. Befindet sich genau ein Text auf dem konfigurierten Layer innerhalb
eines Raumes oder FM-Polygons, wird dieser bei Fehlerfreiheit in das konfigurierte Attribut
Ubernommen. Es erfolgt eine Typenprifung. Texte, die dem FM-Datentyp des FM-Attributes
nicht entsprechen, werden nicht Gbernommen.

Beispiel: Ansicht vor Ausfiihrung des Befehls FMTOA
Attribut ,Raumbez.”

MText

Allgemein

B VonLayer
TakeOn umbez,

VonlLayer

VonlLayer

3D-Visualisierung

Material VonLayer Fd Datenfenster 'Ry

Text

I_n.halt Gr-?-l::raurnhljr-:- Raumnr. |D4—1 13 | m
Bemerkung | | @
Kostenstelle |K5T.DDI | =

Raumbeschriftuna |Grofiraumbiro 2 | G2

|Lab0r |

Raumbez,
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Der Text GroSraumbdiro wird nach Ausfiihrung des Befehls FMTOA in das Attribut Raumbez.
Ubernommen:

Fd' Datenfenster 'Raum’

-

® ' @'

| | | Raumnr. 4113 ‘ m l:‘ String A
E E ‘ Bemerkung | ‘ m l:‘ String
‘= ‘ ‘ Kostenstelle |m‘001 ‘ @ |:| Catalog
|—_.Q|TQ| Raumbeschriftung [GroBraumbiiro 2 | &g |:| String
—
ﬂ Raumbez. Grafiraumbiiro I:I Catalog
L [otramtire D |
Raumtyp |Groﬁraumburo ‘ iz ] I:I Catslog
Zustand |gut ‘ a l:‘ Catalog
DIN 277-1 Nutzungsarten-ID |BDrnarhe\t ‘ i Catalog

Es lasst sich konfigurieren, ob der Text gel6scht werden soll oder nicht (im Beispiel wird der

Text geldscht).

Nach Beendigung des Befehls wird in der Befehlszeile eine Zusammenfassung ausgegeben.
Zusatzlich 6ffnet sich ein Textdokument, in dem mdgliche Fehler (Kennzeichen §§§) und die
Anzahl der aktualisierten Attribute aufgelistet sind.

5858;:In der Zeichnung befinden sich Textobjekte mit mehr als einer Zeile;gelb;l;
55%;;In der Zeichnung befinden sich Textobjekte auBerhalb des Standortes;magenta;2;
5§8§; ;Standorte mit unstimmiger Anzahl won Textobjekten;rot;18; >»><<  >3<< >>4< 33<
585; ;Text mit unzuldssigen Datentyp;cyan;3;

55%;;Nicht ersetzte Readonly-Attribute;blau;3;

$$%; ;Anzahl der Standorte mit aktualisierten Attributen;;4l;

$%%;:Anzahl der aktualisierten Attribute;;4l;

Beispiel des Textdokumentes als CSV-Datei gespeichert:
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3 |2024-10-15-11-02-17.303: TakeOverAtt START

9 2024-10-15-11-03-06.191: TakeOverAtt ENDE

10 |NR: 04-001, Layer: TAKEOVER-RAUMBEL., Kein glltiges Textobjekt im Standort

11 |NR: 04-003, Layer: TAKEOVER-RAUMBEZ., Kein giiltiges Textobjekt im Standort

12 |NR: 04-005, Layer: TAKEOVER-RAUMBELZ., Attributname: RAUMBEZ., Text mit unzulassigen Datentyp, Value: Blrooo , FM-Typ: FMPOINTER, Attld: 12

13 |NR: 04-101, Layer: TAKEOVER-RAUMBEZ, Mehrere Textobjekte im Standort

14 |NR: 04-102, Layer: TAKEOVER-RAUMUMFANG, Attributname: RAUMUMFANG, Readonly-Attribut wird nicht ersetzt, Value: 5,5, FM-Typ: FMDECIMAL, Attld: 10352
15 |NR: 04-104, Layer: TAKEOVER-BELEGUNG REAL, Attributname: BELEGUNG REAL, Readonly-Attribut wird nicht ersetzt, Value: 8 , FM-Typ: FMINTEGER, Attld: 10337
16 |NR: 04-104, Layer: TAKEOVER-RAUMUMFANG, Attributname: RAUMUMFANG, Readonly-Attribut wird nicht ersetzt, Value: 5,5, FM-Typ: FMDECIMAL, Attld: 10352
17 |NR: 04-106, Layer: TAKEOVER-RAUMBEZ, Kein glltiges Textobjekt im Standort

18 |NR: 04-107, Layer: TAKEOVER-BELEGUNG REAL, Attributname: BELEGUNG REAL, Readonly-Attribut wird nicht ersetzt, Value: § , FM-Typ: FMINTEGER, Attld: 10337
19 |NR: 04-110, Layer: TAKEOVER-BELEGUNG REAL, Attributname: BELEGUNG REAL, Text mit unzulassigen Datentyp, Value: 8,8 , FM-Typ: FMINTEGER, Attld: 10337

0 |NR: 04-207, Layer: TAKEQVER-RAUMBEZ., Attributname: RAUMBEZ., Text mit unzuldssigen Datentyp. Value: Treppppenhaus , FM-Typ: FMPOINTER, Attld: 12

21 |NR: 04-210, Layer: TAKEQOVER-RAUMBEZ., Kein glltiges Textobjekt im Standort

22 |NR: 04-216, Layer: TAKEQVER-RAUMBEZ., Kein gultiges Textobjekt im Standort

3 |NR: 04-301, Layer: TAKEOVER-RAUMBELZ., Mehrere Textobjekte im Standort

24 |NR: 04-306, Layer: TAKEQOVER-RAUMBEZ., Mehrere Textobjekte im Standort

25 |NR: 04-308, Layer: TAKEQVER-RAUMBEZ., Kein glltiges Textobjekt im Standort

26 |NR: 04-311, Layer: TAKEQVER-RAUMBEZ., Kein gultiges Textobjekt im Standort

27 |Textobjekt auBerhalb des Standortes, Handle: 136DA

28 |Textobjekt auBerhalb des Standortes, Handle: 13ADD

9 |Textobjekt enthalt mehr als eine Zeile, Handle: 136C4

o

ra

o

<O
o
Einfagen = F kU .. o A. ===== =) T T IO O T er T ErToTerTET e e
¥ § - - - - 0 = - %8 _'§'8 ﬁ Zellenformatvarlagen ~ Eﬁ Format ~ O ~ Filtern ~
Zwischenablage T Schriftart [ Ausrichtung [ Zahl [ Formatvarlagen Zellen Bearbei
K17 v i fx
A B C D E F G H
1 $%$ 2024-10-15-1 Z\LHdata\FM M1_G1_406.dwg Anzahl der Standorte mit aktualisierten Attributen 41
2 |$3% 2024-10-15-1 Z\LHdata\FM M1_G1_40G.dwg Anzahl der aktualisierten Attribute a1
3 |8S§ 2024-10-15-1 Z\LHdata\FM M1_G1_40G.dwg In der Zeichnung befinden sich Textobjekte auBerhalb des Standortes  magenta 2
4 |BE§ 2024-10-15-1 Z\LHdata\FM M1_G1 40G.dwg In der Zeichnung befinden sich Textobjekte mit mehr als einer Zeile gelb 1
5 58§ 2024-10-15-1 Z\LHdata\FM M1_G1_406.dwg Standorte mit unstimmiger Anzahl von Textobjekten rot 10
6 |888 2024-10-15-1 Z\LHdata\FM M1_G1_40G.dwg Text mit unzulassigen Datentyp cyan 3
7 |888 2024-10-15-1 Z\LHdata\FM M1_G1_40G.dwg Nicht ersetzte Readonly-Attribute blau 3

Konfiguration:
Folgende Ini-Eintrage mussen konfiguriert sein:

Neuer Ini-Eintrag: CAD2FM_TAKEOVERATT_CLASSID

A Raum- oder Polygonklasse fiir die Ubernahme von Texten in FM-Attribute

Ne Ne N

’

CAD2FM TAKEOVERATT CLASSID=

Neuer Ini-Eintrag: CAD2FM_TAKEOVERATT_01=

Ja/Nein, nach erfolgreicher Ubernahme

HE Raum- oder Polygonklasse fiir die Ubernahme von Texten in DB-Attribute
- Schriftfeld bzw. durch die Zeichnungsgrenzen.

I <DB-Attribut> Name des DB-Attributes

F <TextLayer> Name des Layers, auf dem sich der Text befindet
Fr <EmptyText> =(1/0) Default=0

Pi Ja/Nein, Standort ohne Text ist zugelassen

P <Overwrite> =(1/0) Default=0

HE Ja/Nein, falls DB-Attributwert existiert

F <TextDelete> =(1/0) Default=0

CAD2FM TAKEOVERATT 01=<DB-
Attributl>:<TextLayerl>:<EmptyText>:<Overwrite>:<TextDelete>
CAD2FM TAKEOVERATT 02=<DB-
Attribut2>:<TextLayer2>:<EmptyText>:<Overwrite>:<TextDelete>

In der Zeichnung muss der konfigurierte Layer und ein einzeiliger Text (TEXT oder MTEXT)

vorhanden sein.
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Anmerkungen zum Ini-Eintrag:

- Overwrite=0: falls der Attributwert in der Datenbank vorhanden ist, wird er nicht
Uberschrieben.

- Overwrite=1: falls der Attributwert in der Datenbank vorhanden ist, wird er
Uberschrieben.

- Die DB-Attribute und der Text-Layer mussen eindeutig sein

Mogliche Fehler werden markiert und in das Protokoll eingetragen:

- Es liegt kein Text innerhalb eines Raumes (falls <EmptyText> ungleich ,1%)
- Mehr als ein Text liegt innerhalb eines Raumes

- Der MTEXT enthalt mehrere (> 1) Zeilen

- Der Text liegt auBerhalb eines Raumes

- Der Text hat einen fehlerhaften FM-Datentyp

- Attribute, die nur lesbar sind (Read-Only) werden nicht aktualisiert

Es erfolgt eine Meldung und Abbruch wenn:

- das konfigurierte DB-Attribut nicht in der konfigurierten Klasse existiert.
- der konfigurierte Layer nicht in der Zeichnung existiert.

2.7 FUNKTIONEN CAD2FM ALLGEMEIN

Es ist zu empfehlen nach cad2FM Stufe 1 die Zeichnung zwischenzuspeichern, d.h. ohne
Datenanbindung zu speichern, da der Zeichner bei etwaigen Fehlern in cad2FM Stufe 2 die
Zeichnung ohne Speichern verlassen kann um Fehler zu korrigieren. Der Befehl cad2FM
Stufe 2 kann jederzeit wiederholt werden.

Der Befehl FM Speichern zum Speichern ohne Datenbankabgleich befindet sich im Reiter
FMdesign in der Gruppe FM Tools. Alternativ kann die Zeichnung Gber das X im Reiter der
Zeichnung verlassen werden:
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Um die Zeichnung ohne Datenbankabgleich zu speichern muss folgende Meldung mit Ja
verlassen werden:

AutaCaD

Anderungen in
ZhLHdata"\FMDdemao'\Fildesign WG _G1WWI_G1_20G.dw
g speichern?

Abbrechen

Hinweis:

Die Zeichnung wird physikalisch gespeichert.

Der Datenbankabgleich wird beim Verassen der Zeichnung nicht durchgefihrt,
gondem nur durch expliziten Aufruf des Befehls “Speichem’”.

Es gehen keine Daten verdoren, der Datenbankabaleich kann bei der

nachsten Bearbeitung dieser Zeichnung durchgefuhrt werden.

2.7.1 Raume und FM-Polygone: Attributiibernahme

Durch die folgenden INI-Eintrage wird bei der expliziten (=nicht gleichnamigen)
Attributibernahme festgelegt, welches Quell-Attribut fur die Raum- bzw. FM-Polygonnummer
herangezogen wird:

- Ré&ume:
ROOMATT_DESCRIPTION_SOURCE=

- Gesamtraum-Blocke:
ROOMCONTOURATT_DESCRIPTION_SOURCE=

- FM-Polygone:
FMPOLYGON_CONF_DEF01=<ClassID>:<LayernamePolylinie>:<LayernameBlock>:<BlI
ocknameBlock>:<LayernameText>:<AttributhameNummer>:<XdataConnectMode>:<Patte
rnCalcOid>:

Bei gleichnamiger Attributibernahme
- ROOM_CADATT_TO_FM=1
- ROOMCONTOUR_CADATT_TO_FM=1
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- POLYGON_CADATT_TO_FM=1

werden flr die Raum- bzw. FM-Polygonnummer die gleichnamigen Quellattribute
herangezogen. Die INI-Eintrage fiir die explizite Ubernahme werden bei gleichnamiger
Attributiibernahme nicht beachtet.

Anmerkung:

INI-Eintrage flr die Raum- bzw FM-Polygonnumer:

- R&ume und Gesamtraum-Blocke:
ROOM_ATT_DESCRIPTION=

- FM-Polygone:
FMPOLYGON_PROP_DEF01=<FMPolygonBasisklasse>:<WriteFlag>:<AttDescription>:<
AttArea>:<AttPerimeter>:<Symbolname>:<Symbolfarbe>:<Symbollayer>:<Polygonfarbe>:
<Polygonlayer>

Wichtig:
Bei Nichtvorhandensein des konfigurierten Attributes werden die CAD-Attribute
FM_DESCRIPTION bzw. FM_DESCRIPTION_MASK verwendet.

2.7.2 Erweiterte Ubertragung der CAD-Attribute

Erweiterung Ubertragung der CAD-Attribute

Bis dato konnte ein CAD-Attribut bzw. ein AEC-Attribut nur auf ein FM-Attribut Gbertragen
werden, jetzt kann ein CAD-Attribut bzw. ein AEC-Attribut auf mehrere FM-Attribute
Ubertragen werden.

Werte vom Typ POINTER bzw. CATALOG gehen verloren, falls sie nicht im Wertebereich
enthalten sind. Z.B. Wenn der Wert ,Parkett” nicht im Katalog der Bodenart enthalten ist,
wird er nicht Gbertragen.

Ab der FMdesign Version V63 bleibt der Ausgangswert erhalten, wenn fir das CAD-Attribut
parallel ein FM-Attribut von Typ STRING konfiguriert ist.

Erweiterung des Ini-Eintrags ROOM_ATT_ASSIGNMENT und der verwandten Eintrage
- FMPOLYGON_ATT_ASSIGNMENT
- AEC_ROOM_ATT_ASSIGNMENT
- ROOMCONTOUR_ATT_ASSIGNMENT

Beispiel Konfiguration (ROOM_ATT_ASSIGNMENT _0X=cadatt,fmatt):
ROOM_ATT_ASSIGNMENT_01= BODENART1,Bodenart1
ROOM_ATT_ASSIGNMENT_02= BODENART1,Bodenart1_Original-Text
ROOM_ATT_ASSIGNMENT_03= BODENART1,Bemerkung

Das Attribut, in welches der Originalwert geschrieben werden soll, muss in der Datenbank
konfiguriert sein.
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A Erweiterter Attributs-Editor 55! Datenfenster ‘Raum’
Block: ACAD-Raumsymbol
Bezeichn ; BODENARTT Raumnr. [0s-306 | [ D String
Attribut  Textoptionen  Eigenschaften Raumbez. ‘Umklgidg | | D Catalog
Bezeichnung Aufforderung DIN 277-1 Nutzungsarten-ID [Snnsnga Mutzungen I a Catalog
Em:?JRE;RIPTION DIN 277-1 Flache, Regelfall ‘13,73 | Decimal
E;Ltlml'v"lj'le"z(.P DIN 277-1 Flache, Sonderfall ‘0,00 | ] D Decimal
ZUSTAND aumb es chriftun: i rin
RAUMBESCHRIFTUNG Reumbesciting [urkie 1 | (] [[] s
KOSTENSTELLE aum atalo
BODENI\F{T1 e [ I - D e
LICHTEHOHE Bodenartl ‘ | a D Catalog
DINZ77-INUTZUMNGSARTEN-ID
Bemerkung ‘Farken | i3] I:‘ String
Bodenart1_Original-Text | & D String
2.7.3 Unsichtbare Objekte
Werden im zu konvertierenden Auswahlsatz unsichtbare Objekte angetroffen,
- werden diese nicht konvertiert
- es erscheint eine Meldung in der Befehlszeile und im Protokoll
- werden die Objekte markiert (Raume und FMPolygone)
FM-Befehle zur Analyse von unsichtbaren Objekten:
FMIVCNTI - zahlt die unsichtbaren Objekte
FMIV2VSALL - macht alle unsichtbaren Objekte sichtbar mit Markierung
FMIV2VSFM - macht unsichtbare FM-Objekte sichtbar mit Markierung
FMIVVWFM - Information (Befehlszeile) tUber alle unsichtbaren Objekte
FMIVVWALL - Information (Befehlszeile) Gber unsichtbare FM-Objekte

2.7.4 FM-Befehle FMRLC und FMRLCO

In Anlehnung an die Befehle FMRL (Alle Raum- und Polygon-Layer an) und FMRLO (alle
Raum- und Polygon-Layer aus) werden zusatzlich zu den Raum- und FMPolygon Layer auch
die cad2FM Basislayer (Raumpolygon, Text und Block) berlicksichtigt.

FMRL = Alle Raum- und Polygon-Layer einschalten
FMRLO = Alle Raum- und Polygon-Layer ausschalten
FMRLC = Alle Raum-, Polygon- und cad2FM Basislayer einschalten
FMRLCO = Alle Raum-, Polygon- und cad2FM Basislayer ausschalten

2.7.5 Abbruchhandling Step 1

Normalerweise wird durch das Driicken der ESC Taste der laufende Befehl abgebrochen.
Bei cad2FM Step 1 (Raume, Blécke, FM-Polygone) wird nach jedem konvertierten Objekt
eine Marke gesetzt und der Befehl bei Abbruch nur bis zu dieser Marke zurlickgesetzt.

Wiederaufnahme bei Raumen / FM-Polygonen:
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- Fortsetzung mit den nachsten gefunden Objekten auf den entsprechenden Quell-
Layern

Wiederaufnahme bei Blocken
- Fortsetzung mit den Restobjekten da keine Quelllayer (Option BLOCK) existieren.
Die Konvertierung erfolgt nur wenn Objekte keine FM-Objekte sind. Die Meldung
,Block wurde bereits fur Konvertierung verwendet® wird nicht mehr angezeigt.

2.7.6 Testmodus fiir Step 2

Anzeige der geloschten Objekte und Bestiatigung durch den Benutzer

Die zu I6schenden Objekte werden mit typischen Information (ObjektID, Classld, Classname,
...) im konfigurierten Viewer (z.B. Excel) angezeigt.

z.B.
H ©- s FMDelObj_Temp.csv
START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEN AMSICHT
alln M. Auss i i v =
ob Ausschneiden Calibri 1 | A A === #- EeZeilenumbruch Standard -
o E@I{opieren A
Elnffgen % Format abertragen F KU~ #- O A === &= = Verbinden und zentrieren ~ 2 - 0g oo 52 L8 .
Zwischenablage [F] Schriftart ra Ausrichtung [F] Zahl ra
Al - }Ll ="Zuordnungswert"
A B C D E F G H
1 LZuordnungswert Oid Cid Class Locld LocCid Objname
2 123 56a7fe0f-88f2-486f-ad21-08d590a6bf21 106 Raum ad5b4975-3744-4a83-810a-15c8f775825d 105 123
3
4
5
6
Verknipfe externe FM-Raume mit der Datenbank x

In der Datenbank wurden Objekte gefunden, die sich nicht in der
I Zeichnung befinden.

Beachten Sie die separat gedffnete Tabelle.
Sollen diese Objekte in der Datenbank geldscht werden?

la Mein Abbrechen

Folgende Optionen stehen dem Benutzer in der Dialogbox zur Verfugung:

Ja: Der Befehl wird fortgesetzt und die Objekte werden geldscht
Nein: Der Befehl wird fortgesetzt und die Objekte werden nicht geldscht
Abbrechen: Der Befehl wird abgebrochen

Die Optionen Ja und Nein beziehen sich nur auf das Loschen von Objekten. Weitere
Anderungen innerhalb des Befehles blieben bestehen (z.B. das Anlegen neuer Objekte, ...)
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Verkndpfe externe FM-Raume mit der Datenbank *

Datenbank- und Zeichnungsobjekte wurden MICHT vellstindig
! verkndpft.
Mahere Informationen finden Sie im Textbereich

Befehl 'Raumdaten editieren’ erst nach Speichern maglich

QK Abbrechen

3

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Zusammenfassung
Verknilpfe externe FM-R3ume mit der Datenbank

PRE Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: 53

Anzahl der aktuell zugeordneten FM-Objekte: 53

POST Process: Anzahl der FM-Objekte mit ObjektID=8: @

Datenbank --» DWG, Anzahl Objekte in Datenbank: 54

davon zugeordnet in DWG: 53

davon zum L&schen vorgesehen: 1

Zuordnungswert: 123, 0id: 56a/foBf-88f2-4836f-ad21-B8d598abbt21, Cid: 186, Class: Raum,
LocId: ad5b4975-3744-4283-818a-15c8F775825d, LocCid: 185, Objname: 123

o DWG --» Datenbank, Objekte in DWG: 53, davon zugeordnet in Datenbank: 53

Die in der Datenbank zum L&schen vorgesehenen Objekte werden NICHT geléscht.

Anmerkung zum Loschen

Bei Blocken wird der INI-Eintrag OBJECT_DELETEMODE= berucksichtigt, d.h. steht
OBJECT_DELETEMODE=3 werden die Objekte nicht in der Datenbank geloscht.
Dieser INI-Eintrag gilt nur fur Blocke, nicht fur RGume und FM-Polygone.

rrr

;77 Loschen von Datenbank-Objekten bei FM-L&schbefehlen

e 1 - Einstellung per Dialogbox festlegen
HE 2 - ZugehOrige DB-Objekte in Datenbank ldschen (Default)
H 3 - Zugehorige DB-Objekte in Datenbank nicht ldschen

rrr

OBJECT DELETEMODE=2

Speziallfall Batchmodus:
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Steht OBJECT_DELETEMODE=1 (Dialogmodus) Im Dialogmodus kann der Benutzer bei
jedem Léschvorgang den Deletemode setzen. Die Blécke werden in der Datenbank nicht
geléscht (entspricht OBJECT _DELETEMODE=3)

2.7.7 Protokollierung fur cad2FM Stufe01

Besonders wichtige Fehlermeldungen werden im normalen cad2FM-Protokoll zusatzlich im
csv-Format mit einer speziellen Kennung (z.B. ,§8§") ausgegeben, damit Sie im Programm
MS Excel herausgefiltert werden kénnen. Fehlerursachen, die pro Zeichnung o6fter
vorkommen, werden nur einmal mit der Anzahl der Vorkommen ausgegeben.

Bewispiel Protokoll: M1 _G1 60G _cad2FM.txt

--- created: 1 Sep 2020 - 12:22, DWGNAME: M1_G1_60G.dwg
--- Loginname: Barbara, ---Erzeuge externe FM-Raume---

2020-09-01-12-22-35.301: START-1A

---AREA '06-303', Typ: FMPOINTER, Attributname 'Bodenart1’, Attributwert 'Betone’ nicht zulassig
§8§;2020-09-01-12-23-
16.218;Z:\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\;M1_G1_60G.dwg;StepError_C112_009, Raumnummern-
Objekt ohne Umgebungspolygon gefunden;3;
$$$;2020-09-01-12-23-17.304;Z:\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\;M1_G1_60G.dwg;06-
002;116,86;117,918;1;
$$$;2020-09-01-12-23-17.669;Z:\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\;M1_G1_60G.dwg;06-
309;27,63;30,76;1;

2020-09-01-12-23-17.697: START 1B

2020-09-01-12-23-17.723: ENDE 1B

2020-09-01-12-23-17.738: START 1C

2020-09-01-12-23-19.584: ENDE 1C

§8§;2020-09-01-12-23-

23.892;Z:\L Hdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\;M1_G1_60G.dwg;DwgError_C112_005, Raume mit
Uberschneidungen gefunden, Anzahl: 2;1;

§8§;2020-09-01-12-23-
26.147;Z:\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\;M1_G1_60G.dwg;DwgError_C112_004, Geschlossene,
nicht konvertierte, AutoCAD-Polylinien wurden gefunden.;1;

Zusammenfassung
Erzeuge externe FM-Raume

o DwgError_C112_003, Doppelte Polylinien gefunden, Anzahl: 2

Handles: 126DA,E24B, Layer: Raum-Polygon

Doppelte Polylinien auf den 'Entwurfslayer' verschoben, Anzahl: 1 --> magenta Markierung

o DwgError_C112_001, Prifung doppelte Stitzpunkte von Polylinien

Handle: E4EB, Layer: Raum-Polygon, Anzahl: 2, davon bereinigt: 2

o Block Handle: 123BF, Pos: 71.742,63.296,0

StepError_C112_009, Raumnummern-Objekt ohne Umgebungspolygon gefunden --> gelbe Markierung
o Block Handle: 1239B, Pos: 82.626,57.206,0

StepError_C112_009, Raumnummern-Objekt ohne Umgebungspolygon gefunden --> gelbe Markierung
o Block Handle: 12347, Pos: 89.248,50.678,0

StepError_C112_009, Raumnummern-Objekt ohne Umgebungspolygon gefunden --> gelbe Markierung
o Block Handle: 1233B, Pos: 94.587,65.073,0

---AREA '06-303', Typ: FMPOINTER, Attributname 'Bodenart1', Attributwert 'Betone' nicht zulassig --> rote
Markierung

0 [POSTCHK] Anzahl der erzeugten externen FM-Raume: 49

0 [POSTCHK] Anzahl der erzeugten Abzugsflachen: 2

o DwgError_C112_005, Rdume mit Uberschneidungen gefunden, Anzahl: 2

Handles: E4EE,E23D

o DwgError_C112_004, Geschlossene, nicht konvertierte, AutoCAD-Polylinien wurden gefunden.
(Quell-Layer: 'Raum-Polygon', Anzahl: 2, Insel-Extralayer: 'Raum-Abzugsflache', Anzahl: 2)

Handles: E241,126ED,129DC,129DD

2020-09-01-12-23-26.652: ENDE-1A
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Vorgehen:
Die Datei <Zeichnungsname>_cad2FM.txt wird mit ,Speichern unter” mit der Endung ,,.csv*
gespeichert.

Beispiel: <Zeichnungsname>_cad2FM.csv

Calibri IR B - Fzeilenumbruch Standard - ¥ | standard Gut

nelle | Schlecht Ausgabe - Einfugen Loschen Fomat

1 und zentrieren

5 2020-03-01-12-22-35.301: START-1A
6 --AREA '06-303', Typ: FMPOINTER, Attributname ‘Bodenartl’, Attributwert ‘Betone’ nicht zulissig

7 654 2020-09-01-12-23-16.218 Z:\LHdata\FMDdemo\F| \DWG\M1_G1\ M1 G1_60G.dwg StepEfror C112 D08, Raumnum: Objekt ohne L gefunden 3
8 888 2020-09-01-12-23-17.304 Z:\LHdata\FMDdes \DWG\M1_G1\ M1_G1_60G.dwg 06-002 116,36 117,918 1
9 888 2020-05-01-12-23-17.669 Z:\LHdata\FMDdemol\FMdesign\DWG\M1_G1\ M1_G1_60G.dwg 06-303 2763 30,76 1

0 2020-03-01-12-23-17.697: START 18
1 2020-08-01-12-23-17.723: ENDE 18
2 2020-03-01-12-23-17.738: START 1C
3 2020-03-01-12-23-19.584: ENDE 1C
L 658 2020-09-01-12-23-23.892 Z:\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\ M1_G1_60G.dwg DwgError_C112 005, Riume mit Oberschneidungen gefunden, Anzahl:2 1
5 &5 2020-09-01-12-23-26.147 Z\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\ M1_G1_60G.dwg DwgError_C112 004, Geschlossene, nicht konvertierte, AutoCAD-Polylinien wurden gefunden. 1

andles: 126DA,E248, Layer: Raum
22 Doppelte Polylinien auf den Entwurfslayer' verschoben, Anzahl: 1--> magenta Markierung
23 o DweError_C112_001, Priifung doppelte Stitzpunkte von Polylinien

24 Handle: E4E8, Layer: Raum-Polygon, Anzahl: 2, davon bereinigt: 2

25 o Block Handle: 1238F, Pos: 71.742,63.296,0

26 StepError_C112_009, Raumnummern-Objekt ohne Umgebungspolygon gefunden --> gelbe Markierung

27 o Block Handle: 12398, Pos: B2.626,57.206,0

28 StepError_C112_009, Raumnummern-Objekt ohne Umgebungspolygon gefunden --> gelbe Markierung

20 o Block Handle: 12347, Pos: 89,248,50.678,0

30 StepError_C112_009, Rsumnummern-Objekt ohne Umgebungspolygon gefunden --> gelbe Markierung

31 |o Block Handle: 12338, Pos: 94.587,65.073,0

32 —-AREA '06-303', Typ: FMPOINTER, Attributname 'Bodenarty’, Attributwert ‘Betone’ nicht zulassig —> rate Markierung
33 0 [POSTCHK] Anzahl der erzeugten externen Fi-Raume: 39

34 o [POSTCHK] Anzahl der erzeugten Abzugsflachen: 2

2_005, Raume

berschneidungen gefunden, Anzahl; 2

icht , AutoCAD-Polylinien e

um-Polygon’, Anzahl: 2, Insel-Extralayer: 'Raum-Abzugsflache’, Anzahl: 2)
o 26€0,1290C, 12900

40 2020-09-01-12-23-26.652: ENDE-1A

Die einzelnen Bereiche sind bei den wichtigen Fehlern in Spalten unterteilt. Damit nur die
wichtigen Fehlermeldung bleiben, kdnnen die Zeilen ohne Kennung (z.B. ,§88) geldscht
werden.

Spalte 1: Kennung, z.B. §§§
Spalte 2: Timestamp
Spalte 3: Zeichnungspfad (DWGPREFIX)
Spalte 4: Zeichnungsname (DWGNAME)
Spalte 5: Fehlermeldung
Spalte 6: Anzahl der Vorkommen
Ist die Anzahl nicht variabel, bleibt das Feld leer

Fehlerursachen, die bericksichtigt werden (Kennung ,88§%)

- DwgError_$$004$$, Geschlossene, nicht konvertierte, AutoCAD-Polylinien wurden
gefunden
Anzahl Fix

- DwgError_$$009$$, Raumnummern-Objekt ohne Umgebungspolygon gefunden
Anzahl variabel,

- StepError_$$012$$, Umgebungspolygon wurde bereits in ein FM-Objekt
umgewandelt
Anzahl variabel

- StepError_$$007$$, Aus AEC-Raum wurden keine Polylinien extrahiert

- StepError_$$008$$, Xdata Symbol ohne verkniipftes Polygon gefunden

- StepError_$$011$$, Das verkniipfte Polygon ist bereits ein FM-Objekt

- DwgError_$$005%$, Raume mit Uberschneidungen gefunden

Diese Protokollierung erfolgt bei cad2fm Stufe01 nur bei den Optionen , TEXT*, ,BLOCK®,
~XDCONNECT" und ,AUTOMAT".
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Protokollierung der Flache bei komplexen Raumen
Bei Raumen, die negative Instanzen enthalten, erfolgt die Ausgabe der an die Datenbank
ubertragenen Flache und die Flache der Hauptinstanz in das Protokoll. Als Kennung (Spalte

1) dient ,$$$".

Format: $$$;<Timestamp>;<Zeichnungspfad>;<Raumnummer>;<iibertragene
Flache>;<Flache der Hauptinstanz>

Sonstige Meldungen
- Meldung nach dem Speichern mit Kennung: +++

Weitere Fehlerursachen mit der Kennung ,,§8§§*

CAD2FM_ISLAND_EXTRALAYER:

Falls keine Polylinien, keine Gesamt-Raumbldcke und keine AEC-Raume vorhanden sind,
wird die Funktion cad2FM nicht abgebrochen, da evtl. noch Inseln auf dem mit dem Eintrag
CAD2FM_ISLAND_ EXTRALAYER konfigurierbaren Layer existieren konnen. Die
Fehlermeldung ist im Protokoll aufgefihrt (Kennung ,§8§%).

Option 2 bei cad2FM Step 1 fiir Rdume:

Ableiten der Raumnummer und Attributinformation aus AutoCAD-Bl6cken:

Eine zusatzliche Plausibilitatsprifung ermittelt AutoCAD-Blécke mit konfigurierten
Blocknamen, die sich (versehentlich) auf einem nicht konfigurierten Quelllayer befinden. Ein
entsprechender Hinweis kommt ins Protokoll (Kennung ,§8§%).

Abzugsflache:
Neu: Meldung der insgesamt erzeugten Abzugsflachen.

2.7.8 Erweiterung des Protokolls fiir cad2FM Stufe01 hinsichtlich Batchlauf

Bevor bei der cad2FM Funktion die Erzeugung von Objekten durchgeflihrt wird, werden
notwendige Voraussetzungen geprift. So wird z.B. nach Polylinien auf dem konfigurierten
Quell-Layer gesucht. Wird aufgrund dieser Prifung die cad2FM Funktion abgebrochen,
werden die Fehlermeldungen, die beim Speichern entstehen, in die Batch-Protokolle
geschrieben.

Fehlermeldungen sind an das Format angepasst (Kennung ,§8§§)
- Keine Polylinien, keine Gesamt-Raumbldcke und keine AEC-Raume vorhanden
- Fehler beim Speichern

2.8 ZUGRIFF AUF VERKNUPFTE AUTOCAD-BLOCKE

Der AutoCAD-Block dient bei dieser Funktion als Raum- oder Polygonsymbol und besitzt ein
Attribut mit der Verknupfung zu einem Polygon.
Diese Funktionalitat ist bertcksichtigt in
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cad2FM Stufe 1 fur RGume und Polygone
Raumfunktionen: Neuen Raum anlegen

Raumfunktionen: Veranderten Raum aktualisieren

2.8.1 cad2FM

Befehl: Erzeuge externe FM-Raume

Erzeuge externe FM-Riume x

() Ableten der Raumnummer aus AutoCAD Texten

(") Ablsiten der Raumnummer und Attributinformation aus AutoCAD Blocken
() Ableiten der Raume aus Gesamt-Raumblock

() Automatische Suche {Optionen 1. Z2und 3)

() Automatische Generierung der Raumnummer

() Bbleten der Raume aus AEC-Raumen

() Ableiten der Raumnummer aus Xdata Verknipfung

(®)iAbleiten der Raume aus verknupften AutoCAD-Blocken:

Apbrechen

Befehl: Erzeuge externe FM-Polygone

Funktionen

() Ableiten der FM-Palygon Nummer aus AutoCAD Texten

() Ableiten der FM-Polygon Nummer und Attributirformation aus AutoCAD Blocken
(") Automatische Generierung der FM-Polygon Nummer

() Ableiten der FM-Palygon Nummer aus Xdata Verkniipfung

(®)ifbleiten der FM-Paolygon Nummer aus verknopften AutoCAD-Blocken:

Darstellung
Einfiigewinkel komigieren

sobrechen

Erzeuge externe FM-Polygone >

Von der Konfiguration besteht Ahnlichkeit mit der Option ,Ableiten der Raumnummer und
Attributinformationen aus AutoCAD-Blécken®, dementsprechend werden einige Ini-Eintrage

geteilt.

Im Gegensatz zu der Option ,,Ableiten der Raumnummer und Attributinformationen aus
AutoCAD-Blécken* wird die Polylinie aus einem Attribut des AutoCAD-Blockes ermittelt. Das
Attribut enthalt einen Schriftfeld Code (FieldCode), in dem die ObjID der Polylinie eingebettet
ist. Die Option ,Ableiten der Rdume aus verknlipften AutoCAD-Blécken“ wird bei der Option

»YAutomatische Suche” nicht bericksichtigt, ist jedoch in den Batchlauf integriert.
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INI-Eintrag fir Rdume:

Verkniipfungsattribut zur Polylinie (Schriftfeld-Code)
. <Attributbezeichnung> Bezeichnung des Verkntpfungsattributes
z.B. ROOMBLOCK POLYGON FIELDATT=FLAECHE

rrr

ROOMBLOCK POLYGON FIELDATT=<Attributbezeichnung>

INI-Eintrag fir FM-Polygon:
FM_POLYGON_PROP_DEFxx wird erweitert um die Spalte <FieldAtt>

iii Definition der FMPolygone

- FMPOLYGON CONF DEF(01=<ClassID>:<LayernamePolylinie>:<LayernameBlock>:
; <BlocknameBlock>:<LayernameText>:<AttributnameNummer>:<XdataConnectMode>:
i <PatternCalcOid>:<FieldAtt>

Der Eintrag <AttributnameNummer> ist bei POLYGON CADATT TO FM=1 nicht
relevant,

es wird die definierte Attributbezeichnung fliir die Polygon-Nummer verwendet

FMPOLYGON CONF DEF01=

2.8.2 Raumfunktionen

Die ubernommenen Attribute aus dem AutoCAD-Block werden im Datenfenster
gekennzeichnet (Readonly bzw. als Typ ,*ACAD*“). Die Position des FM-Raumsymbols ist
der Einfigepunkt des AutoCAD-Blockes mit Skalierfaktor 1.0

Workflow:
o cad2FM Erzeuge externe FM-Raume:
Ubernahme anhand ROOM_ATT_ASSIGNMENT _xx
Gleichnamig, explizit nach Attributnamen und explizit nach Attributld
¢ Raumfunktionen:
Ubernahme anhand ROOM_ATT_ASSIGNMENT _xx
Nur explizit nach Attributnamen (sowie bei AEC_ROOM_ATT_ASSIGNMENT _xx)

Der AutoCAD-Block bleibt als dummes (keine EEDs), aber flir den Anwender wichtiges
Objekt erhalten. Das Einbringen von Anderungen durch den Anwender erfolgt Giber dieses
Objekt. Danach missen die Anderungen (iber die Raumfunktionen bestatigen werden. Das
FM-Raumsymbol erhalt die standardmaRigen EEDs.

Im Gegensatz dazu wird bei der cad2FM-Ubernahme der Bezug des AutoCAD-Blockes
geldscht, und je nach INI-Eintrag auch das Bezugspolygon.
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Die Ermittlung des FieldAttributes erfolgt aus dem INI-Eintragen
- ROOMBLOCK_POLYGON_FIELDATT (Raume)
Die Funktionalitat ist nur bei FM-Raumen mdglich, nicht bei FM-Polygonen!

INI-Eintrag fur die Raumfunktionen: ROOMBLOCK_POLYGON_FIELDATT_MODE

HE Raumfunktionen: Beriicksichtigung dynamischer ACAD-Raumymbole
;i mit Field-Att Attribut

HE =1: Modus aktiviert

H Attribute des dynamischen Blockes = Schreibschutz im Datenfenster
S Typen Kennzeichnung *ACAD*

HE =0: Modus nicht aktiviert (Default)

ROOMBLOCK POLYGON FIELDATT MODE=

Anmerkungen fir den Administrator:
- Der Ini-Eintrag ROOMBLOCK_POLYGON_FIELDATT_MODE ist nur fur die
Raumfunktionen relevant, nicht fir cad2FM

- Falls der ROOMBLOCK_POLYGON_FIELDATT_MODE aktiviert ist, missen
folgende INI-Eintrage gesetzt sein:
- ROOM_POLYGON_DELETE=0
- CAD2FM_SOURCEOBJECTDELETE=0
- ROOM_ISLAND_DETECTION=0

- Bei Abweichung erscheint beim Offnen eine Meldung und ein Schreibschutz

- Anderungen an den Attributen des verknipften AutoCAD-Blockes werden nicht
berucksichtigt

Bis Version V6.3 wird nicht geprift, ob eine mit einem AutoCAD-Block verknlpfte Polylinie
geschlossen ist. Der Raum wird mit der offenen Polylinie angelegt.

Ab Version V64 wird eine verknlpfte offene Polylinie ohne Meldung in eine geschlossene
umgewandelt. Es muss mindestens eine geschlossene Polylinie auf dem Quell-Layer
vorhanden sein, um den Befehl zu starten.

2.8.3 Raumfunktionen

Die Ubernommenen Attribute aus dem AutoCAD-Block werden im Datenfenster
gekennzeichnet (Readonly bzw. als Typ ,*ACAD*“). Die Position des FM-Raumsymbols ist
der Einfugepunkt des AutoCAD-Blockes mit Skalierfaktor 1.0

Workflow:
o cad2FM Erzeuge externe FM-Raume:
Ubernahme anhand ROOM_ATT_ASSIGNMENT _xx
Gleichnamig, explizit nach Attributnamen und explizit nach Attributld

¢ Raumfunktionen:
Ubernahme anhand ROOM_ATT_ASSIGNMENT _xx
Nur explizit nach Attributnamen (sowie bei AEC_ROOM_ATT_ASSIGNMENT _xx)
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Der AutoCAD-Block bleibt als dummes (keine EEDs), aber fir den Anwender wichtiges
Objekt erhalten. Das Einbringen von Anderungen durch den Anwender erfolgt (iber dieses
Objekt. Danach missen die Anderungen (iber die Raumfunktionen bestatigen werden. Das
FM-Raumsymbol erhalt die standardmaRigen EEDs.

Im Gegensatz dazu wird bei der cad2FM-Ubernahme der Bezug des AutoCAD-Blockes
geléscht, und je nach INI-Eintrag auch das Bezugspolygon.

Die Ermittlung des FieldAttributes erfolgt aus den INI-Eintragen
- ROOMBLOCK_POLYGON_FIELDATT (Raume)
Die Funktionalitat ist nur bei FM-Raumen maoglich, nicht bei FM-Polygonen!

INI-Eintrag fir die Raumfunktionen: ROOMBLOCK POLYGON_FIELDATT _MODE

i Raumfunktionen: Berilicksichtigung dynamischer ACAD-Raumymbole
i mit Field-Att Attribut

HE =1: Modus aktiviert
HE Attribute des dynamischen Blockes = Schreibschutz im Datenfenster
] Typen Kennzeichnung *ACAD*

=0: Modus nicht aktiviert (Default)

ROOMBLOCK POLYGON FIELDATT MODE=

Anmerkungen fur den Administrator:
- Der Ini-Eintrag ROOMBLOCK_POLYGON_FIELDATT_MODE ist nur fir die
Raumfunktionen relevant, nicht fir cad2FM

- Falls der ROOMBLOCK POLYGON_FIELDATT_MODE aktiviert ist, missen
folgende INI-Eintrage gesetzt sein:
- ROOM_POLYGON_DELETE=0
- CAD2FM_SOURCEOBJECTDELETE=0
- ROOM_ISLAND_DETECTION=0

- Bei Abweichung erscheint beim Offnen eine Meldung und ein Schreibschutz.

- Anderungen an den Attributen des verkniipften AutoCAD-Blockes werden nicht
berlcksichtigt.

2.9 ZUORDNUNG UNTERSCHIEDLICHER ATTRIBUTBEZEICHNUNGEN:
KLASSENZUORDNUNGSATTRIBUT

Fall 1:

Mit dem Klassenzuordnungsattribut konnen Standard AutoCAD-Bl6cke mit AutoCAD
Attributen und individuellen Attributwerten in FM-Objekte Gbernommen und mit den
Attributwerten in die Datenbank Gbertragen werden.

Voraussetzung sind komplexe Vorarbeiten, die von deltaCAD als Dienstleistung ausgefihrt
werden.
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Fall 2:

Wenn in der Datenbank andere Attributbezeichnungen verwendet werden als in den
AutoCAD-Blécken, kdnnen diese durch die Excel Klassenliste einander zugeordnet werden.
Im Betrieb von FMdesign werden die Attributwerte der beiden, miteinander verknupften,
Attributbezeichnungen automatisch gleichgesetzt.

Vorbereitung der Excel Klassenliste im Beispiel Personen.xls
...FM-Symbol\Classes\GetExcelClasses\Personen.xls

Die Excel-Klasse Personen.xls muss um die blau markierten Zeilen ACAD ... erganzt
werden, damit die AutoCAD-Bldcke in den Excel Klassen festgelegt sind

Je nach Belegung der einzelnen Zellen werden die Attributwerte aus den AutoCAD Blocken
Ubernommen. Die Tabelle muss nach Fertigstellung im Format CSV gespeichert werden.

q

10 KLA Persan
11 NAM Bezeichnung Blockname Layer Nachname Vorname Telefon-Nr Abteilung
12 BLO Person Person FM_Person Huber Rudi UBEIFTAMEISEI

13 ACAD D A, MName Vormame  Tel

14 |BLO Dummy Dum FM_Person_Dummy e Belegung
15 ACAD D NN
16 EOB

(e Erweiterter Attri oﬂ;! Fdi

Block: Persongnvorage Frdeom ey

Bezeichn.: BLOCKZUORDNU
Attribut |Teadop’¢:nen I quﬁchaf%l

/ / J S/
\ Bezeichnurfg

BLOCKZL'ORDNILNG

VORNAME Suzanne
TEL 089/7445935-31
ABT c20

e Die Zeile NAM enthalt, aul3er in den Spalten fiur Blockname und Layer, die
Attributbezeichnungen der Datenbank.

e Die Zeile BLO enthalt, auRer in den Spalten fur Blockname und Layer, die Vorgabewerte
(Defaultwerte) der Attribute.

e Die Zeile ACAD (im Beispiel blau markierte Zeile) gehért jeweils zur dariber liegenden
BLO-Zeile und enthalt, auRer in den Spalten fir Blockname und Layer, die
Attributbezeichnungen der AutoCAD-Bl6cke. In der Spalte flr den Blocknamen steht der
Attributwert des Klassenzuordnungsattributs (im Beispiel ist folgender INI-Eintrag gesetzt:
CADZFM_BLOCKASSIGNMENTZ—\TT:BLOCKZUORDNUNG).

Im Beispiel wird der Wert des Datenbankattributs Nachname automatisch in das AutoCAD-
Attribut Name Ubertragen:
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Ablauf der Funktion

Schritt 1:
Offnen Sie in FMdesign eine Zeichnung und fligen Sie die Personenvorlage.dwg wird in die
Zeichnung ein; die Attributwerte sind leer:

sl Erveiterter Attributs-Ed
Block: Personenvorage Block auswahlen

Bezeichn.: BLOCKZUORDNUNG

Aftribut | Textoptionen | Eigenschaften|

Bezeichnung Auffordenung Wert

BLOCKZUORDNUNG

NAME
VORNAME

T
4

Nach dem Einfligen mehrerer Personenbldcke kdnnen in die einzelnen Blocke den Attributen
individuelle Attributwerte zugeordnet werden. Wichtig ist, dass im Attribut Blockzuordnung
ein Wert steht, der in der Personen.xls in der ACAD-Zeile unter Blockname vorkommt:

rweiterter Attnibuts-Edif

Block: Personenvorage
Bezeichn.: BLOCKZUQRDMNUNG

Block auswahlen

Adtribut |Taxtoptionen I Eigenschaften

Bezeichnung Aufforderung

BLOCKZUORDNUNG
NAME

Maier

VORNAME Susanne
TEL D859/744535-31
ABT C20

Wert: | MA /

/

oK | [ Apbrechen | [  Hife

i Dummy

06-001.02

06-001.04

-93-



Schritt 2:

Der Befehl Block Add aus der Gruppe cad2FM Blocke ersetzt oder erganzt je nach Option
die AutoCAD-Blécke mit neuen AutoCAD Standard Blocken aus der FMdesign Bibliothek mit
den eingetragenen Attributwerten:

|. Fi Module n

[ 2 b

Block Add Stepl Step 2
Mibel

= |

@) cad2FM Blacke

Starten Sie den Befehl. In der Befehlszeile werden die unterschiedlichen Optionen gewahilt:

TAB_F:CAD2FM_INSERTACADBLOCKS

<Kein Unterverzeichnis mit RETURN>/<U>nterverzeichnis/<K>lassenzuordnungsattribut <>: k
Originalblocke I6schen (Y/N) <N>:y

FM-Blocke konvertieren (Y/N) <N>:

<RETURN fiir Objektwahl> oder [Alle]:

Objekte wahlen: 1 gefunden

Objekte wahlen:

Klassenzuordnungsattribut: Blockzuordnung, DeleteMode: Y, SelectionMode: Objektwahl
VALUE='Person’' [1/0]

VALUE=<Wert Klassenzuordnungsattribut> [Anzahl eingefiigter Blécke/Anzahl nicht eingefligter
Blocke]

06-001.01 06-001.02

06-001.03 06-001.04

Der FM-Befehl FMGE zeigt im AufoCAD Textfenster die eingetragenen Attribute:

Befehl: FMGE ¢

Objekt wahlen:

TAB_A-ACADATT: (BLOCKZUORDNUNG MA) (NAME Maier) (VORNAME Susanne) (TEL
089/744939-31) (ABT C20))

-94 -



Der FM-Befehl FMGE zeigt im AutoCAD Textfenster die eingetragenen Attribute:

Befehl: FMGE

Objekt wahlen:

TAB_A-ACADATT: ((BLOCKZUORDNUNG MA) (NAME Maier) (VORNAME Susanne) (TEL 089/744939-31)
(ABT C20))

Schritt 3:
Der Befehl Step 1 aus der Gruppe cad2FM Bldcke konvertiert die AutoCAD-Blocke in
FMdesign Blécke mit Ubernahme aller Attributwerte:

2 (B2

Block \5tep1
Austausch

2

D} d2FM Blocke

Im Detailfenster sind alle Attributwerte eingetragen:

Varname

Zeichenkette
Nachname Zeichenkette
Titel Zeichenkette
Namenzusatz Zeichenkette

Anrede Zeichenkette

Kurzzeichen Zeichenkette

Hauptunternehmen Zeichenkette

Unternehmen Zeichenkette
Hauptabteilung Zeichenkette

Abteilung Zeiger

OO0

=

] ’ Abbrechen

Mit dem Speichern werden die Personen in der Datenbank mit allen Attributwerten angelegt.
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit gréf3ter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem kénnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen konnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
ubernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Rucksicht auf
einen eventuellen Patentschutz verdffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von

Microsoft (Windows 10®, Windows 11®,...), die Software Oracle® auf die in diesem
Dokument Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk,
Microsoft und Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschitzt und dirfen - weder vollstandig
noch partiell - ohne schriftiche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.

(§ © Copyright 2026 deltaCAD GmbH
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b Kirchenstralle 9b
D-82065 Baierbrunn
Telefon: +49 89 744939-0
E-Mail:  info@deltaCAD.de {\ AUTODESK.
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