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1 FM-INFOBOX

1.1 ALLGEMEIN

Der FMdesign-Objekttyp ,FM-Infobox‘ besteht aus einer AutoCAD-Flhrungslinie (MLeader)
mit fest vorgegebenen Eigenschaften. Die attributiven Daten aus der FM-Datenbank werden
mit den Attributen der Blocke synchronisiert. Die FM-Infobox ist mit den notwendigen
Funktionalitaten in die FMdesign-Umgebung integriert.

Eigenschaften der FM-Infobox:

e Eine FM-Infobox besteht aus einem AutoCAD-Block (Info-Block) mit beliebigen
AutoCAD-Attributen und einer FUhrungslinie.

e Die Fuhrungslinie einer FM-Infobox hat zwei Einfligepunkte:
Startpunkt der Fihrungslinie = Einfligepunkt des Blockes
Endpunkt der Fihrungslinie = Position des Info-Blocks.

e Die Fuhrungslinie verbindet den Info-Block optisch oder funktional mit dem
zugehdrigen Zeichnungsobjekt(en).

o Eine FM-Infobox kann als einzelnes FM-Objekt mit der FM-Datenbank verbunden
sein oder mit anderen Objekten eine FM-Gruppe bilden.

e Dynamische und variable Blocke werden nicht unterstutzt.

Eine FM-Gruppe besteht aus mindestens einem FM-Block als Master (z.B. einer
Brandschutzklappe) und einem oder mehrerer untergeordneter Objekte (Slaves). Sie bilden
gemeinsam ein FM-Objekt, welches mit dem zugehdrigen Datenbank-Objekt eindeutig
verknupft ist. Die FM-Infobox kann innerhalb einer FM-Gruppe die Funktion des Masters
oder Slaves Ubernehmen. Die Entscheidung dariber wird automatisch von FMdesign
getroffen und lauft fir den Benutzer nicht sichtbar im Hintergrund ab.

Durch den Startpunkt der Fuhrungslinie der FM-Infobox innerhalb eines Raumes ist es
FMdesign mdglich, die Attributinformationen aus dem Block mit dem richtigen Standort zu
verknipfen und so eine sichere Verbindung zu gewahrleisten. Hierbei muss der Startpunkt
der Fuhrungslinie auf das richtige Objekt und somit in den richtigen Raum zeigen.

Technisch wird zwischen zwei verschiedenen Arten von Infoboxen unterschieden, optisch
sind beide Typen identisch:
e FM-Infobox (single): allein stehendes FM-Objekt ohne expliziten Bezug zu anderen
Objekten
¢ FM-Infobox (komplex): Bestandteil einer FM-Gruppe mit explizitem Bezug zu anderen
Objekten (FM-Blécke und/oder sonstigen AutoCAD-Objekten)
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1.2 FUNKTIONEN

Fur das Arbeiten und Erstellen der FM-Infobox stehen zum einen zwei Befehle in der Gruppe
FM Blockmanager in der Registerkarte FMdesign zur Verfuigung.

Zum anderen kénnen neue FM-Objekte direkt mit der FM-Infobox Uber den Blockmanager
erstellt werden.

1. FM-Infobox hinzufiigen

Blockmanager 2. FM-Infobox umwandeln

Inventar

WM
=% ES ¥ FM-Infobox hinzufigen
FM Blockmanager ~

r
h FM-Infobox umwandeln

ol Blockmanager Inventar “
Klassenstruktur Blockauswahl

a Inventar DB-Klasse

{:l schreibtische

-1 Tische

-] Stihle

-3 Container Block (Symbaol)

{:l Regale ]

{:l Schrénke

{:l Sideboards Layer

{:l Divers v

=-Z1 Info
Optionen
(@) Drehwinkel () Anketten ()2 Punkte
[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

Drehwinkel 0

[] Neue Blockdefinitionladen _ _ _ .
(@) 0 Grad ()90 Grad (_) 180 Grad {_) 270 Grad

(@) Neuen Block anlegen

Attribute
(") Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (A hilist
) Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) Bezeichnung T
{1 Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID)

£ >




Die FM-Infobox unterstiitzt alle gangigen AutoCAD und FMdesign Befehle:
- Schieben und Kopieren
- Drag&Drop
- Loéschen
- FM-Gruppe
- Blockmanager
- Blockdaten editieren
- Graphische Auswertung
- Tabellenauswertung
- Projektplanung
- Umzugsplanung
- Echo-Import/Export

1.3 FM-INFOBOX EINEM OBJEKT HINZUFUGEN

7o Befehl FM-Infobox hinzufiigen
FM-Infobox als Bestandteil einer FM-Gruppe mit explizitem Bezug zu anderen
Objekten

1.3.1 FM-Infobox einem vorhandenen FM-Block hinzufiigen

Ein in der Zeichnung vorhandener FM-Block (z.B. Schreibtisch mit Datenbankanbindung)
wird mit einer FM-Infobox erganzt.

Nach Aufruf des Befehls FM-Infobox hinzufiigen erscheint an Cursor das kleine Auswahl-
Quadrat mit der Mdglichkeit ein Objekt auszuwahlen. Nach Auswahl des FM-Blocks
Ubernimmt FMdesign den Einfigepunkt des FM-Blocks als Startpunkt der Fihrungslinie und
erfragt die Position des Info-Blocks. Nach der Positionierung erfolgt die Standortzuordnung
und die FM-Infobox wird erzeugt. Die Attributwerte des FM-Blocks sind in der FM-Infobox
eingetragen.




Helga
Markierung Info

l i FM-Gruppe (Slave)

Falls noch keine FM-Infobox der Objekt-Klasse in der Zeichnung existiert, wird der in der
Blockzeichnung konfigurierte Layer angelegt. Folgende Meldung erscheint:

Blockmanager

o Der Layer 'MOE-Infobox' wird angelegt.

oK

Falls die Objekt-Klasse nicht fur die FM-Infobox konfiguriert ist erscheint folgende Meldung:

FM-Infobox hinzufiigen =

FM-Infobox nicht kenfiguriert fir die Bibliothek des selektierten
L. rM-Blockes

OK




1.3.2 FM-Infobox einem vorhandenen AutoCAD-Objekt hinzufiigen

Ein in der Zeichnung vorhandenes AutoCAD-Objekt (z.B. neutraler Heizungsblock ohne
Datenbankanbindung) kann tber den Befehl FM-Infobox hinzufiigen automatisch mit einer
FM-Infobox erganzt und nach dem Speichern der Zeichnung als Datenbankobjekt erfasst
werden.

Nach Aufruf des Befehls ,FM-Infobox hinzufiigen‘ erscheint an Cursor das kleine Auswahl-
Quadrat mit der Mdglichkeit ein Objekt auszuwahlen. Nach Auswahl eines neutralen
AutoCAD-Blocks erfolgt die Auswahl der zugehdrigen Bibliothek (Objekt-Klasse):

FM-Infobox hinzufiigen

Personal

Abbrechen

Mit OK Ubernimmt FMdesign den Einfiigepunkt des AutoCAD-Blocks als Startpunkt der
FUhrungslinie und erfragt die Position des Info-Blocks. Nach der Positionierung erfolgt die
Standortzuordnung, die FM-Infobox wird erzeugt und es 6ffnet sich das Datenfenster mit den
klassenspezifischen Attribut-Vorgabewerten:

o Datenfenster ‘Inventar’
Inventarbez. Divers I:‘ Catalog
Inventar-I1D String
Inventarbeschreibung Inventar Infobax @ I:‘ String
Typ/Modell & I:‘ Catalog
Abteilung 0 I:‘ Catalog
Anschaffungspreis m I:‘ Decimal
Raum-ID Catalog
Arbeitsplatz-D Catalog
Bemerkung m |:| String

oK Abbrechen



Mit OK wird die FM-Infobox erzeugt:

Inv

Divers
Inventar Infobox

Es entsteht automatisch eine FM-Gruppe, die FM-Infobox wird Master-Objekt:

Markierung Info
Divers

Inventar Infobox
l L FM-Gruppe (Master)

oK

1.3.3 FM-Infobox mit einem neuen FM-Block einfiigen

Ein neuer FM-Block kann direkt mit einer FM-Infobox iber den Blockmanager in die
Zeichnung eingefugt werden. Es entsteht automatisch eine FM-Gruppe, die FM-Infobox wird
Slave-Objekt:



o Blockmanager Inventar
Klassenstruktur Blockauswahl
[:_I Inventar DB-Klasse
203 sdvebtische USM Kitos 180x30
~[@ USM Kitos 150%75
@
81 USM Kitas 6-Ecktisch 75 Block (symbol)
@ USM Kitos 6-Ecktisch 90 MOE_USM_Kitos_180x90 w —|_ Y P
8] zvD schreibtisch 160x90
--[#] 2D schreibtisch 130x30 Layer
“-[d] ZD Tisch Chef 200x%100 TTESr e v
-2 Tische
-] Stiihle
-2 Container .
5 Regale mit FM-Infobox >
-2 Schranke Optionen
=@ Sl.deboards (@) Drehwinkel () Anketten () 2 Punkte
-] Divers = _ ~
-1 Info [] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
Drehwinkel a
Neue Blockdefinitionladen _ _ ~ .
(@) 0 Grad () 90 Grad (_) 180 Grad () 270 Grad
(®) Neuen Block anlegen
Attribute
() Block mit Datenbankobjekt verknipfen (Auswahlliste) Bezeichnung e A
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID) Inventarbeschreibung |JSM Kitos 180x90
TypModell Buche Matur
Anschaffungspreis 2450
Inventarbez, Schreibtisch
Hersteller USM U, Scharer Séhne A~
< >

Mit OK hangt der gewahlte Block am Cursor und kann in der Zeichnung platziert werden.
Nach der Platzierung und der Bearbeitung des Datenfensters fragt FMdesign die Position
des Info-Blocks ab. Nach der Positionierung erfolgt die Standortzuordnung des Blockes und
die zugehdrige FM-Infobox mit den aktualisierten AutoCAD-Attributen wird automatisch
erzeugt:

[
Schreibtisch
USM Kitos 180x90
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1.3.4 FM-Infobox als FM-Objekt

In der Bibliothek ist die FM-Infobox als eigenes FM-Objekt vorhanden und kann in der
Zeichnung eingefligt werden:

o5/ Blockmanager Inventar
Klassenstruktur Blockauswahl
(2 1wentar DE-Klasse
-3 Schreibtische Inventar Infobox
{2 Tische
= Stilhle Block (Symbal) INVENTARBEE.
-] Container INVENTARBERCHREISUNG
{:l Regale MOE_Infobox V]
{:l schranke
-] Sideboards Layer
- Divers MOE-Infobox v
=-1 info
E ) B Trventar Infobox
[] mit FM-Infobox
Optionen
(@) Drehwinkel () Anketten () 2 Punkte

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

Drehwinkel 0

[] Neue Blockdefinitionladen _ _ .
(@) 0 Grad ()90 Grad () 180 Grad {_) 270 Grad
(@) Neuen Block anlegen
Attribute

{7y Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahllist
) Block mit Datenbankobjekt verknipfen (Auswahlliste) Bezeichnung Wert =

() Block mit Datenbankobjekt verknipfen (ObjektID} Inventarbeschreibung Inventar Infobox
TypModell

Anschaffungspreis

Inventarbez.

Hersteller i
< >

Mit OK erfragt FMdesign den Einfugepunkt der FM-Infobox. Es erfolgt die Standortzuordnung
und das Datenfenster erscheint zur Eingabe der Attributwerte:

-11 -



a5 Datenfenster ‘Inventar
Inventarbez. Divers | = I:‘ Catalog
Inventar-1D String
Inventarbeschreibung Inventar Infobax @ |:| String
Typ/Modell 0] |:| Catalog
Abteilung 0] |:| Catalog
Anschaffungspreis m I:‘ Decimal
Bemerkung Iﬂ I:‘ String

Mit OK wird die FM-Infobox als allein stehendes FM-Objekt ohne expliziten Bezug zu
anderen Objekten erstellt. Mit dem Speichern wird die FM-Infobox als Objekt in der
Datenbank angelegt:

-12 -



1.3.5 FM-Infobox single

Eine FM-Infobox single steht ohne expliziten Bezug zu anderen Objekten.

7= | Befehl FM-Infobox hinzuftigen

Mit dem Befehl FM-Infobox hinzufligen kann eine FM-Infobox (single) erzeugt werden, die
nach dem Speichern der Zeichnung als Datenbankobjekt erfasst wird. Der Startpunkt der
Fuhrungslinie der FM-Infobox dient zur Standortzuordnung und muss sich innerhalb des
zugehdrigen Raumes befinden.

Nach Aufruf des Befehls FM-Infobox hinzufiigen fragt FMdesign in der Befehlszeile nach der
Art der einzufigenden FM-Infobox:

Befehl: TAB_F:Infobox_Add Objekt wahlen fur Infobox (complex) <oder RETURN fiir Infobox (single)>:

Mit Klick auf Return wechselt FMdesign in den Modus eine FM-Infobox als Single-Objekt
anzulegen. Es erfolgt die Auswahl der zugehorigen Bibliothek (Objekt-Klasse):

FM-Infobox hinzufligen

Personal

Abbrechen

Mit OK erfragt FMdesign den Einfugepunkt des Startpunktes der Flhrungslinie und den
Einflgepunkt der FM-Infobox. Es erscheint das Datenfenster mit den klassenspezifischen
Attribut-Vorgabewerten:

az! Datenfenster ‘Inventar’

Inventarbez. || | a |:| Catalog
Inventar-ID String

Inventarbeschreibung Inventar Infobox m |:| String

Typ/Modell | |:| Catalog
Abteilung | |:| Catalog
Anschaffungspreis m |:| Decimal
Raum-ID Catalog
Arbeitsplatz-D Catalog
Bemerkung m |:| String
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Mit OK wird die FM-Infobox ohne expliziten Bezug zu anderen Objekten erstellt. Mit dem
Speichern wird die FM-Infobox als Objekt in der Datenbank angelegt:

1.4 FM-INFOBOX BEARBEITEN

Ist die FM-Infobox Bestandteil einer FM-Gruppe kénnen alle Befehle der FM-Gruppe
angewendet werden (Siehe Kap. FM-Gruppe).

Fur das Arbeiten mit der FM-Gruppe stehen die Befehle im Pulldown der Gruppe FM
Blockmanager in der Registerkarte FMdesign zur Verfligung:

. FM-Gruppe: Objekt hinzufiigen

. FM-Gruppe: Objekt I6sen

. FM-Gruppe: Optische Kontrolle

. FM-Gruppe: ALLE wahlen

. FM-Gruppe: Master-Objekt neu festlegen
. FM-Gruppe: Ursprung

OO WN =

EERF EE EEE ED

- FM Elockmanager

1. FM-Gruppe: Einstellungen

1.4.1 Standard Befehle

Die FM-Infoboxen unterstitzen die AutoCAD und FMdesign Standard Befehle und kdnnen
verschoben, kopiert oder geldscht werden. Mit den AutoCAD-Griffen (siehe roter Pfeil)
kénnen FM-Info-Block und Startpunkt der Fuhrungslinie beliebig positioniert werden. Am
Startpunkt der Flhrungslinie findet bei jeder Veranderung eine neue Standortzuordnung
statt.

-14 -



Schreibtisch :
USM Kitos 180x90

Im Kontextmen der Griffe werden die Optionen Strecken und Verlangerung vergréern
unterstitzt:

Strecken

Verlingerung vergralern

Fiahrungslinie hinzufiigen

Befehl FM-Gruppe: ALLE wéhlen
Bei einer FM-Gruppe werden mit dem Befehl FM-Gruppe: ALLE wéhlen die FM-Infobox und
alle Bezugsobjekt(e) in einen gemeinsamen Auswahlsatz tbernommen.

Befehl Blockdaten editieren
Mit dem FMdesign-Befehl Blockdaten editieren 6ffnet sich nach Anwahl der FM-Infobox das
Datenfenster des FM-Objekts mit den aktuellen Attributwerten.

-15-



Inventarbez.
Inventar-1D
Inventarbeschreibung
Typ/Modell

Abteilung
Anschaffungspreis
Raum-ID
Arbeitsplatz-D

Bemerkung

Rettungswegschild

Inventar Infobox

Datenfenster ‘Inventar’

2ethungswegschild | a |:| Catalog
000216.001 String
Inventar Infobox @ I:‘ String
A l:‘ Catalog
| |:| Catalog
@ l:‘ Decimal
02-005 Catalog
Catalog
@ |:| String
Abbrechen

FM-Infobox komplex (Bestandteil einer FM-Gruppe mit explizitem Bezug zu anderen
Objekten FM-Bl6cke und/oder sonstigen AutoCAD-Objekten):

Inventarbez.
Inventar-1D
Inventarbeschreibung
Typ/Madell

Abteilung
Anschaffungspreis
Raum-1D
Arbeitzplatz-ID

Bemerkung

Hinweis:

i
Schreibtisch
USM Kitos 180x90

Datenfenster ‘Inventar'

[Schreibtisch| | £ I:I Catalog
000243.001 String
LSM Kitos 180x20 IE |:| String
@ |:| Catalog
0 |:| Catalog
2450 ] l:‘ Decimal
02-310 Catalog
Catalog
m |:| String
Abbrechen

Das Ausschneiden von FM-Gruppen Ubertragt nur Masterobjekte in die Zwischenablage
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1.4.2 Multifuhrungslinien Stil ,FMdesign*

Der Stil der FM-Infobox gibt die Formatierung fur Verlangerungslinien, die Art der
Fuhrungslinie, das Aussehen des Startpunktes und den Inhalt an. Die FM-Infobox wird
automatisch mit dem Stil FMdesign angelegt, der jedoch im Multi-Fuhrungslinien-Stil-

Manager geandert werden kann:

A Multi-Fahrungslinien-5til-Manager

Altueller Mutti-Fihrungslinien-Stil: Standard

Stile: Vorschau von: FMdesign
Standard
Liste:
Al Stile W
Iy Multi-Fhrungslinien-Stil andern: FMdesign

{ Fiihningslinier-Fomat }| Fihnungslinien-Struktur | Inhalt

Allgemein

Lp Gerade A
Farbe: [ VonLayer v
Linientyp: WonBlock W
Linignstarke WonBlock b
Pfeilspitze

Symbal: # Geschlossen/gefilll v
Grale: D

Fidhrungslinienbruch

Unterbrechungsgrale: 0.125

Abbrechen

Als aktuell einstellen

Hitfe

Hife:

FMdesign priift beim Offnen der Zeichnung ob der der Multi-Fiihrungslinien-Stil ,FMdesign’
existiert. Existiert dieser nicht, wird er erzeugt.

FMdesign pruft vor jedem Einfugen einer FM-Infobox den Multi-FUhrungslinien-Stil.
Enthalt dieser Einstellungen, die hinsichtlich FMdesign unzulassig sind, wird der Befehl

abgebrochen, es erscheint eine Meldung

-17 -



Hinweis:
Das ,wegkonfigurieren“ der Pfeile wird durch Setzen der PfeilgroRe auf den Wert ,0¢
herbeigefihrt. Dies fuhrt zur folgenden Einstellung in der Stil-Dialogbox.

Pfeilspitze
Symbol: # Geschlossen./gefillt W
Grole: 0 =

1.4.3 FM-Infobox entfernen oder Ioschen

Die FM-Infobox wird mit dem AutoCAD Standard Befehl, Léschen oder der Entf.-Taste
geldscht. Je nach der Auswahl des Benutzers 6ffnet sich die Dialogbox mit der Frage nach
dem zu l6schenden Auswahlsatz. Die Dialogbox erscheint sobald die FM-Infobox Bestandteil
einer FM-Gruppe mit explizitem Bezug zu anderen Objekten ist.

FM-Gruppe

(®)}Auswahlsatz unverandert ubemehmen:

(1 Mlle Teile der FM-Gruppe in Auswahlsatz Gbemehmen

Schreibtisch
USM Kitos 180x90 Abbrechen

Option 1:
Fall A

Ist die FM-Infobox reine Zusatzinformation, d.h. ein Slave innerhalb der FM-Gruppe, wird die
FM-Infobox kommentarlos entfernt, das Datenbank-Objekt bleibt erhalten.

Fall B

Ist die FM-Infobox der Master innerhalb der FM-Gruppe es und er kann auf ein anderes FM-
Objekt (Slave) Ubertragen werden, wird die FM-Infobox kommentarlos entfernt.

-18 -
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Ist die FM-Infobox der Master innerhalb der FM-Gruppe es und bleibt nur ein oder mehrere
AutoCAD-Objekte in der FM-Gruppe, erscheint folgende Meldung:

'B‘.’ DELETE_ENTE
vers —_
Inventar Infobox

L 1 Datenbankeobjekt von FM-Gruppe wird gelgscht.

Die Anzahl der zu I6schenden Objekte und der FM-Blécke wird in der Meldung aufgefihrt.

Option 2:
Die komplette FM-Gruppe wird entfernt, d.h. die FM-Infobox und das Datenbank-Objekt

werden geldscht.

1.4.4 FM-Infobox umwandeln

24 Z
# @ W E~ 7o

Blockmanager

Inventar E ;;2 E! 'y‘=

Allal mivmw

FM-Infobox hinzufigen
FM Blockmanager v

e
' STl @ g = =) 2. FM-Infobox umwandeln

Nach dem Start der Funktion 6ffnet sich eine Dialogbox mit drei Optionen fur die
Umwandlung:

FM-Infobox umwandeln

(®):FM-Block in FM-Infobox umwandeln:

() FM-Infobox in FM-Block umwandeln
() FM-Irfobox in FM-Elock + Linie umwandeln

f—
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Option 1: Umwandeln eines FM-Blocks in eine FM-Infobox:
Workflow:
e Ein Auswahlsatz wird EINZELN erstellt
e \Wahl eines Blockes, der Block wird mit Drehwinkel 0 ibernommen
o Die Startposition des Pfeiles wird festgelegt
¢ Die Standortzuordnung bzgl. der Pfeilspitze wird durchgefihrt

FM-Block: FM-Infobox:

1 Y 1
Divers \ Divers
Inventar Infobox Inventar Infobox

Option 2: Umwandeln einer FM-Infobox in einen FM-Block:
Workflow:
¢ Ein Auswahlsatz wird MEHRFACH erstellt
¢ Die Pfeilspitze verschwindet, der Block bleibt an derselben Stelle, der Standort bleibt
erhalten

FM-Infobox: FM-Block:

. - 5 u -
J—I o Divers
) ! P Inventar Infobaox I Inventar Infobox

— ‘

|

Option 3: Umwandeln einer FM-Infobox in einen FM-Block mit Linie:

Anstelle der Fuhrungslinie wird ein Linienzug (offene Polylinie) erzeugt.

Die Linien werden auf demselben Layer wie der FM-Block abgelegt, werden aber
unabhangig vom Block erzeugt (keine Gruppe, keine Assoziativitat)

Der Benutzer ist fir die ,Entsorgung” der Linien zustandig.

-20-



2 BILDERGALERIE
2.1 UBERSICHT

b@

Zur Visualisierung von FM-Objekten stellt FMdesign die Funktionen der Bildergalerie zur
Verfligung. In die Bildergalerie kdnnen jede Art von Fotos in den Formaten JPG, IPEG, GIF,
TIFF, TIF, PGN sowie PDF-Dateien einfach per Drag & Drop eingespielt werden. Fir jedes
FM-Objekt bzw. jede FM-Klasse des Blockmanagers kann eine eigene Bildergalerie angelegt
werden. Die Bilder einer Bildergalerie sind in einem eigenen Verzeichnis abgelegt.

Die Bildergalerie steht in den zwei Bereichen, den FM-Bibliotheken (Bildergalerie
klassenspezifisch) und flir FM-Objekte (Bildergalerie objektspezifisch), zum Aufruf bereit.

¢ Ansicht eines klassenspezifischen Blockmanagers mit geéffneter Bildergalerie:

Klassenstruktur

(23 FM_Moebel

D Schreibtische

] Tische

=7 stiihle

i[# Birostuhl

i-.[d Besucherstuhl

@ Freischwinger

-[3 Bistrostuhl Tila

@ Sitzgruppe ler

: @ Sitzgruppe 2er
@ Sitzgruppe 3er

#-{_1 Container

1] Regale

11 Schranke

+-{_] Sideboards

]-{:I Divers

[7] Neue Blockdefinitionladen
@ Neuen Block anlegen
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste)

() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID)

Blockauswahl

DB-Klasse
Birostuhl

Block (Symbaol)

MOE_Stuhl_Buero b4

Layer

MOE-Stuhl hd

Optionen

[T 2 Punkte Drehwinkel

[] Anketten
[ Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
@) 0 Grad () 90 Grad

(©) 180 Grad ©) 270 Grjd

Attribute

Bezeichnung Wert
Bezeichnung Burostuhl
Ausfiihrung / Farbe Schwarz
EURO [ Stk. 630

Typ

Anschi. (BxT) [cm]
4 n

LARAE IS,

Reflex mit Armlehne

b
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¢ Ansicht der objektspezifischen Bildergalerie, im Beispiel der Raum 01-113:
'nE Bildergalerie | Raum | 01-113 w‘

Obiekt

[ Bearbeiten | [ Beenden

Fir das Arbeiten mit der Bildergalerie stehen die Befehle in der Gruppe FM Layer /
Sichtbarkeit im ausgeklappten Bereich in der Registerkarte FMdesign zur Verfigung:

ﬁ ﬁ FFE Fﬂ"_ﬁ ii- l 1. Bildergalerie

2. Bildergalerie Raum

Sichtbarkeit IIF F F i?‘ hf. ’ 3. Bildergalerie FM-Polygon
SICHERaTEE 4. Suche Bildergalerie
Standard 5. Suche Bildergalerie Blockmanager

&  FM Layer / FM Sichtbarkeit

2.2 BILDERGALERIE DER BIBLIOTHEKEN

2.2.1 Hinzufiigen von Bildern im Blockmanager

Offnen Sie einen Blockmanager, im Beispiel Blockmanager Mdbel, und klappen Sie die
Bildergalerie auf. Falls zu dem einzufiigenden Block noch keine Bilder vorhanden sind, ist
die Ansicht leer. Zum Einfigen von Bildern muss der Button Bearbeiten gedruckt werden.
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Klassenstruktur Blockauswahl
Bibliothek

(23 FM_Moehel DB-Klasse
£1-{_7 Schrebtische
7.1 Tische

Sitzgruppe ler

Block (Symbol)

~[#] Besucherstuhl MOE_Flirt_Sessel -
i[8] Freischwinger
i[9 Bistrostuhl Tia Layer

~B [MoE Sk =
i[4] Sitzgruppe 2er

@ Sitzgruppe Jer
7.7 Container Optionen
£1-{Z7] Regale
12 Schranke [ 2 Punkte

e s

Drehwinkel

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

@) 0 Grad () 90 Grad () 180 Grad

[] Neue Blockdefinitionladen Attribute

@ Neuen Block anlegen Bezeichnung Wert
Bezeichnung Sitzgruppe ler
Ausfihrung [ Farbe Schwarz

(7 Block mit Datenbankabjekt verknipfen (ObjektID) EURO Stk 2650

Typ

s ) (o]
4 m

() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) Einfligen von Bildern: Button Bearbeiten’ dricken

Nach dem Aufruf des Buttons Bearbeiten 6ffnet sich die folgende Bearbeitungsbox, in die Sie
per Drag & Drop Bilder aus beliebigen Verzeichnissen des Explorers auf den Button DRAG &
DROP HERE ziehen kénnen.

(42 Bildergalerie (Edit) - , =

@ \ | Broschdre Flirt deutsch DE.jpg

bl ﬁl Broschdare Flirt deutsch DE.pdf
[V][=] Flirt 1 Sitz,jpg

|| Flirt 1 Sitz-Broschure-1.jpg
[V][& Flirt 1 Sitz-Broschiire-MaBe.jpg
(V][ Flirt 1 Sitz-Schrag.jpg .

Infotext zum gewshlten Bild

V] Originalbild archivieren

o)  [Resm)

Bearbeitungsbox: Die eingefiigten Bilder kénnen wie folgt weiter bearbeitet werden:

e Ein markiertes Bild kann im unteren Bereich durch einem Infotext erganzt werden.

e Das Originalbild kann nach Bedarf archiviert werden, da die dargestellten Bilder in
verkleinerter BildgroRRe innerhalb der Bibliothek abgelegt sind. Dazu muss unter
Originalbild archivieren ein Haken gesetzt werden.

¢ Die Reihenfolge der Bilder kann per drag & drop verandert werden.
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e Ein aktiviertes Bild kann mit der ENTF-Taste oder Giber das Kontextmeni mit

Rechtsklick auf die Maus geldscht werden.

o Weitere, beliebig viele Bilder kdnnen per drag & drop eingefligt werden.

ol Bildergalerie (Edit)

=B

Infotext zum gewahlten Bild

DRAG & DROP HERE

Stzaruppe ler

[ Abbrechen

~

Mit OK verlassen Sie die Bearbeitungsbox und die eingefligten Bilder stehen im
Blockmanager zur Ansicht zur Verfugung:

Klassenstruktur

(21 FM_Moebel

{1 schreibtische

{2 Tische

-1 Stihle
[# Birostuhl
[# Besucherstuhl
[¥] Freischwinger
[¥) Bistrostuh Tila
[ sitzgruppe ler
[# sitzgruppe Zer
[8] sitzgruppe 3er

-{Z]] Container

{1 Regale

{27 schranke

{1 sideboards

{1 Divers

[] Meue Blockdefinitionladen
@ Neuen Block anlegen
(©) Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste)

(©) Block mit Datenbankobjekt verknipfen (ObjektID)

Blockauswahl

DB-Klasse
Sitzgruppe ler

Block (Symbal)

MOE Flirt_Sessel -

Layer

MOE-5tuhl b

Optionen
[0] 2 Punkte Drehwinkel 0
[7] Anketten

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

@0Gad () 90Gad ) 180 Grad © 270 Grad <
Attribute

Bezeichnung Wert =
Bezeichnung Sitzgruppe ler El
Ausfihrung { Farbe Sehwarz

EURO / Stk. 2650

Typ
Anschiussmasse (BxT) [an]
< i

Abbrechen

Bibliothek
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Beim Klicken auf die Voransichten im Panel (40x40 Pixel) wechselt das Ansichtsbild

(500x500 Pixel):

I -

Bibliothek ‘

rad E - - ‘-‘

Stzgruppe ler

-

Mit Doppelklick auf das Ansichtsbild 6ffnet sich das Bild gro3 im individuell eingestellten

Bibliothek ‘

Flirt

& " ol

Fotoprogramm bzw. in der Windows-Fotoanzeige:

Datei v Drucken v Brennen

Offnen v

Flirt

@ A (e (\; e O C.| X )

Mit Rechtsklick auf die Maus offnet sich das Kontextmend, in der Uber die Funktion Auf
Datentrdger suchen sich der Explorer an der Stelle, an der das Originalbild abgelegt ist,

offnet:

FM_Inventar
Classlmages
MOE_Flirt_2er_Sofa
MOE_Flirt_3er_Sofa
MOE_Flirt_Sessel
MOE_Pflanzel

Mame

=] Classlmages.xml

™ Flirt 1 Sitz.jpg

™ Flirt 1 Sitz-Broschire-1jpg

™ Flirt 1 Sitz-Broschire-MaBejpg
™ Flirt 1 Sitz-Schrig.jpg
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2.2.2 Aufruf und Suche der klassenspezifischen Bildergalerie

Befehl Bildergalerie:

L K

Sichtbarkeit
Standard
& FM Layer / FM Sichtbarkeit

Mit dem Befehl Bildergalerie kbnnen einzelne FM-Objekte angewahlt werden. Nach der Wahl

offnet sich die Bildergalerie mit dem Reiter Bibliothek:
i Bildergalerie | Schresbtische | USM Kitos 15075, L [E=——)

Die Bilder der Bibliothek konnen in dieser Ansicht nicht bearbeitet werden, da die Bilder fiir
alle Bibliotheksobjekte gelten. Zur Bearbeitung wechseln Sie in den entsprechenden
Blockmanager und wahlen das FM-Objekt aus.

Der Reiter Objekt beinhaltet Bilder speziell fur dieses Bibliotheks-Objekt:

7 Bildergalerie | Schreibtische | USM Kitos 1soxD B
Bibicihek | Obied "= Bildergalerie | Schreibtische | USM Kitos 150x75
2 ——
y d Bibliothek | Obiekt |

USM Kitos 150x75

Beenden Schulungsraum




Die Bearbeitung der individuellen Bilder eines Bibliotheksobjektes erfolgt analog zur
Beschreibung in Kap. 2.2.1.

Befehl Suche Blockmanager Bildergalerie

Standard

& FM Layer / FM Sichtbarkeit
Bei Aufruf des Befehls werden alle Bibliotheksobjekte mit Bildergalerie mit einem gelben Pfeil
markiert. Die einzelne Bildergalerie wird Uber den Befehl Bildergalerie geoffnet.

2.2.3 Ordnerstruktur der klassenspezifischen Bildergalerie

Die Dateien der Bilder der Bibliotheken werden in einem neuen Verzeichnis ,Classimages’
unterhalb des jeweiligen Bibliothekverzeichnisses abgelegt:

...\ DB-Config\german\FM-Symbol\Inventar\Classimages

Wird ein Bild einem FM-Objekt hinzugeflgt, erstellt FMdesign einen Ordner in dem die
einzelnen Bilddateien in kleiner Auflésung gespeichert sind.
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. % Classlmages » MOE_Fli

Datei

Bearbeiten  Ansicht Extras 7

. FM_Moebel
). Classimages
. MOE_Flirt_2er_Sofa
. MOE_Flirt_3er_Sofa
. MOE_Flirt_Sessel

. Original

|e=| Broschdre Flirt deutsch DE jpg
= ClassImages.xml

Organisieren « =] Vorschau - Drucken Meuer Ordner = ~ [ @
| Copy_Ini * [ Name . ki
Lo FM_Arc .
.. Original
. FM_Elektro

Flirt 1 Sitzjpg >

m

|| Flirt1 5itz-Broschire-1,jpg
|=| Flirt1 Sitz-Broschire-MaBejpg
|=| Flirt1 5itz-5chrég.jpg

% Thumbs.db A
| MOE_LSB1_80x40 - -
Flirt 1 Sitzjpg Aufnahmedatum: Aufnahmedatum ange... Bewertung: 5.7 57 7 o0 W

- JPEG-Bild Markierungen: Markierung hinzufiigen

—

Falls die Option Originalbild archivieren aktiviert ist, wird automatisch ein Unterordner mit
den Originaldateien angelegt. In diesem Ordner befinden sich auch die PDF-Dateien:

’(-\ e |« MOE_Flirt_Sessel » Original v | #4 M| Original durchsuchen pe
Datei Bearbeiten Ansicht Extras  ?
Organisieren v Neuer Ordner =~ [ @
b0 CopyIni * [ Mame
[y FM_Arc - i
% Thumbs.db
[} FM_Elektro = Flirt 1 Sitz-Schrsa. i
=] Fli itz-Schrég,
4 FM_Moebel — sl

4l Clasg |= Flirt 1 Sitz-Broschire-MaBe.jpg
| Classlmages

I 1) MOE_Flirt_2er_Sofa
I 1) MOE_Flirt_3er_Sofa
4 | MOE_Flirt_Sessel
|, Original
./ MOE_LSE1 _80=40

A |=| Flirt1 Sitz-Broschire-1.jpg
= Flirt1 Sitzjpg
|A Broschare Flirt deutsch DE.pdf

|=| Broschare Flirt deutsch DE.jpg

< > |

Offlinestatus: Online
Offline verfligbar: Micht verfligbar

, 7 Elemente
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2.3 BILDERGALERIEN VON FM RAUMEN UND FM-POLYGONEN

2.3.1 Einbinden und Suche der objektspezifischen Bildergalerie
FMdesign bietet die Mdglichkeit FM Raume und FM-Polygone mit Bildern zu visualisieren.

M

Sichtbarkeit
Standard
&  FM Layer / FM Sichtbarkeit

Befehl Bildergalerie Raum

s

Befehl Bildergalerie FM-Polygon

Der Ablauf der Funktionen der beiden Befehle ist identisch. Im Folgenden werden die
Funktionen anhand eines Raumes erlautert:

Nach Start des Befehls Bildergalerie Raum klicken Sie in einen Raum oder wahlen nach
Eingabe Return ein Raumpolygon an. Die Bildergalerie mit dem Reiter Objekt 6ffnet sich.
Sind zu diesem Raum noch keine Bilder vorhanden, ist die Bildergalerie leer:

- .
s Bildergalerie | Raum | 02-001 ol [
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Nach dem Aufruf des Buttons Bearbeiten 6ffnet sich die folgende Bearbeitungsbox, in die Sie
per Drag & Drop Bilder aus beliebigen Verzeichnissen des Explorers auf den Button DRAG &
DROP HERE ziehen kénnen.

o Bildergalerie (Edit) S— = E -

Neuer Ordner

. I i

0RAG B 0ROP ur\

DSCN3073.JPG DSCN3078.JPG DSCN3080.JPG

DSCN3092JPG  DSCN3100JPG ~ DSCN3102JPG | DSCN3150JPG | DSCN3152JPG | DSCN3163.JPG
| B o s V]
¥ JF ' ? —

DSCN3204.PG

DSCN3171.JPG DSCN3180.JPG DSCN3183.JPG DSCN3185.JPG DSCN3189.JPG

Infotext zum gewshiten Bild

7] Originalbild archivieren

o] [t |

Die eingefligten Bilder kénnen wie folgt weiter bearbeitet werden:

¢ Ein markiertes Bild kann im unteren Bereich durch einem Infotext erganzt werden.

e Das Originalbild kann nach Bedarf archiviert werden, da die dargestellten Bilder in
verkleinerter BildgroRRe innerhalb der Bibliothek abgelegt sind. Dazu muss unter
Originalbild archivieren ein Haken gesetzt werden.

¢ Die Reihenfolge der Bilder kann per drag & drop verandert werden.

e Ein aktiviertes Bild kann mit der ENTF-Taste oder Uber das Kontextmenl mit
Rechtsklick auf die Maus (Button Léschen) geléscht werden.

o Weitere, beliebig viele Bilder kbnnen per drag & drop eingefligt werden.

Mit OK wird die Bearbeitungsbox verlassen:

w2 Bildergalerie | Raum | 02-113 (BN

Cbiext |

Beim Klicken auf die Voransichten wechselt das Ansichtsbild:
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5 Bidergalerie | Raum | 02-113

i Bildergalerie | Raum | 02-113

Objekt |

Objekt

== =]

Schulungsraum

Bearbeiten

Mit Doppelklick

auf das Ansichtsbild 6ffnet sich das Bild grof3 im individuell eingestellten Fotoprogramm bzw.

in der Windows-Fotoanzeige:

-
[=] DSCN3204.JPG - Windows-Fotoanzeige

Datei v Drucken v E-Mail  Brennen v Offnen v

Mit Rechtsklick auf die Maus offnet sich das Kontextmend, in der Uber die Funktion Auf
Datentrdger suchen der Explorer an der Stelle, an der das Originalbild abgelegt ist, gedffnet

werden kann:
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T T T S
CJI\:} [11 « 78105 » Original ~ | 3 ||| Oniginat durchsuchen o

Datei  Bearbeiten Ansicht Extras 7

Organisieren * =] Vorschau Drucken Meuer Ordner ==~ 0 -@-
| FMdesign-DWG + [ MName °
. FMdesign

— = DSCN2092.JPG
y roject
i | DSCN3204.JPG

. FMBAK =
. =| DSCN3228.JPG
| Gesamtzeichnungen || —
= = DSCN3237.JPG
. Imagegallery

% Thumbs.db

J 78024
J 78105
. Original - o [om ] 3 |

— DSCN3204.JPG Aufnahmedatum: 13.10.2011 09:37
JPEG-Bild
I

Der Ordner, im Beispiel Imagegallery, ist vom Administrator konfiguriert.

Befehl Suche Bildergalerie

Sichtbarkeit
Standard

&  FM Layer / FM Sichtbarkeit

Bei Aufruf des Befehls werden alle Objekte, FM Raume und FM-Polygone, mit Bildergalerie
mit einem gelben Polygon oder Pfeil markiert. Die einzelne Bildergalerie wird dann tber den

Befehl Bildergalerie geotffnet.
3 l'; I 1% i
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2.3.2 Ordnerstruktur der objektspezifischen Bildergalerie

Die verkleinerten Dateien der objektspezifischen Bildergalerie werden in einem neuen
Verzeichnis abgelegt, das vom Administrator festgelegt wird. Im Beispiel Imagegallery.

[ — S
) 4 Beaen -
| | # Imagegallery » 78105 » - | + 78105 durchsuchen ,DI
Yo/ gegaliery +
Datei  Bearbeiten Ansicht Exdras 7
COrganisieren « = Offnen MNeuer Ordner = « [ i@l
- -
4 | Imagegallery * [ Mame Typ GraBe A~
>4 78024
. Original Dateiordner et
4 |, 78105 ~ ; ( —
> Ee— | DSCN3092.JPG JPEG-Bild 33KB 14
.g?sgrlsgma I | DSCN3204.JPG JPEG-Bild 24 KB 14
' R | DSCN3228.JPG JPEG-Bild 25KB 14—
. | DSCN3237.JPG JPEG-Bild 31KE 14 -
) Split_Mode o ey o o
Original  Anderungsdaturn: 14.06.2012 10:56 Offlinestatus: Online
. Dateicrdner Offline verfiigbar: Nicht verfigbar

Falls die Option Originalbild archivieren aktiviert ist, wird automatisch ein Unterordner mit
den Originaldateien in OriginalgroRe angelegt. In diesem Ordner befinden sich auch die
PDF-Dateien:

r e _ .
e~
'H\'v L& » Origina - Onginal durchsuchen
) 78105 » Original I g o
Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
Organisieren = Meuer Ordner == - O 'ZIE'
4 || 78105 “ [ Name Typ GroRe
. Original
9?8959 & DSCMN3092.JPG JPEG-Bil 4.605 KB
) 97905 = DSCMN3237.JPG JPEG-Bild 4.460 KB
3 .I't et = DSCMN3228.JPG JPEG-Bild 4349 KB
> . Split_Mode
f Vp I_ — = DSCMN3204 JPG JPEG-Bild 4246 KB
. Vorlagen
£ . Thumbs.db Data Base . 38KB
. FM-Vorlagen
. FOTO - a4 [ b
5 Elemente Offlinestatus: Online
‘ Offline verfiigbar: Micht verfagbar [

2.4 EINFUGEN VON PDF-DOKUMENTEN

Ebenso wie Bilder kdnnen Dokumente im PDF-Format in die Bildergalerie eingefugt werden.
Dazu ist es notwendig vorab ein gleichnamiges Platzhalterbild im Format JPG zu erstellen,
das im gleichen Verzeichnis liegt wie das PDF-Dokument. Dieses Platzhalterbild wird nun

| Braschire Flirt deutsch DE.jpg

|l Broschidre Flirt deutsch DE.pdf
=7 Elict 1 Sitz ino
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per Drag & Drop in die Bildergalerie gezogen, das PDF-Dokument wird automatisch im
richtigen Verzeichnis abgelegt.

WICHTIG:
Das Platzhalterbild (jpg) muss per Drag & Drop in die Bildergalerie gezogen.

Als Platzhalterbild kann jedes JPG-Dokument verwendet werden. Wichtig ist, dass das JPG-
Dokument den gleichen Namen hat wie das PDF-Dokument:

<Name>.jpg

<Name>.pdf

Nach dem Verlassen der Bearbeitungsbox mit OK &ffnet sich mit Doppelklick auf das
Platzhalterbild das PDF-Dokument:

. Broschure Fiirt deutsch DE.pdf - Adobe Reader
.

=

Bibliothek

interst

W}. =

Flirt

5% " da

PDF-Dokument

Bearbeiten

nitt. Unter

Bearbeiten finden Sie den Befehl Schnappschuss erstellen, mit dem der Bereich
ausgeschnitten und in die Zwischenablage kopiert werden kann (Strg + C). Offnen Sie ein
Bildbearbeitungsprogramm wir z.B. Microsoft Paint und fligen Sie das Bild ein (Strg + V).
Speichern Sie das Bild unter dem gleichen Namen und im gleichen Verzeichnis, in dem auch
das PDF-Dokument liegt, ab.

o
IBBeml:@hlsc® Bl 0P| p———

interstuhl N

S Flirt
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Wird das PDF-Dokument direkt in die Bildergalerie gezogen, 6ffnet sich die Meldung, dass
das Bild nicht Gbernommen wird.

2.5 INI-EINTRAG

P b b I I b I I I b b b b b I b b b I b b b b b b b I I b b b b b b b b b b I b b I b b b b b b b I b b I 2 b b I b b b b b b d b b b S 2 b b db b g
Pi Bildergalerie

PR b b b I b I I i b I b b b I b b I b b b b b b b I I b b b e b b b I b b b I b b I I b b I b b b b I b b I 2 b b I b b b b b b b d b b b S b b b b b 2 g
i

P Pixelseitenlange der ladngere Bildseite flur die Darstellung in der Galerie

Py

IMAGEGALLERY SIZE=500

HE Wurzelpfad flir die Galerie der Objekte

IMAGEGALLERY OBJPATH=Z:\GRAPH DB\FMdesign-DWG\Imagegallery
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3 OBJEKTSTATUS
3.1 ALLGEMEINES

Wahrend der Arbeit in der Zeichnung, der Projektplanung oder in externen Zeichnungen
(auch bei FMdesign-Dienstleistern) kdnnen Anderungen an FM-Objekten jederzeit sichtbar
gemacht werden. Damit lassen sich neue und geldschte FM-Blocke (Mobel, Personen, ...)
und FM-Flachen (Raume, Arbeitsplatze) sowie Verschiebungen und neue Umrisse farblich
unterscheiden. Die Markierungsfarben sind frei konfigurierbar.

Folgende Anderungen an FM-Objekten kénnen sichtbar gemacht werden. Im folgenden Text
werden als Farben die Defaultfarben beschrieben:

Neue Objekte NEW (rot) entstehen nach Einfigen mit Blockmanager und
Kombinationen sowie bei allen Kopier-Funktionen

Geldschte Objekte DELETE (gelb) entstehen durch Ldschen oder Zerlegung in den
Ursprung.

Zusatzlich steht der Objektstatus: ,Zum Loschen markiert® (gelb)
zur speziellen Markierung zur Verfligung.

Verschobene Objekte Verschobene Objekte entstehen durch Transformationsbefehle.
Die weggeschobenen DEPARTURE (magenta)sowie die
angekommenen ARRIVAL (cyan) kdnnen sichtbar geschalten
werden.

ARRIVAL
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Sichtbarkeit Objektstatus:

Sichtbarkeit Standard  Sichtbarkeit EIN

Bestand | | | |
MNeu erstellt | | _
Geldscht | unsichtbar | | |
Zum Léschen markiert | unsichtbar | | |
Verschoben | unsichtbar | _
Angekommen | | | |
HINWEIS:

Die Funktionen des Objektstatus sollten nur angewendet werden, wenn die Bibliotheken
daflir vorgesehen sind.

3.2 GRUPPE FM SICHTBARKEIT

Fur das Arbeiten mit dem Objektstatus stehen die Befehle der Gruppe FM Sichtbarkeit in der
Registerkarte FMdesign zur Verfigung:

1. Sichtbarkeit Normal

1. Objektsichtbarkeit EIN
2. Léschen aufheben

F F# F ;?] ;ﬂl"l 3. Objektschraffur EIN
= T T T T 4. Objektschraffur AUS

Sichtbarkeit
Standard

FM Layer / FM Sichtbarkeit

3.2.1 Befehl Sichtbarkeit Standard

FM-SICHTBARKEIT
Befehl: Sichtbarkeit Standard

Keine farbliche Markierung
Dieser Befehl schaltet die Sichtbarkeit der neuen, geléschten und verschobenen Objekte
aus.
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Sichtbarkeit
Standard
|E| FM Layer / FM Sichtbarkeit

3.2.2 Befehl Objektsichtbarkeit EIN

FM-SICHTBARKEIT
Befehl: Objektsichtbarkeit Ein

TLEE.

Sichtbarkeit
Standard
|E| FM Layer / FM Sichtbarkeit

Mit dem Befehl ,Objektsichtbarkeit EIN“ werden alle sichtbaren und unsichtbaren Objekte auf
EIN geschaltet, d.h. neue, geldéschte und verschobene Objekte werden markiert.
StandardmaRig sind die Farben wie folgt gesetzt:

Neue Objekte - Farbe Rot

Geldschte Objekte > Farbe Gelb

Verschobene Objekte, Standort Original Farbe Magenta
Verschobene Objekte, Standort Aktuell Farbe Cyan

-38 -



Beim Speichern der Zeichnung mit Datenbank-Abgleich werden die geléschten und
weggeschobenen Objekte komplett aus der Zeichnung entfernt, die neuen und
angekommenen Objekte in den Bestand Gbernommen.

Wichtig:
Bei externen Zeichnungen bleiben die Anderungen bis zum Speichern unter Datenbank-

Anbindung erhalten und dienen zur Beurteilung von Anderungen durch einen externen
Dienstleister.

Die Objektsichtbarkeit EIN ist unterhalb der Befehlszeile eingeblendet:

Wl T ocoh! cingebg

Objektsichtbarkeit: EIN 30.227,42.519,0.000 MODELL $ i ~ P Hm [ & ~
NSNS

-39-



Befehl Loschen aufheben

ne @ 0E R

Sichtbarkeit
Standard
|E| FM Layer / FM Sichtbarkeit

Der Befehl kann auf neue sowie bestehende Objekte angewendet werden.

e Ein neues Objekt, das geldscht wurde (Ostat=NEW+DEL) wird wieder in ein neues Objekt
verwandelt (Ostat=NEW). Farbanderung von Gelb zu

¢ Ein schon bestehendes Objekt, das geléscht wurde, wird wieder in den Bestand gesetzt.
Farbanderung von Gelb zu ,Ohne Farbe*

Beispiel:

Schrank und Schreibtisch geldscht: Befehl Ldschen aufheben auf beide Objekte:

3.2.3 Aligemein: Schraffur, Speichern, Beziehungen

Objektschraffur
Befehle: ‘Objektschraffur Ein‘ und ‘Objektschraffur Aus’

2 [ [ o

Sichtbarkeit
Standard
|E| FM Layer / FM Sichtbarkeit

Die Objektschraffur steuert die Sichtbarkeit der Fullungen der Objekte. Bei ausgeschalteter
Objektschraffur sind bei Objektsichtbarkeit EIN die Objekte ohne farbige Schraffuren
sichtbar.

Speichern

Beim Speichern der Zeichnung mit Datenbank-Abgleich werden die geléschten und
weggeschobenen Objekte komplett aus der Zeichnung entfernt, die neuen und
angekommenen Objekte in den Bestand ibernommen.
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Bei externen Zeichnungen bleiben die Anderungen bis zum Speichern unter Datenbank-
Anbindung erhalten und dienen zur Beurteilung von Anderungen durch einen externen
Dienstleister.

Beziehungen

Mit dem Befehl Beziehungen der Gruppe FM Info kénnen alle in der Zeichnung vorhandenen
Objekte mit Objektstatus angezeigt werden. Die Markierungspfeile beinhalten als Information
den Status des Objektes:

Beziehungen *
Standortmarkierung allgemein Standortmarkierung
() Standort eines Objekies () EM-R3ume ohne Standort
() Alle sichtbaren Objekte eines Standortes (") FM-Polygone ohne Standort
() Alle Standby-Objekte () FM-Objekte mit dauerhaften Standort
Cbjekt-Markierung Zustand von FM-Objekten
() Suchkriterium: AutoCAD-Handle (Referenz) (®)Markierung aller FM-Objekte mit Objektstatus:
() Suchkriterium: Object|D (T Markierung aller FM-Gruppen
() Suchkriterium: Projekt-Zugehdngkeit () Markierung aller FM-Multiblcke
() Datenbank-Abfrage nach Object!D () Markierung aller AEC-Blicke
e
Beispiel:

Objektsichtbarkeit Standard

Markierung aller FM-Objekte mit Objektstatus

| 2 Objekte mit Objektstatus gefunden
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Objektsichtbarkeit EIN:

Markierung Info

Objekt mit Objektstatus: DEL

Markierung Info

| Objekt mit Objektstatus: ARR

Markierung Info

| Ohbjekt mit Objektstatus: NEW

Objekt mit Objektstatus: DEP
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4 FM-GRUPPEN

41 EINLEITUNG

Mit der Funktion der FM-Gruppen kénnen einem Hauptobjekt (Major) beliebig viele
Nebenobjekte (Member) zugeordnet werden, z.B. eine Produktionsmaschine bildet eine FM-
Gruppe mit einem Arbeitstisch und einer Beleuchtung. Je nach Konfiguration kdnnen sich
FM-Gruppen auch Uber mehrere Zeichnungen erstrecken. Major und Member(s) sind in der
Datenbank einem DB-Objekt zugeordnet.

FM-Gruppen kénnen aus folgenden Objekten gebildet werden:
Major: Neues FM-Objekt

In der Datenbank vorhandenes FM-Objekt
Member: Neues FM-Objekt

Neues AutoCAD-Objekt

In der Zeichnung vorhandenes AutoCAD-Objekt

4.2 DEFINITION DER BEGRIFFE

FM-Gruppe
Als FM-Gruppe wird die Verknipfung eines Majors mit einem oder mehreren Member zu

einem Datenbank-Objekt bezeichnet. Die Class-ID und die Objekt-ID beider Objekte sind
identisch.

Maijor

Als Major wird das Objekt bezeichnet, das in der Zeichnung der graphische Reprasentant
des Datenbank-Objektes ist. Die Objekt-ID sowie die Class-ID des Major wird auf alle
Member, der Standort in die Datenbank Ubertragen.

Member

Ein Member ist mit dem Major gruppiert und hat die gleiche Objekt-ID und ClassID wie der
Major. Der Member kann je nach Konfiguration auf einem anderen Layer liegen als der
Major. Der Member ist ebenfalls graphischer Reprasentant des Datenbank-Objektes.
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4.3 FUNKTIONEN DER FM-GRUPPE

Fur das Arbeiten mit der FM-Gruppe stehen die Befehle im Pulldown der Gruppe FM
Blockmanager in der Registerkarte FMdesign zur Verfligung:

Mit den Befehlen werden neue FM-Gruppen erstellt oder bereits bestehende FM-Gruppen
bearbeitet:

4\
Blockmanager . -
Inventar =% =% BN - [@]-

. FM-Gruppe: Objekt hinzufiigen

. FM-Gruppe: Objekt I6sen

. FM-Gruppe: Optische Kontrolle

. FM-Gruppe: ALLE wahlen

. FM-Gruppe: Major-Objekt neu festlegen
. FM-Gruppe: Ursprung

Alle

OO WN =

EER HE MEMEE

FM Blockrmanager

1. FM-Gruppe: Einstellungen

HINWEIS:

Die FM-Gruppen kénnen in der Zeichnung mit dem Befehl Beziehungen in der Gruppe FM
Info mit der Option Zeige alle FM-Gruppen farbig (Major cyan, Member griin) angezeigt
werden.

Beziehungen
Standortmarkierung allgemein Standortmarkierung
(®) Standort eines Objektes () FM-R3ume ohne Standort
() Alle sichtbaren Objekte sines Standortes (") EM-Palygone ohne Standort
() Ml Standby-Objekts () FM-Objekte mit dauerhaften Standort
Objekt-Markienung Zustand von FM-Objekten
() Suchkriterium: AtoCAD-Handle (Referenz) () Markizrung aller FM-Objekte im Skizzenmodus
() Suchkriterium: Objelt1D () Mankerung aller FM-Obijekte mit Objektstatus

(") Suchkriterium: Projekt-Zugehdrighkeit (") Markierung aller FM-Gruppen

(”) Datenbank-Abfrage nach Objekt-D () Markierung aller FM-Multiblécke

Abbrechen

HINWEIS:
Mit dem FM-Befehl FMFS kann sehr schnell eine FM-Gruppe erzeugt werden. Zur Bildung
wird automatisch das letzte Objekt, das in die Zeichnung eingefligt wurde, gewahlt.

4.3.1 FM-Gruppe: Objekt hinzufiigen
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‘o FM-GRUPPE: OBJEKT HINZUFUGEN
= Neue FM-Gruppe bilden oder Teilobjekt an eine FM-Gruppe anknUpfen

Mit dem Befehl FM-Gruppe: Objekt hinzufiigen wird eine neue FM-Gruppe erstellt bzw. eine
bestehende FM-Gruppe um weitere Objekte erweitert.

Workflow: Erstellung einer neuen FM-Gruppe:

Bei der Erstellung einer neuen FM-Gruppe wahlen Sie als erstes einen FM-Block, der als
Major-Objektes festgelegt wird und der Gber die Klassenzugehdrigkeit der gesamten FM-
Gruppe entscheidet. Es erfolgt die farbige Markierung des Major-Objektes (cyan).

Im Anschluss wahlen Sie ein oder mehrere dem Major zuzuordnende Objekte, die Member.
Diese erhalten die gleiche Objekt-ID und Class-ID wie der Major.

In der Befehlszeile erfolgt eine Meldung Gber gultige und ungltige Objekte im Auswahlsatz
und nach Datenbankabgleich eine Meldung tber die Anzahl der Major- und Member-
Objekte. Die Objekte werden mit Pfeilen farbig markiert.

Potentielle FM-Gruppe wahlen:

Neue Objekte wahlen!

Objekte wahlen: 1 gefunden

Objekte wahlen: 1 gefunden, 2 gesamt

Mit Beenden durch Return wird die FM-Gruppe erstellt und farbig markiert. (Major cyan,
Member grin). Mit dem Speichern erfolgt der Datenaustausch, die FM-Gruppe wurde
erzeugt:

Mit dem Befehl Beziehungen und der Option kdnnen alle FM-Gruppen, die sich in der
Zeichnung befinden, angezeigt werden:

FM Info

-45-



Bezichungen

Standortmarkienung allgemein

() Standort eines Objektes

() Alle sichtbaren Objekte eines Standortes
() Alle Standby-Objekte

Chbjekt-Markierung

() Suchkriterium: AutoCAD-Handle (Referenz)
() Suchkriterium: Object|D

() Suchkriterium: Projekt-Zugehtrigkeit

() Datenbank-Abfrage nach Object]D

Standortmarkienung

(_) FM-Raume ohne Standort

(C) FM-Polygone ohne Standort

(Z) FM-Objekte mit dauerhaften Standort
Zustand von FM-Cbjekten

() Markierung aller FM-Objekte mit Objektstatus
(®) Markierung aller FM-Gruppen

() Markierung aller FM-Multiblache

(") Markierung aller AEC-Blocke

sotrechen

Markierung aller FM-Gruppen

1 FM-Gruppe gefunden
3 Teile einer FM-Gruppe gefunden

=
FM Infp = &

FM Info
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Markierung Info X

| FM-Gruppe (Major)

Markierung Info x

| FM-Gruppe [(Member]

Workflow: Objekte zu einer FM-Gruppe hinzufigen:

Nach dem Start des Befehls wahlen Sie als erstes die FM-Gruppe, die Sie erweitern
mdchten. Die FM-Gruppe wird farbig markiert (Major cyan, Member grin).

Im Anschluss wahlen Sie ein oder mehrere der FM-Gruppe zuzuordnende Objekte, die
Member. Diese erhalten die gleiche Objekt-ID und Class-ID wie die FM-Gruppe.

Mit Beenden durch Return werden der FM-Gruppe die Objekte hinzugefligt und farbig
markiert. (Major cyan,.grin).

Mit dem Speichern erfolgt der Datenaustausch, die neuen Member-Objekte werden mit dem
Datenbankeintrag des Major-Objektes verknupft und Gbernehmen je nach Konfiguration
dessen Layer. Die CAD-Attribute der neuen Member-Objekte werden aktualisiert. Es erfolgt
eine Standortprifung, bei der Member-Objekte ohne zuldssigen Standort einen LocLess-
Flag erhalten und kurz mit einem gelben Pfeil als solche angezeigt werden, bevor sie die
Member-Markierung erhalten.

In der Befehlszeile erfolgt eine Meldung Gber guiltige und ungltige Objekte im Auswahlsatz
und nach Datenbankabgleich eine Meldung uber die Anzahl der Major- und Member-
Objekte. Die Objekte werden mit Pfeilen farbig markiert:

Potentielle FM-Gruppe wéahlen:

Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 1
Standortanalyse ...

Neue Objekte wahlen!

Objekte wahlen: 1 gefunden

Objekte wahlen:

neue Objekte gewahlt, giiltig: 1, ungiiltig: 0 >><<.
Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 2
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4.3.2 FM-Gruppe: Objekt l6sen

FM-GRUPPE: OBJEKT LOSEN
Objekt aus der FM-Gruppe entfernen

Mit dem Befehl FM-Gruppe: Objekt I6sen kbnnen einzelne Objekte aus dem Verbund einer
FM-Gruppe gelost werden.

Rufen Sie den Befehl auf und wahlen Sie eine FM-Gruppe an. Die Markierungspfeile
erscheinen. Klicken Sie das Objekt an, welches Sie aus dem Verbund entfernen wollen (nur
einzeln moglich). Dabei kann es zu folgenden Fallen kommen:

Objekte mit einem Blocknamen aus einer zulassigen FM-Bibliothek werden wie neu
eingefugte FM-Bldcke behandelt, als neue DB-Objekte mit Default-Attributwerten in
der Datenbank angelegt und auf dem entsprechenden Layer platziert.

Teilobjekte mit Blocknamen aus keiner zuldassigen FM-Bibliothek werden in Standard
AutoCAD-BIl6cke umgewandelt.

Wird das Major-Objekt geldst, so wird ein Member-Objekt aus der zur Major
gehdrenden Klasse als neues Major-Objekt definiert und mit einem cyan farbenen
Pfeil versehen. Sind mehrere Member-Objekte vorhanden, wird zufallig ein Member-
Objekt als Major gewahlt. Ist kein Member-Objekt aus der zugehdrenden Klasse
vorhanden, erscheint folgende Meldung und der Befehl wird abgebrochen:

Objekt 16sen

Aufldsen dieser FM-Gruppe nicht méglich!
! % Verwenden Sie bei Bedarf den Befehl léschen, um die kemplette
FM-Gruppe zu l&schen.

aK

Besteht die FM-Gruppe nur noch aus zwei Objekten (1 Major-Objekt, 1 Member-
Objekt) wird das Member-Objekt geldst (s.0.), und das Major-Objekt in ein einfaches
FM-Objekt umgewandelt. Dabei behalt das FM-Objekt die Verknipfung zum
Datenbankeintrag (ObjektID).
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¢ In der Befehlszeile erfolgt jeweils eine Meldung nach der Standortanalyse und nach dem
Lésen Uber Major- und Member-Objekte. Die Instanzen werden mit Pfeilen farbig
markiert:

Befehl: TAB_F:CMPX_DEL_INSTANCE
FM-Gruppe wahlen:

Standortanalyse ...

Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 1
Zu l6sende Instanz wahlen:
Major-Objekte: 0, Member-Objekte: 0

Befehl: TAB_F:CMPX_DEL_INSTANCE
FM-Gruppe wahlen:

Standortanalyse ...

Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 3
Zu l6sende Instanz wahlen:
Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 2

Beispiel 1:

4.3.3 FM-Gruppe: Optische Kontrolle

¥ FM-GRUPPE: OPTISCHE KONTROLLE
Markierungspfeile an Major- und Member-Objekten einer FM-Gruppe

Mit diesem Befehl lassen sich FM-Gruppen mit Markierungspfeilen versehen und damit
optisch Ubersichtlich darstellen. Dabei werden Major- und Member-Objekte mit Pfeilen
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markiert (Default Major cyan farbener Pfeil, Member griiner Pfeil). Die Anzahl der Teilobjekte
(Major + Member) der FM-Gruppen werden in der Befehlszeile angezeigt.

4.3.4 FM-Gruppe: ALLE wahlen

“i FM-GRUPPE: ALLE WAHLEN
“* | Alle Objekte der FM-Gruppen in den Auswahlsatz aufnehmen

Mit dem Befehl FM-Gruppe: ALLE wéhlen werden beim Anklicken eines Teilobjektes alle
Teile der FM-Gruppe automatisch in den Auswahlsatz bernommen und flir weitere Befehle
zur Verfligung gestellt.

4.3.5 FM-Gruppe: Major-Objekt neu festlegen

'@ FM-GRUPPE: MAJOR-OBJEKT NEU FESTLEGEN
Festlegung eines neuen Major-Objektes

Mit dem Befehl FM-Gruppe: Major-Objekt neu festlegen kann der Major-Status auf ein
beliebiges klassenkonformes Member-Objekt Ubertragen werden. Der alte Major wird zum
Member-Objekt.

Rufen Sie den Befehl auf und wahlen Sie die FM-Gruppe an (Pfeile erscheinen). Klicken Sie
das Objekt an, welches als neuer Major definiert wird. Der alte Major wird zu einem Member-
Objekt.

Falls das angewahlte Member-Objekt einer anderen Klasse angehort, erscheint folgende
Meldung:

Major-Objekt neu festlegen >
| Kein klassenkonfarmes Major-Objekt gewdhlt,

Ein Member-Objekt ohne Standort (StandBy) kann nicht als neues Major-Objekt gewahlt
werden:

Major-Objekt neu festlegen x

Das gewdhlte Objekt hat keinen zuldssigen Standort
! [Locless).
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Ein Member-Objekt einer anderen FM-Gruppe bzw. ein Objekt, das nicht zur gewahlten FM-
Gruppe gehort, kann nicht als neues Major-Objekt gewahlt werden:

Major-Objekt neu festlegen >

| Das gewidhlte Objekt ist kein Teilobjekt der gewdhlten
J FM-Gruppe,

Um einer FM-Gruppe eine neue (geanderte) Blockdefinition eines Major- oder Member-
Objektes zuzuordnen, kénnen Sie mit FM-Gruppe: Ursprung die FM-Gruppe in ihre
Einzelobjekte zerlegen und Uber FM-Gruppe: Objekt hinzufligen neu zusammenstellen. Der
Major gibt die Klassenzugehorigkeit des gesamten FM-Gruppe vor.

4.3.6 FM-Gruppe: Ursprung

;0| FM-GRUPPE: URSPRUNG
FM-Gruppe in Einzelobjekte zerlegen

Mit dem Befehl FM-Gruppe: Ursprung kann eine FM-Gruppe wieder in einzelne,
unabhangige FM-Objekte zerlegt werden.

Rufen Sie den Befehl auf und wahlen Sie ein Objekt einer oder mehrere FM-Gruppen. Der
Verbund zerfallt in einzelne Objekte, wobei das Major-Objekt die Verknipfung zur Datenbank
behalt und daher nicht als Member-Objekt bei anderen FM-Gruppen angefigt werden kann.
In diesem Fall muss das Objekt erst geléscht und anschlieRend neu eingefiugt werden.

Bei den Member-Objekten gibt es folgende Falle:

e Objekte mit einem Blocknamen aus einer zuldssigen FM-Bibliothek werden wie neu
eingeflgte FM-Blécke behandelt und als neue DB-Objekte mit Default-Attributwerten
in der Datenbank angelegt. Sie werden auf dem zugehorigen Layer platziert.

¢ Objekte mit Blocknamen aus keiner zulassigen FM-Bibliothek werden in Standard
AutoCAD-Bl6cke umgewandelt.

Damit eine FM-Gruppe neu definiert werden kann, muss sie in den Ursprung zerlegt werden.
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4.3.7 FM-Gruppe: Einstellungen

In den Einstellungen der FM-Gruppe kann fir die aktuelle Sitzung von FMdesign die
Einstellung fur das Kopieren festgelegt werden (sitzungsspezifisch). Mit Klick auf den Pfeil
offnet sich folgende Dialogbox:

Einstellungen FM-Gruppe >

Kopieren

(") Einstellung per Dialogbox festlegen

() Kopierte(s) Teilobjektie) der FM-Gruppe hinzufigen
(®) Kopierte(s) Teilobjekt(e) bilden neue FM-Gruppe
() Kopierte(s) Teilobjektie) bilden einzelne FM-Blacke

Apbrechen

Voreingestellt ist bei jeder neuen FMdesign Sitzung die Vorgabe aus der Konfiguration.

Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

Option 1: Bei jedem Kopieren-Befehl eines Objektes einer FM-Gruppe 6ffnet sich die
Dialogbox.

Option 2: Kopierte Objekte von FM-Gruppen bewirken eine Erweiterung der FM-Gruppe.

Option 3: Kopierte Objekte von FM-Gruppen bilden eine neue FM-Gruppe.

Option 4: Kopierte Objekte von FM-Gruppen werden als neue FM-Objekte angelegt

4.4 ARBEITEN MIT FM-GRUPPEN

FM-Gruppen kénnen entweder komplett (Major- und Member-Objekte) oder einzeln
bearbeitet (geldscht, gedreht, ausgerichtet oder kopiert) werden.

4.41 Bildung eines Auswahlsatzes mit FM-Gruppen

Nach Beendigung eines beliebigen Auswahlsatzes wird geprift, ob sich darin Teile von FM-
Gruppen befinden. Je nach Konfiguration ist festgelegt, ob der Auswahlsatz unverandert
Ubernommen wird, alle Teile der FM-Gruppen in den Auswahlsatz ibernommen werden oder
eine Dialogbox erscheint, aus der der Benutzer auswahlen kann.

Uber den Befehl Einstellungen / Auswahlsatz, kann sitzungsspezifisch die Einstellung
geandert werden:

Mit dem Befehl FM-Gruppe: ALLE wéhlen | &l | kann (iber die Anwahl eines Objekts die
gesamte FM-Gruppe in den Auswahlsatz aufgenommen werden.
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4.4.2 Basis-Befehle

Befehle der Transformation (Schieben, Drehen, etc.)
Wird nach dem Befehl ein Objekt einer FM-Gruppe gewahlt, 6ffnet sich die Dialogbox mit der
Abfrage Uber den Auswahlsatz:

FM-Gruppe

(®)iAuswahlsatz unverandert ibemehmen;

() Alle Teile der FM-Gruppe in Auswahlsatz ibemehmen

f—

Fur jedes Objekt einer FM-Gruppe erfolgt eine automatische Standortzuordnung.

Befehle Clipboard (Strg + C, Strg + X)
Wird ein Objekt einer FM-Gruppe in die Zwischenablage kopiert (Strg + C) oder
ausgeschnitten (Strg + X), offnet sich die Dialogbox mit der Abfrage iber den Auswahlsatz:

FM-Gruppe

(®){Auswahlsatz unverandert ubemehmen

() Alle Teile der FM-Gruppe in Auswahlsatz ibemehmen

f—

Befehl Drag&Drop

Innerhalb einer Zeichnung:

Beim Verschieben von FM-Gruppen bzw. Objekten von FM-Gruppen mit Drag&Drop
innerhalb einer Zeichnung werden grundséatzlich nur jene Objekte verschoben, die sich im
Auswahlsatz befinden.

Zeichnungsiibergreifend:

Das Verschieben von FM-Gruppen mit Drag&Drop von einer Zeichnung in eine andere ist
nicht mdglich. Es 6ffnet sich folgende Dialogbox und der Befehl wird nicht ausgefuhrt, auch
wenn sich im Auswahlsatz die komplette FM-Gruppe befindet.
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Drag & Drop

Das Splitten von FM-Gruppen mit Drag&Drop ist nicht zuldssig.
! % Das Verschieben der FM-0Objekte wurde nicht durchgefidhrt.
Micht FM-Objekte wurden kopiert,

0K

Befehle beim Einflgen:

Kopieren (Einfligen), Einfligen aus Clipboard, Einfligen aus Kombinationen

Sind im Auswahlsatz FM-Gruppen (auch teilweise) enthalten, so erfolgt das Einfligen geman
der Konfiguration des Befehls FM-Gruppe: Einstellungen.

Blockdaten editieren

Der Eintrag der Anderungen erfolgt immer in einem beliebigen Objekt der FM-Gruppe,
aktualisiert werden die Attribute im Major- und den Member-Objekten. Dabei werden die
sichtbaren CAD-Attribute und variable Teilobjekte berlicksichtigt.

Léschen (Entf-Taste)
Wird ein Objekt einer FM-Gruppe gewahlt und mit der Entf-Taste geldscht, 6ffnet sich die
Dialogbox mit der Abfrage Uber den Auswahlsatz:

FM-Gruppe

(®){Auswahlsatz unverandert ubemehmen

() Alle Teile der FM-Gruppe in Auswahlsatz ibemehmen

f—

Option 2:
o Die FM-Gruppe wird kommentarlos geldscht.

Option 1:
Folgende Falle sind mdglich:
o FM-Gruppe aus mehr als zwei Objekten:
o Wird ein Member-Objekt geldscht, wird dieser kommentarlos geléscht.
o Wird der Major geldscht, so wird ein klassenkonformer Member zufallig als Major-
Objekt definiert und mit einem cyan farbenen Pfeil versehen.
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o Wird das Major-Objekt geldscht und es ist kein klassenkonformer Member in der
Zeichnung wird das Objekt geléscht und es folgt eine Meldung:

DELETE_ENTF

! . 1 Datenbankohjekt von FM-Gruppe wird geldscht.

QK

o FM-Gruppe aus zwei Objekten (1 Major, 1 Member):
o Beim Loéschen des Member, wird der Major in ein einfaches FM-Objekt umgewandelt.
Dabei behalt das FM-Objekt die Verknipfung zum Datenbankeintrag (ObjektID).
o Beim Ldschen des Majors, wird der Member in das urspringliche Objekt
umgewandelt (AutoCAD-Objekt oder FM-Objekt). Dabei behalt das FM-Objekt die
Verknupfung zum Datenbankeintrag (ObjektID). Folgende Meldung erscheint:

DELETE ENTF

l 3 1 Datenbankobjekt von FM-Gruppe wird geldscht.

oK

4.4.3 Projektplanung mit FM-Gruppen

Sind beim Export einer Entwurfsvorlage Objekte von FM-Gruppen im Auswahlsatz enthalten,
wird der Auswahlsatz auf alle Objekte erweitert. Es 6ffnet sich folgende Dialogbox, der
Export kann abgebrochen werden:

Entwurfsvorlage exportieren

l 3 Alle Teile der FM-Gruppen wurden in den Auswahlsatz Gberncrmmen,

0K | | Abbrechen
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Entwurfsvorlage exportieren

! . AlleTeile der FM-Gruppen wurden in den Auswahlsatz ubernommen.

0K Abbrechen

Mit OK wird die Entwurfsvorlage erzeugt.

Werden in der Ursprungszeichnung Objekte einer FM-Gruppe bearbeitet, die sich einem
Projekt befinden, aber nicht innerhalb der Markierung sind, 6ffnet sich folgende Meldung:

Transformation

Sie bearbeiten Objekte, die Bestandteil eines Projektes sind.
l % Sollen die Anderungen rdckgéngig gemacht werden 7

la Mein

Werden die Anderungen nicht riickgangig gemacht, missen folgende Punkte beachtet
werden:

e Die Entwurfsvorlage und die Ursprungszeichnung haben nicht den gleichen Stand
e Beim Import des Entwurfes erfolgt die Standortzuordnung fur die FM-Gruppen

4.4.4 Objektstatus bei FM-Gruppen

Alle Objekte einer FM-Gruppe haben den gleichen Objektstatus.

Werden bei einem Objekt Anderungen am Objektstatus vorgenommen, so wird dies auf die
gesamte FM-Gruppe angewendet. Hat das Major-Objekt keinen Objektstatus, wird ein evil.
vorhandener Objektstatus bei Member geldscht.

Anmerkung: Objekte, die mit Objektstatus versehen sind, kdnnen zu einer FM-Gruppe
hinzugefiigt werden und Gbernehmen dessen Objektstatus.
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5 MULTI-DWG-EXPORT DES GESCHOSSPLANES ANHAND VON
RAUMSYMBOLATTRIBUTEN

5.1 EINFUHRUNG

Falls der Multi-DWG-Export konfiguriert ist, wird beim Speichern (mit Datenbankabgleich)
von konfigurierten CAD-Attributen des Raumsymbols fiir jeden vorkommenden Attributwert
eine Kopie des Geschossplanes erstellt.

- Alle Raume der Raumklasse (Ini-Eintrag ROOM_CLASSID) werden analysiert.

- aus den Raumstempeln (nur Standard-Raumsymbol, alternative Raumsymbole
werden nicht berlicksichtigt) werden jeweils die Attributwerte der konfigurierten CAD-
Attribute ermittelt
Bei mehreren Raumstempeln wird der erste, gefundene Raumstempel
herangezogen. Existiert zu einem Raum kein Raumstempel, wird eine Fehlermeldung
ausgegeben.

- Fur jeden ermittelten Attributwert wird eine Kopie des Geschossplanes im
konfigurierten Verzeichnis erstellt.

- Das Zielverzeichnis (Absolutpfad) und der Name der Zielzeichnung ist konfigurierbar.

5.2 KONFIGURATION

Eintradge Template.ini:

rrr

HE Aktivierung des Multi-DwgExportes des Geschossplanes
HE =1: Export wird aktiviert
H =0: Export wird nicht aktiviert (Default)

MULTIDWGEXPORT ACTIVE=

H Wurzelverzeichnis fir die Geschossplane bzgl der Etagen-ID
- Angabe erfolgt mit dem Absolutpfad

HE <CAD-Attname> zu untersuchendes CAD-Attribut

HE <Folder> Zielverzeichnis fiir die Zeichnungskopien
N <Dwgpattern> Muster fiir den Zeichnungsnamen

iii Mégliche Konstanten

H <VALUE> Werte des CAD-Attributes

H <REFLOCNAME> Name des Geschosses

;i MULTIDWGEXPORT DEF01=<CAD-Attname(0l>:<Folder(0l>:<Dwgpattern0l>
N MULTIDWGEXPORT DEF02=<CAD-Attname(02>:<Folder02>:<Dwgpattern02>

PN MULTIDWGEXPORT DEFOl=Etagen-ID;H:\Dwg Export Etagen;<VALUE>
H MULTIDWGEXPORT DEF02=Immo-ID;H:\Dwg Export Immo;<VALUE> <REFLOCNAME>

Zusatzlich muss das Zielverzeichnis konfiguriert werden bzw. vorhanden sein.

Beispiel:

MULTIDWGEXPORT_DEF@1=Kostenstelle;Z:\LHdata"\FMDdemo'\FMdesign\DWG"Dwg-Export\Dwg_Export_Kostenstelle;<VALUE>_ <REFLOCNAME>_Export
MULTIDWGEXPORT_DEF@2=Raumbez. ;Z:\LHdata‘FMDdemo‘\FMdesign\DWGY\Dwg- Export\Dwg_Export_Raumbez; <WALUE>_<REFLOCNAME:
MULTIDWGEXPORT_DEF@3=Bodenartl;Z:‘\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\Dwg-Export\Dwg_Export_Bodenart;<VALUE>_ <REFLOCNAME>
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Eine Protokollierung der Fehler findet grundsatzlich dann statt, wenn ein Protokollverzeichnis
konfiguriert wurde. Der Name der Protokolldatei ist ,MultiDwgExport.log®.

i Neu in V6.6
;i Verzeichnis fiir Ablage der Protokolldatei MultiDwgExport.log

Pii - Absolutpfad (UNC oder gemappt)

Pii - SDWGLOCATIONS\... --> relativ zur DWGLOCATION

HE - SACTDWGS\... --> relativ zur zum akt. Zeichnungsverzeichnis
;i - <FMTEMP> --> Ablage in <FMTEMP_ DIRECTORY>\MultiDwgExport
HH Beispiele:

i MULTIDWGEXPORT LOGFOLDER=G:\Export\Logfile
i MULTIDWGEXPORT LOGFOLDER=<FMTEMP>

i MULTIDWGEXPORT LOGFOLDER=$DWGLOCATIONS$\Logs
N MULTIDWGEXPORT LOGFOLDER=S$DWGLOCATIONS

i MULTIDWGEXPORT LOGFOLDER=SACTDWGS

N MULTIDWGEXPORT LOGFOLDER=SACTDWGS\Logs

HE MULTIDWGEXPORT_LOGFOLDER=<FMTEMP>\Logs --> FALSCH

MULTIDWGEXPORT LOGFOLDER=

Die Exporte werden nur dann durchgefihrt, wenn der Ini-Eintrag
MULTIDWGEXPORT_ACTIVE auf ,,1“ steht.
Die konfigurierten Export-Verzeichnisse werden so weit wie moglich angelegt.

Beim Export werden existierende Dateien Uberschrieben, ein Loschen existierender Dateien
ist nicht notwendig.

Bei richtiger Konfiguration wird die Funktion automatisch auch beim Speichern innerhalb von
Batchlaufen durchgefuhrt.

5.3 BEISPIEL

Folgende Attribute sind im Raumstempel konfiguriert. Die Dialogbox Erweiteter Attributs-
Editor kann Uber einen Doppelklick auf den Raumstempel gedffnet werden:
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B Erweiterter Attributs-Editor >

Block : Baum-Symbal

Block auswahlen EE
Bezeichn.: FM_DESCRIPTION

Attibut | Testoptionen  Eigenschaften

Bezeichnung Aufforderung Wert &3
FM_DESCRIPTION EG-001
Raumbez. Grolraumblro
RALUMTYP Grolraumblro
ZUSTAND gut
RALUMBESCHRIFTUNG Grolraumbino 1
KOSTEMSTELLE KST.001
BODEMARTT Laminat
LICHTEHOHE
DINZTF-TNUTZUNGSARTEN-ID Blroarbeit
W
Wert: EG-001
Anwenden Abbrechen Hilfe:

Fur die Attribute Bodenart, Kostenstelle, Raumbez. und FM_DESCRIPTION sollen unter
dem Verzeichnis DWG im Ordner DWG_Export in Unterordner die Zeichnungen exportiert
werden. Dafur muss folgendes Zielverzeichnis angelegt werden:

Der Ordner Dwg_Export mit allen Unterverzeichnissen

v 4 > DieserPC » LW_7 (\\db-server-4) () + LHdata * FMDdemo » FMdesign » DWG
Fhdesign " Mame Anderungsdatum
DWG AEC 13.08.2021 15:04

AEC B-Mode 13.08.2021 15:04
B-Mode Dwg_Export 25.08.2021 12:30
Dwg_Export Function 13.08.2021 15:04
Function M1_G1 08.09.2021 11:07

M1_Split1 13.08.2021 15:04
M1_G1 -pi
M1 Solit Mavigation 13.08.2021 15:04
t
=Pl Revit 13.08.2021 15:04

A » Dieser PC » LW_Z (\\db-server-4) (Z:) » LHdata * FMDdemo » FMdesign @ DWG » Dwg_Export
FMdesign ~ Mame Anderungsdaturm Typ
pwG Dwg_Export_Bodenart 30,08.2021 10:56 Da
AEC Dwyg_Export_Kostenstelle 30.08.2021 10:56 Da
B-Mode Dwyg_Export_Raumbez 30.08.2021 10:56 Da
Dwg_Export Dwg_Export_Raumnummer 30.08.2021 10:56 Da
Civem mdimem

Der zugehorige Eintrag in der Template.ini muss wie folgt lauten:
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i Wurzelverzeichnis fiir die Geschossplane bzgl. der Etagen-ID
. Angabe erfolgt mit dem Absolutpfad

H <CAD-Attname> zUu untersuchendes CAD-Attribut

;i <Folder> Zielverzeichnis fir die Zeichnungskopien
B <Dwgpattern> Muster fir den Zeichnungsnamen

i Mdégliche Konstanten

H <VALUE> Werte des CAD-Attributes

I <REFLOCNAME> Name des Geschosses

- MULTIDWGEXPORT DEF01=<CAD-Attname0l>:<Folder0l1>:<Dwgpattern01>

- MULTIDWGEXPORT DEF02=<CAD-Attname02>:<Folder02>:<Dwgpattern02>

MULTIDWGEXPORT DEFOl=Kostenstelle;Z:\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\Dwg Export\Dwg Exp

ort Kostenstelle;<VALUE> <REFLOCNAME> Export

MULTIDWGEXPORT DEFO02=Raumbez.;Z:\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\Dwg Export\Dwg Export

Raumbez; <VALUE> <REFLOCNAME>

Raumbez; <VALUE> <REFLOCNAME>

MULTIDWGEXPORT DEF03=Bodenartl;|z:\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\Dwg Export\Dwg Export

[ Bodenart |<VALUES {REFLOCNAME>

\ ™~ N

Mit Speichern der Zeichnung werden die Exporte in den jeweiligen Ordnern erstellt:

\

r FMdesig ~ me
M bwa w . Obergeschnss.dwgl
AEC |Estrich _{1. Obergeschnss.dwgl
B-Mode I Fliesen| 4. Ohergeschnss.dwgl
A Dwg_Export | Lar‘ninatl_ld. Obergeschuss.dwgl
Dwg_Export_Bodenart | ITeppichHﬁ. Obergeschnss.dwgl
Dwyg_Export_Kostenstelle
Dwg_Export_Raumbez
Dwg_Export_Raumnummer

Eventuelle Fehler stehen im Protokollverzeichnis.
Ist das Protokollverzeichnis konfiguriert, kann die Datei MultiDwgExport.log gedffnet werden:

| MultiDwgExport.log - Editor — O >
Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Hilfe
M1 G1 40G-STANDARD-Standard-20821-89-88-12-18-35.930:

Exportverzeichnis existiert nichtl Z:\LHdata‘\FMDdemo
YWFMdesignDWG\Dwg_ Export’\Dwg_ Export Bodenart

ZLeile 1, Spalte 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8
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6 SCHRIFTFELD

6.1 BEFEHL SCHRIFTFELD EINFUGEN
Der Befehl befindet sich im Reiter FMdesign in der Gruppe Admin:

Admin

Betriebszustande
Ereignisprotokoll zeigen
Ereignisprotokoll I6schen
Langeneinheit

Aktualisiere Gesamtflachen
Referenz-Standorte
CAD-Attnbute aktualisieren
Objekt-Vergleich DB und FM

GEBAUDE:

FMdesign Blrogebaude - 2. Obergeschoss ‘

Textklassen exportieren

Minchen Sid

Export to FM Extemn

Export to Standard AutoCAD
A P ket BEMERKUNG:
Layer-Vorlage ersteflen
Archivierung ADRESSE 1
Einstellungen Protokoll
Schriftfeld einfogen

Schriftfeld Attribute aktualisieren
Schriftfeld Ioschen GEBAUDE-ID:
Reyohlpcule LIEGENSCHAFTS-ID:
DUAL Mode

AEC-Export
Standard AutoCAD starten

FMdesign Handbacher
FMdesign CUIX Version

FMdesign Verbindungsdaten

Erlauterungen:

- Der Zeichnungsbereich (ZOOM GRENZEN) wird mit einem Rechteck bzw.
Doppelrechteck versehen.
Der Abstand des Rechteckes vom Zoom Grenzen Bereich (TITLEBLOCK_BORDER)
und der Abstand zwischen der Doppellinie (TITLEBLOCK_OFFSET) sind
konfigurierbar.
Die Anzeige Rechteck oder Doppelrechtecke ist konfigurierbar.

- Das Schriftfeld wird rechts unten am Rechteck eingefugt

- Die TitleBlock-Objekte werden auf dem konfigurierten Layer (TITLEBLOCK_LAYER)
eingefugt.

- Alle TitleBlock-Objekte (Rechtecke und Schriftfelder) werden mit EED TAB_A-
TITLEBLOCK versehen

- Vor dem Einfligen der TitleBlock-Objekte werden alle ,alten” TitleBlock-Objekte
geldscht.

- Das Ldschen der TitleBlock-Objekte erfolgt anhand dieser EEDs

Im Zuge des Befehls Schriftfeld einfiigen wird die Aktualisierung der Attribute durchgefiihrt
(fir COMMAND und BATCH).
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6.2SCHRIFTFELD ATTRIBUTE AKTUALISIEREN
Der Befehl befindet sich im Reiter FMdesign in der Gruppe Admin:

Admin

Betriebszustande

Ereignisprotokoll zeigen
Ereignisprotokoll I6schen
Langeneinheit

Aktualisiere Gesamtflachen
Referenz-Standorte
CAD-Attnbute aktualisieren
Objekt-Vergleich DB und FM
Textklassen exportieren
Export to FM Extern

Export to Standard AutoCAD
Abgleich nach Import
Layer-Vorlage ersteflen
Archivierung

Einstellungen Protokoll

Schriftfeld einfigen

B Erweiterter Attributs-Editor

Block: Schriftfeld
Bezsichn.: GEBAUDEINFO

Attibut | Textoptionen Eigenschaften

Block auswahlen | &,

Bezeichnung Aufforderung Wert
LIEGENSCHAFT Minchen Sud
BEMERKUNG

ADRESSE1 82065 Baierbrunn
ADRESSE2 Hauptstrasse 111
GESCHOSSID M1_G1_00
GEBAUDEID M1_G1
LIEGENSCHAFTSID M1

Viert: | FMdesign Blrogebaude - Erdgeschoss

Anwenden

Schriftfeld Attribute altualisieren

Schriftfeld I6schen
Projekt Update

DUAL Mode

AEC-Export

Standard AutoCAD starten

FMdesign Handbacher
FMdesign CUIX Version
FMdesign Verbindungsdaten

deltaCA

FMdesign Blrogebaude - Erdgeschoss
Miinchen Sud

BEMERKUNG:

ADRESSE 1. 82065 Baierbrunn

ADRESSE 2: Hauptstre
GESCHOSS-ID:
AUDE-ID:

LIEGENSCHAFTS-ID:

Erfolgen in der Datenbank Anderungen an Attributen, die im Schriftfeld enthalten sind,
werden diese mit dem Befehl Schriftfeld Attribute aktualisieren aktualisiert.
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6.3 BEFEHL SCHRIFTFELD LOSCHEN

Das Ldschen von TitleBlock-Objekten kann mit den Standard-
Loschbefehlen vorgenommen werden. Der explizite Befehl in der CUIX
Admin dient dem LOschen Gber Batchdatei.

Betriebszustande
Ereignisprotokoll zeigen
Ereignisprotokoll I6schen
Langeneinheit

Aktualisiere Gesamtflichen

Referenz-Standorte

CAD-Attribute aktualisieren
Objekt-Vergleich DB und FM

Textklassen exportieren

Export to FM Extern
Export to Standard AutoCAD
Import nonFM-Objekte

Abgleich nach Import
Layer-Vorlage erstellen
Archivierung

Einstellungen Protokoll
Schriftfeld einfagen

Schriftfeld aktualisieren
Schriftfeld I6schen

6.4 KONFIGURATION

Voraussetzungen fur die Ausfihrung des Befehles:
- Der Ini-Eintrag TITLEBLOCK_DEFO01= muss existieren.
- Derim Ini-Eintrag TITLEBLOCK_DEFO01= konfigurierte Blockname existiert im
Verzeichnis ...\FM-Symbole\General\TitleBlock
- Der TITLEBLOCK_LAYER muss konfiguriert sein, falls er nicht existiert, wird er
angelegt.
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C§D
Beispiel:
FM-Symbol A Name
Anlage Schriftfeld.dwg
Classes

ConvertBlock
Copy_lni
FMPalygon
Layer
Marker
Pole
Project

Room

I TitleBlock I

Ini-Eintrag fur die Attribute des Schriftfeldes TITLEBLOCK DEF01=

rrr

H Aktualisierung von Attributen der Extended Standorte im Schriftfeld

i --> durch Angabe der zu aktualisierenden Attribute im Ini-Eintrag, einfacher
- Ausdruck

- TITLEBLOCK DEFO0l=<Schriftfeld Blockname>,<Bezeichnung CAD-Attribut>:<Name der
;i Standortklasse>:<Attributbezeichnung FM-Attribut>

HE ODER

iii --> durch Angabe der zu aktualisierenden Attribute im Ini-Eintrag,

H zusammengesetzter Ausdruck

iii TITLEBLOCK DEFOl=<Schriftfeld Blockname>,

B <><ZStandortklasse:Attributbezeichnung FM-Attribut>

rrr

TITLEBLOCK DEFO01=

Beispiel:

TITLEBLOCK_DEF@1=Schriftfeld,GEBAUDEINFO: <><ZGebiude:Gebiudebez.»<C - »<ZGeschoss:Geschossbez.
TITLEBLOCK DEFB2=5chriftfeld, LIEGENSCHAFT:Liegenschaft:Liegenschaftsbez.
TITLEBLOCK_DEF@3=Schriftfeld, ADRESSELl:<><ZGebdude:PLI><B><ZGebdude:0rt>
TITLEBLOCK_DEF@4=Schriftfeld, ADRESSE2:Gebdude:Strale
TITLEBLOCK_DEFB5=Schriftfeld,BEMERKUNG:Geschoss:Bemerkung
TITLEBLOCK_DEF86=EchriFtFeld,GESCHOSSID:Geschoss:Geschoss—ID
TITLEBLOCK_DEF87=Schriftfeld,GEBAUDEID: Gebiude:Gebdude-1ID

TITLEBLOCK DEFB8=Schriftfeld, LIEGENSCHAFTSID:Liegenschaft:Liegenschafts-ID
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A Erweiterter Attributs-Editor x

Block: Schrififeld
Bezeichn.: GEBALIDEINFO

Block auswahlen |IF

Attiibut | Texoptionen  Eigenschaften

Bezeichnung Aufforderung Wert
GEBAUDE-

LIEGENSCHAFT Mnchen Sid . - .

BEMERKUNG FMdesign Birogebaude - Erdgeschoss
ADRESSE1 82065 Baierbrunn . P
ADRESSEZ Hauptstrasse 111 Minchen Sud
GESCHOSSID M1_G1_00

GEBAUDEID M1_G1

LIEGENSCHAFTSID M1 BEMERKUNG:

ADRESSE 1. §2065 Baierbrunn

Wert: | FMdesign Birogebaude - Erdgeschoss ADRESSE 2. Hau p tstrasse 111

Arwenden Abbrechen Hife GESCHOSS-ID: M1_G1_00
GEBAUDE-ID: M1_G1

LIEGENSCHAFTS-10:

Ini-Eintrag fur den Schriftfeld Layer
- Layer fiir den Schriftfeld

TITLEBLOCK LAYER=

z.B.: TITLEBLOCK_LAYER=FM_Schriftfeld

Ini-Eintrage fir Abstand und Linie bzgl. des Bereiches Zoom Grenzen

H Abstand des Schriftfeldes
HE beziiglich des Zoom Grenzen Bereiches
I TITLEBLOCK_BORDER=10 (Default)

TITLEBLOCK BORDER=

- Abstand zwischen der Doppellinie des Plankopf
H TITLEBLOCK OFFSET=1 (Default)

TITLEBLOCK OFFSET=

HE Anzeige der Doppellinie des Schriftfeldes

HE =1 Doppellinie wird angezeigt (Default)
i =0 Doppellinie wird nicht angezeigt

TITLEBLOCK SHOWFRAME=

Ab der Version V6.6 wird die Definition des FM-Attributes erweitert. Damit konnen mehrere
Attribute auch unterschiedlicher Klassen festgelegt werden.

Bestandteile der zusammengesetzten Attributdefinition:
<> am Zeilenanfang Identifikation eines zusammengesetzten Attributes
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<aAttributbezeichnung> Attributbezeichnung
<cTextkonstante> Textkonstante
<b> Leerzeichen

Falls bei Kunden das Kurzel <a...> nicht moglich ist, wird dafur <z...:...> verwendet:
<zStandortbezeichnung:Attributbezeichnung> Standortbezeichnung:Attributbezeichnung

6.5 MODIFIKATION BATCH

Die Befehle  Schriftfeld einfligen (TAB_F:TITLEBLOCK_INSERT)
Schriftfeld 16schen (TAB_F:TITLEBLOCK_DELETE) und
Schriftfeld Attribute aktualisieren (TAB_F:TITLEBLOCK_UPDATE)
sind batchfahig:

Admin

FiA Batch -

Batchfahige Befehle

Simulation Batchfunktionen *

Funktionsgruppe

Raumsymbole
Priffunktionen
Objektvergleich
Automatisches Eirfligen
FM-Blacke aktualisieran
Schriftfeld

Key Attribute

Grafische Auswertung
Tools

doublzDBMode
cad2FM - Stufe 1

Funktionskey - Funktionsname

TBO1 - Schrififeld einfligen
TBOZ - Schriftfeld aktualisieren
TBO03 - Schriftfeld laschen

Abbrechen

Alternativer Aufruf: FM-Befehl FMBASI, Sektion ,Schriftfeld®.
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7 ERWEITERUNGEN

7.1 FUNKTION ZUR KONVERTIERUNG VON TEXTEN UND BLOCKEN IN
MTEXT-OBJEKTE

Der Befehl FM2MT erzeugt aus bestehenden MText- bzw. Block-Objekten (TEXT, MTEXT

und INSERT) MText-Objekte gegeben falls mit Zeilenumbruch.

Der Befehl FM2MT befindet sich in der Gruppe FM Tools im Flyout FM-Befehle L-Z bzw.
kann uber die Befehlszeile eingegeben werden:

) =y
b e
Ftp'.:

FM Tools Admin

FM Admin
FM-Befehle A-K ~
FM-Befehle L-Z ~
FMLH:  Zeigen der Standorthierarchie eines Objekts
FMLIC:  Zeigen der Lizenz-Informationen
FMLLC:  Prifen der eingetragenen Standorte in FM-Objekten
FMLL: Ausgabe einer Layerliste in Text-Datei
FM2MT:  Erzeugung von MText-Objekten
FMMBC: Abgleich der Multiblécke
FMMENU: Laden des FM Meniis

FM2ZMT: Erzeugung von Mtext-Objekten

FMMO:  Markierung aller Objekte einer Klasse Erzeugung von MText-Objekten abgeleitet aus bestehenden

FMMS:  Zeigen von mébglichen Standorten eines FM-(] Mtext- bzw Block-Objekten

Workflow:
Darstellung Ausgangssituation:

=il [E=|

Der Benutzer startet den Befehl und wahlt das Referenzobjekt aus:
- A: MText-Objekt
- B: Block-Objekt mit CAD-Attributen
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Fall A:

B U PP TS [

Fall B:

oonL i 1 - P -4 - B-=EEMS

Zunachst werden auf dem Layer des gewahlten Objektes (Quell-Layer) alle
- A: MText-Objekte bzw.

- B: alle Block-Objekte mit dem Blocknamen des gewahlten Blockes
ermittelt.

Ein neuer Layer wird erstellt. Dabei wird der Name des Quell-Layers erganzt um das Suffix
~MText*:

x Cirhe n
¥ Aktueller Layer: 0 Suche n
e By
Filter £ 5. Mame
ALLE 0
£y alle Ve
-y insert

. Farbe  Linientyp Liniensta.. Transp.. F.. B

AML-Anlagen-ID

atz-Nummer-MText
nlatz-Poly

5, 8,06808508588
100 (O CIT (O O O T O T

v
-
-
-
- ]
-
-
-
-
4
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Fir alle Objekte des Quell-Layers wird auf dem neuen Layer jeweils ein MText-Objekt
erstellt, abhangig vom gewahlten Typ des Quell-Objektes.

Fall A:
- Alle MText Formatierungen werden beseitigt
- Fir einen Zeilenumbruch steht im Inhalt ,\P*

[~][Oben][2D-Drahtkorper]

Material
Text
Inhalt

Fall B:

- Werte der CAD-Attribute werden ermittelt und in der Reihenfolge (y-Achse) der Anzeige
im MText dargestellt

- Attribute ohne Wert werden ignoriert

- Der MText soll von der Ansicht mdglichst deckungsgleich zum Quell-Block sein

- Fir einen Zeilenumbruch steht im Inhalt ,\P“

ENSCHAFTEN (] 2D-Drahtkorper]

MText

Allgemein

3D-Visualisierung
Material

Text
Inhalt
Stil

Geometrie
Po

Mit Eingabe von Return wird der Befehl beendet. Als Textstil wird in beiden Féllen der Stil
STANDARD verwendet.
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Wird ein MText- bzw. Block-Objekt mit sichtbaren Attributwerten erganzt, missen alle bereits
erstellten MTexte auf dem Layer <Name>_MText manuell ausgewahlt und geldéscht werden.
Im Anschluss kann der Befehl FM2MT erneut gestartet werden:

EIGENSCHAFTEN

MText

Allgemein

Material
Text
Inhalt

Fir den Zeilenumbruch steht im Inhalt ,\P“.
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit groRter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem kdénnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen kdnnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
ubernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Rucksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veroffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von

Microsoft (Windows 10®, Windows 11®...), die Software Oracle® auf die in diesem Dokument
Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk, Microsoft und
Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentumer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschutzt und dirfen - weder vollstandig

noch partiell - ohne schriftliche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.

© Copyright 2026 deltaCAD GmbH

C§ deltaCAD GmbH

O Kirchenstralle 9b
®{\ D-82065 Baierbrunn b. Miinchen
O Germany
Telefon: +49 89 744939-0 !\ AUTODESK.
Email: info@deltaCAD.de Authorised Developer
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