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1 FM BLOCKFUNKTIONEN
1.1 ALLGEMEIN

Zur graphischen Darstellung von Objekten, die in der Datenbank gepflegt werden (z.B.
Personen), stellt FMdesign umfangreiche Funktionen zur Verfligung. Dabei spielt die
Standortzuordnung der Objekte in der CAFM-Datenbank eine wesentliche Rolle.

Grundlage fur eine automatisierte Platzierung anhand dieser Datenbank-Standorte der
Objekte ist der flexible Einfligepunkt der FMdesign-Reprasentanten (FM-Blocke) dieser
Objekte. Ein vom Benutzer flr einen Standort (z.B. Raum) festgelegter Magnetpunkt liefert
diesen Einfigepunkt. Er ist als FM-Block mit spezieller Kennung konzipiert und kann
sichtbare Attribute (z.B. die Raumnummer) enthalten. FMdesign platziert die einzufligenden
Blocke in einem festgelegten Abstand unter diesem Magnetpunkt

Ist in einem Raum kein Magnetpunkt gesetzt so werden die FM-Blécke auf das Raum- bzw.
Polygonsymbol platziert und kdnnen danach vom Benutzer genau positioniert werden.
Besitzt ein Raum einen Magnetpunkt und es ist kein Objekt zugeordnet so wird je nach
Konfiguration ein Platzhalterobjekt (Dummy) gesetzt.

Die FM Blockfunktionen befindet sich in der Gruppe FMdesign in der Registerkarte FM
Blockmanager im Dropdown-Bereich:

@ f‘lﬁ"\, E;I e
[ |
1] —
Blockmanager 1. Automatisches Einfligen
Architektur ( 25 =5 A= 2. Markierte Objekte I6schen

/\ 1. Magnetpunkt setzen
<@E o F‘:"_-T_' i) 2. Magnetpunkt aktualisieren

3. Unbenutzte Magnetpunkte I6schen
g FM Blockmanager

1.2 MAGNETPUNKT

Der Magnetpunkt ist ein spezielles FM-Objekt, das einem Raum oder FM-Polygon
zugeordnet ist. Er dient als Positionierungspunkt fur Platzierungsaufgaben bzgl. dieses
Raumes oder FM-Polygons. Die Funktion wird GUber den neuen Befehl Magnetpunkt setzen
im der Gruppe FM Blockmanager aufgerufen:



1.2.1 Magnetpunkt setzen

Magnetpunkt setzen

Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich nachfolgende Dialogbox. In der Auswahlliste werden alle
Bibliotheken, fiir die Magnetpunkte konfiguriert sind, aufgelistet:

Bibliotheken

Ausrichtung
@ automatisch nach rechts
(7 automatisch nach urten

() manuell

| Abbrechen |

Nach Auswahl der Bibliothek wird im unteren Bereich der Dialogbox die Ausrichtung der
Magnetpunkte festgelegt. Dabei stehen folgende Optionen zur Verfligung:

Option 1: Die Magnetpunkte werden automatisch nach rechts (horizontal) auf gleicher Héhe
ausgerichtet. Die Positionierung erfolgt auf Hohe des Startpunktes der Polylinie des Raumes,
der Ausrichtungspunkt wird manuell festgelegt:




Option 2: Die Magnetpunkte werden automatisch nach unten (vertikal) ausgerichtet. Die
Positionierung erfolgt auf Héhe des oberen Randes des Raumes.

Nach dem Beenden mit OK wahlen Sie bei Option 1 und 2 zuerst einen Raum oder ein
Polygon durch internen Punkt, oder mit Return mehrere Raum- / FM-Polygone an. Im
Anschluss legen Sie den ersten Ausrichtungspunkt durch Klicken oder Eingabe der
Koordinaten in die Befehlszeile fest. Die Magnetpunkte werden automatisch gesetzt.

Option 3: Die Magnetpunkte werden manuell gesetzt. Nach der Angabe des Einfligepunktes
wird der Drehwinkel eingegeben, anschlieRend der Magnetpunkt wird gesetzt:

Wichtig:
Es ist darauf zu achten, dass die Magnetpunkte nicht innerhalb von Rdumen platziert werden
(automatische Raumzuordnung).



1.2.2 Magnetpunkt aktualisieren

£ | Magnetpunkt aktualisieren

Mit dem Befehl Magnetpunkt aktualisieren werden die Attribute in den Magnetpunkten und
die festgelegten Blockdefinitionen aktualisiert. Ist keine Blockdefinition vorhanden, erscheint
eine Meldung in der Befehlszeile.

1.2.3 Unbenutzte Magnetpunkte I6schen

& | Unbenutzte Magnetpunkte 16schen

Nach dem Aufruf des Befehls &ffnet sich folgende Dialogbox:

l Unbendtigte Magne

Bibliothelken

Ausrichtung
automatisch nach rechts
automatisch nach unten

manuell

[ ok | | Abbrechen |

In der Dialogbox werden alle Bibliotheken angezeigt, in denen Magnetpunkte konfiguriert
sind. Nach Auswabhl der Bibliothek werden in der Zeichnung ein oder mehrere Raume
gewahlt (Internen Punkt wéhlen oder <RETURN fiir Raum-/FM-Polygone wéhlen>).

Mit Return werden in den gewahlten Rdumen die Magnetpunkte geldscht, von deren
Bibliothek sich keine Objekte in den Raumen befinden. Magnetpunkte kdnnen mit der
Funktion Status Bestand setzen nicht mehr wiederhergestellt werden (FM Sichtbarkeit).

1.2.4 Befehl ab V70 ,,FM-Blocke an Magnetpunkte verschieben*

Mit der Modifikation des Befehls Automatisches Einfiigen in den Befehl Objektabgleich
Datenbank nach DWG wird die Funktionalitat der Option ,Alle FM-Blécke an Zielposition
platzieren® in einen eigenen Befehl gewandelt.

Der Befehl FM-Blécke an Magnetpunkte verschieben befindet sich in der Gruppe FM
Blockmanager im Flyout:
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FM Blockmanager

Die Abstande zwischen den eingefligten Objekten werden im Ini-Eintrag
LIBRARY_AUTOINSERT_DIST festgelegt.

Die Positionierungsrichtung erfolgt lotrecht zum Magnetpunkt und alle FM-Blocke erhalten
den Absolutwinkel des Magnetpunktes.

1.2.5 Allgemeines zum Magnetpunkt

e Pro Raum / Polygon ist nur einen Magnetpunkt moéglich. Wird fir einen Raum ein
neuer Magnetpunkt gesetzt, wird der alte geléscht.

« Der Layer fur die Magnetpunkte wird bibliotheksspezifisch konfiguriert.

« Werden Magnetpunkte verschoben oder gedreht, findet keine Standortzuordnung
statt.

« Beim Kopieren werden die Magnetpunkte nicht berlcksichtigt. Dies gilt fur den
Standard-Befehl Kopieren und die Befehle Drag&Drop, PasteClip und Kombinationen
einfiigen.

« Magnetpunkte werden mit den Befehlen Léschen, Ursprung oder Ausschneiden

geléscht.

Bei Rauminstanzen gilt die Hauptinstanz als Bezug.

Werden Raume geldscht, werden die Magnetpunkte automatisch mitgeléscht.

Die Magnetpunkte bleiben erhalten wenn ein veranderter Raum aktualisiert wird.

Die Attribute der Magnetpunkte werden immer dann aktualisiert, wenn auch

Raumsymbole oder Raumdaten aktualisiert werden: Raumdaten andern, Veranderten

Raum aktualisieren, Raumstanzen hinzufligen/léschen, Aktualisierung der

Gesamtflachen, Raumsymbolfunktionen.

« Beim FM-Befehl FMPM (Move FM-Polygon) bleibt der Magnetpunkt bestehen.

1.3 AUTOMATISCHES EINFUGEN VON FM-OBJEKTEN
1.3.1 Einleitung

Mit der Funktion ,Automatisches Einfligen’ von FM-Objekten lassen sich in der Datenbank
vorhandene reine Datenbank-Objekte auf Knopfdruck automatisch an den zugehdrigen
Standort als graphischer FM-Block einfligen. Dabei erfolgt flr einen bestimmten Auswahlsatz
ein Abgleich mit der Datenbank mit unterschiedlichen Einfuge- und Léschoptionen.



1.3.2 Befehl Automatisches Einfiigen

[
=

Automatisches Einfiigen

Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox.

I Automatisches Einfligen

Bibliotheken
FM_Moebel

Personen

Platzierung am Magnetpunkdt
Abstandsfakior FM-Objekte

Platzierung am Symbol

(@ analog Magnetpunkt mit Abstandsfaktor
() mit Viersatz und Drehung=0

Versatz am Symbol

Einzufigende Bibliotheken: FM_Moebel

Standortselektion
() Alle Standorte

() Alle Referenzstandorte
@ Raume und FM-Polygone selektieren
Voreinstellungen
Fehlende FM-Objekte platzieren
Uberzahlige FM-Objekte zum Loschen markieren
Oberzahlige FM-Objekte loschen
(@ Fehlende FM-Objekte platzieren und Uberzahlige zum Loschen markieren
() Fehlende FM-Objekte platzieren und Uberzahlige laschen
Alle FM-Objekte ldschen und neu platziersn

Alle FM-Cbjekte an Zelposition platzieren

[ Abbrechen




Auswahlbox Bibliotheken’:

In der Auswahlbox ,Bibliotheken’ werden die fir das Automatische Einfligen konfigurierten
Bibliotheken aufgelistet. Eine Mehrfachselektion ist nicht moglich. Die ausgewahlte Bibliothek
ist in der unteren Textzeile eingeblendet. Je nach Konfiguration ist es méglich, mehrere
Bibliotheken gleichzeitig am gleichen Magnetpunkt einzufligen. Diese werden mit Komma
getrennt in der Textzeile angezeigt:

[ T-ROEEn T

Einzufligende Bibliotheleen: FM_ARC

Auswahlbox ,Platzierung am Magnetpunkt’:

PFlatzierung am Magnetpunid

Abstandsfaktor FM-Objekte

In dieser Auswahlbox kann der vorkonfigurierte Abstand (Bsp.: 1) zwischen den FM-
Objekten beim Einfligen verandert werden.

Bsp.: Abstandsfaktor 1:

i
5
£
i

:
_E

s Honmasn-%

IJBT. CIDMA-95

:
i

w
=
[0
=
b
i
2

13-113
=05
AET. G20 MA-8,5
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Abstandsfaktor 2:

1§ &8 qm

Imnm Langsa3
ABT. C20MA - 9.5
Dolll Hahn-03
ADT: G20 MA -0 5

Urs ks Henasan-01

IJBT! CICMA-DF

Auswahlbox ,Platzierung am Symbol‘:

Existieren keine Magnetpunkte kénnen Objekte der einzuflgenden Bibliothek am Symbol
platziert werden.

Option 1: analog Magnetpunkt mit Abstandsfaktor

Die Objekte werden mit dem Abstandsfaktor aus der Auswahlbox ,Platzierung am
Magnetpunkt’ am Einfigepunkt des Symbols mit Abstandsfaktor immer senkrecht
untereinander platziert:

ABT: C20MA- 85

Hans-Dister Langs-03
ABT. CIOMA- 25

Defiet Hahn-03
ABT: G20 MA- 3.5

-11 -



Sind die Symbole gedreht, werden die Objekte entsprechend angepasst:

Option 2: mit Versatz und Drehung = 0
Wird diese Option gewahlt, schaltet FMdesign die Auswahlbox ‘Versatz am Symbol* frei:

rAutnmatisches Einfi

Bibliothelen

FM_ARC
FM_Moebel
Personen

Platzienung am Magnetpunkt

Abstandsfaktor FM-Obiekte
Platzienung am Symbal

(7 analog Magnetpunkt mit Abstandsfalkdor

@ mit Versatz und Drehung=0

Versatz am Symbol

X-Abstand D]
P

Y-Abstand

Einzufiigende Bibliothelen: Personen

Die X- und Y-Abstande bestimmen die Position der Objekte. Der X-Faktor legt fest, mit
welchem Faktor die Objekte nach rechts bzw. links versetzt werden, der Y-Faktor bestimmt
die Versetzung nach oben bzw. unten. Ist der Wert der X- und Y- Abstande = 0 werden die
Objekte Ubereinander platziert.

Die Objekte werden mit aktuellem BKS eingeflgt.

-12 -



Beispiel:
@ mit Versatz und Drehung=0

Versatz am Symbal
Hichi-BE

¥-Abstand c2 M-85

Y-Abstand P

(Ut Harursar B¢
ABT: CoNt WA - 8.5

Dootied Holn-i
AR C20 MA - 8.5

Beispiel:
(@) mit Versatz und Drehung=0

Wersatz am Symbol

— v,
- CH -

*f-Abstand

Immm
ABT: C2IMA - 95

Imm
ABT: (20 WA - B 5

Dol Halhr-DE:
BT G0 LA, - 5

Auswahlbox ,Standortselektion’

In der Auswahlbox ,Standortselektion’ wird entschieden, fir welche Standorte die

Datenbank-Objekte abgefragt und die zugehdrigen FM-Objekte eingefiigt und/oder geléscht

werden:

Option 1: Die Abfrage geht tber alle in der Zeichnung vorhandenen Standorte.

Option 2: Die Abfrage zielt nur auf die Referenzstandorte

Option 3: Ein Raum / Polygon oder mehrere Radume / Polygone kénnen angewahit und
gepruft werden.

Auswahlbox ,Voreinstellungen’

Die Box ,Voreinstellungen’ zeigt je nach Konfiguration die zuldssigen Mdglichkeiten. Nicht
wahlbare Optionen sind ausgegraut:

Option 1: Fehlende FM-Objekte platzieren:
In der Datenbank vorhandene Objekte, die graphisch nicht platziert sind,
werden am Raum- bzw. FM-Polygonstempel oder am definierten Magnetpunkt
platziert.

-13-



Option 2: Uberzéhlige FM-Objekte zum Léschen markieren:
Graphische Objekte, die nicht in der Datenbank existieren, werden mit einem
Markierungspfeil zum Léschen markiert und nicht in die Léschliste
eingetragen.

Option 3: Uberzéhlige FM-Objekte Léschen:
Graphische Objekte, die nicht in der Datenbank existieren, werden geléscht
und nicht in die Loschliste eingetragen.

Option 4: Fehlende FM-Objekte platzieren und Uberzéhlige zum Léschen markieren:
Option 1 und Option 2 werden ausgeflhrt.

Option 5: Fehlende FM-Objekte platzieren und Uberzéhlige I6schen:
Option 1 und Option 3 werden ausgeflhrt.

Option 6: Alle FM-Objekte I6schen und neu platzieren:
Alle FM-Objekte der Bibliothek werden geldscht und automatisch neu am
Raum- bzw. FM-Polygonstempel oder am definierten Magnetpunkt platziert.

Option 7: Alle FM-Objekte an Zielposition platzieren:
Die schon in der Zeichnung eingefligten FM-Objekte werden an den
Magnetpunkt, den Schwerpunkt oder an den Raum-/Polygonstempel
geschoben. Diese Option ist immer mdglich.

Bei den Optionen 1, 4 und 5 werden die fehlenden, jetzt neu platzierten Objekte mit einem
grunen Pfeil markiert. Der Pfeil beinhaltet folgende Markierungsinfo: Autoinsert: Objekt neu
eingefigt.

FM-Raume bzw. FM-Polygone lassen sich mit der Funktion des Automatischen Einfigens
nicht graphisch darstellen. Es kdnnen jedoch die in der Datenbank vorhandenen Rdume und
Polygone uber die Funktionen ,Raum mit Datenbankobjekt verknlipfen’ mit einem neuen
Polygon in der Zeichnung uber Auswabhlliste oder tber Eingabe der ObjektID manuell
verknupft werden.

1.3.3 Arbeiten mit dem Automatischen Einfiigen

HINWEIS:
Der Befehl ,Automatisches Einfligen’ kann nur nach dem Speichern durchgeflihrt werden.

1.Schritt:

Wabhlen Sie die gewiinschten Bibliothek und die Standorte aus. Bei Raumselektion Alle
R&ume und FM-Polygone beginnt nach dem Beenden mit OK der Datenaustausch mit der
Datenbank. Bei den Optionen 2 und 3 der Raumselektion muss nach dem Beenden mit OK
der Einflgepunkt fur die Zeichnungsstandorte durch Klicken in die Zeichnung oder nach
Return durch Auswahl festgelegt werden. Der Datenaustausch startet.

2. Schritt:

Je nach Voreinstellung werden die grafischen FM-Objekte automatisch eingefiigt und/oder
geldéscht. Sind Magnetpunkte flir RGumen oder Polygonen gesetzt, werden die zugehdrigen
FM-Objekte automatisch an diesen ausgerichtet.

Anderenfalls werden die FM-Objekte am Raum- / Polygonstempel platziert. Sind einem
Raum mehrere FM-Objekte zugeordnet, werden diese Ubereinander gesetzt und kénnen

-14 -
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nachtraglich einzeln verschoben oder, nach setzen von Magnetpunkten, automatisch an die
Zielposition verschoben werden.

Beispiel: Automatisches Einfiigen eines Personenstempels am Raumstempel:

T a0

3
&

B g g

HINWEIS:

e Die Funktion kann nicht FM-Gruppen angewandt werden. Diese bleiben unbericksichtigt.

e Wird flr einen Raumes kein Objekt in der Datenbank ermittelt, erfolgt die Einfligung
eines Platzhalterblockes (Dummy). Diese werden nur flr konfigurierte Bibliotheken
erstellt.

-15-



2 PRUFFUNKTIONEN FUR ZEICHNUNGEN

Die Priffunktionen sind im Bereich FM Pruffunktionen im Flyout der Gruppe Admin
zusammengefasst:

Admin

*

Fi Batch -

FM Splitrode -

FM Praffunktionen -

FMCAPS: Prafen der Raum- und FM-Peolygone
Prifen der Standortzuordnung

Prifen auf doppelte Objelt|Ds

Prifen auf doppelte Raumnummern

Pridfen auf zuldssige Blocknamen

FMSEB:  Markierung Boundingboxen

21 FMCAPS: PRUFEN DER RAUM- UND FM-POLYGONE

Der Befehl FMCAPS (Prifung der Flachen-Polygone)
- ist standalone fahig
- ist batchfahig (Priffunktionen PF02)
Alle einzelnen Phasen werden auch in cad2FM Stufe 01 (Raume / FM-Polygone) ausgefuhrt.

e Phase 1:
Prifung und Korrektur der Flachen-Polygone auf doppelte Stitzpunkte

¢ Phase 2:
- Prifung und Korrektur der Flachen-Polygone hinsichtlich Duplizitat und Korrektheit
- Prifung und Markierung ,verdrillte Laubsagearbeit*

¢ Phase 3:

- Prufung der Abzugsflachen auf Plausibilitat
e Phase 4:

- Prifung von Raumiberschneidungen
¢ Phase 5:

- Prifung von Raumiberlappungen

Enthalt die Zeichnung Fehler, werden diese jeweils markiert und die Markierung auf einen
neuen Layer mit aussagekraftigem Namen ,FM-Mark_<Fehler>“ gelegt.
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Beispiel Markierung der Layer und der Zeichnung bei Fehlern:

AML-Anlagen-1D
AML-BMA
AML-BSE
AML-Feuerlascher

ilberlappung

I:,| berzchneldurg

‘Werdrillung
ARC-Treppe
ARC-Tuer
Defpoints
FM-BoundingBox
FM-Draft

i_DoppelteStitzpunkte
Pt rk‘__ =lore Tl=r = rah iibreinanderliegende Folylinien
Fb-Mark_Uberlappung
FM-Mark_Uberschneidung
FM-Mark_VerdrilltePolygone

[pelte Stitzpunkte
MOE-Infobox
MOE-Regal
MOE-5chrank
MOE-5Schreibtisch
MOE-Sideboard

oo
o
o
o
-
&
o
o
-
o
o
o
-
o
o
o
-
o
o
-
-
o
-
-
- @
o
-
-
-
o
-
-

Mit dem Befehl Markierung Info kann die jeweilige Markierung gedffnet werden. Der Befehl
befindet sich im Reiter FMdesign, in der Gruppe FM Info:

FM Info

-17 -



! ERROR! Verdrillte Polylinie

Erlauterung Laubsagearbeit:

Befinden sich in der Zeichnung verschachtelte Rdume, liegen die sensitiven Flachen der
Raume im Viewer der Datenbank tbereinander. Befindet sich der kleinere Raum unter dem
grolieren Raum kann dieser nicht angewahlt werden. Die Flache des gré3eren Raumes wird
zudem mit dem darunterliegenden, kleinen Raum berechnet und ist somit zu grof}:

Achtung:
Wird diese Laubsagearbeit falsch ausgefiihrt (gleiche Richtungen) ist die berechnete
Raumflache falsch.

Der Befehl FMCAPS prift Laubsagearbeiten auf Verdrillung (Zeichnen des Polygons in
gleicher Richtung von Innenkontur und AulRenkontur) und markiert diese bei Fehlern.

-18 -



Beispiel einer Laubsagearbeit:

Im Beispiel sind zwei Quadrate, 10x10 und 5x5 Meter, gezeichnet.
Richtig gezeichnet liefert die Flache 75gm, falsch herum 100gm.

Technik der Laubsagearbeit:

Abzugsflachen, in denen Raume liegen, missen mit sog. Laubsagearbeit eingebunden
werden. Dabei lauft das Raumpolygon an der kirzesten Stelle der Aufdenkontur nach innen
zur Abzugsflache und umfahrt diese in umgekehrter Richtung wie die AuBenkontur
(gleiche Richtung fuhrt zu fehlerhafter Laubsagearbeit). Anschlieend fuhrt sie an der
gleichen Stelle wieder von der inneren Abzugsflache zuriick zur AuRenkontur und folgt
dieser, bis die Kontur geschlossen ist. Eine Laubsagearbeit ist dadurch gekennzeichnet,
dass der ,Durchgang® zum Laubséageloch aus deckungsgleichen Liniensegmenten und somit
aus Ubereinanderliegenden Stitzpunkten besteht. Laubsagearbeiten flihren zu fehlerhaften
Berechnungen des Raum-Umfangs.

Um eine Verdrillung innerhalb der Laubsagearbeit zu vermeiden, wird empfohlen den Befehl
,dmgrenzung“ zu verwenden. Durch diesen Befehl wird die Laubsagearbeit immer richtig
ausgefihrt.

Der Befehl befindet sich im Reiter FMdesign in der Gruppe AutoCAD / Layer:

Layer
Eigenschaften

AutoCAD / Layer =

-19-



2.2 PRUFEN DER STANDORTZUORDNUNG

Als Anwender kénnen Sie die Standortzuordnung berprifen. Nach Aufruf des Befehls
wahlen Sie alle Objekte, fir die einen Standortlberprifung durchgefiihrt werden soll, durch
Klicken oder Fenster. Existiert fur alle ein Standort erscheint folgende Dialogbox. Besteht fur
einzelne Bldcke kein Bezugsstandort, so werden diese mit Pfeilen deutlich markiert.

; !_\ Fir alle Blocke und FM-Raumsymbole existiert ein Standort

2.3 PRUFEN DOPPELTE OBJEKT ID’S

Als Anwender kénnen Sie kontrollieren, ob in der Zeichnung eine ObjectIlD mehrfach
vorkommt. Es erscheint folgende Dialogbox oder eine Fehlermeldung mit Auflistung der
mehrfachen ObjectIDs. Verstandigen Sie im Fehlerfall Ihren Systemadministrator.

y b Keine doppelten ObjektlDs gefunden!

2.4 PRUFEN AUF UBERSCHNEIDUNGEN

Der Befehl Priifen auf Uberschneidungen ermittelt die Raumiberschneidungen, d.h.
Schnittpunkte zwischen Polygonen, und kennzeichnet die Schnittpunkte mit einem Pfeil.

Nach Start des Befehls 6ffnet sich eine Dialogbox zur Auswahl der Polygonklasse:
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Uberlappungen X

EET N Optionen
Arbeitsplatz

Alles guswahlen

Selektion entfemen

tbrechen

Wabhlen Sie eine Klasse, dann einen internen Punkt oder <RETURN> fiir mehrere Polygone.

FMdesign Uberprift ob sich die ausgewahlten Polygone mit den angrenzenden Polygonen
Uberschneiden.

Findet das System einen Fehler, so wird das betroffene Polygon griin umrandet und die
Uberschneidung mit einem Pfeil markiert:

! . 2Polygone mit Uberschneidungen gefunden

O1T=1T06
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2.5 PRUFEN AUF RAUMUBERLAPPUNGEN

Der neue Befehl Priifen auf Uberlappungen steht erganzend zum Befehl Priifen auf
Uberschneidungen zur Verfiigung. Der Befehl erkennt Uberlappungen zwischen zwei
Polygonen. Der Uberlappungsbereich wird als AutoCAD-Objekt Region auf dem Layer FM-
Draft erzeugt. Der Toleranzwert ist standardmafig auf 1.0 eingestellt, kann aber Gber die
Dialogbox geandert werden.

Der Vorteil des Befehls Priifen auf Uberlappungen zu Priifen auf Uberschneidungen ist das
Auffinden von verschachtelten Raumen:
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Die Zusammenfassung wird in der Befehlszeile ausgegeben:

untersuchte Polygone: 53
Uberlappungen: 1
Kontrolle nicht midglich: @

Die Eingabe des Toleranzwertes ist in die Dialogbox integriert.

Nach Start des Befehls 6ffnet sich eine Dialogbox zur Auswahl der Polygonklasse:
Uberlappungen x

T Cptionen
Ambettsplatze
Flache Alles auswahlen

Selektion entfemen

Toleranzwert |1

bechen

Im Beispiel wurde die Klasse Raum gewahlt. In der Befehlszeile wird nach einem
Toleranzwert gefragt. Der Defaultwert betragt , 1. Mit Return sucht FMdesign in der
Zeichnung nach Uberlappungen.

Falls Raumpolygone, die sich Gberlappen, gefunden werden, bildet FMdesign aus den
Uberlappungsbereichen AutoCAD-Regionen und legt diese auf den Layer FM-Draft.

untersuchte Polygone: 55
Uberlappungen: 1 (rote Markierung)

Eine Kontrolle ist nicht mdglich z.B. bei Polygonen, die mit der sog. ,Laubsagetechnik®
erstellt wurden.

Die Ermittlung von Uberlappungen geschieht in mehreren Schritten. Scheitert die
Umwandlung von beteiligten Polylinen in eine REGION, so werden die Ausgangspolylinien
auf den Draftlayer gelegt und mit Markierungsinfo versehen.

Zur besseren Sichtbarkeit der Uberlappungsflachen wird eine Region in eine Polylinie mit
einer Solidschraffur umgewandelt. Layer FM-Draft mit Raum- und Polygonlayer Ein:
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Der Raum mit der Uberlappung ist deutlich sichtbar und kann korrigiert werden.

2.6 PRUFEN AUF DOPPELTE RAUMNUMMERN

Der Befehl Priifen auf doppelte Raumnummer durchsucht die Zeichnung auf identische
Raumnummern. Das Ergebnis wird in der Befehlszeile ausgegeben.

Falls keine doppelten Raumnummern vorhanden sind, lautet die Meldung wie folgt:

Befehl: FMDRN
In der Zeichnung befinden sich keine FM-Raume mit doppelten Raumnummern

Befinden sich doppelte Raumnummern in den FM-Raumen lautet die Meldung wie folgt:

Befehl: FMDRN

Liste der FM-Raume mit doppelten Raumnummern
Nummer: EG-004, Anzahl: 2

Der analoge FM-Befehl heif3t FMDRN

2.7 PRUFEN AUF DOPPELTE POLYLINIEN

Beim Befehl Priifen auf doppelte Polylinien wird der Auswahlsatz ab Version V6.6 nicht mehr
durch den Benutzer per Objektwahl ermittelt, sondern besteht aus allen Objekten der Raum-,
FM-Polygon- und zusatzlich cad2FM Quell-Layer, sofern cad2FM konfiguriert ist. Eine
Objektwahl durch den Benutzer wird nicht mehr unterstitzt:
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Priifen der Standortzuardnung
Prifen auf doppelte ObjeitiDs
Priifen auf Raumdberlappungen
Prifen auf Uberschneidungen

[T ey Fpp—

Prifen auf zulsssige Blocknamen FMCDFPL:  Priifung doppelter Stiitzpunkte

Markierung Boundingboxen Ermittlung von doppelten Polylinien auf demselben Layer

Nach Befehlsaufruf entscheidet der Benutzer, ob doppelte Polylinien auf den Entwurfslayer
gelegt werden sollen. Im Beispiel sind drei Polylinien exakt Ubereinander, eine Polylinie hat
FM-Informationen.

Befinden sich in einem Satz Gibereinanderliegender Polylinien keine FM-Objekte, werden
wie bisher nach dem Zufallsprinzip (n-1) Objekte auf den Draftlayer verschoben.

Befinden sich in einem Satz ibereinanderliegender Polylinien mindestens ein FM-Objekt
werden alle Nicht FM-Objekte auf den Entwurfslayer verschoben

Jeder Satz doppelter Polylinien wird am ersten Stitzpunkt mit einem Pfeil in der Farbe
.Magenta“ markiert. Befinden sich im Satz mehrere FM-Objekte, erfolgt die Markierung in der
Farbe ,Rot".

Beispiel:
Doppelte Polylinien auf den Entwurfslayer verschieben? Ja:

Befehl: FMCOPL

Doppelte Polylinien auf den "Entwurfslayer’ verschieben? (Y/N) <o: Y

Doppe Polylinien gefunden, Anzahl der Objekte: 3, Anzahl der Positiomen: 1

Mand 129C7,129CS ,L4ED, Layer: LMsensi, Objekte: 3, FM-Objekte: 1, verschoben: 2
ylinien gefunden, darunter maxisal ein FM-Objekt --> magents Markierung

Ooppelte Polylinien auf den “Entwurfslayer’ verschoben, Anzahl: 2

Fi-Objekte werden nicht verschoben, Anzahl: 1
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Das FM-Polygon wird mit einem Pfeil mit der Farbe Magenta gekennzeichnet und die beiden
Polygone ohne FM-Informationen werden auf den Layer FM-Draft verschoben:

EIGENSCHAFTEN D-Drahtkorper]

‘ Polylinie (2} e

Allgemein

W Vonlaver
FM-Draft

VonlLayer
1

VonlLayer
VonLayer

0

Material VonLayer

Geometri

8efehl:
sefehl: n

Sefehl: FMCOPL

Doppelte Polylinien auf den "Entwurfslayer® verschieben? (Y/N) <i>: N

Doppelte Polylinien gefunden, Anzahl der Objekte: 3, anzahl der Pozitionen: 1

Handles: 129C7,129C5,E4ED, Layer: LHsensi, Objekte: 3, FM-Objekte: 1, zu verschieben: 2
Doppelte Polylinien gefunden, darunter maximal ein FM-Objekt --> magenta Markierung

Sagoby.

Das FM-Polygon wird mit einem Pfeil mit der Farbe Magenta gekennzeichnet, die beiden
Polygone ohne FM-Informationen bleiben erhalten und werden nicht verschoben,

2.8 PRUFEN AUF DOPPELTE STUTZPUNKTE

Der Befehl Priifen auf doppelte Stiitzpunkte ermittelt in der Zeichnung die doppelten
Stutzpunkte einer Polylinie und listet die zugehdérigen AutoCAD Handels in der Befehlszeile.
Der Anfangs- und Endpunkt einer Polylinie durfen identisch sein
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Nach dem Aufruf der Funktion erstellen Sie einen Auswahlsatz Gber die zu prifenden
Polylinien und beenden mit Return. Optional besteht dann die Mdglichkeit direkt
hintereinanderliegende doppelte Stitzpunkte zu I6schen:

Ubereinanderliegende Stiitzpunkte bereinigen? (Y/N) <N>:

Die doppelten Stitzpunkte werden in der Zeichnung mit Pfeilen markiert.

Beispiel fir den Ablauf:

Befehl: FMCDPP

Objekte wéhlen: Entgegengesetzte Ecke angeben: 158 gefunden
Objekte wéhlen:

Ubereinanderliegende Stiitzpunkte bereinigen? (Y/N) <N>:
Handle: 270CO0, Layer: FM-Draft, Anzahl: 1

Handle: 270B4, Layer: FM-Draft, Anzahl: 1

Handle: 222A9, Layer: tesosensi, Anzahl: 1

Handle: 2229F, Layer: tesosensi, Anzahl: 3

Handle: 22281, Layer: tesosensi, Anzahl: 3

Handle: 22267, Layer: tesosensi, Anzahl: 2

| Objekt wahlen:

Markierung Info

. doppelte Stitzpunkte

Der analoge FM-Befehl lautet FMCDPL.

2.9 PRUFEN AUF BLOCKNAMEN

Der Befehl Priifen auf zuldssige Blocknamen pruft alle FM-Blécke auf richtige Konfiguration.
Beim Editieren und Kopieren von Blécken wird Folgendes gepruft:

- Ist die ClassID (CID) des Blockes in einer konfigurierten Klasse

- Ist der BLOCKNAME in einer konfigurierten Klasse

Beispiel:
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Befehl: TAB F:Block_CheckCidandBlockname

Anzahl FM-Bldcke: 938

ClassID nicht konfiguriert: @ (rote Markierung)
Elockname nicht konfiguriert: 23 (gelbe Markierung)

Markierung Info

Blockname nicht konfiguriert, ClassID: "124°, Blockname:
‘MOE_USM_Container Meu'

Mit dem Befehl umbenenn kénnen Objekte in FMdesign umbenannt werden:

A Urmbenennen x
Benannte Objekte Ohjekte
Ansichten H-BADZT ~
Ansichtsfenster H-BHADLS
Bemalungsstile MOE_Stuhl Buero
BRS MOE USM Container Meu
MOE_USM_Kitos_180x50
Detailansichtsstile MOE_ZKD_Tisch_Chef _200x100
Layer Person
Linientypen Ffosten
Materalien Rahmen
Multi-Fahrungslinienstile Raum-Symbaol
Schnittansichtsstile Tir
Tabellenstile Tiirblatt
Textstile Wand_10
Wand_11
Wand 17 =
Alter Name: | MOE_USM_Container Neu |
umbenennen in: | Mo E_USM_':EII'ItEIiI'IEI'I |
Abbrechen Hife
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3 ALLGEMEINER EXPORT
3.1 ALLGEMEIN

FUr die externe Bearbeitung von an die Datenbank angebundenen Zeichnungen steht der
Befehl ‘Export to FM Extern‘ in der Gruppe Admin, sowie im Pulldownmeni FM 2>
Administrator zur Verfugung:

Betrniebszustande

Ereignisprotokoll zeigen

Ereignisprotokoll I6schen

Langeneinheit
Aktualisiere Gesamtflachen

Referenz-Standorte

CAD-Attribute aktualisieren
Objekt-Vergleich DB und FM

Textklassen exportieren

‘ Export to FM Extemn
Export to Standard AutoCAD

Fir den Export wird automatisch ein neues Verzeichnis im Projektordner angelegt, in dem
sich die neu erstellte Exportzeichnung, sowie alle Daten zum Export befinden (Beispiel
Export-2):

[0 Externe Bearbeitung:
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Ordner x
=l ) Project T
=SR] Fooport-2

[ Data

I Export_Complete
I Export_Park

() Impart_Complete
I Impart_Part
[ wref

3.2 FUNKTIONSABLAUF
3.2.1 Workflow Option 1: Externe Zeichnung erzeugen
Mit Start des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Datenbank-Zeichnung exporti... X

(®) "Bxteme Zeichnung' erzeugen

() ¥ref-Dateien exportieren

brecher

Mit der 1. Option wird die gesamte Zeichnung exportiert, mit der 2. Option werden alle
zugehdorigen externen Zeichnungen in das vom Administrator festgelegte Verzeichnis
exportiert.
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Option1:

Mit Auswahl und beenden mit OK kann in der folgenden Dialogbox im Bereich ‘Projekte’ ein
neues Projekt gestartet, oder die Zeichnung zu einem schon vorhandenen Projekt
hinzugefiigt werden:

yi
‘Externe Zeichnung' erzeugen >
Projekte
(® Meues Projekt |Ex|:u:urt-2|
Vorhandenes Projekt
Auswahl Schreibschutz
Auswahl durch Fenster (®) Originalzeichnung schreibgeschitzt
Auswahl durch Polygon Criginalzeichnung bearbeitbar
(®) Gezamte Zeichnung () Kein Re-Import (Planspiel)
DB-Daten: Datenbank-Attribute
Export mit DB-Daten: obligatorisch fir graphische Auswertung und Umzugsplanung
Export ohne DB-Daten: schneller Export fur Projektplanung mit Datenbank-Anbindung
Abbrechen

Dae Auswahl Gesamte Zeichnung und der Schreibschutz Originalzeichnung
Sschreibgeschlitzt ist bereits voreingestellt.

Wichtig:
Fir die externe Bearbeitung einer FMdesign Zeichnung mit Standard AutoCAD werden
immer alle Daten der Datenbank in die Zeichnung geschrieben.

FMdesign unterstitzt nicht die Kombination der Optionen
- Auswahl: Gesamte Zeichnung
- Schreibschutz: Originalzeichnung bearbeitbar

‘Externe feichnung’ erzeugen et

Projekte
(®) Neues Projekt ||

Vorhandenes Projekt

Auswahl Schreibschutz
Auswahl durch Fenster (®) Originalzeichnung schreibgeschiitzt
Auswahl durch Polygon | (Originalzeichnung bearbeitbar |
|@ Gesamte Zeichnung () Kein Re-Import (Planspiel)

DE-Daten: Datenbank-Attribute
Export mit DB-Daten: obligatorisch fur graphische Auswertung und Umzugsplanung

Export ohne DB-Daten: schneller Expart fir Projektplanung mit Datenbank-Anbindung

brechen
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Ist die Funktion der Index-Erstellung konfiguriert und noch kein Index erstellt, 6ffnet sich
automatisch die Dialogbox ,Index setzen’, in der die Indexnummer, eine Beschreibung, das
Anderungsdatum und der Name, eingetragen werden kénnen.

Mit OK folgt eine Dialogbox, in der mit OK der Export bestatigt wird oder abgebrochen
werden kann:

‘Externe Zeichnung' erzeugen

Die Zeichnung wird gesichert, exportiert und mit Schreibschutz
wersehen,
Die Zeichnung erhilt den Betriebszustand: 31
Die exportierte Zeichnung erhilt den Betriebszustand: 11
Die FM-Objekte werden mit den attributiven Informationen
aus der Datenbank bestdckt. M&chten Sie fortfahren?

0K | | Abbrechen

Ab der FMdesign Version V64 werden beim Start des Befehls Externe Zeichnung erzeugen
die Objekte erkannt,

- die in der Datenbank existieren, aber nicht in der Zeichnung,

- die in der Datenbank nicht existieren, aber in der Zeichnung vorhanden sind,

- die in Datenbank und Zeichnung einen unterschiedlichen Standort haben,

- in der Zeichnung doppelte (= mehrfache) Objektlds (innerhalb derselben Klasse).

Falls sich in der Zeichnung fehlerhafte Objekte befinden, werden diese beim Export von
FMdesign erkannt und folgende Dialogbox mit der Méglichkeit zum Abbruch 6ffnet sich

‘Externe Zeichnung’ erzeugen >

Eeim Vergleich von Datenbank und DWG wurden Fehler

! gefunden.
Fehlerhafte Objekte werden in der Zeichnung markiert,
Detailierte Angaben sind dem Fehlerprotokoll zu entnehmen.

Ja: BExport wird durchgefahrt

o COhjekte in Zeichnung, aber nicht in Datenbank:

--» Ohbjekte werden exportiert und enthalten keine
Attributinformationen

o Unterschiedliche Standorte in Datenbank und Zeichnung
o Doppelte ObjectiDs gefunden

Mein: Export wird nicht durchgefahrt, Fehlermarkierungen
bleiben erhalten

Mein Abbrechen
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Das zugehorige Fehlerprotokoll 6ffnet sich bei Wahl jeder Option (Ja, Nein, Abbrechen) und
wird gespeichert unter:
...FMdesign\DWG\Function\Projects\<yProjektname>\Export_Complete\
<Zeichnungsname><Projektname>_DwgExportErrors.csv:

A E T D E F
1 |A) Objekte in Zeichnung, aber nicht in Datenbank, Anzahl: 1
2 |--»rote Markierung
3 |0ID CID Typ Handle Desc
4 |cBObade2-265a-4bad-8040-44ca5772a431 124 BLOCK 12644 MOE_Stuhl_Buero
5
6 |B) Objekte in Datenbank, aber nicht in Zeichnung, Anzahl: 1
7 |--»graner Pfeil am potentiellen Standort in der Zeichnung

8 |OID CID Desc LIDDB
9 |ad639h?4-c1f5-4e?6-h401-39355385f559 124 001611 9479e93e-blb1-42a7-b3c2-8e8090ad6ad
10

11 |C) Unterschiedliche Standorte in Datenbank und Zeichnung, Anzahl: 1
12 |--» gelbe Markierung

13 |OID CID Typ Handle Desc LID Dwg LID DB
14 |a321dae8-bc19-4ffc-b39c-9cef81140d2e 124 BLOCK 1270C MOE_USM_Kitos_18 9479e93e-b1k 670c16d9
15

16 |D) Doppelte ObjectiDs gefunden, Anzahl: 1
17 |--» blaue Markierung

18 |OID ANZAHL
19 |9952af71-d19a-41b5-b304-c96c7b3749e2 2
20

Griiner Pfeil: X

Potentieller Standort von Objekt aus Datenbank, welches
I nicht in DWG

Roter Pfeil:

Objekt in Datenbank nicht gefunden

Blauer Pfeil:

| Objekt mit doppelter ObjectID




- Das angezeigt Protokoll wird im Projektorder abgelegt:
- <project>\Data\ExportErrors.csv

Option2, Nein: Mit dem Export nicht fortfahren

- Die Markierung der Fehler bleibt erhalten, der Benutzer hat die Moglichkeit, die
Fehler anzuschauen und zu korrigieren.

Option, Abbrechen:
- Abbruch des Varianten-Export

Wird Option 1 gewahlt, Ja: Mit dem Export fortfahren, wird die externen Zeichnung erzeugt:

‘Externe Zeichnung’ erzeugen ot

Die Zeichnung wurde gespeichert und mit Schreibschutz

! versehen.
Die exportierte Datei befindet sich unter:
ZnLHdata\FMDdemo\Fidesign'\DWGYFunction'\Projects\Expor
t-05\Export_Complete'M1_G1_50G#Export-05Fexternal_FM.d
wg

Nach erfolgreichem Export 6ffnet sich folgende Infobox:

‘Externe Zeichnung’ erzeugen

Die Zeichnung wurde gespeichert und mit Schreibschutz versehen.

l % Die exportierte Datei befindet sich unter:
LNGRAPH_conject\FMdesign-DWGE\FMdesign FM_Project\Export-24Ex
port_Complete\FM_12-0GFExport-2Fexternal _FM.dwg

0K
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Die Exportzeichnung steht nun zur Weitergabe an externe Dienstleister im Ordner
Export_Complete bereit:

. FM_Project ~ Marne
| Export-2
, [rata
. Export_Complete
| Export_Part

|+ FM_12-0G#Export-2#Fexternal_FM.dwg

, Import_Complete
, Import_Part
. Report

Die Ursprungszeichnung ist schreibgeschtzt.

Die zugehorige Protokolltextdatei mit Daten zum Export liegt unterhalb des Projektordners im
Ordner ‘Data’:

, FM_Project ~ Marme
| Export-2
J Data
| Export_Complete
| Export_Part

|| project_dwag.txt
|| project_protocol.bd
|| project_state.bet

J Import_Complete
J Import_Part

| Report

. Workable_Xref

| Xref

Zeichnungsname

Standardmalig setzt sich der Zeichnungsname der neu erzeugten Exportzeichnung
zusammen aus:

Name der Ursprungszeichnung#Name des Projektes#external FM.dwg

Der Zeichnungsname fur den Export kann durch den Administrator konfiguriert werden.

Entspricht der Zeichnungsname nicht der konfigurierten Namenskonvention erscheint eine
Fehlermeldung:
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3.2.2 Workflow Option 2: Xref-Dateien exportieren
Mit Start des Befehls 6ffnet sich die Dialogbox:

Datenbank-Zeichnung exporti..

() 'Exteme Zeichnung' erzeugen

(@) ¥ref-Dateien exportieren:

Abbrechen

Der Befehl Xref-Dateien exportieren exportiert alle zugehorigen externen Zeichnungen in das
vom Administrator festgelegte Verzeichnis. Das Verzeichnis muss manuell angelegt werden.
Ist dieses nicht vorhanden, erscheint folgende Meldung:

Exportiere Xref-Dateien *

| Das Verzeichnis for die zu exportierende Datei muss
im Ini-Eintrag EXPORT_DIRECTORY festgelegt werden.

Nach Bestatigung mit OK 6ffnet sich folgende Dialogbox mit der Auflistung aller Xrefs.
Wahlen Sie eine beliebige Zeile innerhalb der Dialogbox und starten Sie den Befehl mit OK.
Alle gewahlten Zeichnungen werden exportiert.

Exportiere Xref-Dateien

Folgende ¥refs des aktuellen Verzeichnis wurden gefunden:
FM_10H0G
Soll der Export durchgefuhrt werden?

Abbrechen
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4 INDEXERSTELLUNG
4.1 ALLGEMEINES ZUR INDIZIERUNG

Anderungen im Index finden nur in FMdesign statt, es wird nur der IST-Wert gespeichert. Der
Dienstleister andert nur den Zeichnungsnamen sowie die Werte fir Index-Nummer,
Anderungsdatum und Name als AutoCAD-Text direkt in der Zeichnung. Diese Anderung
berthrt den in FMdesign gepflegten Wert nicht.

In FMdesign werden diese Werte im Speicherbereich von FMdesign abgelegt und nicht in die
Datenbank Ubertragen. Die Zeichenlange des Indexes ist frei konfigurierbar.

4.2 AUFRUF DER FUNKTION INDEX SETZEN

Der Befehl Index setzen wird mit dem FM-Befehl FMINDEX aufgerufen.
Zusatzlich befindet sich der Befehl in der Gruppe FM Tools in der e
Registerkarte FMdesign:

F i
iﬂ FM-5peichern
(]

E ﬂ FM Ausrichten
: : FM Reihe

€
rq Suchen und Ersetzen

Index setzen

Elock skalieren

Mit Aufruf der Funktion 6ffnet sich folgende Dialogbox zur Neueingabe bzw. Aktualisierung
des Index im Dictionary. Die Indexnummer, eine Beschreibung, das Anderungsdatum und
der Name kdnnen eingetragen werden.

Index setzen >

Indexnummer || |

Beschreibung | |

Anderungsdatum | |

Mame | |

Abrecher

Die Indexnummer wird beim Export der Zeichnung bzw. bei Erzeugung einer
Sicherungskopie als Suffix in den DWG-Namen eingebunden. Die in der Zeichnung
abgespeicherten Werte werden eingeblendet und kénnen verandert werden. Ist beim Admin-
Befehl Export to FM Extern noch kein Index erstellt, 6ffnet sich die Dialogbox automatisch.

Wichtig:
Der Index muss immer manuell hochgezahlt werden
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5 ARCHIVIERUNG
5.1 ALLGEMEIN

Die Archivierung bietet die MAglichkeit Kopien von Zeichnungen zu erstellen. Speziell bei
Zeichnungen mit unterschiedlichem Anderungsindex werden alle Anderungszusténde mit
Index gespeichert und bleiben somit erhalten.

Das Archiv-Verzeichnis kann vom Administrator frei konfiguriert werden und wird
automatisch erstellt.

Berucksichtigung des Index:
Wenn Indexerstellung aktiv (INDEX_ACTIVE=1):
- Ist der Wert der Indexnummer gesetzt, wird der Archivdateiname um dieses Zeichen
erweitert
- Ist dieser Wert nicht gesetzt, so erfolgt der Aufruf beim Admin-Befehl Export to FM
Extern zur Indexerstellung
Wenn Indexerstellung nicht aktiv (INDEX_ACTIVE=0) wird der Archivdateiname nicht
verandert

Aufruf der Funktion:
Der Befehl Archivierung steht in der Gruppe Admin und als FM-Befehl FMARV zur
Verfugung:

Admm

Betnebszustande

Ereignisprotokoll zeigen

Ereignisprotokoll Ioschen

tangenemnhest

Aktualisiere Gesamtflachen
Referenz-Standorte
CAD-Attribute aktualisieren
Objekt-Vergleich DB und FM
Textidassen exportieren
Export to FM Extern

Export to Standard AutoCAD
Import nonFM-Objekte
Abgleich nach Import

Layer-Vorlage erstellen

Aktualisierung Schriftkopf

<l Archivierung

Einstellungen Protokoll

Speichern

Existiert bereits eine gleichnamige Archivierungsdatei
erscheint folgende Hinweismeldung:

Die Archivdatei existiert bereits.
Soll die Datei dberschrieben werden?
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6 LAYERVORLAGE

FMdesign bietet die Mdglichkeit mit Hilfe einer Layervorlage eine projekt-, abteilungs- oder
unternehmensweite Einheitlichkeit in der Layerstruktur zu erzielen. Zur flexiblen Handhabung
der Plausibilitatskontrollen kann die Kontrollebene fir das Speichern von Zeichnungen nach
Bedarf eingestellt werden. Die Anpassung der Layereigenschaften im Rahmen der
Layerkontrolle wird generell nicht durchgeflihrt.

6.1 ERSTELLEN EINER LAYER-VORLAGE

Durch den FMdesign-Befehl Layer-Vorlage erstellen im PullDown-Menl FM Administrator
wird die Layerkonfiguration der aktuellen Zeichnung in einer Layer-Vorlage abgelegt. Durch
die folgende Dialogbox kénnen Pfad und Dateiname dieser Datei

(Endung .csv) festgelegt werden.

Der Befehl Layer-Vorlage erstellen ist mit dem Befehl FMAdmin (1)
| freizuschalten.

Admin

Betriebszustinde

Ereignisprotokoll zeigen

Ereignisprotokoll I6schen

Langeneinheit

Aktualisiere Gesamtflichen
Referenz-Standorte
CAD-Attribute aktualisieren
Objekt-Vergleich DB und FM
Textklassen exportieren
Export to FM Extern

Export to Standard AutoCAD
Import nonFM-Objekte

Abgleich nach Import

¢ Layer-Vorlage erstellen

Nach Start des Befehls &ffnet sich folgende Dialogbox zur Eingabe der Bezeichnung und
Speichern der Layervorlage.

A Layervorlage erstellen X
Speichem | || Layer V@ # = m- @ ==
Marme - Anderungsdatum Ty

| FMdesign.csv 03.07.2018 0%:51 M

L4 >

Dateiname: | | w | | Speichem

Dateityp: *.csv ~ Abbrechen
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Nach dem Speichern 6ffnet sich die gespeicherte Layervorlage im CSV-Datei Format.

In der Konfiguration wird die Layervorlage gespeichert unter:
....DB-Config\FM-Symbol\General\Layer

Diverse Konfigurationsmaoglichkeiten stehen fur die Anwendung der firmenspezifische
Layervorlage flr den gesamten Zeichnungsbestand zur Verfigung.

6.2 AUFBAU DER LAYERVORLAGE

Die Layervorlage ist fUr die Layerkontrolle Voraussetzung und wird vom Systemadministrator
konfiguriert, eingerichtet und verwaltet. Die CSV-Datei der Layervorlage liegt unter
DB-Config\FM-Symbol\General\Layer. Sie dient folgenden Zwecken:

¢ Plausibilitatskontrolle aller in einer Zeichnung vorgefundenen Layer, auch in den
Entwirfen der Projektplanung

¢ Automatische Generierung aller in der Liste vorgesehenen Layer in der aktuellen
Zeichnung

¢ Automatische Anpassung von in einer Zeichnung definierten Layern an neue
Konventionen (z.B. zur Ubernahme fremder Zeichnungen oder alter, nicht standardisierter
Bestande)

e ZurlUckweisung aller in der Liste nicht vorgesehenen Layer

Durch Layervorlagen (Textdatei mit Endung .csv) kénnen in einer FMdesign-Zeichnung

automatisch verschiedene konfigurierte Layeroptionen durchgefiihrt werden:

= Layer umbenennen, andern und erzeugen

= Anpassen von Farbe, Linientyp

= Anpassen von Linienstarke, Plot YesNo

= Anpassen der arbeitsunterstiitzenden Layereigenschaften (Ein/Aus — Tauen/Frieren —
Entsperren/Sperren)

= Komprimierung (maintain@pack)

= Speichern fir die Sichtbarkeit im Viewer

= Verstarktes Sperren

Der INI-Eintrag LAYER_TEMPLATE=<name>.csv legt fest:
im Verzeichnis <FM-Symbole>\General\Layer' wird folgende Layervorlage ausgewertet: z.B.:
FMdesign.csv

~

General Mame

FMPalygon (=] FMdesign.csv
Layer
Marker

Pnle

Ist der INI-Eintrag LAYER_TEMPLATE nicht vorbelegt bzw. existiert er nicht, wird keine
Layervorlage eingelesen.
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Ini-Eintrag

NS

rrs

~.

~e Ne

rr
rrs

~.
~.
~.

~e Ne

~e e
~e Ne

z.B.:

~e Ne

~e e
~e Ne

~e Ne
~e e

~e Ne

Ne N
~e N
Ne N

~e e
~e e
~e e

z.B.:

Ne Ne N N
Ne Ne Ne N
Ne Ne N N

~e e

’
’

~e e

Der Name der

Abwartskompatibilitat:
Ini-Datei unterstiitzt

LAYER TEMPLATE=FMdesign.csv

Layersteuerung

(Format V1.0 oder V2.0)

LayerFormat der csv-Dateien zwingend V5.0
LayerFormat der ini-Dateien V1.0 oder V2.0

Der Eintrag LAYER TEMPLATE=<name> legt fest: im Verzeichnis
'<FM-Symbole>\General\Layer' wird folgende Layer-Vorlage ausgewertet:
<name>.csv oder <name>.ini

Bei Nichtvorhandensein der csv-Datei wird die

khkhkhk Ak kA hhkhkhhkhhk Ak kA h kA hhkhkh bk hhkhkhkh Ak kA hkhkhkhkhkhhk kA hkhhkhk kA hkhkhkhhkrhkhkhkhhkhkhkrhkkhkhkhkrhkkkhkkxkkxx

Ak hkhk Ak kA hhkhkhhkhhk Ak kA h kA hkhkhkh bk hhk Ak kA hk kA hkhkhkhhkhhkhkhkhhkhk kA hkhkhkhhkrhkhkhkhhkhkhkrhkkrkhkkhkrhkkkhkkxxkxx

Der Eintrag LAYER TEMPLATE=#LAYER REFERENCE FILE# legt fest: im Verzeichnis
'<FM-Symbole>\General\lLayer' wird folgende Layer-Vorlage ausgewertet:
STANDARD Ref-Layer.csv
setzt sich aus dem
Ini-Eintrag SUBJECT= und der Zeichenfolge , Ref-Layer.csv" zusammen.

Beispiel einer Layervorlage-Datei:

?

bR
B #-

Bearbeiten

N

3]

Q

0 x

Anmelden
-~
v

maintain@pack on@save unlock@save

E‘ - s FMdesign.csv - Excel
START b EINEUGEN SEITEMLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEN ANSICHT ACROBAT
g g 0 »

D % Calibri s = ® % Standard  ~ %Be ingte Formatle.rung' lEIE‘“’Elm’ugen -

i =l - 2 - 05 o0 [ Als Tabelle formatieren~ % Laschen ~
Emfggen ¥ Frd- & - L- =E==== N w98 GZellenformat\rDrlagen' EI Format =
Zwischenablage T Schriftart [F] Ausrichtung [F] Zahl [F] Formatvorlagen Zellen
Qzs - L

A E C D E F G H | JoK L M

1 |#LAYER_V5.0# old name name on thaw unlock color linetype linewidth  plot
2 |DEFAULT - - 1 1 1 7 continuous _default - 1- 0
3 LAY 0 1 1 1 7 Continuous _default 1
4 LAY AMNL-BMA 1 1 1 7 Continuous _default 1
5 |LAY AML-BSK 1 1 1 7 Continuous _default 1
6 |LAY ARC-Aufzug 1 1 1 6 Continuous _default 1
T LAY ARC-Beschriftung 1 1 1 4 Continuous _default 1
g |LAY ARC-Contour 1 1 1 2 Continuous _default 1
9 LAY ARC-Fenster 1 1 1 6 Continuous _default 1
10 |LAY ARC-Grundriss 1 1 1 7 Continuous _default 1
11 |LAY ARC-Linie 1 1 1 6 Continuous _default 1
12 |LAY ARC-Treppe 1 1 1 6 Continuous _default 1
13 |LAY ARC-Tuer 1 1 1 6 Continuous _default 1
14 |LAY Defpoints 1 1 1 7 Continuous _default 1}
15 |LAY FM-BoundingBox 0 1 1 252,252,252 Continuous _default [}
16 |LAY FM-Draft 1 1 1 7 Continuous _default 1
17 |LAY FM_Person 1 1 1 1 Continuous _default 1
18 |LAY LHsensi 1 1 0 4 Continuous _default 1
19 |LAY MOE-Container 1 1 1 9 Continuous _default 1
20 LAY MOE-Schreibtisch 1 1 1 9 Continuous _default 1
21 LAy MOE-Stuhl 1 1 1 9 Continuous _default 1
22 LAY MOE-Verkehrsflaeche 1 1 1 8 Continuous _default 1
23 | LAY Raum-Block 1 1 1 1 Continuous _default 1
24 LAY Raum-Polygon 1 1 1 1 Continuous _default 1
25 |LAaY RNR-Raumnummer 1 1 1 7 Continuous _default 1
26 |LAY SAN-Sanitaer 1 1 1 5 Continuous _default 1
27

FMdesian
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6.3 BESCHREIBUNG DER LAYERVORLAGE-DATEI

Beschreibung der Layervorlage-Datei, Spalten:
Spalte A #LAYER V5.0#. Schlusselwort LAY

Spalte B old name: Umbenennen von Layern
Spalte C name: Name des Layers

Spalte D on: Ein=1/Aus=0

Spalte E thaw: Tauen=1/Frieren=0
Spalte F  unlock: Entsperren=1/Sperren=0
Spalte G color: AutoCAD-Farbnummer
Spalte H linetype: AutoCAD-Linientyp
Spalte | linewidth: AutoCAD-Linienstarke
Spalte J wird nicht unterstitzt
Spalte K plot: AutoCAD-Plotstil

Spalte L wird nicht unterstitzt

Spalte M maintain@pack: Komprimierung: =1 Layer behalten (Default) /
=0 Layer ldschen
Spalte N on@save: Speichern fur die Sichtbarkeit im Viewer, 1=0On und Tauen,
0=0ff.
Spalte O unlock@save: Verstarktes Sperren: 1=Unlock, 0=Lock

Anmerkung zu einzelnen Spalten

Spalten D — I: on, thaw, unlock, on@save, unlock@save

- Ist der Wert mit =1 belegt, wird die entsprechende Eigenschaft (Headerzeile) geschaltet

- Ist der Wert mit =0 belegt, wird die inverse Eigenschaft geschaltet (off, freeze, lock,
off@save, lock@save)

- Ist der Wert nicht oder mit einem Wert ungleich 0 oder 1 belegt, wird die Eigenschaft nicht
geandert

Die Spalte O unlock@save wird immer beim Speichern der Zeichnung gesetzt. Ist der Wert
auf 0, d.h. der Layer gesperrt, kann dieser jederzeit entsperrt werden. Bei erneutem
Speichern wird der Layer wieder gesperrt.

Der Wert der Spalte F unlock geht Gber den Wert der Spalte O unlock@save, d.h. ist der
Wert auf 0, d.h. der Layer gesperrt, kann dieser nicht entsperrt werden.

In der Spalte M maintain@pack wird fur Layer die Komprimierung durchgefuhrt. Bei Wert ,1’
bleibt der Layer erhalten, beim Wert ,0’ wird der Layer geléscht. Das gilt sowohl fur den
globalen Defaultwert in der zweiten Zeile mit der Kennung DEFAULT, als auch fur Eintrage
in der Spalte maintain@pack

Anmerkung:

wenn on@save=0 und maintain@pack=1 ist, wird der Layer in der angebunden Zeichnung
ausgeschaltet, in der importierten Zeichnung aber getaut und eingeschaltet.

Ist eine Layervorlage und der Layer FM-Boundingbox konfiguriert, muss dieser in der
Lavervorlage <name>.csv eingeschaltet sein.
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6.4 ZUSAMMENHANG DER SPALTEN MAINTAIN@PACK (M) UND ON@SAVE
(N)

Spalte maintain@pack:

Ziel ist, die Zeichnung die Dateigrof3e in der Ansicht der Datenbank (Viewer) moglichst gering
zu halten.

Der Eintrag in der Spalte maintain@pack steuert die Komprimierung und die Sichtbarkeit der
Import-Zeichnung. Damit die Spalte ,maintain@pack geschaltet wird, muss der Ini-Eintrag
,EXPORT_AEC_MODE=" auf den Wert 3 gesetzt sein

D.h. unter EXPORT_AEC_MODE=3 (Komprimierungsmode) werden diejenigen Layer, flr
die in der Layervorlage die Eigenschaft MAINTAIN geschaltet ist, vor dem Export getaut,
entsperrt und eingeschaltet.

Wichtig:

Aulerdem werden alle Layer die leer sind, d.h. ohne Objekte, in der Import-Zeichnung
geloéscht. Auch diejenigen, die in der Vorlage-CSV (wenn konfiguriert) enthalten sind und in
der Spalte ,maintain@pack” auf ,1“ stehen.

Eigenschaft maintain@pack
=1 Layer wird getaut, entsperrt und eingeschaltet
=0 Objekte des Layers werden geldscht, der Layer wird bereinigt
Defaultwert flir maintain@pack - 1

Das gilt sowohl flir den globalen Defaultwert in der zweiten Zeile mit der Kennung DEFAULT,
als auch fur Eintrage in der Spalte maintain@pack

Spalte on@save:
Der Eintrag in der Spalte on@save steuert die Import-Zeichnung und die angebundene
Zeichnung.
Eigenschaft on@save
=1 Layer wird eingeschaltet
=0 Layer wird ausgeschaltet
Leere Layer werden in der Import-Zeichnung geloscht

Speicherprozess:

Der Speicherprozess: ist zweistufig.

Stufe 1: Die Spalte on@save wird geschaltet und die Zeichnung gespeichert. Dies betrifft die
angebundene Zeichnung und die Import-Zeichnung.

Stufe 2: Die Spalte maintain@pack wird geschaltet und die Zeichnung erneut gespeichert.
Dies betrifft nur die Import-Zeichnung, d.h. die Ansicht der Zeichnung mit Layer im Viewer in
der Datenbank.

Beispiel:

Wenn der Eintrag in der Spalte maintain@pack auf ,,1“ geschalten ist, wird die Sichtbarkeit
ein Layer mit Objekten des Layers in der Import-Zeichnung immer entsprechend auf EIN
geschaltet, egal wie der Eintrag in der Spalte on@save gesetzt ist.
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6.5 AUTOMATISCHE LAYERGENERIERUNG

Wurde vom Systemadministrator eine Layervorlage eingerichtet, so werden alle in dieser
Liste vorgesehenen Layer beim Speichern automatisch in der aktuellen Zeichnung
angelegt, soweit sie darin nicht bereits vorhanden sind.

Damit stehen jedem Bearbeiter in jeder Zeichnung genau diejenigen Layer vollstandig zur
Verfligung, die fur das Projekt, die Abteilung oder das Unternehmen als allgemein
verbindlich definiert wurden.

HINWEIS:
Im Gegensatz zu anderen Layern werden die in der Layervorlage vorgesehenen Layer beim
Speichern einer Zeichnung nicht wieder geldscht, auch wenn sie leer sind.

6.6 MANUELLE LAYERDEFINITION

Neue Layer fur eine Zeichnung kdnnen jederzeit mit AutoCAD-Funktionen manuell definiert
werden. Dieses Vorgehen ist grundsatzlich auch dann mdglich, wenn der
Systemadministrator eine Layervorlage eingerichtet hat.

Sie sollten aber darauf achten, nur solche Layer zu definieren, die

e entweder zu den von der Layervorlage geforderten Layern
e oder zu den in der Layervorlage zur automatischen Umgenerierung vorgesehenen Layern
gehoren.

Alle anderen Layer rufen beim Speichern der Zeichnung eine Fehlermeldung hervor und
verlangen ggf. die der eingestellten Kontrollebene entsprechende Nachbearbeitung.

ACHTUNG:
Die manuelle Layerdefinition ist bei Vorliegen einer Layervorlage meist ineffektiv.

TIPP:

Wenn Sie bei Vorliegen einer Layervorlage eine neue Zeichnung erstellen oder eine
vorhandene Zeichnung neu bearbeiten bzw. von anderswoher tibernehmen, speichern Sie
die Zeichnung so bald wie moéglich unter FMdesign, ohne irgendwelche Layer manuell zu
definieren.

Auf diese Weise erreichen Sie Folgendes:

¢ Die Plausibilitatskontrolle zeigt Ihnen ggf. bestehende Layerprobleme auf.

e Samtliche in der Layervorlage vorgesehenen Layer werden flr die Zeichnung automatisch
generiert.

e Samtliche in der Layervorlage zum Umdefinieren vorgesehenen Layer werden fur die
Zeichnung automatisch an die Vorgaben angepasst.

Anschlielend haben Sie eine korrekte Arbeitsgrundlage und brauchen keine neuen Layer
manuell zu definieren.
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7 LAYERKONTROLLE

Der Systemadministrator kann die Layerkontrolle fir das Speichern von Zeichnungen
folgendermalen einstellen:

o Ebene 1: Speichern ohne Fehlerbehebung erlaubt
Auch Zeichnungen mit nicht zugelassenen Layerdefinitionen kdnnen gespeichert werden.

e Ebene 2: Speichern ohne Fehlerbehebung bedingt erlaubt
Zeichnungen mit nicht zugelassenen Layerdefinitionen kdnnen gespeichert werden, wenn
nur die Angaben zur Darstellungsform (Farbe, Linienart) abweichen.

¢ Ebene 3: Speichern ohne Fehlerbehebung nicht erlaubt
Das Speichern von Zeichnungen mit nicht zugelassenen Layerdefinitionen wird
zuruckgewiesen.

HINWEIS:

Auch wenn Ebene 3 als strengste Plausibilitatsstufe eingestellt ist, kdbnnen Zeichnungen, die
lediglich Layerfehler in FM-Standard-Blécken aufweisen, gespeichert werden, da diese
Fehler vom Systemadministrator behoben werden missen.

Diese Einstellungen bestimmen die Sperrung bzw. Freigabe von Optionen sowie die
Reaktionen des Systems bei jedem Versuch, eine Zeichnung zu speichern.

7.1 LAYERPRUFUNG

Die hier beschriebene Layerprufung findet bei jedem Speichern einer Zeichnung statt, wenn
vom Systemadministrator eine Layervorlage eingerichtet wurde.

Alle Layerfehler werden in folgender Fehlermeldungsbox angezeigt:

Layerkorrektur x

Bearbeitungsmadus festlegen
(®) Elemente verschieben: falscher Layer —> ZielLayer
(") Elemente des Talschen Layers' laschen

Obijekte der falschen Layer bearbeiten

Falscher Layer Al

MOE-Divers ~
Objektwahl <

Meldungen

Akrechen

Wahlen Sie eine der angebotenen Optionen und klicken Sie dann auf OK.

Option 1: Speichern ohne Fehlerbeseitigung
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Wahlen Sie diese Option, um in der Zeichnung gemachte, wichtige Anderungen
zu speichern, bevor Sie die verlangten Layerkorrekturen durchfuihren.

HINWEIS:

Diese Option ist gesperrt, wenn Layerkontrollebene 3 eingestellt ist und die aktuelle
Zeichnung andere Fehler als durch Blocke importierte Layerfehler enthalt.

Zeichnungen, die nur blockabhangige Layerfehler enthalten, kdnnen auch auf der strengsten
Plausibilitatsebene trotz dieser Fehler gespeichert werden, um dem Systemadministrator Zeit
fur die Blockkorrektur zu lassen.

Option 2: Speichern abbrechen und Fehlerbeseitigung

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Fehler noch in derselben Sitzung
beseitigen und daher zunachst aufs Speichern verzichten wollen. Sie flhrt zur
Anzeige der Layerkorrektur-Dialogbox, mit deren Hilfe Sie die Fehler bereinigen
koénnen.

Falls Sie auf Abbrechen klicken, verzichten Sie sowohl auf die Speicherung als auch auf die
Anzeige der Layerkorrektur-Dialogbox.

Wenn nach OK aufgrund der verbleibenden Fehlersituation oder der gewahlten Option die
Speicherung der Zeichnung unterbleibt, erscheint eine der folgenden Meldungen, die jeweils
mit OK quittiert werden muss.

Layer-Check * Layer-Check *

Zeichnung nicht gespeichert, Layerkorrektur erfolgreich,
! da Layerkorrektur unvollstindig I Anderungen missen noch gespeichert werden.
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7.2 LAYERKORREKTUR

Die folgende Layerkorrektur-Dialogbox wird geéffnet, wenn beim Speichern einer Zeichnung
Layerfehler festgestellt wurden.

Layerkorrektur et

Bearbeitungsmodus festlegen
(®) Hemente verschicben: falscher Layer —> ZielLayer
(") Blemente des Talschen Layers' [5schen

Objekte der falschen Layer bearbeiten

Falscher Layer Ale
MOE-Divers v -

Objektwahl «
Meldungen

Arechen

Wabhlen Sie eine der angebotenen Optionen und gehen Sie dann folgendermalen weiter:

Option 1: Elemente verschieben

1. Wahlen Sie in ,Falscher Layer® den Layer aus, dessen Blocke Sie auf einen anderen,
gultigen Layer verschieben wollen.

2. Klicken Sie auf ,Alle, um alle Blécke zu verschieben, oder auf ,,Objektwahl®, um einzelne
Blocke zu verschieben. Im letzteren Fall werden alle Blocke des ,falschen Layers®
angezeigt. Wahlen Sie die zu verschiebenden Blocke durch Anklicken aus und bestatigen
Sie die Auswahl insgesamt durch ENTER.

3. Es offnet sich folgende Dialogbox. Klicken Sie auf ,Ja’ um den Befehl fortzusetzen.

Layerkorrektur *

Im Auswahlsatz befinden sich 1 FM-Block und 0 FM-Raumsymbale.
Soll die Operation Verschieben' fortgesetzt werden 7

Ner

4. Wahlen Sie in der Dialogbox ,Ziellayer wahlen“ den Layer aus, auf den Sie Blocke des
~Falschen Layers® verschieben wollen.
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Ziellayer wihlen x

ARC-Fenster A
ARC-Grundriss

ARC-Linie

ARC-Treppe

ARC-Tuer

ELE-Antrieb

ELE-Installation

ELE-Licht

ELE-Telefon

FM_Person

MOE-Regal

MOE-Schrank

MOE-Schreibtisch

MOE-Sideboard

MOE-Stuhl

MOE-Tisch

MOE-Veriehrsflaeche

P_POLE v

sotrechen

5. Das Verschieben von Blécken kénnen Sie nach Bedarf wiederholen, ggf. unter Auswahl
verschiedener ,falscher Layer® und ,Ziellayer*.
Das Ergebnis der Blockverschiebung wird in der Layerkorrektur-Dialogbox im Feld
Meldungen angezeigt. Beispiel:

Meldungen
1 Objekt verschoben (Layer 'MOE-Divers’ —> "MOE-Container’).

6. Nach Klicken auf OK wird erneut die Layerprifung gestartet. Durch Klicken auf Abbrechen
verzichten Sie auf die erneute Layerprifung und auf Speicherung der Zeichnung.

Option 2: Elemente I6schen
Layerkorrekiun rg|

Bearbetungzmodus feztlegen

(O Elemente verschieben: falscher Layer —> Ziell ayer

Obijekte der falzchen Layer bearbeiten

Felseher L
Layerl w | -
Objekbwahl ¢

Meldungen

ok | [ Abbrechen |
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1. Wahlen Sie in ,Falscher Layer® den Layer aus, auf dem Sie Blécke I6schen wollen.

2. Klicken Sie auf ,Alle“, um alle Blocke des ,falschen Layers® zu I6schen, oder auf
»Objektwahl®, um einzelne Blécke zu I6schen. Im letzteren Fall werden alle Blocke des
Lfalschen Layers" angezeigt. Wahlen Sie die zu |I6schenden Blécke durch Anklicken aus
und bestatigen Sie die Auswahl insgesamt durch ENTER.

3. Es offnet sich folgende Dialogbox:

Layerkorrektur

Im Auswahlzatz befinden sich 2 FM-Blocke und 0 FM-F aumsymbale.
Soll die Operation 'Loschen’ fortgesetzt werden 7

| 0a | [ Nein |

4. Das Léschen von Blocken kénnen Sie nach Bedarf wiederholen, ggf. unter Auswahl
verschiedener ,falscher Layer*.

5. Das Ergebnis der Blockléschung wird in der Layerkorrektur-Dialogbox im Feld Meldungen
angezeigt.

6. Nach Klicken auf OK wird erneut die Layerprifung gestartet. Mit Klick auf Abbrechen
verzichten Sie auf die erneute Layerprifung und Speicherung der Zeichnung.

HINWEIS:
Wenn auf einem ungultigen Layer alle FM-Blocke entfernt wurden, wird er beim néchsten
Speichern der Zeichnung automatisch geldscht.

Kritische Layer
Kritische Layer kdnnen nur vom Administrator nicht vom Benutzer bereinigt werden.

7.3 LAYERIMPORT UBER BLOCKDEFINITION

Ungultige Layer kdnnen unter Umstanden dadurch in eine Zeichnung importiert werden,
dass ein Block eingefligt wird, der bereits in der Blockbibliothek einem oder mehreren
bestimmten, in der Referenzliste fehlenden Layern zugeordnet ist.

HINWEIS:

Ein Layer ist unglltig, wenn vom Systemadministrator eine Layervorlage eingerichtet wurde
und der betreffende Layer darin weder als gliltiger noch als umzubenennender Layer
vorkommt. Falls keine Layerkontrolliste existiert, werden alle importierten Layer als glltig
anerkannt.

Falls vom Systemadministrator eine Layervorlage eingerichtet wurde und ein mit einem
Block in die aktuelle Zeichnung importierter Layer in dieser Liste weder als giltig noch als
umzubenennend vorgesehen ist, verhalt sich FMdesign folgendermalien:
1. Zunachst wird gepruft, ob vom Systemadministrator korrigierte Bldcke zum Austausch
gegen die fehlerhaften bereitgestellt wurden.
Die Bereitstellung wird in folgenden Dateiverzeichnissen erwartet (lw = konfiguriertes
Laufwerk):
e FM-Standard-Bloécke: Iw:\FM-Symbole
¢ Andere Blocke: Iw:\FM-Symbole\nonFM
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Ist dies der Fall, wird der automatische Austausch durchgefiihrt. Konnten nicht alle
fehlerhaften Blocke ausgetauscht werden, wird eine Fehlermeldung in folgender Dialogbox

angezeigt. x

Die Layerkontralle brachte falgende Fehler:

Blocke mit falschen Layern [rote Pfeile] mussen vom Systembetrewer bereinigt werden
-BT-: Layerl

% Speichamn ohne Fehlarbeseitigung

i~ Speichem abbrechen und Fehlerbeseitigung

Abbrechen |

Zugleich werden die fehlerhaften Blocke in einem der folgenden Dateiverzeichnisse
abgespeichert, damit sie dem Systemadministrator zur Korrektur zur Verfugung stehen:
¢ FM-Standard-Block: Iw:\FM-Symbole
e Anderer Block: Iw:\FM-Symbole\nonFM
(Iw = konfiguriertes Laufwerk)

Weiteres Vorgehen:

1. Wahlen Sie eine der angebotenen Vorgehensweisen und bestatigen Sie diese mit OK.

Option 1: Speichern ohne Fehlerbeseitigung

Wahlen Sie diese voreingestellte Option, um in der Zeichnung gemachte, wichtige
Anderungen schon mal zu speichern, bis der Systemadministrator die verlangten
Blockkorrekturen durchgefiihrt hat. Die fehlerhaften Blocke werden mit dicken roten Pfeilen
markiert. Die Markierung kdnnen Sie bei Bedarf I6schen (= Benutzerhandbuch Teil I). Es
erscheint zusatzlich die folgende Meldung:

Check der Raumlayer x|

Auf dem Layer 'RME-Rest’ befinden sich Markierungspfeile und Micht-F aum-Objekte’,
die auf den Faun- und RaumSymbal-Layern gefunden wurden.
Lazchen Sie die Markierungspfeile baw legen Sie die gefunden Objekte auf die ricktigen Layer.
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Option 2: Speichern abbrechen und Fehlerbeseitigung

Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie die Fehler sofort beseitigen und daher zunachst aufs
Speichern verzichten wollen. Wenn nach OK aufgrund der verbleibenden Fehlersituation
oder der gewahlten Option die Speicherung der Zeichnung unterbleibt, erscheint eine der
folgenden Meldungen, die jeweils mit OK quittiert werden muss.

Layer-Check x| Layer-Check |
Zeichnung nicht gespeichert, Layerkorrektur erfolgreich,
da Laverkorrekbur unwvollst&ndig Anderungen milssen noch gespeichert werden,

2. Nach erneutem Klicken auf OK kénnen Sie weitere Anderungen vornehmen. So kénnen
Sie z.B. fehlerhaft gemeldete AutoCAD-Blécke, die nicht aus der FM-Bibliothek stammen,
lokal mit dem AutoCAD-Befehl REFBEARB korrigieren.

3. Die endgultige Speicherung der Zeichnung geschieht erst nach erneutem Aufruf des
Befehls SPEICHERN (mit automatischer Plausibilitdtsprifungen und ggf.
Layerbereinigungen).

HINWEISE:

Die Korrektur eines fehlerhaften FM-Standard-Blocks sollte vorzugsweise durch den
Systemadministrator in der Blockbibliothek erfolgen, damit der Fehler fiir alle Bearbeiter und
alle kunftigen Zeichnungen behoben ist.

Ein FM-Standard-Block kann natirlich jederzeit auch mit AutoCAD-Mitteln ohne Hilfe des
Systemadministrators lokal korrigiert werden, doch sollte man dies nur tun, wenn mindestens
eine der folgenden Bedingungen vorliegt:

= Die Korrektur wird nur fir die aktuelle Zeichnung bendtigt.

- Die Anderung durch den Systemadministrator ist nicht termingerecht zu erreichen.

7.4 AUSTAUSCH VON BLOCKEN MIT FALSCHEN LAYERN

Sobald der Systemadministrator korrigierte Bldcke im voreingestellten Dateiverzeichnis
abgelegt hat, werden beim nachsten Speichern der Zeichnung die fehlerhaften Blécke
automatisch durch die korrigierten ausgetauscht.

Ablauf:

Beim automatischen Austausch von Blécken mit falschen Layern kann es u. U. zu einer
weiteren Fehlersituation kommen, namlich wenn der Systemadministrator die Geometrie
eines Blockes geandert hat. FMdesign tauscht diese Blocke nicht automatisch aus, sondern
meldet die Veranderung der Blockgeometrie. Quittieren Sie diese Meldung mit OK.

Falls Sie die neue Blockgeometrie in Ihre Zeichnung Ubernehmen wollen, kdnnen Sie die
ungliltigen Blécke mit Hilfe des AutoCAD-Befehls EINFUGE durch die korrigierten ersetzen.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten FM Blockmanager (- Benutzerhandbuch Teil I) die
gewunschten FM-Bldocke aus, aktivieren Sie die Option ,Neue Blockdefinition laden®, andern
Sie die Gbrigen Optionen nach Bedarf und klicken Sie auf OK.

ACHTUNG:

Nur durch Aktivierung von ,,Neue Blockdefinition laden® bekommen Sie die vom
Systemadministrator korrigierten und in den voreingestellten Verzeichnissen abgelegten
Blocke!
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Nach OK wird erneut die Layerprifung durchgefihrt und je nach gewahlter Option und etwa
weiter bestehender Fehlersituation verfahren. Nach Abbrechen wird nur die Dialogbox
geschlossen und das weitere Vorgehen liegt vollstandig in Ihrer Hand.

7.5 AUTOMATISCHE LAYERLOSCHUNG

Normalerweise werden alle Layer, die zwar definiert wurden, aber leer sind (d.h. denen kein
Objekt zugeordnet wurde), beim Speichern einer Zeichnung automatisch und kommentarlos
geldscht. Lediglich das Ablaufprotokoll im AutoCAD-Textfenster zeigt den Hinweis ,n Layer
geléscht” (n = Anzahl der geléschten Layer).

Falls jedoch vom Systemadministrator eine Layervorlage eingerichtet wurde, verbleiben alle

darin vorgesehenen Layer in den Zeichnungen und werden auch dann nicht geléscht, wenn
sie leer sind.
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8 FM SPLIT MODE (ZERTEILTE UMGEBUNG)

8.1 ALLGEMEINES

Zur Trennung in einzelne Fachbereiche (z.B. Architektur — Elektro — Mdbelplanung) kann
eine Zeichnung in mehrere Teilzeichnungen aufgeteilt werden. Dabei beziehen sich alle
Teilzeichnungen auf denselben Grundriss (externe Referenz). Die Einrichtung der
Verzeichnisstruktur mit fachbereichspezifischen Unterverzeichnissen und den
Teilzeichnungen wird vom Systembetreuer erstellt und gepflegt. Diese Teilzeichnungen
werden mit FMdesign bearbeitet. Die Schreib- bzw. Leserechte der einzelnen Fachbereiche
werden vom Administrator vergeben.

. Datenbank

Polygon Grundzeichnung
wird automatisch beim
Offnen der Mébelzeichnung

zugeladen
Architektur-Zeichnung
mit R&umen (Polygonen
| FMdesign |
Ordner D\ Ordner Wi
= =
=20 212
+ ) Bad Homburg + ) Bad Homburg
+ |2) Eschborn + |2) Eschborn
+ Wiesbadh - - + i
S S ahadin Ordner-Struktur frei konfigurierbar i S Whsibaden
D xXxx B ) xxx
=2 EmM I > mu
+ ) Augsburg + ) Augsburg
# ) Minchen + ) Minchen
D xXxx D) XXx
® (2D xxx B 2D xxx

Wird beim Offnen einer Teilzeichnung eines ,Zuladegewerkes* (z.B. Inventar) festgestellt,
dass die zuzuladende Polygon Grundzeichnung (Raumpolygone) nicht existiert, erscheint ein
Hinweis:

Riume zuladen x

Rdume-Zeichnung
‘ZhLHdata\FMDdema\Fidesign\DWG\Fundciom\ROOW_BASIC
W _Split1_20G_ARC_RBA.dwg wurde nicht gefunden,
[Code:SLB-0074)
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Drei Moglichkeiten den Split-Mode zu konfigurieren stehen zur Verfugung:
1. Traditionell mit festen Prafix und Verzeichnisnamen

2. Uber Excel Tabelle

3. Uber WebService-Schnittstelle

Die Zeichnungseinheit der Raume-Zeichnung kann von der einzufligenden Zeichnung
abweichen, z.B. weil bei der Erstellung der Rdume-Zeichnung durch WBLOCK im AEC /
MEP eine falsche bzw. andere Einheit eingestellt wird.

Eine Anpassung der Einheiten in der Gewerke-Zeichnung erfolgt durch Setzen der
Systemvariablen

- INSUNITSDEFSOURCE

- INSUNITSDEFTARGET

Die einzustellenden Werte missen konfiguriert werden:

Neuer Ini-Eintrag SUBJECTS INSUNITSDEF DEFAULT

i Zum Setzen der Systemvariablen fiir das Einfligen der Raume Zeichnung

i - INSUNITSDEFSOURCE

PP - INSUNITSDEFTARGET

] Die Angabe der beiden Wert erfolgt getrennt durch einen Doppelpunkt, z.B.
i SUBJECTS_INSUNITSDEF DEFAULT=6:0

HE Ist der Ini-Eintrag nicht konfiguriert oder leer, wird wie folgt belegt:
- - INSUNITSDEFSOURCE mit dem Wert der Systemvariable INSUNITS

- - INSUNITSDEFTARGET mit dem Wert 0 (keine Einheit)

SUBJECTS INSUNITSDEF DEFAULT=

8.2 GRUPPE FM SPLIT MODE

FMdesign stellt flir das Arbeiten in einer Fachbereichszeichnung spezielle Funktionen in der
Gruppe FM Split Mode in der Registerkarte FM Project zur Verfiugung. Teilzeichnungen aus
anderen Fachbereichen kénnen referenziert, sichtbar und in der Transparenz geschaltet,
sowie Projektmarkierungen der Entwurfsvorlagen ein- und ausgeschaltet werden:

1. Fachbereich referenzieren
2. Fachbereich I6sen

N

. referenzierte Fachbereiche Ein

2. referenzierte Fachbereiche Aus

3. Projektmarkierung in Fach-
bereichen Ein

4. Projektmarkierung in Fach-

bereichen Aus

1. Work DWG anhangen
2. Work DWG lésen
3. Work DWG offnen

o FM Split Mode 1. XRef-Fading

[0 System- Aufbau und Ablauf

— -

System:-i—éichnung \




8.3 ORDNERSTRUKTUR

Fachbereichszeichnungen mit beliebigen Zeichnungsnamen sind zulassig. Diese sind vom

Administrator in einer csv-Datei (Split-Table) festgelegt.

Folgende Ordner sind im Split Mode vorhanden:

Organisieren - Meuer Ordner
4 FMdESIgﬂ-D‘n‘VG = Mame
Fidesign
: AP5S_MESSAGE
4 Split_Mode
DWG-APS
APS_MESSAGE
DWG-ARC
DWG-APS
DWG-ELE
DWG-ARC _
EDITOR split
DWG-ELE
_ ELE_MESSAGE
EDITOR split
ROOM_BASIC
ELE_MESSAGE
ROCM_BASIC

Im Split Mode existiert fur jeden Fachbereich im Verzeichnis der Gebdude-Zeichnungen ein

eigener Ordner mit den fachbereichsspezifischen Zeichnungen.
Im Beispiel DWG-APS, DWG-ARC, DWG-ELE.

Zusatzlich sind folgende Ordner vorhanden:
e Ordner fur die Polygon Grundzeichnungen (Bsp. ROOM_BASIC),
¢ Je ein Ordner pro Fachbereich fir Meldungen (Bsp. APS_MESSAGE;
ELE_MESSAGE)

e Ordner fir Backup der Raummeldedateien (Bsp. Unterordner in
Meldungen)
e Ordner fur Bearbeiter-Dateien (Bsp. EDITOR_SPLIT)

APS_MESSAGE
BAK

Die Struktur der Ordner der fachbereichsspezifischen Zeichnungen ist identisch:
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—
Eren = || Offnen Drucken Meuer Ordner

o |:| MName

, FMdesign_split 5
ansp FM_Split_0-EG.dwg

| DWG-ELE o

EDITOR <olit FM_Split_1-0G.dwg
 ELE ME;;:GE FM_Split_2-0G.dwg
. FM_Split_3-0G.dwg
| ROOM_BASIC
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Eren = Meuer Ordner

. FMdesign_split
. EDITOR split
, ELE_MESSAGE
, ROOM_BASIC

VWnrlanen

-~

] Mame

FM_Split_0-EG_EL.dwg
FM_Split_1-0G_EL.dwg
FM_Split_2-0G_EL.dwg
FM_Split_3-0G_EL.dwg
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Sind in Fachbereichen Projekte der Projektplanung vorhanden, liegt der zugehdrige Ordner
unterhalb des Fachbereichs:

ieren - Meuer Ordner
4 | DWG-APS = [E Mame
4 | FMdesign_split
i | split-1
> Ju FM_Project
. st-1
4 || DWG-ARC
FMdesign_split b
i esi
gn_spli (.
4 | DWG-ELE
J FMdesign_split

8.4 FUNKTIONEN
8.4.1 Fachbereiche referenzieren / losen

| EF

Fachbersich
referenzieren

Der Befehl Fachbereiche referenzieren erlaubt die Referenzierung der zur aktuellen
Zeichnung gehérenden anderen Teilzeichnungen. Mit Fachbereiche I6sen lassen sich
festgelegte Referenzierungen wieder aufheben.

Nach Start des Befehls Fachbereiche referenzieren 6ffnet sich eine Dialogbox, in der auf der
linken Seite alle Fachbereiche, die zugeladen werden kdnnen, aufgelistet sind. Nach Wahl
und OK wird der Fachbereich eingeblendet.

[ Fachbereiche referenziers

Fachbersiche referenzieren aktuell referenziert

ARCHITEKTUR: FM Split 0-EG

ELEKTRO: FM_Splt_0-EG_EL
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Mobelzeichnung:

Architektur referenziert:

Bei erneutem Aufruf erscheinen die
schon referenzierten in der rechten

Hlf . Fachbenesiche referenzieren aktuell referenziet
alfte: ELEKTRO: FM Splt 0-EG_EL ARCHITEKTUR: FM_Splt_0-EG

Nach Start des Befehls Fachbereiche
I6sen o6ffnet sich eine Dialogbox, in der
alle bereits referenzierten Fachbereiche
aufgelistet sind. Nach Wahl und OK wird
der Fachbereich gel6st:

I. Fachbereiche |53l i |

ARCHITEKTUR: FM_Split _0-EG
ELEKTRO: FM_Split_0-EG_EL
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8.4.2 Layerschaltung bei externen Referenzen

Layerschaltung der einzelnen Layergruppen

Damit die Layerschaltung der einzelnen Layergruppen von externen Referenzen gesteuert
werden kann, mussen die Ini-Eintrage wie im Beispiel mit dem Trennzeichen Pipe ,|‘gesetzt
sein. Mit Komma getrennt werden weitere Layer zusatzlich gesteuert.

LAYER_GROUP=Inventar:*IMOE*,MOE™* bedeutet: Alle Layer von externen Referenzen (,|*)
beginnend mit MOE sollen gesetzt werden und alle Layer beginnend mit MOE:

Beispiel:

[LAYERCONTROL]
LAYER_GROUP=Architektur:*|ARC*,ARC*
LAYER_GROUP=Inventar:*|MOE*,MOE*
LAYER_GROUP=Personal:FM-Person
LAYER_GROUP=Entwurf:FM-Draft

Fehlt der Eintrag *| werden die Layergruppen der externen Referenzen nicht gesteuert.
Beispiel: LAYER_GROUP=Personal:FM-Person

M1 Splt1 20G ARC" x
RE {AFTEN-MANAGER
Altueller Layer: 0: 0 Q
R 250 ° Baw
Filter « S

Nur lnvventar reigen
Nur Layergruppe leventasr zegen

F1 drucken, um weitere Hilfe zu erhalten

LA K B E R E K
L S S BE S S S S SN S

UL AL

-~
-
-
-~
-
-
-
-
- |
*
#
-
*
-
-
el
:
L 2
*
-4
e
£
9
#
-
4
-
-
e
-

-59-



C@

Behandlung der Xrefs beim Speichern

rrr

HE Behandlung der Xrefs beim Speichern und beim AecExport (falls konfiguriert)

H 2 - Xrefs beim Speichern beibehalten und beim AecExport losen (Default)
i Xrefs werden nach dem AecExport wiederhergestellt
Y 1 - Xrefs beim Speichern ldsen und somit auch beim AecExport ldsen

;i allgemeine Xrefs werden beim Offnen nicht wiederhergestellt

HE Splitmode: Xrefs der Fachbereiche werden beim Offnen
wiederhergestellt

;i 0 - Xrefs beim Speichern beibehalten und beim AecExport beibehalten

SAVE XREFDETACH=

SAVE_XREFDETACH=1:
- Nach dem Speichern werden alle Xrefs wiederhergestellt, d.h. allgemeine Xrefs, die
zugeladen sind und im Split-Mode die Fachbereiche, die zurefenziert sind.
- Beim Offnen werden nur die Xrefs der Fachbereiche im Split-Mode wiederhergestellt,
weitere, allgemeine Xrefs werden nicht wiederhergestelit

SAVE_XREFDETACH=2 und SAVE_XREFDETACH=0:
Nach dem Speichern und nach dem Offnen werden alle Xrefs wiederhergestellt.

Sollen Xrefs in der AecExport Zeichnung dargestellt werden, ist zu beachten, dass bei
Zuordnung mit Relativpfaden die Xref-Zieldatei eventuell nicht gefunden wird.

8.4.3 referenzierte Fachbereiche Ein / Aus

5[

Mit diesen Befehlen lassen sich die referenzierten Teilzeichnungen ein und ausschalten.

Aus:
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8.4.4 Projektmarkierung in Fachbereichen Ein / Aus

B |55

Mit diesen Befehlen kdnnen die Projektmarkierungen von Projekten anderer Gewerke in den
referenzierten Zeichnungen ein- und ausgeschaltet werden. Dazu muss der entsprechende
Fachbereich referenziert sein.

Beispiel: Zeichnung M1 _Split 10G_INV mit INVENTAR.ini

Referenzieren der Architektur-Zeichnung:

Fachbereiche referenzieren x

Fachbereiche referenzieren aktuell referenziert

ARC: M1 Sp
ANL: M1_Splt1_10G_ANL

Aovechen

-61-



Projektmarkierung einschalten:

Projektmarkierung ausschalten:

8.5 BASISPUNKT

Die zeichnungsspezifische Systemvariable BASIS kann durch vom Systemadministrator
individuell festgelegt werden. Falls der Vorgabewert dem aktuellen Wert der Systemvariable
BASIS nicht entspricht, kann der Benutzer mittels Dialogbox entscheiden, ob der Wert
aktualisiert werden soll.

Bei folgendes Befehlen

- Fachbereich referenzieren

- Zugriff Ursprungszeichnung

- Freigegebenden Entwurf einfligen
kann der Systemadministrator festlegen, ob bei der Einfugung der Referenz der
Ursprungspunkt ,0,0“ oder die Systemvariable BASIS herangezogen werden soll.
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8.6 MELDUNGEN
8.6.1 Offnen einer Gewerke Zeichnung

Beim Offnen einer Gewerke Zeichnung erfolgt die Uberpriifung auf Anderungen in der
Architektur. Falls Anderungen vorliegen, erscheint zuerst die nachfolgende Raummeldung
und anschlielend 6ffnet FMdesign das Dokument <DWG-Name>_<Gewerk>_work.dat mit
der Auflistung der aktuellen Anderungen. Die aktuellen Raumpolygone werden automatisch
in die Zeichnung referenziert:

I. Raummeldunge X I

ﬁ«nderyng an den Raurnen liegen vor!
l % Diese Anderungen sind im folgenden Dokurment aufgefdhrt.

Beispiel: M1_Split1_EG_ARC_INV_work.dat

Mj M1 _Split1_EG_ARC_INV_work.dat - Editor — O X

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

5 Mar 2818 - 11:42, Person: Architekturplaner, Loginname: Superwvisor

Raum Geometrie gedndert: EG-S361 (46,29 -» 46,08)

Das Dokument kann bearbeitet (z.B. abgearbeitete Meldungen werden geldscht) und
gespeichert werden. Falls weitere, neue Anderungen in der Architektur hinzukommen,
werden diese im Dokument automatisch unten erganzt. Wenn neue und/oder noch alte
Eintrage in dem Dokument vorhanden sind, wird diese beim nachsten Start der Zeichnung
wieder geoffnet. Wenn der Inhalt des Dokuments geléscht und anschlieRend gespeichert
wird, o6ffnet sich die Datei nicht mehr.
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Verzeichnis: ...\Split Mode\* MESSAGE

. FiMdesign-D'WG “| B Mame
. FMdesign
. Split_Mode
. APS_MESSAGE
; DWG-4APS
, DWG-ARC

, BAK
|| FM_Split_1-0G_ELEKTRO.dat.bak
| =] FM_Split_1-0G_ELEKTRO_work.dat
|| FM_Split 1-0G_ELEKTRO work.dat.bak

. FMdesign_split
. Producticn
, DWG-ELE
, DWG-PROD
, EDITOR,_split
L , ELE_MESSAGE
, PROD_MESSAGE
, ROOM_BASIC

m

8.6.2 Login Fachbereiche

Wird beim Offnen einer Teilzeichnung eines ,Zuladegewerkes“ (z.B. Inventar) festgestellt,
dass die zuzuladende Polygon Grundzeichnung (G-Zeichnung = Raumpolygone) nicht
existiert, erscheint ein Hinweis:

Riume zuladen X

Rdume-Zeichnung

‘ZhLHdata\FMDdemo'\ FM design\DWGE\Fundcion\ROOM_BASIC
W1 _Splitl1_20G_ARC_RBA.dwg' wurde nicht gefunden.
[Code:SUB-0074)

Wird eine Zeichnung eines Fachbereichs gedffnet, in parallel in einem anderem Fachbereich
gearbeitet wird, 6ffnet sich folgende Meldung:

| AutoCAD-Meldung
Abktuelle Bearbeiter dieser Zeichnung:

Fachbereich: < ARBEITSPLATZ=, Person: Mabel-Zeichner, Loginname: BUISY,
bearbeitet seit: 17 Mai 2011 - 12:11
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Die Zeichnung wird gedffnet und steht zur Bearbeitung zur Verfugung.
Wird eine Zeichnung eines Fachbereichs gedffnet, in der bereits ein anderer Zeichner
arbeitet, 6ffnet sich diese Meldung:

vy T =

'%a? 7)\GRAPH_DB\FMdesign-DWG\Split_Mode\DWG-APS\FMdesign_split\
~ FM_Split_2-0G_AP.dwg ist momentan gedffnet von:
burkhard , WOLFGANG-V200 .

Machten Sie die Datei im schreibgeschotzten Modus 6ffnen?

8.7 PROJEKTPLANUNG IM SPLIT-MODE

8.7.1 Aligemein
In der Projektplanung stehen alle Funktionen, fir die der Zeichner die Rechte besitzt, zur
Verfuigung.

Beim Erstellen einer Entwurfsvorlage wird die Projekt-Protokoll-Textdatei mit folgender
Information erstellt: Zeichnungsstruktur, Projektname der Ursprungszeichnung, Bezeichnung
der Part bzw. Complete-Vorlage, Datum und Uhrzeit

TLY e

j project_protocoll.txt - Editor a

Datei Bearbeiten Format Ancsicht F

FMdesign-pDwG'Ssplit_Mode" DWwG-APS \FMdesign_spTit\FM_split_0-EG_AP.dwg; AP-1__01;Vv30; 2011-05-17-12-38-41;;;;

< i | »

Zeile 8, Spaltel

Die Protokolldatei wird um jede weitere Entwurfsvorlage erganzt und automatisch im Ordner
FM_Project\<Projektname>\Data gespeichert.

=

. FM_Project * | [ Name
| AP-1
| Data
. Export_Complete
. Export_Part
. Import_Complete
. Import_Part
. Report
J Kref

| project_dwg.bet
| project_protocoll.bd
| project_state.bd
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8.7.2 Projektmarkierung EIN / AUS

Hat der Zeichner im Split-Mode einen Entwurf eines Projektes gedffnet und mdchte die Lage
des Entwurfes in der Ursprungszeichnung kontrollieren, kann diese referenziert werden. Der
Befehl zum Referenzieren befindet sich im Reiter FM Projekt in der Gruppe FM
Projektplanung. Danach kénnen mit den Befehlen Projektmarkierung Ein / Aus aus der
Gruppe Split Mode die Projektmarkierung ein- und ausgeschaltet werden.
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Entwurf 1:

Zugriff Ursprungszeichnung x

Entwurf Entwurf Entwurf Projekt (@) iimaningessichmung rek e

neu offnen freigeben m beenden

FM Projektplanung ~ (") Urpsrungszeichnung |Gsen
Zugriff Ursprungszeichnung

() Projektmarkierung in Ursprungszeichnung Ein

PPTT

() Projektmarkierung in Ursprungszeichnung Aus
() Ertwurfzvorlage offnen

() Ursprungszeichnung &ffnen

Abbrechen

Ursprungszeichnung referenziert mit Projektmarkierung EIN:

-67 -



8.7.3 Projektplanung mit Raumrechten in Fachbereichen

Fir Fachbereiche, die fir die Architektur normalerweise keine Schreibrechte besitzen,
besteht die Moglichkeit, die Raumrechte durch den Systembetreuer freizuschalten. Die
Anderungen in den Raumen erfolgen jedoch nur temporar. Bei Freigabe eines Entwurfes
bleiben die Anderungen bestehen, werden jedoch beim Re-Import in der
Ursprungszeichnung geldscht.

Far FM-Polygone gilt weiterhin:
e Bei allen FM-Polygonfunktionen werden nur die Klassen mit Schreibrechten
bertcksichtigt
¢ Bei allen FM-Polygon Symbolfunktionen werden nur die konfigurierten Klassen
berucksichtigt.

Sind z.B. im Fachbereich Architektur Arbeitsgruppen als FM-Polygone definiert, jedoch im
Fachbereich Mdbelplanung nicht, so darf der Mébelplaner auch mit Raumrechten die
Arbeitsgruppen nicht andern.

Beim Aufruf des ersten Raumbefehls (Raumfunktionen, Raumdaten andern, Rauminstanzen)
offnet sich folgende Hinweisbox:

Temporire Anderungen in Riumen sind maglich.
& I % Diese gehen bei Freigabe des Projektes wieder verloren,

Fur das Arbeiten mit Raumrechten stehen drei Befehle in der Gruppe FM Split Mode zur
Verfugung:

B ;

Fachbereich
referenzieren

a
=

EH.E%— e 1. Work DWG anhangen
2. Work DWG I6sen
3. Work DWG 6ffnen

Wl Split Mode
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Bei der Erstellung des Projektes wird automatisch das
Verzeichnis Workable Xref angelegt:

In dieses Verzeichnis wird bei der Erzeugung von

FM_Project

J Split-1
. Data
. Export_Complete
, Export_Part
. Import_Complete
 Import_Part
| Report

Entwurfsvorlagen und Entwirfen eine bearbeitbare Kopie
der Architektur-Zeichnung mit neuem Namen gelegt: d

; Wo rkable_@

XREF_<DWG-Name>#<Projekt-Name>#{Original}.DWG bzw.

P ——

XREF_<DWG-Name>#< Projekt-Name>#<Entwurf-Name>.DWG

Meuer Ordner

-

4 Split-1 [ Name
, Data

. Workable_Xref

Kref_FM_Split_2-0G_AP#5plit-1_01#{ Original}.dwg

' Export_Complete Xref_FM_Split_2-0G_AP#Split-1_01#Entwurf 1.dwg
|| Bopeait Pan Xref_FM_Split_2-0G_AP#Split-1_01#Entwurf 2.dwg
J Import_Complete

J Import_Part

| Report

In der Beschreibung der Funktionen wird diese Zeichnung mit ,Work DWG* bezeichnet.

Referenzieren der bearbeitbaren Architektur-Zeichnung (Work DWG):

|ﬂ__é| WORK DWG ANHANGEN

Die bearbeitbare Architekturzeichnung wird referenziert

Mit diesem Befehl wird die zugehdérige Work DWG zum Entwurf referenziert.

Zeichnung ohne Work DWG:
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Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Express Tools  FMdesign

O 0 T T D'}?J =y tF Y ; d

gla<= BEBO - ]| R I - Jji -
ntwurfsvorlage Entwurf Entwurf Fachbereich FM Info
55 [] ¥RF-FACHBEREICH ~ exportieren 49 Neu &ffnen & | referenzieren B B B2y
AutoCAD / Layer FM Projektplanung « | FM Info
-

0

Split Mode

Zeichnung mit Work DWG:
Die Transparenz der referenzierten Work DWG lasst sich schalten:

Start  Einfiigen  Beschriften Ansicht Ausgabe  Express Tools  FMdesign [RENESGIE RS

300 8 LHE & E L o = % fy f B o+ &Q

=%

lgeanmen, = @ 2 %4 SENCI.
ntwurfsvorlage Entwurf Entwurf Fachbereich FM Info

o' [ XRF-FACHBEREICH ~ sportieren 49 New offnen ¥ | referenzieren B B B2 B B

AutoCAD / Layer ~

Parametrisch Verwalten

FM Projekiplanung ~ | FMinfo ~

l

FM Split Mode

Wird der Befehl in der Ursprungszeichnung aufgerufen, 6ffnet sich folgende Fehlermeldung:

.- Bearbeitbare Raumzeich

Dieser Befehl ist nur in der Entwurfs-Zeichnung maglich
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Wird bei referenzierter Work DWG zuséatzlich die Ursprungszeichnung der Architektur tber
den Befehl Fachbereich referenzieren gedffnet, schliel3t FMdesign die Work DWG und 6ffnet
den Fachbereich Architektur und umgekehrt.

aktuell referenziert

ARCHITEKTUR: FM_Split_2-0G

ELEKTRO: FM_Split_2-0G_EL

Losen der bearbeitbaren Architektur-Zeichnung (Work DWG):

% WORK DWG LOSEN
Die bearbeitbare Architekturzeichnung wird geldst

Offnen der bearbeitbaren Architektur-Zeichnung (Work DWG):

'En WORK DWG OFFNEN
Die bearbeitbare Architekturzeichnung wird mit einer separaten Sitzung mit AutoCAD
Standard gedffnet.

Falls der Profiiname AutoCAD_FM noch nicht vorhanden ist, 6ffnet sich folgende Meldung:

AutcCAD-Warnung ‘ @

Es existiert kein Profilname: AutoCAD_FM
I % Profil wird mit Systemvoreinstellungen erstellt.

Mit OK wird das Profil erstellt und die Zeichnung steht zur Bearbeitung mit AutoCAD
Standard zur Verfigung. Diese Zeichnung kann gespeichert werden und nach Freigabe als
Vorlage der Architekturplanung zur Verfiigung gestellt werden.

WICHTIG:

Die bearbeitete Work Dwg darf nicht im Verzeichnis Workable_ Xref gespeichert werden, da
alle Zeichnungen in diesem Verzeichnis mit der Freigabe eines Entwurfes umbenannt
werden. Nur dann kann diese nachtraglich, onne Umbenennung der Datei, gedffnet werden.
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WICHTIG:
Die bearbeitbare Architekturzeichnung darf nicht mit FMdesign gedéffnet werden, nur mit
AutoCAD Standard!
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9 KONFIGURIERBARES TEMP-VERZEICHNIS

Das Temp-Verzeichnis dient der geblindelten Ablage von temporaren Dateien aus
FMdesign. Das Verzeichnis kann frei konfiguriert werden, wird dann mit dem Ini-Eintrag
FMTEMP_DIRECTORY= festgelegt.

Ist der Ini-Eintrag nicht belegt oder existiert das konfigurierte Verzeichnis nicht, wird das
Verzeichnis %Temp%\deltaCAD verwendet. Existiert das konfigurierte Verzeichnis nicht,
erscheint beim ersten Zugriff auf dieses Verzeichnis ein einmaliger Hinweis
(zeichnungsspezifisch). Zum leichteren Auffinden der Offline-Zeichnungen und der
Konfiguration ist es zu empfehlen ein FMTEMP-Verzeichnis zu konfigurieren.

WICHTIG:
Das Verzeichnis darf nicht unterhalb der Zeichnungswurzel liegen.

Neuer INI-Eintrag

i
Wurzelverzeichnis zur Ablage von tempordren Dateien
HE Defaultverzeichnis: $Temp%\deltaCAD

FMTEMP DIRECTORY=

Beispiel:
C:\temp\FMtemp
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10 GRUPPE FM ADMIN / FM MENU ADMINISTRATOR
10.1 ALLGEMEIN

Alle Befehle des FM Menus FM Administrator befinden o —
sich in der Gruppe FM Admin in der Registerkarte {ﬁl} Y
FMdesign: FMTools | | Admin

FM Td Betriebszustinde

Ereignisprotokoll zeigen
Ereignisprotokoll [6schen
Langeneinheit

Aktualisiere Gesamtflachen
Referenz-Standorte

i CAD-Attribute aktualisieren
Objekt-Vergleich DB und FM

Textklassen exportieren

Export to FM Extern
¥ Export to Standard AutoCAD

Abgleich nach Import
Layer-Vorlage erstellen

B Aktualisierung Schriftkopf
Archivierung

Einstellungen Protokoll
VProjekt Update
AEC-Export

Standard AutoCAD starten

FMdesign Handbdcher
FMdesign CUIX Version

Im Pulldown-Bereich der Gruppe FM Admin befinden sich Funktionen zum Batchlauf, der
zerteilten Umgebung, Priffunktionen fiir die Zeichnung und die FM-Befehle flr
Administratoren. Ohne Adminrechte kénnen nur die Priffunktionen ausgefihrt werden, die in
einem eigenen Kapitel eingehend beschrieben sind.

= FM Batch ~
FM Splitmode ~
FM Praffunktionen ~

ools Admin
2

ols v |FM Admirl « FM-Befehle A-K ~

FM-Befehle L-Z ~
H1  FM Admin
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Das FMdesign Pulldown-Meni befindet sich in der Menlleiste. Diese wird tber das Icon
‘Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen‘ und die Option ‘Mendlileiste anzeigen’
eingeblendet:

Mendleiste mit FMdesign

infdgen Pulldown-Menu

Start EinfGgen  Beschriften  Layout  Parametrisch  Ansicht  Verwalten

Beschriften  Layout  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Plugins  Autodesk 360  Verfiighare Apps

PO /oaEEe p08E 4 EARE g amAE| o 2[5

Ea W M oRa ==

Der Zugriff auf einzelne FMdesign-Befehle im Befehlsblock Administrator (Pulldown-Menu
FMdesign) ist fur FMdesign-Anwender gesperrt und stehen nur dem Administrator zur
Verfligung.

Andern Para FMdesign

aBung

. . . Plugins  Autodesk 360 FMdesic Fume »
Falls spezielle Administrator-Funktionen p— 1R
. 2_9/ = lﬂi { FM Polygone »
angewendet werden mussen, kann der Befehl o BR Ewl
. . . . . Alle ayer = aci Ereic lockmanager »
FMadmin in die Befehlszeile eingegeben und auf I e B : ’
den Wert 1 gesetzt werden. Die Administrator- P Layer (T ek parker - e
. . J ayer »
Befehle werden freigeschaltet: TR y
FMadmIn = 1 FM Bildergalerie »
FM Projektplanung - Projekt »
Einige wichtige Einstellungen im Befehlsblock FM Projektplanung - Entwurf.
Administrator kénnen Sie als FMdesign- kb FM Split Mode ,
Anwender einsehen bzw. teilweise verandern. EZZZZ:I?EIZIZEEE.‘ZZ:L i Ammertngen "
Diese Funktionen sind nachfolgend Lingensinhei FM Umzug ,
Aktualisiere Gesamtflachen cadZiMBsume :
Referenz-Standorte cad2FM Polygone k
CAD-Attribute aktualisieren cad2FM Blocke X
Prifen doppelte ObjektIDs FM Info »
Prifen der Standortzuordnung EM Tools v
Prifen auf Uberschneidungen
Objekt-Vergleich DB und FM Administrator ¥
Textklassen exportieren Hitfe d

Export to FM Extern
Export to Standard AutoCAD

Abgleich nach Import
Layer-Vorlage erstellen
Aktualisierung Schriftkopf
Archivierung

Einstellungen Protokoll

FM Batch: batchfahige Befehle

FM Batch: Direkter Start Batchlauf

FM Batch: Start Batchlauf aber Auswahl
Vorlagenzeichnung fir Fachbereich erstellen
Fachbereich Inhalt exportieren

Fachbereich Inhalt importieren

Projekt Update

FM AEC-Export

Standad AutoCAD starten

FMdesign Handbucher
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10.2 FUNKTIONEN DER GRUPPE FM ADMIN

e Betriebszustande
In der Dialogbox sind die Informationen zu Betriebszustand, temporarem und permanentem
Schreibschutz oder zu Raumattributen zusammengefasst.
Als FMdesign-Anwender ohne Administratorenrechte erscheint bei Abfrage der
Betriebszustande nachfolgende Dialogbox, deren Einstellungen nicht geandert werden
kénnen:

!»\ Sie haben keine FM-Administrator-Rechte.

Mit OK offnet sich die Dialogbox der Betriebszustéande. Die Ampelfarben markieren einen
etwaigen Handlungsbedarf, wobei eine griine Markierung den Normalzustand anzeigt. Bei
Rot ist meist der Systemadministrator hinzuzuholen:

T
Betriehszustinde |t S|

Schreibschutz (permanent): .
Kein permanenter Schreibschutz akdtivier.

Schreibschutz (Betriebszustand): .

Aldueller Betriebszustand: (01) DE-Anbindung

- Kein Betriebzustand-Schreibschutz aktiviert.

|| Raumattribut-Information: .

Infa

Altualisieren

Schreibschutz femporar): .

Sicherungsdatum nicht aktiviert

Criginal-Pfad nicht akdiviert
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1.

Im ersten Feld konnen Sie feststellen, ob fir die Zeichnung ein permanenter
Schreibschutz besteht. Besteht ein permanenter Schreibschutz (Markierung rot), so kann
die Zeichnung der Datenbank nicht zugeordnet werden. Bitte informieren Sie den
Systemadministrator. Die Zeichnung kann nicht bearbeitet werden.

Im zweiten Feld kdnnen Sie den aktuellen Betriebszustand abfragen. Wenn der
Betriebszustand in Ordnung ist, steht die Farbmarkierung auf grin. Falls der
Betriebszustand der Zeichnung eine Bearbeitung verhindert, steht die Farbmarkierung
auf rot.

Im dritten Feld konnen Sie Informationen zu Raumattributen einsehen. Steht die
Farbmarkierung auf griin, kdnnen Sie mit dem Button /Info eine Dialogbox mit
Informationen zur Konfiguration aufrufen.

[ Raumattributinformation anzeigen [ﬁjw
Ini-Datei : ROOM_ATT_DESCRIPTIOMN=Raumnummer
Attributniame (@t / DB) ‘Raumnummer’ / "Raumnummer’
Attribust-1D alt / DB) 30046” £ "30046"
Ini-Datei : ROOM_ATT_AREA=Fache [m3
Attributniame (@t / DB) ‘Hache [mT' / "Hache [m
Attribast-10) alt / DB) 30051° / "30051"
Ini-Datei : ROOM_ATT_PERIMETER=Umfang [m]
Attributriame (@t / DB) ‘Umfang [m]" / "Umfang [m]
Attribut-10 alt / DB) 34255 / "34205"

LS

Wurden jedoch in der Datenbank und in der INI-Datei die Raumattribute verandert, so
fordert Sie das Programm auf, diese Anderung in der Zeichnung nachzuziehen. Die
Farbmarkierung steht in diesem Beispiel auf gelb.

Mit dem Button Aktualisieren kdnnen Sie den Abgleich starten.

Im vierten Feld kénnen Sie den temporaren Schreibschutz einsehen:

Grundséatzlich werden beim ordnungsgemafen Speichern der aktuelle Pfad mit
Zeichnungsnamen (Originalpfad) und das Sicherungsdatum in der FMdesign-Zeichnung
mit abgelegt. Beim Offnen werden Pfad und Sicherungsdatum der aktuellen Zeichnung
mit den in der Zeichnung abgelegten Angaben verglichen. Sichern unter Standard-
AutoCAD fuhrt z. B. zu einem neueren Sicherungsdatum als in der Zeichnung abgelegt
und bewirkt in FMdesign einen temporaren Schreibschutz (rote Markierung).

Dieser kann an dieser Stelle abgefragt und bei entsprechender Konfiguration riickgesetzt
werden.
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Schreibschutz emporar): .
Sichemungsdatum aldiviert Info ] ’ Furickeetzon l
Criginal-Ffad nicht aldiviert = 7

Mit dem Button Info kénnen Sie folgende Information einsehen:

-

Priifung des Sicherungsdatum ﬁ
Letzte Sicherung unter FM stimmt nicht mit dem Sicherungsdatum der Zeichnung dberein.
Sichemnungsdatum der Zeichnuna: 16.11.2011 10:10
Letzte Sicherung unter FM: 16.11.2011 10:08

o Ereignisprotokoll Zeigen / Loschen
(nur Administrator)

e Langeneinheit

In der Zeichnung ist festgelegt, in welcher Langeneinheit gearbeitet wird. Die Voreinstellung
kénnen Sie an dieser Stelle andern. Eine detaillierte Beschreibung finden Sie unter Kapitel
2.10 Einheiten im Benutzerhandbuch Grundlagen 1

Langeneinheit

1- Zoll (39.3707)

2 - Ful (3.2808)

3 - Millmeter (1000.0)
4 - Zertimeter (100.0)

B - Dezimeter (1 D.D:Il
& - Meter (1.0

Abbrechen

e Aktualisiere Gesamtflachen
Wenn Sie den Befehl aufrufen, 6ffnet sich folgende Dialogbox:
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Aktualisiere Gesamtflachen

(®)Alle Raume./FM-Polygone:

") Alle R3ume/FM-Polygone incl. DB-Flachenchiekte
() Selektierte Raume/FM-Polygone
(") Selektiertte R3ume/FM-Palygone incl. DB-Fachenobjekte

setrcher

Mit diesem Befehl wird ein Datenaustausch mit der Datenbank angestolRen, bei dem Uber die
gesamte Zeichnung die Raum- / FM-Polygonattribute und die Raum- / FM-Polygonsymbole
aktualisiert werden. Da dieser Befehl jeden Raum / jedes FM-Polygon einzeln betrifft und je
nach ZeichnungsgréfRe einige Zeit in Anspruch nimmt, kénnen Sie mit den verschiedenen
Optionen die Aktualisierung einschranken.

Option 1: Flache und Umfang jedes einzelnen Raumes und FM-Polygons werden neu
berechnet. Dieser Befehl kann sinnvoll sein, wenn beispielsweise lber alle
Raumstempel eine identische, in der Datenbank angelegte Anderung erfolgen soll
(Bsp.: EG- als Préafix vor die Raumnummer).

Option 2: Sind DB-Flachenobjekte konfiguriert, werden diese mit diesem Befehl zusatzlich zu
den Raumen und FM-Polygonen aktualisiert.

Option 3: Mit diesem Befehl kdnnen einzelne Rdume bzw. FM-Polygone angewahlt werden.
Die Aktualisierung lauft nur Uber diese Raume.

Option 4: Wie bei Option 3 kdnnen Sie hier eine Auswahl treffen.

e Referenz Standorte
Dieser Befehl ist fur folgende Zeichnungsstrukturen wichtig:
Ein Gebaude besteht aus mehreren Hausern bzw. Bauteilen. In der Navigationsstruktur der
Datenbank ist jedes Bauteil fur sich mit seinen GeschoRen getrennt aufgefihrt. Als
FMdesign-Zeichnung gibt es jedoch eine Gesamtzeichnung pro Stockwerk als Querschnitt
uber alle Bauteile des Gebdudes. Mit dem Befehl Referenz-Standorte kdnnen Sie jeden FM-
Raum bzw. jedes FM-Polygon einem der Bauteile als Referenz-Standort zuordnen, diesen
andern oder einsehen.

Es 6ffnet sich eine Dialogbox mit folgenden Optionen:

Referenz-Standorte

(®)i7eige Referenz-Standort eines Objeldes:

() Zeige glle Objekte cines Referenz-Standortes
(") Referenz-Standort andem

() Unzulassige Referenz-Standorte andem (LOCLESS)

setrchen

-79-



b@

1. Option: Mit dem Befehl Zeige Referenz-Standort eines Objektes wahlen Sie den fraglichen
Raum an, es erscheint folgende Information Uber den zugeordneten Referenz-Standort:

2. Option: Mit dem Befehl Zeige alle Objekte eines Referenz-Standortes erhalten Sie
folgende Dialogbox zum Wahlen des gewlnschten Standortes. Die zugeordneten
Raume/Polygone werden markiert.

Referenz-Standort wahle

FM_S-OG.dwg

3. Option: Mit dem Befehl Referenz-Standort wéhlen kénnen Sie Raume/Polygone
selektieren und in der Dialogbox wie bei Option 2 einen neuen Referenz-Standort wahlen.

4. Option: Mit dem Befehl Unzuléssige Referenz-Standorte &ndern wird die Zeichnung auf

unzulassige Referenz-Standorte durchsucht. Ist die Zeichnung in Ordnung erscheint
folgende Meldung:
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. In der Zeichnung befinden sich keine Objekte ohne zulassigen Standort.

Bei Objekten ohne zuldssigen Referenz-Standort kommt nachfolgende Meldung.
Raume/Polygone mit unzulassigem Referenz-Standort werden farblich markiert und sollten
Uber oben beschriebene 3. Option mit einem Referenz-Standort versehen werden.

Priifung des Referenz-Standortes

Die Objekke wurden mit iner roten Markierung versehen.

'j In der Zeichnung befinden sich Objekte ohne zuldssigen Referenz-Standort,
Ordnen Sie digsen Objekten einen anderen Standort zu (Befehl 'Referenz-Skandarte’).

e CAD-Attribute aktualisieren
Mit dieser Funktion kénnen einzelne oder mehrere FM Objekte unterschiedlicher Klassen
und Bibliotheken aktualisiert werden. Nach Anwahlen des Befehls legen Sie die Auswahl
durch Klicken oder Fenster fest. Mit Return werden die Attribute aktualisiert.

HINWEIS:
Zur Aktualisierung der Blockdefinition und/oder Attribute einzelner Bibliotheken steht der
Befehl FM Blécke aktualisieren in der Gruppe FM Blockmanager zur Verfugung.

HINWEIS:

CAD-Attributcheck: Prifen auf Eindeutigkeit

Auf bestimmte CAD-Attribute von FM-Objekten kann Uber die komplette Zeichnung hinweg
auf Eindeutigkeit gepruft werden. Die Prifung erfolgt jeweils im Anschluss an das Verlassen
des Datenfensters, nachdem die CAD-Attribute geschrieben werden. Diese Funktion wird
vom Administrator konfiguriert.

e Objekt-Vergleich DB und FM
(nur Administrator)

e Textklassen exportieren
(nur Administrator)

e Export to FM Extern
Der Befehl ist im Kapitel 5 Allgemeiner Export beschrieben.
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e Export to Standard AutoCAD
(nur Administrator)

e Abgleich nach Import
Die Funktion Abgleich durch Import vergleicht alle Objekte in der Zeichnung mit der
Datenbank. Objekte, die nur in der Datenbank vorhanden sind werden geléscht, Objekte, die
in der Datenbank fehlen neu angelegt. Der Befehl erfolgt nur unter Datenbankanbindung.
Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox, in der der Befehl noch abgebrochen
werden kann:

Objeki- und Standortabgleich DWG-—>DB (Raume, FM-Polygone —

Objekte, die nur in der Datenbank vorhanden sind, werden geldscht.
. I % In der Datenbank fehlende Objekte werden neu angelegt,
Der Befehl kann langer dauern.

oK | Abbrechen

Nach dem Beenden mit OK erfolgt der Datenaustausch mit der Datenbank. Nach
Fertigstellung wird das Resultat im AutoCAD-Textfenster (F2) aufgelistet:

PR AutoCAD-Textfenster - FM_7-0G. dwg

Bearbeiten

BEefehl: TAE_F:COMPARE TMPORT -
Datenaustausch ...

Datenaustausch ...

Datenaustausch ...

Datenaustausch ...

Datenaustausch ...

Datenaustausch ...

Datenaustausch ...

Llle DE-Chjekte sind in FM worhanden

Chiekte gefunden in FM, aker nicht in DE, werden in FM neu angelegt:
Datenaustausch ...

Elock wird in DB neu angelegt, Dwglid: 854330, Koord: 104.0164,43.6435,0
Feine Standortabweichung zwischen FM und DE

Eefehl: < *

Wird eine zuruckgespielte, externe Zeichnung geéffnet, 6ffnet sich folgende Infobox:

Zeichnung offnen P§|

] Diese Zeichnung ist eine externe Zeichnung (E2=06&) ohne DB-Daten.
L3 Bearbeiten Sie die Zeichnung mit 'cad2FM' oder mik dem Befehl ‘Abaleich nach Impart’,

Wird der Befehl z.B. in einer Entwurfs- oder externen Zeichnung aufgerufen, 6ffnet sich
folgende Infobox:
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Abgleich nach Import

3

L "_q. Der Befehl ist in diesem Betriebszustand nicht werFigbar.
[

o Layervorlage erstellen
Mit diesem Befehl kann eine neue Layervorlage erstellt werden. Die Layervorlage wird dann
eingelesen, wenn sie sich im Arbeitsverzeichnis der aktuellen FMdesign-Konfiguration
befindet (...FM-Symbol\General\Layer) und mit dem Eintrag fur die Layervorlage der
FM_Template.ini Ubereinstimmt. Die Layervorlage wird vom Administrator eingerichtet.

Beispiel einer Layervorlage

H - s
START EINFUGEN

SEITENLAYOUT FORMELN
“D ’& Calibri - A ==
Eg -
Emf?gen " FKU- - &-A-
Zwischenablage Schriftart [F]
Al - Jr | eLaver vs.om
A B C
1 #LAYER)‘E.[_UIdnamE name on
2 |DEFAULT - -
3 LAY 0
4 LAY ANL-BMA
5 LAY ANL-BSK
6 |LAY AP-Block
7 |Lay AP-Poly
g |LAY Arbeitsplatz-Nummer
9 LAY Arbeitsplatz-Polygon
10 LAY ARC-Aufzug
11 |LAY ARC-Beschriftung
12 |LAY ARC-Contour
13 |LAY ARC-Fenster
14 LAY ARC-Grundriss
15 |LAY ARC-Linie
16 LAY ARC-Treppe
17 |LAY ARC-Tuer
18 LAY Defpoints
19 LAY FM-Draft
20 |LAY FM_Person
21 LAy LHsensi
22 LAY MOE-Container
23 LAY MOE-Schreibtisch
24 LAY MOE-Stuhl
25 hav MOE-Varkahrsflaarha

DATEN UBERPRUFEN

- BfZeilenumbruch

&= 3= [El Verbinden und zentrieren -

Ausrichtung

o
m

thaw

SRR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R N

N R R R R R R R R R R R R A R i e R R = )

unlock

F

N R M R R R R R R R R R A = R e R R R = )

ANSICHT

Standard

T g o 8 3

color

FMdesign-2.csv - Excel

Bedingte

Als Tabelle  Zellenformatvorlagen

Formatierung - formatieren ~ -

Zahl ]

H |
linetype
7 continuous _default
7 Continuous _default
7 Continuous _default
7 Continuous _default
2 Continuous _default
2 Continuous _default
1 Continuous _default
1 Continuous _default
6 Continuous _default
4 Continuous _default
2 Continuous _default
6 Continuous _default
7 Continuous _default
6 Continuous _default
6 Continuous _default
6 Continuous _default
7 Continuous _default
7 Continuous _default
1 Continuous _default
4 Continuous _default
9 Continuous _default
9 Continuous _default
9 Continuous _default
] Continunns dafault

linewidth

Formatvorlagen

plot

EoFinfigen -~ 2 - QY

E’ Laschen - m'

=, Sortieren
] Format ~ <7 Filtem
Zellen Bearl
M N
maintain@p on@save
] ]

N R R R R R - R R R R R R R e R R e R R = )

e Schriftkopf aktualisieren
Bei Verwendung eines Schriftkopfes in der Zeichnung kann dieser mit dem Befehl Schriftkopf
aktualisieren automatisch im Modell- und Papierbereich aktualisiert werden. Dabei werden
die Attributwerte der Gbergeordneten Standorte im Schriftkopf aus den Klassen aus der

Datenbank ausgelesen.

Ablauf

Falls noch kein Schriftkopf in der Zeichnung platziert ist, figen Sie den firmenspezifischen;
konfigurierten Vorlagenblock des Schriftkopfes ein:
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] AL T =007ty Raume 8 7 BB | Blockmanager Q LI plle Layer By i Fachbereich 2 2 P2 E\finfo 5 M
W el [0 = 2 @ Q| Archiertur | £ ke - 5‘ £ 5 & é," 2% | referenzieren B B G AL

AutoCAD / Layer + | FM Raume / Polygone | FM Blockmanager + FM Layer / FM Sichtbarkeit ~ FM Split Mode ~ FM Info « |

= 10ben 155 [ ahiper]

N B e ber
Start  Einfugen  Beschriften  Layout Parametrisch _ Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Plugins  Online [JEYEESTQ
& % EY=] S = B AR L - AR b FMInfo
gggg%ag!m b Sog & BO80 % dness =
Cl = FM Réume Blockmanager Alle La yer 2 - FMSp... FM Teols |FM Admin
@ Ltef [0 B Q| Architektur | £ 5 ke L8RS H

AutoCAD/ Layer ~ / FM Blockmanager ~ | FM Layer / FM Sichtbarkeit + [

FENTUCHT

= Gebaude 2

Die Attributwerte wurden eingetragen.

e Archivierung
Dieser Befehl ist im Kapitel 7 Archivierung ausfuhrlich beschrieben.
Falls die Archivierung nicht konfiguriert ist, erscheint folgende Meldung:

Archivierung der Zeichnung

Es ist kein Archivverzeichnis konfiguriert (Ini-Eintrag ARCHIVE_DIR)
l % Der Befehl wird nicht durchgefihrt.
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e Einstellungen Protokoll
Mit dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

FM Sonstiges Einstellungen e

Datenaustausch Protokall
~ kein Protolcoll

1 GetClasses

1 GetData

) PutData

) GetClasses + GetData
1 GetClasses + PutData
1 GetData + PutData

@) GetClasses + GetData + PutData

[ oK | [ Abrechen |

Einstellung Datenaustausch Protokoll:

Die Einstellungen der INI-Datei fir die Protokollierung des XML-Datenaustausches zwischen
FMdesign und Datenbank kann zeichnungsspezifisch gedndert werden. Diese Funktion kann
auch Uber den FM-Befehl FMPROT aufgerufen werden. Es stehen folgende
Protokollierungsmoglichkeiten zur Verfligung:

0 - kein Protokoll 4 - GetClasses + GetData

1 - GetClasses 5 - GetClasses + PutData

2 - GetData 6 - GetData + PutData

3 - PutData (Sichern) 7 - GetClasses + GetData + PutData

e Vorlagenzeichnung fiir Fachbereich erstellen
(nur Administrator)

e Fachbereich Inhalt exportieren
(nur Administrator)

e Fachbereich Inhalt importieren
(nur Administrator)

¢ Projekt Update
Update bestehender Projekte auf die aktuelle Version.
Falls alle Projekte auf dem aktuellen Stand sind, 6ffnet sich folgende Infobox:
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Projektupdate

Projektverzeichnis:
l'x ZNGRAPH_conject\FMdesign-DWG\FMdesign' FM_Project
Alle Projekte sind auf dern aktuellen Stand.

e AEC-Export
AutoCAD Architecture-Zeichnungen werden fiir den Datenbank-Viewer mit Hilfe des AEC-
Exports als Navigationszeichnungen im AutoCAD-Format bereitstellt. Die Funktion wird vom
Administrator konfiguriert und kann mit jedem Speichern automatisch angestol3en werden
oder Uber diese Funktion aufgerufen werden. Die detaillierte Beschreibung finden Sie im
Kap. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden..

e Standard AutoCAD starten

Bei laufendem Betrieb kann Uber den Befehl Standard AutoCAD starten eine Standard-
AutoCAD Sitzung geoffnet werden. Die Einheiten der gedffneten, leeren Zeichnung stehen
standardmafig auf Millimeter und sollten durch Ausfihren der FMdesign FAS-Datei auf
Meter umgestellt werden. Diese wird in die Zeichnung gezogen und liegt unter:
...FM\DB-Config\german\FM-Symbol\Tools\Library\Unit_Meter.fas.
Wird der Befehl mit Administratoren-Rechten gestartet, 6ffnet sich die Sitzung im Dialog
Zeichnung wéhlen direkt mit dem Verzeichnis der Symbolzeichnungen.

AutoCAD Standard kann auch Uber die Startbox von FMdesign mit dem Befehl Standard
AutoCAD im Register Tools gestartet werden:

Fl \ | Rd FMdesign
@ d" Fil
F

e | Tools | ?
M Reset AutoCAD profile jurations
- Standard AutoCAD m_
>C<>=OI Show Cenfiguration ‘
T

| g
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Wird Standard AutoCAD zum ersten Mal gedffnet erscheint folgende Meldung:

AutcCAD-Warnung . u

. Es existiert kein Profilname: AutoCAD_FM
/ l % Profil wird mit Systemvoreinstellungen erstellt,

Bestatigen Sie mit OK, Standard AutoCAD steht zur Verfugung.

Offnen Sie mit Standard AutoCAD eine FMdesign-Zeichnung erscheint folgende Meldung mit
dem Hinweis, dass in der Zeichnung FM-EEDs gefunden wurden.

FMdesign DWG !
This drawing was formerly saved by FMdesign.

AutoCAD entities with FM-EEDs detected, #1022,
FM-Dicticnary entries detected.

e FMdesign Handbuicher -

* FMdesign: User Manue

aiezii) :
- 6435 qm — iz Y -

(FUGINNESENGEI Gl FMdesign Professional | FM Modul cad2FM | EM Modul EVAL | FM Modul MOVE

FMdesign User Manuals

® FMdesign Modul
FMdesign Modul FMCovid — Benutzerhandbuch

® Aktuelle FMdesign Version 6.5
EMdesign V65 User Grundlagen 1 — Basiswissen (PDF)

EMdesign V65 User Grundlagen 2 — Split-Mode und weitere Funktionen (PDF)

FMdesign V65 User Grundlagen 3 — FM-Gruppen und weitere Funktionen (PDF)
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Mit diesem Befehl 6ffnet sich der Browser auf der Homepage von www.deltaCAD.de auf der
Seite der User Manuals. Von dieser Seite aus kdnnen Sie auf die aktuellen
Benutzerhandblcher, sowie die der Vorgangerversionen zugreifen und bei Bedarf herunter

laden.

e FMdesign CUIX Version
Die Funktion 6ffnet eine Infobox, in der die aktuell verwendeten CUIX Version angezeigt

wird.

FMdesign CUIX Version

Verzion 3.3
03.08.2015

oK
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Fidesign

Fid Riume ¥

FiM Polygone »

FM Blockmanager » : A Too Bdmin
Fid Blockfunktionen »

s FMTools = FM Admin

Fid Layer »

Fid Sichtbarkeit »

Fid Bildergalerie ¥

Fid Projeldplanung - Projekt »

Fid Projektplanung - Variante ¥

Fid Split Mode »

Fid Auswertungen ¥

Fid Umzug ¥

cad2fM Riume ¥

cad2FM Polygone ¥

cad2FM Blacke ¥

Fid Info ¥

Fid Tools ¥

Administrator >

Hilfe ¥ Fiddesign Handbdcher

Fiidesign CLILX Version
Info Fhidesign

Infio Konfiguration

wwwr.deltalAD.de

-
d

In der Menlleiste FMdesign stehen alle FMdesign Befehle zur Verfigung.

Im Bereich Hilfe stehen sind die wichtigsten Informationen zu deltaCAD, FMdesign sowie ein
Link zu den aktuellen Handblichern zusammen gefasst.

11.1 INFO KONFIGURATION

Der Befehl 6ffnet die Infobox mit Informationen zur gedffneten Version, sowie den aktuellen
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Konfigurationen in der Zeichnung:

Informationen zur Konfiguration x

o Yersion: 6.6.0 (2021-08-27)

Anbindung: DB

Datenziel: DB

Schreibschutz: MNein

Betriebszustand: (01} DE-Anbindung
Original-Pfad: M1_G1'\M1_G1_60G.dwg
Sicherungsdatum der Zeichnung: 25.08.2021 1030
Letzte Sicherung unter FM: 25.08.2021 10:30
Module: Maove, Eval, Cad2FM, ProjectDBBased
Konfiguration:

Z'LHdata\FMDdemo'\ FMdesign\FMNDE-ConfighFMDdemo
Ini-Dratei: 1_FMdesign.ini

Eibliotheken: Inventar,Personal Anlage

Split Mode (zerteilte Umgebung): Mein

Fachbereich: STANDARD

Webserver IP-Adresse: http://192.168.253.229: 10000/
FMServer: WANVE

11.2 INFO UBER FMDESIGN

Info Gber FMdesign *

Version: 6.6.0 (2021-08-27)
dettaCAD GmbH
= 1598-2021 All rights reserved.
Info: wevw dettaCAD de

11.3 WWW.DELTACAD.DE
Mit dem Befehl www.deltaCAD.de 6ffnet sich der Browser mit der Homepage von deltaCAD:
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[ 7] FMdesign: User Manuals X public - Index X [#] deltacad.de/ x | +
C @ O B nty v.deltacad.de *

$¥ Meistbesucht [#] delta-B iV Classic Editor - WordP...

Acceptance Checkbox... Lerne den Block-Edito... [l Farbtabelle - Farbtafel .. B Google Ubersetzer () WordPresskurs 3 Corporate Documenta... [l Ihre WordPress Agent...
+49 89 744939-0 Kunden Login

]

b@

Search ...

deltaCAD Produkte

Service Training Glossar

oAFE =
LT e toyer r:

Das Corona Virus ist derzeit das beherrschende Thema und hat uns weiterhin fest Griff. Wir sind alle vor neue Herausforderungen gestellt.
Um weiterhin fiir Sie da zu sein._hat das deltaCAD-Team

lesen Sie weiter
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12 DB-SAVE-MODE

Bei der Konfiguration des DB-Save-Mode werden Anderungen an FM-Objekten nicht an die
Datenbank Ubertragen. Nach dem Offnen der Zeichnung erscheint folgende Meldung:

Startup [‘5_<|

fnderungen an FM-Objekten werden in dieser Konfiguration nicht an die Datenbank dbertragen.
' Es findet keine Standortzuordnung statt,
(DESAYE_MODE=0, OBJECT DELETEMODE=3)

Folgende Befehle sind nicht aktiv und es erscheint beim Aufruf die Meldung:

FM Skizze X

L "_q Der Befehl isk in dieser Konfiguration nicht zuldssig ('DESAVE_MODE=0",
L

geblockte Befehle: FM Skizze
Blockmanager
Standortzuordnung
Raumfunktionen, FM Polygonfunktionen, Move FM Polygon

In der Projektplanung ist der DBSAVE_MODE nicht relevant.

Bei allen Transformationsbefehlen findet keine Standortzuordnung statt.

Das Kopieren und Léschen von FM-Objekten ist erlaubt.

Beim automatischen Einfigen wird die Blockdefinition immer von der Festplatte neu geladen.
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13 EINSATZ UND NUTZEN DES BKS VON AUTOCAD IN FMDESIGN

Anwendungsgrenzen:

Die XY-Ebene eines selbsterstellten BKS muss parallel zu der XY-Ebene des WKS
(Weltkoordinatensystem) stehen. Das bedeutet es darf nur eine ebene Drehung, und eine
parallele Verschiebung entlang der Z-Achse vorgenommen werden. Dies ist erforderlich, da
bei windschiefen Koordinatensystemen keine eindeutige Standortbestimmung (-zuordnung)
der FM-Objekte durchgefuhrt werden kann.

Um eine korrekte Standortzuordnung zu erméglichen werden FM-Polygone (Raume,
Arbeitsplatze, Arbeitsgruppen) die in einem BKS erstellt wurden welches parallel zum WKS
steht immer auf das WKS heruntergebrochen, sodass alle FM-Polygone in der Ebene des
WKS liegen.

BKS:

Die FM-Objekte die in der Ebene eines BKS erstellt wurden bleiben zwar in dieser Ebene,
werden jedoch auf die Ebene des WKS projiziert sodass auf diesem Wege die korrekte
Standortzuordnung gewabhrleistet ist.

Erstellen eines BKS:

1. Klicken Sie im Register ,Ansicht* in der Gruppe R Vervaiten A

,Koordinaten“ auf das BKS Symbol. (Wahlweise kdnnen Sie

auch Uber die Texteingabe BKS eingeben) L Ee
1. BKS 1L e e

1=~ | [DwWek -

Koordinat e

2. BKS, benanntes BKS

Um das neue BKS eindeutig zu definieren werden Sie nun aufgefordert nacheinander den
Ursprung, einen Punkt auf der X-Achse und einen Punk auf der XY-Ebene anzugeben.

Nach Fertigstellung wird der Cursor gemaf des neuen
BKS angepasst dargestellt.

2. Um dieses BKS zu speichern klicken Sie auf den
Befehl ,BKS, benanntes BKS* (Texteingabe: DDBKS).
Es 6ffnet sich nun folgende Dialogbox in der Sie dem
noch unbenannten BKS einen Namen geben kénnen, und somit auch abspeichern.
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- Benannte BKS | Orthogonale BKS
Benannte BKS |Orthogonale BKS I Enstellungen| .

Altuelles BKS: 457 gedreht

Altuelles BKS: Unbenannt

Unbenannt in ,45° gedreht"

Entweder Uber diese Dialogbox, oder Uber den Navigationskompass
oben rechts in jeder Zeichnung kénnen Sie nun jederzeit zwischen
allen angelegten BKS und dem WKS wechseln.

AUSWIRKUNGEN / NUTZEN EINES BKS AUF FM-BEFEHLE

Grundsatzlich hat ein erstelltes BKS auf jeden Befehl Einfluss bei dem ein Objekt neu in der
Zeichnung platziert wird, da die Ausrichtung sich nach dem aktuell geschalteten BKS
orientiert, sdmtliche Einfligewinkel beziehen sich auf das BKS.

e Blocke Einfiigen

{gg Blockmanager FM_M; ﬂw
Klassenstruktur Blockauswahl
(2 FM_Moebel DB-Klasse
D FM_Container Tisch_Mit_200x100
{21 FM_Regale
- FM Tische Block (Symbal)
: -
i[3 Tisch_Bes_160x80 Isch_Mit_200x ! |

+[8] Tisch_Bes_200%100 \ |
iw[d] Tisch_Bes_d125 Layer e S
i[d] Tisch_Bes_d200 MOE-Tisch -
i [& Tisch_caD_120%100
i-.[d] Tisch_CAD_200x100
:-[# Tisch_Com_goxa0-2

(3] Tisch_Mit_160x80 Optionen
% [7] 2 Punkte [7] Anketten
22 FM_Stuhl [~| Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
-1 FM_Technik
@ 0 Grad
[] Neue Blockdefinitionladen 2 ETEE Drehwinkel 0
(@ Neuen Block anlegen o) D EE
(7 Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) o R
(7 Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID)
0K ] [ Abbrechen
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Akt. BKS

BRI = FM_3-0G.dwg = TP Anmelde )

Start _Emﬂj_; en  Beschriften Parametrisch  Ansicht  Verwalten Au_s_;ab: Plugins  Online

EAC A== W i = d B9 /F 2 g b FM Info g
gigg%”ﬁl%ﬂﬂ =2 77 @ 1] %IFMLM M Sp.

G el Jo 2} B8 Q| Architektur £ i b

FIM Rsume Blockmanager
AutoCAD / Layer = | FMR&ume/ Polygone | FM Blockmanager + |

r

FM Tools |FM Admin

[~110ben] [2D-Drahtkorper]

Akt. BKS
(Hier 45°
gedreht)

" Befehl: TAB,
Bibliothek: 4

o i o) ™

Bezogen auf akt. BKS mit 0° eingefligt

e Nummerierung von Arbeitsplatzen

Die Option Sortierung in X- oder Y-
Richtung richtet sich nach dem BKS.

%8 0. |>8 O & W = & PO9RAL Z a-8-9-F-
g‘igg%a ﬁ.E[l[l it Raume |8 T B Elnckmanager@ %. A\la:;;;an /%25,
Q ¥ref o i B Q| Achiektur £ 5 ke 9% &5

AutoCAD / Layer ~ | FMRaume/ Polygone | FM Blockmanager ~ | FM Layer / FM Sichtbarkeit ~

[=110ben] [2D-Drahtkdrper ]

| FM Rdume / Polygone

nach akt. BK

Nummerierung

—~— Nummerierung
nach WKS
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e Das Neuplatzieren von FM-Raumsymbolen/FM-Polygon Symbolen

FM-Raumsymbole

FM-Polygon Symbole

Und jeweils die Option bei der Ursprungslage des Symbols ,neu definieren®.
Nun wird das Symbol entsprechend dem Koordinatensystem ausgerichtet.

HINWEIS:
Da die Ausrichtung des BKS bei zahlreichen Befehlen von erheblicher Bedeutung ist, wird

vor jedem Offnen einer Zeichnung das aktuelle Koordinatensystem kontrolliert. Liegt die xy-
Ebene des aktuellen Koordinatensystems nicht auf der xy-Ebene des Weltkoordinaten-
systems (WKS) so erscheint folgende Dialogbox:

Das aktuelle Benutzerkoordinatensystem liegt nicht auf der XY-Ebene.
/ % Eswird auf das Weltkoordinatensystem umgeschaltet.
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14 DRAWING WEB FORMAT (DWF)
14.1 EINLEITUNG

FM-Zeichnungen lassen sich tber FMdesign als DWF-Dateien (drawing web format)
exportieren. Diese 2D-Vektor-Dateien dienen der Darstellung (Publizieren) des
Zeichnungsinhaltes im World Wide Web oder in einem Intranet. Die einzelnen DWF-Dateien
kdnnen eine oder mehrere Zeichnungen enthalten. Zusatzlich kdnnen alle enthaltenen FM-
Objekte mit einem Hyperlink versehen werden. Dieser fuhrt bei entsprechender Konfiguration
zu den Datenbankinformationen des jeweiligen FM-Objektes.

DWEF-Dateien kénnen Uber den Autodesk DWF Composer, Autodesk DWF Viewer oder
Autodesk Design Review geoffnet, angezeigt oder geplottet bzw. im Microsoft Internet
Explorer (ab 5.01) gezeigt werden. Unterstitzt werden in diesem Format die Pan- und Zoom-
Funktionen, sowie das Steuern der Anzeige von Layern und benannten Ansichten.

In FMdesign stehen dem User die folgenden FM-Befehle fir den Export von DWF-Dateien
und die Erstellung von Hyperlinks zur Verfiigung. Die notwendigen Eintrage miissen vom
Administrator konfiguriert werden.

Drawing web format (DWF):

FMHYP - Create hyperlinks at FM objects
FMDWF - DWF export

FMDWFH - Create hyperlinks + DWF export
FMDELHYP - Delete hyperlinks at FM objects

14.2 HYPERLINKS

Mit dem FM-Befehl FMHYP (Create hyperlinks at FM objects) werden alle FM-Objekte mit
einem Hyperlink versehen. Vorab werden alle in der Zeichnung bereits vorhandenen
Hyperlinks entfernt. Bei einem Klick auf den Hyperlink werden die zu dem FM-Objekt
gehoérenden Datenbankinformationen aufgerufen. FM-Objekte mit einem Hyperlink werden
folgendermalen angezeigt, wenn der Cursor Uber das Objekt fahrt und mit STRG-Taste und
Klick aktiviert.

1, um dem Link 2u Folgen

Mit dem FM-Befehl FMDELHYP (Delete hyperlinks at FM objects) werden die bestehenden
Hyperlinks an den FM-Objekten wieder entfernt.
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14.3 DWF EXPORT

Mit dem FM-Befehl FMDWF (DWF export) findet, falls konfiguriert, der Export im DWF-
Format statt. Dieser muss nach jeder Anderung in der Zeichnung erfolgen, um die aktuelle
Darstellung der Zeichnungsinhalte zu gewahrleisten. Soll die ganze Zeichnung exportiert
werden, so muss vorab Zoom Grenzen erfolgen. Exportiert wird jeweils der aktuell sichtbare
Zeichnungsausschnitt und die zu diesem Zeitpunkt eingeschalteten Layer (keine
ausgeschalteten oder gefrorenen Layer).

Mit dem FM-Befehl FMDWFH (Create hyperlinks + DWF export) werden die beiden oben
genannten Befehle FMHYP und FMDWF automatisch nacheinander ausgefuhrt.
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15 Kontroll- und Reparaturfunktionen

Zur Kontrolle der Zeichnung stellt FMdesign viele Funktionen zur Verfigung. Gefundene
Fehler bzw. Abweichungen kdnnen dann im Anschluss mit unterschiedlichen Moglichkeiten
abgeglichen werden.

15.1 FM-BEFEHLE UND DER BEFEHL BEZIEHUNGEN

FM-Befehle zur Kontrolle fiir User

FMASB - Mark AutoCAD standard blocks

FMGD - Show FM dictionary

FMGE - Show FM object data

FMGEX - Show extendend FM object data

FMIC - Ini check

FMLLC - Check LocLess Objects

FMOB - Object Info of database and drawing

FMRL - Show polygone und symbol layer

FMSC - Show Class-Info in protocol directory

FMSI - Show IDs

FMSL - Show Library-Info in protocol directory
FM-Befehle zur Kontrolle fiir Administratoren

FMCC - Change ClassID by Objectlayer (Admin only)
FMCI - Change IDs (Admin only)

FMON - Set ObjektID = 0 by Objectlayer (Admin only)

FMRESHEIDIS - Reset Dict for Room attributes (Admin only)

Befehl Beziehungen

" 1 oy Der Befehl Beziehungen befindet sich in der Registerkarte FMdesign
i in der Gruppe FM Info: Mit diesem Befehl kdnnen Objekt- und
o ! Standortmarkierungen und Raume und Objekten in der Zeichnung mit
7 7, B B | farbigen Pfeilen angezeigt werden.
S s Der Befehl ist im Benutzerhandbuch Grundlagen 1 eingehend erklart.

Standortmarkierung allaemein Standortmarkierung
@ Standort eines Objektes ) EM-Raume ohne Standort
_ Alle sichtbaren Objekte eines Standortes _) EM-Polygone chne Standort
) Ale Standby-Objehte ) FM-Objekte mit dauerhaften Standort
Objelkt-Markierung Zugtand von FM-Objelten
) Suchkriterium: AutoCAD-Handle (Referenz) ) Markierung aller FM-Objelte im Skizzenmodus
~) Suchkriterium: Objekt|D ) Markigrung aller FM-Objekte mit Objekistatus
~) Suchkeiterium: Projekt-Zugehorigheit ~) Markierung aller komplexen FM-Objelte
_) Datenbank-Abfrage nach Objekt-ID _) Markienung aller FM-Muttiblocke

| [ Abbrechen
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16 FM-BEFEHLE FUR BENUTZER:

Die Sammlung der FM-Befehle beinhaltet eine Vielzahl an Funktionen und Befehlen fir
erweiterte Informationen und einfaches, schnelles Handling mit diversen Aufrufen.

Die Liste der zur Verfigung stehenden FM-Befehle wird durch die Eingabe von ,FM 2>
<return> - <return>’in die Befehlszeile von FMdesign aufgerufen. Die FM-Befehle fur
Administratoren werden im Handbuch fir Systemadministratoren erlautert.

Fur die Auflistung der FM-Befehle kann ein Filter eingegeben werden, der die Liste filtert auf
Befehle, die dieses Kriterium enthalten (z.B. layer im Befehl oder in der Beschreibung).

Beispiel AutoCAD Textfenster: Filter Layer

Befehl: FM
Filter <*>: layer

Drawing web format (DWF):

FM-Aliases (Admin only):

FMCC - Change ClassID by Objectlayer (Admin only)

FMDL - Delete by Objectlayer, only in DRAWING not in DB (Admin only)
FMON - Set ObjektID = 0 by Objectlayer (Admin only)
FMUL - Update layer in IDENT-Section

FM-Aliases (User):

FMDDL - Erase Objects on DRAFT_LAYER
FMLL - Layerliste in TextDatei

FMRL - Show polygone und symbol layer
FMRLO - Hide polygone und symbol layer
FMWBL - Write wblock by Layer

FMWXRL - Write xref layer to text file

Zum Aufruf der FM-Befehle stellt FMdesign zwei Optionen zur Verfugung:
e Eingabe des Befehls FM in die Befehlszeile.
e Registerkarte FMdesign - Gruppe FM Tools > FM-Befehle

FiA Tools Ad

FM Ad
‘ FM-Befehle A-K = ’
Fi-Befehle L-Z -

FM-Befehle DWF -

& FM Tools
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AutoCAD-Textfenster bei Befehl FM:
FM-Aliases (User):

FMADMIN

- Set FM Administrator rights

FMAREAPOLE - Define position for dummy area

FMARV - Archive Drawing

FMASB - Mark AutoCAD standard blocks

FMBASIS - Update Xref Insert Basepoint

FMBCI - Show basic class info of configured classes
FMBLCNT - View Blockcounts

FMCADIBATCH - Create CADImport Batch File
FMCADIINFO - Show CADImport Info

FMUPC
FMBRM

- Update Class Changes
- Set Block Replace Mode

FMCBC - Set Ini Entry BLOCKCONVERT_CADATT_TO_FM
FMCDPL - Check duplicate polylines

FMCDPP - Check duplicate poly points

FMCOSR - Check Objects Save Requirement

FMCP - Check Polygon

FMDPI - Delete projectinfo of selected project

FMDDL - Erase Objects on DRAFT_LAYER

FMDOS - Drawing Order of all symbols: Front

FMDOP - Drawing Order of all rooms and fm-poylgones: Front
FMDRN - List duplicate room numbers

FMDUPI - DUAL Modi print info

FMDUCLOD - Close open online dwgs

FMDYN - Review of dynamic blocks

FMEA - Navigate to Atttable location in windows explorer
FMEB - Navigate to batch workingdir in windows explorer
FMEC - Navigate to DB configuration in windows explorer
FMECL - Navigate to FMClear Export Folder in windows explorer
FMED - Navigate to DWG location in windows explorer

FMEP - Navigate to project directory in windows explorer
FMET - Navigate to STEMP directory in windows explorer
FMEX - Navigate to Xml debug directory in windows explorer

FMEXCAT - Export class attribut table
FMFS - Add Freestyle Object

FMGC - Execute GetClasses

FMGD - Show FM dictionary

FMGE - Show FM object data

FMGEX - Show extendend FM object data
FMGEDL - Show extended delete list
FMGEMVL - Show extended mv-block list

FMIC - Ini check

FMIG_LIB - Show Objects with LIBRARY image gallery
FMIG_OBJ - Show Objects with OBJECT image gallery
FMINDEX - Update dwg index

FMINI - Show Ini Entries

FMLH - Show Location Hierarchy

FMLIC - Show Licence Information

FMLL - Layerliste in TextDatei

FMLLC - Check LocLess Objects

FMMENU - Load fm menu (FM.cui or FM.mnu)
FMMO - Mark objects

FMMOBC - Mark objects by classid

FMMSO - Mark single object

FMMS - Show possible location of FM object
FMSBB - Show bounding boxes

FMMBC - Multi block compare

FMNETDEBUG - Database Interface Debug Level

FMOCNT - FM-Object Statistics

FMPOLCH - Change Ini entry POLYGON_CHECK
FMPM - Move FM-Polygone

FMPROT - Change Ini entry TRANSFER_PROTOCOL
FMRL - Show polygone und symbol layer

FMRLC - Show polygone und symbol layer + cad2FM room source layer
FMRLO - Hide polygone und symbol layer
FMRLCO - Hide polygone und symbol layer + cad2FM room source layer
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FMSAVE - Several FMSave options

FMSBA - Assign location of standby FM-Blocks
FMSHDELV - Show intern representants of deleted Aec-Objects
FMSHDOBV - Show intern representants of DB-Objects
FMSI - Show IDs

FMSIM - Area Marking Instance Mode

FMSUC - Force Startup-Check

FMUC - Update Coords of Areas

FMUC+ - Update Coords of Areas and FM-Blocks
FMXDA - delete acadatt xdata

FMXDU - delete unknown xdata

FMXSA - show acadatt xdata

FMXSU - show unknown xdata

FMUER - Update external reflocs

FMWBL - Write wblock by Layer

FMWPPLL - Write putdata partial list limit

FMWXRL - Write xref layer to text file

FMZUSI - Number of hidden objects

Drawing web format (DWF):

FMHYP - Create hyperlinks at FM objects
FMDWF - DWF export

FMDWFH - Create hyperlinks + DWF export
FMDELHYP - Delete hyperlinks at FM objects

16.1 FM-BEFEHLE DEUTSCH

Drawing web format (DWF):
FMHYP - Erzeugen der Hyperlinks an FM-Objekten
FMDWF - Export im DWF-Format

FMDWFH - Export im DWF-Format und Erzeugen der Hyperlinks
FMDELHYP - Ldéschen von bestehenden Hyperlinks

FM-Aliases (User):

FMADJUST - Aktualisieren der Geometrie, des Blocknamens und der Attribute flr Blocke
FMAREAPOLE - Neue Zuordnung Position Magnetpunkt

FMARV - Zeichnung archivieren

FMASB - Markierung der AutoCAD Standard Blocke

FMBASIS - Aktualisierung der Systemvariable BASIS

FMBRM - Blockaustausch: Wechsel zwischen Schwerpunkt/Einfigepunkt

FMBLCNT - Anzahl der Blocke, MV-Blocke und dynamischen Blocke

FMCBC - Sitzungsspezifische Anderung des Ini-Eintrages
BLOCKCONVERT_CADATT_TO_FM

FMCDPL - Prufen auf doppelte Polygone

FMCDPP - Prifen auf doppelte Stutzpunkte

FMCLOP - SchlieBen und Offnen der aktuellen Zeichnung

FMCOSR - Prufung der Speicheranforderungen von Objekten

FMDYN - Ausgabe der Anzahl dynamischer Blocke

FMCP - Suche nach nicht geschlossenen Polylinien

FMDDL - Léschen aller Objekte des definierten Entwurflayers

FMDPI - Léschen der Projektinformationen an Objekten

FMDOS - Zeichnungsreihenfolge: Symbollayer oben

FMDOP - Zeichnungsreihenfolge: Raume und FM-Polygone oben
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FMDRN - Liste doppelter Raumnummern
FMDUCLOD - SchlieRen der gedffneten Online-Zeichnungen im DUAL Mode
FMDUPI - Ausgabe von Informationen des DUAL Modes in den Textbereich
FMDYN - Ausgabe der Anzahl dynamischer Blécke
FMDWGCHK - Plausibilitdtscheck hinsichtlich der verknlpften Zeichnungen
FMEA - Offnen des Windows Explorer analog Ini-Eintrag ATTABLE_DIR
FMEC - Offnen des Windows Explorer mit Ordner der DB Konfiguration
FMECL - Offnen des Windows Explorer mit konfiguriertem Ordner der
FMclear-Zeichnungen bzw. des Zeichnungsverzeichnises
FMED - Offnen des Windows Explorer mit Ordner der Zeichnungen
FMELIC - Offnen des Windows Explorer im Lizenzverzeichnis
FMELOG - Offnen des Windows Explorer im Verzeichnis der AutoCAD Systemvariable
LOGFILEPATH
FMEP - Offnen des Windows Explorer mit Ordner des Projektverzeichnisses
FMET - Offnen des Windows Explorer mit Ordner des <FMTEMP> Verzeichnisses
FMEX - Offnen des Windows Explorer mit Ordner der XML-Protokolle
FMEXCAT - Exportieren einer Attribut-Tabelle einer FM-Klasse aus DB
FMFS - Hinzufligen einer FM-Gruppe
FMGC - Laden der Datenbank-Klassen
FMGD - Zeigen der wichtigste Zeichnungsinformationen (Dictionary Eintrage)
FMGDH - Zeigen der restlichen Zeichnungsinformationen (Dictionary Eintrage)
FMGE - Zeigen der AutoCAD-Informationen eines Objektes
FMGEX - Zeigen der erweiterten AutoCAD-Informationen
FMGEDL - Zeigen der erweiterten Loschliste
FMGEMVL - Zeigen der Eigenschaftswerte / der unterstitzten Methoden eines Blockes
FMIC - Prifung der Raum- und FM-Polygon Konfiguration bzgl. Layer

FMIG_LIB - Zeigen der Objekte mit klassenspezifischer Bildergalerie
FMIG_OBJ - Zeigen der Objekte mit objektspezifischer Bildergalerie
FMINDEX - Neueingabe bzw. Aktualisierung des Index in der FM-Zeichnungsvariable

FMINI - Zeigen von speziellen Informationen der Konfiguration
FMLH - Zeigen der Standorthierarchie

FMLIC - Zeigen der Lizenz-Informationen

FMLL - Ausgabe einer Layerliste in Text-Datei

FMLLC - Prifen der eingetragenen Standorte in FM-Objekten
FMMENU - Laden des FM Menus

FMMO - Markierung aller Objekte einer Klasse

FMMOBC - Markierung eines Objektes anhand der Classid
FMMS - Zeigen von mdglichen Standorten eines FM-Objektes

FMNETDEBUG - Protokollierung des Datenaustauschs mit der Webschnittstelle
FMOCNT - ZahlenmaRige Statistik Uber diverse Objektgruppen

FMOPENINI - Offnen der Template.ini und der individuellen Ini-Datei

FMPOLCH - Anderung in den Einstellungen der INI-Datei fiir den Polygoncheck

FMPM - FM-Polygon mit Objekten verschieben und verdrehen

FMPROT - Anderung in den Einstellungen der INI-Datei fir Protokollierung

FMRL - Einschalten der FM-Polygon und FM-Symbol-Layer, alle anderen Layer aus

FMRLC - Alle Raum-, Polygon- und cad2FM Basislayer einschalten, andere Layer aus
FMRLO - Polygon- und Symbollayer ausschalten

FMRLCO - Alle Raum-, Polygon- und cad2FM Basislayer ausschalten, andere Layer ein
FMSBA - Zuordnung aller Standby-Objekte

FMSHDOBYV - Liste geanderten DB-Objekte bis zum letzten Speichern

FMSI - Zeigen der Basis-ldentifikationsnummern eines FM-Objektes

FMSUC - Kontrollfunktionen beim Offnen einer Zeichnung starten
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FMTOA - Ubernahme von Texten, , die sich innerhalb von Raumen bzw.
FM-Polygonen befinden, in FM-Attribute
FMUC - Aktualisieren der Koordinaten fur Raume und FM-Polygone
FMUC+ - Aktualisieren der Koordinaten fur Raume, FM-Polygone und FM-Blécke
FMUER - Aktualisieren der externen Referenzstandorte im Dictionary
FMUPC - Aktualisieren der Attribute fur RGume und FM-Polygone
FMWBL - Exportieren aller Objekte eines Layers als Kopie
FMWPPLL - Verandern des Schwellenwertes zeichnungsspezifisch
FMWXRL - Liste mit Layern der zugeladenen externen Referenzen in einer Textdatei
FMXDA - Léschen der TAB_A-ATT EEDs
FMXDU - Ldschen der Xdata
FMXSA - Zeigen der Objekte mit TAB_A-ATT EEDs
FMXSU - Zeigen der Xdata
FMZUSI - Liste aller unsichtbaren Objekte in AutoCAD-Textfenster

16.2 FUNKTIONEN FM-BEFEHLE

An dieser Stelle werden nur die FM-Befehle flir den FMdesign-User besprochen. Die FM-
Befehle flr Administratoren sind im Systembetreuerhandbuch beschrieben.

FMADJUST - Adjust Database Objects To Drawing:
Aktualisieren der Geometrie, des Blocknamens und der Attribute fiir Blocke

FMAREAPOLE - Define position for dummy area:

Mit dem Befehl FMAREAPOLE wird eine neue Position fir den Magnetpunkt fur FM-Objekte,
die dem Zeichnungsstandort (i:d.R. Geschoss) zugeordnet sind, festgelegt. Standardmafig
werden die Objekte beim Automatischen Einfiigen und bei Objekt-Vergleich DB und FM am
Nullpunkt platziert.

FMARV - Archive Drawing
Der Befehl erstellt eine Kopie der Zeichnung in das vom Administrator festgelegte
Verzeichnis. Existiert bereits eine Archivierungszeichnung erscheint folgende Dialogbox:

Archivierung der Zeichnung |z|

2 Die Archivdatei existiert bereits,
a"\rj Soll die Cratei dberschrieben werden?

| la | [ Mein ]

Falls das Archivverzeichnis nicht konfiguriert ist erscheint folgende Meldung:

Archivierung der Zeichnung

Es isk kein Archivverzeichnis konfiguriert (Ini-Eintrag ARCHIYE_DIR)
. Der Befehl wird nicht durchgefihrt,
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FMASB - Mark AutoCAD standard blocks:
Mit dem FM-Befehl FMASB wird die aktuelle Zeichnung auf AutoCAD-Standardblécke
durchsucht. Die gefunden Blécke werden markiert und es erscheint folgende Dialogbox:

Priifen von Block-Eigenschaften

" E Anzahl der gefundenen Auto”AD-Elocke ohne FM-EEDs: 52
L]

FMCBC - Set Ini Entry BLOCKCONVERT_CADATT_TO_FM
Mit dem Befehl FMCBC kann der Ini-Eintrag BLOCKCONVERT _CADATT_TO_FM
sitzungsspezifisch innerhalb der Zeichnung verandert werden.

FMBCI - Show Basic Class Info
Ausgabe von Basisinformationen aller konfigurierten Klassen in der Befehlszeile
- Classld BasicClass (Unterklasse)
- ClassName BasicClass (Unterklasse)
- Classld MainClass (Hauptklasse)
- ClassName MainClass (Hauptklasse)
- FMODbjTyp: {RAUM, FMPOLYGON, BLOCK}

FMBURST - Attributwerte werden in Texte umgewandelt

Der AutoCAD-Befehl BURST ist in FMdesign nicht zugelassen, da evtl. vorhandene FM-
EEDs an den Objekten verloren gehen. Der AutoCAD-Befehl BURST ahnelt dem AutoCAD-
Befehl URSPRUNG. Im Unterschied zu URSPRUNG werden nicht die
Attributbezeichnungen, sondern die Attributwerte in Texte umgewandelt.

Der FM-Befehl FMBURST dient dem Erzeugen der Attributwerte in Textform fur ausgewahlte
Bloécke. Die Ursprungsblécke bleiben unversehrt. Die Texte werden mit den gleichen Text-
Eigenschaften wie die Bezugsattribute erzeugt und auf dem Entwurfslayer (FM-Draft)
abgelegt.

FMdesign-Befehl FMBURST

Vorher, Alle Layer EIN: aft:

Nachher, Alle Layer EIN: Layer FM-Dr

Frau Frau .
Stefanie Stefanie >fanie
Schmidt Schmidt Schmidt
AutoCAD-Befehl URSPRUNG:

Vorher, Alle Layer EIN: Nachher, Alle Layer EIN:

ANREDE

VORNAME

Frau

Stefanie

Schmidt NACHNAME
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FMCDPL - Check duplicate polylines

Der Befehl Priifen auf doppelte Stiitzpunkte ermittelt in der Zeichnung die doppelten
Stutzpunkte einer Polylinie und listet die zugehorigen AutoCAD Handels in der Befehlszeile.
Der Anfangs- und Endpunkt einer Polylinie durfen identisch sein

FMCDPP - Check duplicate poly points

Der Befehl Priifen auf doppelte Stiitzpunkte ermittelt in der Zeichnung die doppelten
Stltzpunkte einer Polylinie und listet die zugehdrigen AutoCAD Handels in der Befehlszeile.
Der Anfangs- und Endpunkt einer Polylinie durfen identisch sein.

FMCLOP - Close, discard and re-open current dwg
Mit dem FM-Befehl FMCLOP wird die Zeichnung, ohne Speichern geschlossen und sofort
wieder geoffnet:

- SchlieRBen der aktuellen Zeichnung, Anderungen werden verworfen

- Offnen derselben Zeichnung

- Zunachst wird nur der Multi Document Modus (SDI=0) unterstitzt

Ein einmaliger Hinweis erscheint bei erstmaligem Aufruf von FMCLOP in einer Sitzung, dass
die Zeichnung vor dem Schlielen (_ CLOSE) nicht gespeichert wird.

Schnelles Schliessen und Offnen der Zeichnung (FMCLOR) *

Eeachten Sie, dass die aktuelle Zeichnung beim Verlassen
! nicht gespeichert wird.

Mit 'Ok’ verlassen Sie die Zeichnung ohne Speichern, mit

‘Abbrechen’ bleiben Sie in der Zeichnung.

Abbrechen

FMCOSR - Check Objects Save Requirement
Mit dem Befehl FMCOSR wird die Speicheranforderungen von einzelnen Objekte
ausgegeben, die bei Putdata tber die Schnittstelle missen:

Bearbeiten
Befehl: FMCOSR

bjekte widhlen: 1 gefunden
bjekte wihlen:

Handle; Typ;PolyPts;Len0fList;Strien0fList; EEDSize
2579;BLOCK ;@;42;229;587

Befehl:

FMCP - Check Polygon
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Der Startup-Check prift die Zeichnung auf nicht geschlossene Polygone und markiert diese
mit der Farbe Rot und dick. Diese Polygone kénnen mit dem Befehl FMCP geschlossen
werden.

FMDDL - Erase Objects on DRAFT_LAYER
Mit dem Befehl FMDR werden alle Objekte auf dem definierten Reste-Layer entfernt (mehr
zur Definition des Reste-Layers siehe Benutzerhandbuch Teil | unter Layerbesonderheiten).

FMDOS - Drawing Order of all symbols: Front
Mit FMDOS wird bei der Zeichnungsreihenfolge der Symbollayer nach oben gelegt. Dieser
Befehl kann auch Uber die Gruppe FM Layer gestartet werden:

v

Alle Layer
?

FM Layer / FM Sichtbarkeit -

FMDOP - Drawing Order of all rooms and fm-poylgones: Front
Mit FMDOP werden bei der Zeichnungsreihenfolge die Raum- und FM-Polygonlayer nach
oben gelegt. Dieser Befehl kann auch tber die Gruppe FM Layer gestartet werden:

rﬁ?vilr@r
- %@k%//

.=, 5 5%

FM Layer / FM Sichtbarkeit -

e
I %

Alle Layer
.

My 51§

FMDRN - List duplicate room numbers
Der Befehl Priifen auf doppelte Raumnummer durchsucht die Zeichnung auf identische
Raumnummern. Das Ergebnis wird in der Befehlszeile ausgegeben.

FMDPI - Delete Projektinfo
Nach Anwahl eines Objektes werden alle Projektinformationen aus allen Objekten des
gewahlten Projektes geldscht.

FMDYN -
Mit diesem Befehl werden die Anzahl aller dynamischer Blocke insgesamt und die jeweilige
Anzahl, sortiert nach Blocknamen, aufgelistet.

FMDWGCHK

Der Befehl FMDWGCHK (,GetDwgsAll-Check®) flhrt einen Plausibilitdtscheck hinsichtlich
der verknupften Zeichnungen durch. Er kann evtl. lange dauern kann und ist unabhangig von
der aktuellen Zeichnung.

FMEA - Navigate to Atttable location in windows explorer

Dieser Befehl 6ffnet den Windows Explorer im Verzeichnis fir die temporaren csv-Dateien
analog Ini-Eintrag ATTTABLE_DIR
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FMEC - Navigate to DB configuration in windows explorer

Dieser Befehl 6ffnet den Windows Explorer und navigiert direkt zur DB-Config, der zentralen
Verwaltung der Konfigurationsdateien, Protokolle, usw... Durch diesen Befehl gelangen Sie
zu den folgenden Verzeichnissen von FMdesign:

A | CIFM-Syrnbal
C)INI
[DiLog
M
[ Pratocal
[=Sample
[hUser

FMED - Navigate to DWG location in windows explorer
Mit dem Befehl FMED 6ffnet sich der Explorer an der Position des konfigurierten
Zeichnungsverzeichnisses.

FMELIC
Der Befehl 6ffnet einen Explorer im Lizenzverzeichnis
FM_Licence 2 Name -
wave KE}‘
Licence Log
Key
Log
FMELOG

Der Befehl 6ffnet einen Explorer im Verzeichnis der AutoCAD Systemvariable
LOGFILEPATH:

Lokaler Datentrdger (C:) » Benutzer » barbara » AppData » Local » Autodesk » AutoCAD 2024 » R243 » deu

p

A Mame Anderungsdaturn Typ Grife
|=] M1_G1_30G_15daBlefb.log 03.07.2024 11:42 Textdokurnent TKE
|=| AnfoCenter.log 03.07.2024 10:23 Textdokurnent 14 KB
M1 G1 20G 18715d5%% loa 24,06,2024 09:15 Textdokument 1KE

I M1_G1_50G_15da%0ef6.log - Editor - O

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
[ AutoCAD - Wed Jul 83 11:48:28 2824 ] ---m oo oo e e e e e

CAD-Import: 20824-87-83-11-48-208.300
o "CALW_Z\Programme’ LoyHutz\CadDWG\ loyhutz. cad. dwg. import.app.exe”:::

-user Supervisor -passw *FF** _installld FMDdemo -server web
+http://192.168.253.229:188080 -mandant 1 -cadFile "Z:%\LHdata‘\FMDdemo‘\FMdesign\DWG\Function
‘waveware DWG-Import\IMP-M1 G1 50G.dwg" -drawingGroup "b8870ad3-c@Bd-4f25-9cdd-3dbecfde5975"
-schemaGroup "FMdesign Geschoss™ -Report always:::

Ok

FMEP - Navigate to project directory in windows explorer
Mit dem Befehl FMEP 6ffnet sich der Explorer an der Position des konfigurierten
Projektverzeichnisses.
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FMET - Navigate to $TEMP directory in windows explorer
Mit dem Befehl FMET o6ffnet sich der Explorer an der Position des konfigurierten $STEMP-
Verzeichnisses.

FMEXCAT - Export class attribut table:
Mit dem Befehl FMEXCAT wird der Export einer Attribut-Tabelle (csv-Export) einer
gewahlten FM-Klasse aus der Datenbank angestofRRen.

HINWEIS:
Diese Funktion steht nur unter externer Anbindung zur Verfligung.

Der Aufruf erfolgt durch den FM-Befehl FMEXCAT in einer externen Zeichnung. Mit der Wahl
eines oder mehrerer FM-Bldcke unterschiedlicher Klassen wird jeweils eine Attribut-Tabelle
(csv-Datei) angelegt. Die exportierten csv-Dateien befinden sich parallel zur Zeichnung in
demselben Exportverzeichnis.

Die den FM-Blécken jeweils zugeordneten Datenbank-Klassen dienen als Grundlage fur die
Attribut-Tabellen. Es werden alle FM-Blécke der angewahlten Datenbank-Klasse in der
Attribut-Tabelle (csv-Format) aufgelistet.

Die erstellte Tabelle enthalt folgende Werte:

Blockbezeichnung (Description)

Blockname

acadHandle

ObjectID (OID)

ClassID (CID)

Layer in den EEDs (LYR)

Physikalischer Layer

LocationID (LID)

LocationReferenz (LRF)

Alle weiteren, in der Datenbank festgelegten Attribute folgen gemaR dem Datenbank-
Sortierkriterium. Die erste Zeile ist die Kopfzeile mit den Attributbezeichnungen.

Die Dateinamen der Exportdaten setzen sich aus Zeichnungsnamen und Klassennamen
zusammen.

FMFS - Add Freestyle Object:
Mit dem Befehl FMFS kann sehr schnell eine FM-Gruppe erzeugt werden. Zur Bildung wird
automatisch das letzte Objekt, das in die Zeichnung eingefugt wurde, gewahilt.

FMGC - EXecute GetClasses:

Mit dem Befehl FMGC (Laden der Klassen) konnen Sie wahrend lhrer FMdesign-Sitzung
Anderungen an den Datenbank-Klassen manuell neu laden ohne FMdesign neu starten zu
mussen.

Falls geanderte Ini-Eintrage verwendet werden sollen, muss die Zeichnung neu gedffnet
werden.

FMGD - Show FM dictionary:
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Mit dem Befehl FMGD rufen Sie die internen Informationen der Zeichnung auf. Diese werden
in einem AutoCAD-Textfenster wie folgt dargestellt:

Befehl: FMGD

***TAB_D-EXT_REFLOC(0Q)***

((LOC_ONAME (MUnchen SUd FMdesign Blrogebaude 5. Obergeschoss)) (LOC_CHAME (Liegenschaft Gebdude Geschoss))
(LOC_OID (e6@6dSS5f-40b6-4a9c-85b2-8540677ecad94 b3139445-6d3c-44ee-a68b-9338a115702d bBe70ad3-
c@ed-4f25-9c44-3dbecf4e5975)) (LOC_CID (103 104 1@5)))

***TAB_D-FMSTAT***

o1

***TAB_D-FMUNIT***

6

***TAB_D-ORIGDWG(@)***

M1_G1\M1_G1_506.dwg

***TAB_D-SAVEDATE***

202407021025

***TAB_D-ROOMIS(@)***

(Raumnr. 1443 DIN 277-1 Flache, Regelfall 23910 Raumumfang 10352)

***TAB_D-VERSION***

50

***TAB_D-REFLOC***

#M1_G1_50G.dwg #bB8070ad3-c00d-4f25-9c44-3dbecf4e5975 #105 # # #
***TAB_D-STARTUPCHECK™***

1
***TAB_D-DBSAVEMODE***

1

***TAB_D-CHARTID(@)***

(114.5 41.35 €.0)
***TAB_D-CHARTID(1)***

1

***TAB_D-DWGVALIDITY(8)***
(dd.MM.yyyy 19.10.2018)
***TAB_D-FMSERVER(@)***
((FMSERVER WAVE) (PROTECT (@ @)))
***TAB_D-INSUNITSDEF(@)***
((SOURCE 6) (TARGET @))

=N
FMGDH - Show FM dictionary:

Der Befehl FMGDH zeigt alle anderen Dictionary Eintrage an:
pefehl: FMGDH

***TAB_D-RAYINFO***

1119C 1119F 111A1 111A3

***TAB D-LOG"**
2018-1@-16-15-19-burkhard - Standard - Raumattribut-Info neu eingetragen 1B1NRaumnr. 18211443 2FINDIN-Flache
2F2118326 3UlNRaumumfang 3U2118352
**=TAB_D-GLOBINFO*®**

MODEMACRO OSTATDEPCOLOR
*==TAB_D-UNDOMARK***

1

***TAS_D-EXTMINMAX(8)***

((36.43 48.1 -0.5) (134.5 66.475 0.9))

=- -

FMGE - Show FM object data:
Mit dem Befehl FMGE kdnnen Sie fur ein bestimmtes FM-Objekt die AutoCAD-Informationen
einsehen. Diese werden in einem AutoCAD-Textfenster dargestellt (Funktionstaste F2):

= AutoCAD-Textfenster - FM_8-0G. dwg M=

Bearbeiten
Befehl: FMGE ﬁ
Chijekt wahlen:
TAE A-IDENT: (({TYP BLOCKE)] (OID S54393) (5ID 959 (IID 0) (CID 74338) (LYR
MOE-TISCH) (LID &83544) (PID 0O) (LRF 0O))
TEZOQCAD: TsObhjectID 54393 Ts3vmbolID 2999 TsInstID 0 TsObhjectlNaume

v
Befehl: | Ao =

FMGEMVL - Show extended mv-block list
Dieser Befehl zeigt die Eigenschaftswerte und die unterstitzten Methoden eines MV-Blockes
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FMGEX - Show extendend FM object data

Mit diesem Befehl kdnnen Sie fur ein bestimmtes FM-Objekt die erweiterten AutoCAD-
Informationen einsehen. Diese werden in der Texizeile aufgelistet. Mit der Funktionstaste F2
kénnen Sie das AutoCAD-Textfenster 6ffnen.

FMGEDL - Show extended delete list
Mit dem Befehl FMGEDL wird die erweiterte Loschliste im AutoCAD-Textfenster angezeigt.

FMIC - Ini check

Mit diesem Befehl werden alle Flachenpolygone und ihre zugehérigen Symbole hinsichtlich
ihrer korrekten Platzierung auf dem in der Konfiguration vorgegebenen Layer kontrolliert.
Falsch platzierte Polygone oder Stempel werden durch ein Bestatigen im folgenden Dialog
korrigiert.

Priifung der, Raum- und FM-Polygon Konfiguration X

Es wurden Flachenobjekte auf einem falschen Layer gefunden.
[ Sollen diese korrigiert werden?

Falsche Raum- und FM-Polygonsymbole miissen mit dem Befehl 'FM-Raumsymbole' bzw.
'FM-Polygon Symbol' mit der Option 'Standard Symbole aktualisieren' bzw. 'FM-Polygon
Symbole aktualisieren' durch die richtigen Symbole ersetzt werden.

FMIG_LIB - Show Objects with LIBRARY image gallery
Objekte mit klassenspezifischer Bildergalerie werden mit einem gelben Pfeil markiert. Mit dem
Befehl Markierung Info 6ffnet sich die Infobox:

 klassenspezifische Bildergalerie, LIB=FM_Elektro, CID=75302,
&\ BLOCKNAME=EL-E13

Die Funktion kann auch mit dem Befehl Suche Blockmanager Bildergalerie aufgerufen werden:

F orRenmw __—
Sichtbarkeit = Eﬁ Eﬁ % %

Mormal
| FM Layer / FM Sichtbarkeit

FMIG_OBJ - Show Objects with OBJECT image gallery
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Objekte mit objektspezifischer Bildergalerie werden mit einem gelben Pfeil markiert. Mit dem
Befehl Markierung Info 6ffnet sich die Infobox:

Markierung Info.

. !\\ objektspezifische Bildergalerie, TYP=AREA, OID=77159

Die Funktion kann auch mit dem Befehl Suche Bildergalerie aufgerufen werden:

DPEEnBR—
ﬂj ﬁcﬁcﬁ%}

Sichtbarkeit

Marmal

@ FM Layer / FM Sichtbarkeit

FMINDEX - Update dwg index
Dieser Befehl ruft die Dialogbox zur Neueingabe bzw. Aktualisierung des Index im Dictionary
auf. Falls die Funktion nicht konfiguriert ist, 6ffnet sich folgende Infobox:

Index setzen @

L E Indexerskellung isk nicht akkiviert (Ini-Eintrag TNDEX_ACTIVE,
L

FMINI - Show Ini Entries
Mit dem FM-Befehl FMINI werden spezielle Informationen der Konfigurationen angezeigt,
z.B. Anbindung Datenbank oder extern.

FMLH - Show Location Hierarchy
Fir ein gewahltes Objekt oder durch die Angabe von ObjektID und ClassID wird im AutoCAD
Textfenster die Standorthierarchie in der Datenbank und in der Zeichnung angezeigt.

FMLIC - Show Licence Information
Mit dem FM-Befehl FMLIC werden die Lizenzkeydateien mit Informationen aufgelistet, z.B.:
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varzeichnis: KihprogrammehdeltacapsLicencei\key
Lizenzkey: 0001-C2F-001.fas

- deltacab cmhbH

- Kirchenstrake 9b

- D-82065 Baierbrunn

Lizenzkey: 0001-EvL-001.fas (LOCKED)
- deltacab cmhbH

- Kirchenstrake 9h

- D-82065 Baierbrunn

Lizenzkey: 0001-EvL-002.fas

- deltacab cmhbH

- Kirchenstrake 9h

- D-82065 Baierbrunn

Lizenzkey: 0001-FMD-00L1.fas (LOCKED)
- deltacab cmhbH

- Kirchenstrake 9h

- D-82065 Baierhrunn

Lizenzkey: 0001-FMD-002.fas

- deltacab cmhbH

- Kirchenstrake 9h

- D-82065 Baierhrunn

Lizenzkey: 0001-mMov-00L1. Fas (LOCKED)
- deltacab cmhbH

- Kirchenstrake 9h

- D-82065 Baierbrunn

Lizenzkey: 0001-MOv-002.fas

- deltacab cmhbH

- Kirchenstrake 9h

- D-82065 Baierbrunn|

FMLL - Layerliste in Text Datei

Der Befehl erzeugt eine Layerliste (Name, Linientyp, Farbe) der aktuellen Zeichnung. Die
Layerliste wird im aktuellen Zeichnungsverzeichnis unter dem Namen <Dwgname>.csv

abgelegt.

FMLLC - Check LocLess Objects

Mit dem FM-Befehl FMLLC wird der LocLess-Check manuell angestof3en. Dieser Gberprift
alle FM-Objekte (Raume, FM-Polygone und FM-Bl6cke) dahingehend, ob der eingetragene
Standort einem in der Zeichnung vorhandenen Standort oder einem Referenzstandort

entspricht. Falls nicht, wird das FM-Objekt mit einem LocLess-Flag versehen und mit einem

gelben Pfeil markiert. Es erfolgt eine Meldung:

Standortpriifung.

] In der Zeichinung befinden sich Objekke ohne Standort,
[3 Diese CObjekke worden mit einem PFReil markiert,

Im Markierungspfeil ist folgende Information hinterlegt:

Markierung Info @

L] E Objekt ohne Standort (Locless-Objekk)
[ ]
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FMMENU - Load fm menu (FM.cui or FM.mnu):
Mit dem Befehl FMMENU laden Sie das FM-Menu neu und stellen den Originalzustand
wieder her. Dabei gehen benutzerdefinierte Einstellungen verloren.

FMMO - MarkObjects
Mit dem Befehl FM-Befehl FMMO kdnnen Uber eine Dialogbox Objekte einer Klasse in der
Zeichnung markiert werden.

Objektmarkierung [

Haum
FM_Arbeitsplatz
Persanen
FM_Moebel

FMMS - Show possible location of FM object:
Mit dem Befehl FMMS kénnen Sie mdgliche Standorte eines FM-Blockes ansehen. Es
erscheint folgende Dialogbox.

Mogliche Standorte f'5__<|

FMMBC - Multi block compare
Der Abgleich von Multi-Bldcken erfolgt durch den Befehl FMMBC.

FMMO - Mark Objekts
Mit Start des Befehls 6ffnet sich eine Dialogbox zur Auswahl der zu markierenden Klasse:
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LObjektmarkienung

FM_Arbeitsplatz
Personen
FM_Moebel
FIM_Elektro
FM_5Sanitasr
FM_ARC

Die Objekte der Klasse werden mit der Voreinstellung der Objektmarkierung markiert.
Die Markierung erhalt die Farbe des Layers auf dem sich das zu markierende Objekt
befindet.

FMNETDEBUG - Database Interface Debug Level
Der Befehl protokolliert den Datenaustausch mit der Webschnittstelle

FMOB

Der FM-Befehl FMOB ist ein Hilfsmittel zur Fehlersuche und priift, ob ein FM-Objekt in der
Datenbank und in den Zeichnungen vorhanden ist. Entsprechende Informationen werden in
der Befehlszeile ausgegeben.

Die Identifikation des Objektes erfolgt wahlweise durch
- graphische Selektion
- Eingabe von ObjektID und ClassID

Der Befehl wird in der FM-Liste nicht aufgefihrt.

FMOCNT - FM-Object Statistics
ZahlenmaRige Statistik Uber diverse Objektgruppen, z.B. Objekte, FM-Objekte, FM-Blocke,
FM-Raume, FM-Symbole, unsichtbare Objekte, ...

Beispiel Befehl: FMOCNT

Count All: 1951

Count FM: 212

Count FM IDENT: 199

Count FM ATT: 0

Count FM DDBM IDENT: O

Count FM BLOCK I1D[0/n]: [93/93]
Count FM AREA 1ID[0/n]: [53/53]
Count FM SYMBOL IID[0/n]: [53/53]
Count Invisible All: 4

Count Invisible FM: 4

Count FM OSTAT XXX: 0

Count FM ISOL YYY: 0

FMPOLCH - Change INI Entry Polygon_check:
Mit dem Befehl FMPOLCH kénnen Sie die Einstellung der INI-Datei flir den Polygoncheck
verandern. Es stehen folgende Einstellungen zur Verfligung:

0 - Polygoncheck wird nicht durchgeflihrt.
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1 - Benutzer entscheidet ob Polygoncheck durchgefiihrt wird.

Im Fehlerfall entscheidet der Benutzer, ob OK oder Abbruch (Default)
2 - Polygoncheck wird immer durchgefuhrt.

Im Fehlerfall entscheidet der Benutzer, ob OK oder Abbruch (Default)
3 - Polygoncheck wird immer durchgefuhrt.

Im Fehlerfall erfolgt Meldung und Abbruch

FMPM - Move FM-Polygon:

Mit dem Befehl FMPM (Verschieben und Drehen eines FM Polygons um einen Vektor und
Drehwinkel) kdnnen Sie ein FM-Polygon mit seinem gesamten Inhalt packen, drehen und
verschieben. Es folgt eine automatische Standortzuordnung.

FMPROT - Change Ini entry TRANSFER_PROTOCOL

Mit dem Befehl FMPROT kénnen Sie die Einstellungen in der INI-Datei fir die
Protokollierung des XML-Datenaustausches zwischen FM und CAD verandern
(zeichnungsspezifisch). Es stehen folgende Protokollierungsmaéglichkeiten zur Verfugung:

0 - kein Protokoll 4 - GetClasses + GetData
1 - GetClasses 5 - GetClasses + PutData
2 - GetData 6 - GetData + PutData

3 - PutData (Sichern) 7 - GetClasses + GetData + PutData

Zur permanenten Protolleinstellungen steht der Ini-Eintrages TRANSFER_PROTOCOL zur
Verfligung.

Wann ist die Protokollierung sinnvoll?
- Archivierung (permanent — Vorsicht: es entstehen groRe Datenmengen)
- Erkennung von Fehlerzustanden (temporar)

Die Protokolle finden sich im Protokollverzeichnis

=-_] Programme
=7 delaCaD

=23 Fm
-{_Z1 Bin
-{_7] Bmp
=3 DB-Config
=0 Geman

FMRL - Show polygone und symbol layer:
Mit dem Befehl FMRL werden die FM-Polygon und FM-Symbol-Layer ein-, die Ubrigen Layer
ausgeschaltet. Dieser Befehl kann auch Uber die Gruppe FM Layer gestartet werden:
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k- B L-F-
o £ £
Alle Layer Ql e
T 55 ¥
FM Layer / FM Sichtbarkeit -

FMRLO - Hide polygone und symbol layer
FMRLO schaltet die Polygon- und Symbollayer aus. Dieser Befehl kann auch Gber die
Gruppe FM Layer gestartet werden:

/
a-FB-La- -
o ik .
Alle Layer Il Ve g’ =
s as g

FM Layer / FM Sichtbarkeit -

FMRLC - Show polygone und symbol layer + cad2FM room source layer:

FMRLCO - Hide polygone und symbol layer + cad2FM room source layer

FMSBA - Assign location of standby FM-blocks
Der Befehl ordnet aller Standby-Objekte zu, die sich in der Zeichnung befinden.
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FMSHDOBYV - Show intern representants of DB-Objects:

Der Befehl FMSHDOBY listet die intern wahrend der FMdesign-Sitzung geanderten DB-
Objekte in einem AutoCAD-Textfenster auf. Erst beim Sichern werden die Anderungen an
die Datenbank Ubertragen.

FMSI - Show IDs:
Mit dem Befehl FMSI (Zeige Klassen-Information) werden von einem zu wahlenden FM-
Block die Basis-ldentifikationsnummern als XML-Datei im Protokollverzeichnis angelegt.

FMMSO - Mark single object
Das gewahlte Objekt wird am Einfligepunkt markiert und die Koordinaten des
Einflgepunktes werden ausgegeben.

FMSUC - Force Startup-Check )
Mit FMSUC werden die Kontrollfunktionen beim Offnen einer Zeichnung gestartet.

FMTOA - Take Over Attributes
Mit dem Befehl ,FMTOA" (TakeOverAtt) werden Texte, die sich innerhalb von Rdumen bzw.
FM-Polygonen befinden, in FM-Attribute GUbernommen.

FMUC - Update Coords of Areas
Eintragen der TRANS und AREACHANGED-Flag in alle Hauptinstanzen mit Raumrechten,
damit beim Speichern die Stlitzpunkte Ubertragen werden.

FMUC+ - Update Coords of Areas

Setzen des AreaChanged-Flag fir Raume, FM-Polygone und A-TRANS-Flag fir FM-Blocke.
Fir die mit dem Flag markierten Klassen werden die aktuellen Koordinaten (Standorte und
Positionen) neu Ubertragen.

Nach Eingabe des Befehls 6ffnet sich eine Dialogbox zu Auswahl der zu Ubertragenden
Klassen. Es ist zugelassen, keinen Eintrag auszuwahlen.

Mit Speichern der Zeichnung werden die Symbolpositionen der markierten Klassen in der
Datenbank aktualisiert. Werden vorab markierte Klassen aus der Selektion entfernt, so
werden diese Klassen auch nach dem Speichern beim nachsten Aufruf von FMUC+ wieder
vorab markiert.

FMUPC - Update Attributes of Room and Polygones

FMUER - Update external reflocs
Dieser Befehl ist nur notwendig, falls die Standortstruktur in der CAFM-Datenbank geandert
wurde.

FMWBL - Write wblock by Layer

Der Befehl FMWBL erstellt einen Wblock mit allen Objekten eines Layers, der vom Benutzer
durch Anwahl eines Objektes dieses Layers festgelegt wird. Die erzeugte Zeichnung wird im
Export-Verzeichnis (siehe Ini-Eintrag EXPORT_DIRECTORY) festgelegt angelegt. Der
Name der Zeichnung setzt sich zusammen aus:

<Zeichnungsnmane> , “ <Layername>

FMWPPLL - Write putdata partial list limit

Dieser Befehl verandert zeichnungsspezifisch den Schwellenwert (Voreinstellung 750).
Ein niedrigerer Wert kann dann erforderlich sein, wenn grof3e Attributvalues tGbertragen
werden, bei reiner Koordinatenlbertragung waren Werte um 850 mdglich.
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FMWXRL - Write xref layer to text file

Mit dem Befehl FMXWRL werden samtliche Layer der zugeladenen externen Referenzen in
einer Textdatei aufgelistet. GemaR Voreinstellung wird das Textdokument im User-
Verzeichnis unter DB-Config gespeichert, der Pfad ist jedoch frei wahlbar.

Es folgt der nachstehende Dialog:

Speichern |lﬂ User V‘ D F B - | B
D ateiname: || | [ Speichern ]
[rateityp: |".ini v| [ Abbrechen ]

Sind keine externen Referenzen vorhanden, erscheint folgende Meldung:

| 'E In der Zeichnung existieren kein xref-abhangigen Laver,
L]

FMXDU - delete unknown xdata
Alle Objekte mit unbekannten EEDs werden ermittelt, auch FM-Objekte

FMXSU - show unknown xdata
Alle Objekte mit unbekannten EEDs werden ermittelt und geléscht, auch FM-Objekte.

FMzUSI - Number of hidden objects:

Mit dem Befehl FMZUSI sucht die Software nach unsichtbaren Objekten und listet das
Ergebnis in einem AutoCAD-Textfenster auf.
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16.3 UNTERSCHIED FMUCC/FMUPC UND ,,FMADJUST*

Der FM-Befehl FMUPC unterstitzt nur Raume und FM-Polygone. Bei Auswahl einer
FM-Polygon Klasse werden alle konfigurierten FM-Polygon Klassen abgearbeitet.

" N o
El‘aa o

FM Tools Admin

@ waveware CAD-Import

Korrektur nach CAD-Import

CAD-Import im Batchlauf
FMUPC: Aktualisierung der Attribute aus Datenbank B

Der FM-Befehl FMADJUST unterstitzt nur konfigurierte Blockklassen

S
i B @

Blockmanager
Inventar g :‘ =

FM Blockmanager = u

In den Hinweis in der Startup-Meldung bei Erkennung von Objektanderungen in der
Datenbank wird der Befehl FMADJUST mit einbezogen:

Objektdnderungen in der Datenbank >

Objekte folgender Klassen wurden in der Datenbank
! gedandert:
- Inventar

Aktualisieren Sie die Zeichnung mit den Bafehlen FMUPC
[Réume und FM-Polygone) und FMADJUST (Blocke)!

16.4 DRAWING WEB FORMAT (DWF)

Die folgenden Befehle steuern den Export von DWF-Dateien. Diese dienen der Darstellung
(Publizieren) des Zeichnungsinhaltes im Internet. Zusatzlich kbnnen FM-Objekte mit einem
Hyperlink versehen werden. Dieser flhrt bei entsprechender Konfiguration zu den
Datenbankinformationen des FM-Objektes.
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= AutoCAD-Texifenster - FM_5-0G. dwg

Bearbeiten

Befehl: fm -

Irawing weh format ([(DUWF):

FMHYF - Create hyperlinks at FM objects b
FMLWF - DWF export

FMDWFH - Create hyperlinks + DUWF export

FMDELHYF - Delete hyperlinks at FM objects “
Eefehl: | E

FMHYP - Create hyperlinks at FM objects:
Mit dem FM-Befehl FMHYP wird fur jedes FM-Objekt ein Hyperlink gesetzt. Bei einem Klick
auf den Hyperlink werden die zu dem FM-Objekt gehérenden Datenbankinformationen

aufgerufen.

FMDWF - DWF export:
Mit dem Befehl FMDWF findet der Export im DWF-Format statt. Dieser muss nach jeder
Anderung in der Zeichnung erfolgen, um die aktuelle Darstellung der Zeichnungsinhalte zu

gewahrleisten.
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FMDWFH - Create hyperlinks + DWF export:
Mit dem Befehl FMDWFH werden die beiden oben genannten Befehle FMHYP und FMDWF
automatisch nacheinander ausgeflihrt.

FMDELHYP- Delete hyperlinks at FM objects:
Mit dem Befehl FMDELHYP werden die bestehenden Hyperlinks an den FM-Objekten wieder
entfernt.

FMBefehle FMDEL FMPDEL, FMRDEL
Die FM-Befehle dienen zum Léschen von Raumen und FM-Polygonen ohne die zugehorigen
DB-Objekte zu I6schen.

Die drei Befehle FMDEL, PMPDEL und FMRDEL benétigen keine Admin-Rechte, in der
Auflistung des Befehls FM erscheinen sie aber innerhalb der Admin-Befehle. Durch
ausdruckliche Hinweise wird der Benutzer auf die Konsequenzen der Befehle hingewiesen.
Es besteht die Moglichkeit an der Stelle den Befehl abzubrechen.

Anmerkung zu FMPDEL: Raumpolygone werden mit eingeblendet, kbnnen aber nicht
geldscht werden

FMPDEL - Delete selected FM polygons, only in DRAWING not in DB
FMRDEL - Delete selected FM rooms, only in DRAWING not in DB

FMPDEL - Léschen von selektierten Polygonen mit Symbolen nur in der Zeichnung
nicht in der Datenbank

FMRDEL - Léschen von selektierten Raumen mit Symbolen nur in der Zeichnung
nicht in der Datenbank
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17 AutoCAD Architecture

Ein Architekturprojekt umfasst die Erstellung eines Gebaudes von den ersten Skizzen bis zur
Umsetzung der Gebaudestruktur. Ein Projekt in AutoCAD Architecture setzt sich aus einer
Reihe verknlpfter Zeichnungsdateien zusammen, die alle erforderlichen Komponenten fir
ein Gebaudeprojekt enthalten: Gebaudemodellgeometrie, Schnitt- und
Ansichtsdarstellungen, Beschriftungen und Plotlayouts.

AutoCAD Architecture ist eine spezielle 3D-AutoCAD-Version fiir Architekten und Planer. Die
vertraute AutoCAD-Umgebung in Kombination mit aufgabenspezifischen Funktionen fiir die
architektonische Zeichnungserstellung gewahrleisten maximale Effizienz in Entwurf und
Dokumentation. AutoCAD Architecture bietet eine vordefinierte, assoziative 3D-Bibliothek fur
Bauteile, die zum Konstruieren von Gebauden bendétigt werden (Wande, Fenster, Treppen,
Déacher, etc.). Die Zeichnung kann in 2D oder 3D angefertigt werden. Grundrisse, Ansichten
und Schnitte, werden automatisch erstellt. AutoCAD Architecture zahlt zu den BIM-CAD
Systemen.

Das Einfligen typischer Bauelemente, z.B. Wande, Turen und Fenster, wird durch die
prazise Positionskontrolle kontrolliert. Wande und Wandabschllsse kdnnen auf einer
Komponentenebene geandert werden. Wird eine Wand verschoben, werden die Anderungen
an angrenzenden Elementen automatisch mitgefuhrt.

Dreidimensionale Architekturentwurfe, z.B. fur Kundenprasentationen, kénnen in jeder
Phase des Projekts erstellt werden. Die leistungsfahigen Visualisierungsfunktionen sind
vollstandig in die Arbeitsablaufe von AutoCAD Architecture integriert.

H A AutoCAD Architecture 2026

»4 AUTODESK
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17.1 FMDESIGN MIT AUTOCAD ARCHITECTURE

Adnl 2D Racwmncrie XV [ \ L Derse

Die aktuelle FMdesign Version V7.1 unterstitzt die Funktionen von AutoCAD Architecture
2021 - 2024 durch eine direkte Kopplung zwischen AEC-Raumen, AEC-Objekten (TUren,
Fenster,...) und der Datenbank.

Die Verknipfung von AutoCAD Architecture Objekten und der Datenbank erfolgt mit
FMdesign. Dazu werden in FMdesign zusatzliche FM-Objekte erstellt, die eindeutig mit dem
AEC-Objekt und der Datenbank verknlpft sind.

Die 3D-Darstellung erfolgt bei Bedarf konzeptionell oder fotorealistisch:

Fur AutoCAD Architecture bietet die deltaCAD GmbH ein separates, sehr detailliertes
Handbuch FMdesign_71_AEC.pdf.
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18 BIM UND FMDESIGN

BIM (Building Information Modeling) verandert die traditionellen Ablaufe beim Planen,
Entwerfen, Errichten und Verwalten von Gebduden. Alle relevanten Gebaudedaten werden
digital erfasst, kombiniert und vernetzt. Das Gebaude wird als virtuelles 3D-Modell auch
geometrisch visualisiert (CAD). BIM findet sowohl im Bauwesen zur Bauplanung und
Bauausfuhrung (Architektur, Ingenieurwesen, Haustechnik, Brandschutz, ...) als auch im
Facility Management Anwendung. Software, mit der die Firma Autodesk BIM untersttzt, sind
sowohl Revit, als auch AutoCAD Architecture.

Die Organisation buidingSMART e.V., die seit 20 Jahren besteht, hat mit dem Format IFC
den Standard der Zusammenarbeit von unterschiedlichen Softwareprodukten geschaffen.
Autodesk unterstiitzt die Interoperabilitat zwischen Revit und AutoCAD Architecture mit dem
offenen Austausch durch das IFC-Format.

FMdesign bietet die Mdglichkeit Gber einen Import der IFC-Datei in AutoCAD Architecture
Projekte aus Revit einzulesen, in die Datenbank zu Ubertragen und mit AutoCAD
Architecture bidirektional zu bearbeiten.

FMdesign for Revit: Stufe | (Standardfunktionalitat)

FMdesign Datenbank i
g - T Autodesk Revit

AutoCAD Architecture  “5** e

L) z Datenbank &
= atenban 7%

1. TFC-Export

IFC-Export aus Revit: Das Gebdude wird als

IFC-Modell erzeugt. Die Objektdaten

(Raume, Tlren, Fenster, ...) bleiben

erhalten. @ Projekt1.ifc
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FMdesign

AutoCAD Architecture
(AEC)

FMdesign

AutoCAD Architecture
(AEC)

nigsa

2

nigsa

Datenbank

Datenbank

2. IFC-Import mit AutoCAD Architecture

Mit dem IFC-Tmport in AutoCAD Architecture wird
das IFC-Projekt in seine Geschosszeichnungen
konvertiert. Es entstehen Standard AEC-Objekte
(Réaume, Ttiren, Fenster, ...).

Autodesk Revit

AUTODESE
REVIT

@ Projekt1.ifc

_/

Datenbank

Datenbank

3. FMdesign mit AutoCAD Architecture
Bearbeitung der Geschosszeichnungen mit
bidirektionaler Anbindung von FMdesign an
Datenbank:

- Konvertieren aller AEC-Objekte (Raume,
Ttren, Fenster, ...) aus Revit mit dem FM-
Modul cad2FM in FM-Objekte.

- Speichern der Zeichnung: Alle FM-Objekte
werden mit ihren attributiven Daten in
Datenbank angelegt.

Autodesk Revit

ALITODESK
REVIT

@ Projekt1.ifc

/
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit groRter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem kdénnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen kdnnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
ubernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Rucksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veroffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von

Microsoft (Windows 10®, Windows 11®...), die Software Oracle® auf die in diesem Dokument
Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk, Microsoft und

Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentumer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschutzt und dirfen - weder vollstandig

noch partiell - ohne schriftliche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.

© Copyright 2026 deltaCAD GmbH
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