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1 FMdesign Befehl FMCLEAR
11 ALLGEMEIN

Damit an die Datenbank angebundene Zeichnungen schnell und unkompliziert an externe
Dienstleister, die mit Standard AutoCAD arbeiten, weitergegeben werden kdnnen, stellt
FMdesign den Befehl FMCLEAR zur Verfigung. Der Befehl kann mit drei Optionen gestartet
werden:

Alle FM-Informationen I6schen

Attributwerte in die erweiterten Objektdaten schreiben

Alle FM-Objekte I6schen (nonFM-Objekte bleiben erhalten)

Da der Befehl nur mit Administratoren-Rechten gestartet werden kann, muss zuerst der
Administrator freigeschaltet werden. Dazu wird der FM-Befehl FMadmin auf den Wert 1
gestellt.

Der Befehl FMCLEAR befindet sich in den Registerkarten FMdesign und FM Module im
Dropdown der Gruppe Admin sowie in den FM-Befehlen:

Admin

-

q F\V Admin ~
FiM Batch -
FM Splitmode -

FM Praffunktionen -

FM Clear -

C

Die Option Alle FM-Objekte 16schen (nonFM-Objekte bleiben erhalten) gilt nur fur AutoCAD
Standard. Handelt es sich um eine AutoCAD Architecture Zeichnung steht der Befehl
FMCLEAR_AEC zur Verfugung.

FMCLEAR: Laschen aller FM-Infos der Zeichnung, Speichern ’

Falls sich in der Zeichnung Projektmarkierungen oder - zugehérigkeiten befinden, werden
diese beim Export geldscht. Es erscheint folgende Meldung mit Abbruchmadglichkeit. Die
Prufung auf Projektzugehdrigkeit erfolgt bei allen Optionen des FM-Befehls FMCLEAR.

FMCLEAR *

In der Zeichnung befinden sich Objekte mit
Projektzugeharigkeit.
Machten Sie fortfahren?

Falls mit der Option OK weiter gearbeitet wird, wird die aktuelle Zeichnung verlassen und alle
nicht gespeicherten Anderungen verworfen.




1.2 OPTION 1: ALLE FM-INFORMATIONEN LOSCHEN

FMCLEAR *

@ iAlle FM-Informationen loschen:

() Attributwerte in die erweiterten Objektdaten schreiben
() Alle FM-Objekte ldschen inonFM-Objekte bleiben eralten)

Abbrechen

Mit der ersten Option Alle FM-Informationen I6schen wird im ersten Schritt die aktuelle
Zeichnung ohne Speichern verlassen. Der Befehl kann bei Bedarf abgebrochen und die
Zeichnung gespeichert werden. Falls die Zeichnung bearbeitet aber nicht gespeichert wurde,
erscheint folgende Meldung:

FMCLEAR ot

| Die Zeichnung wurde bearbeitet,
. Machten Sie fortfahren?

Abbrechen

Ebenso mussen die Raumattribute aktualisiert dein. Es erscheint folgende Meldung:

FMCLEAR X

0 Die Raumsymbaole mdssen aktualisiert sein!
Wenn 5ie auf "OK’ dricken, verlassen 5ie die aktuelle
Zeichnung ohne Speichern (Speichern unter ...}
Eei Bedarf "Abbrechien’ und Speichern.
Die aktuelle Zeichnung wird Fi-bereinigt, umbenannt und
unter folgendem Mamen abgespeichert:
InLHdata\FMDdemo'\FiMdesign\DWGNClear_Batch'M1_G1_g0
G_clear.dwyg

Abbrechen

Mit der nachsten Dialogbox wird die Umbenennung der Layer abgefragt und durchgefiihrt.
Zusatzlich kdnnen die Raum-Symbol Attribute in die konfigurierten DB-
Attributbezeichnungen umbenannt werden:



FMCLEAR *

| Umbenennung der Raum- und FMPolygon-Objekte:

o LAYER: LHsensi -> Raum-Polygon, ok
o LAYER: EMR-Raumnummer -> Raum-Block, ok
o BLOCK: Raum-5ymbal -= ACAD-Raumsymbol, ok
o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -> AP-Poly, Quell-Objekt
existiert nicht
o LAYER: Arbeitsplatz-Mummer -> AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbol -> AP-Block, Cuell-Objekt
existiert nicht
o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -> AP-Poly, Quell-Objekt
existiert nicht
o LAYER: Arbeitsplatz-Mummer -> AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbol -> AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
Extrabehandlung der negativen Rauminstanzen:
o LAYER: LHsensi -» LAYER: Raum-&bzugsfliche

Ja: Umbenennung der Raum-5ymbol Attribute durchfihren
Mein: Umbenennung der Raum-5ymbaol Attribute NICHT
durchfdhren

Hein Abbrechen

Mit Ja / Nein werden alle FM-Informationen, die in den FM-Objekten enthalten sind von den
Objekten geldst, die Zeichnung umbenannt, die Raum- und Polygonlayer sowie Blocknamen
umbenannt und die Zeichnung unter folgendem Namen im Zeichnungsverzeichnis
gespeichert: <Name>_clear.dwg. Alle Objekte bleiben in der Zeichnung enthalten!

Je nachdem welche Option fur die Attribute gewahlt wurde, findet zusatzlich die
Umbenennung statt.

1.2.1 Umbenennung der Layer

Im Zuge von FMClear werden
- die Polygonlayer der FM-Raume und der FM-Polygone
- die Symbollayer der FM-Raumsymbole und der FM-Polygon Symbole
- die Blocknamen FM-Raumsymbole und der FM-Polygon Symbole

in die cad2FM-Quellbezeichnungen umbenannt.

Anmerkung:

- Layer und Blocknamen von FM-Raume werden in jedem Fall umbenannt, da
entsprechende Defaultwerte fur die cad2FM Ubernahmeeinstellungen vorgesehen
sind.

- Bei FM-Polygonen erfolgt die Konvertierung nur bei entsprechender Konfiguration der
cad2FM Zuordnung FMPOLYGON_CONF_DEFxx=



Beispiel:

Der sensitive Layer ,LHsensi* wird umbenannt in den Quell-Layer ,Raum-Polygon*

FMCLEAR

X

o LAYER: -Raumnummer -> Raum-Block, o

o BLOCEK: Raum-5ymbol -> ACAD-Raumsymbaol, ok
o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -> AP-Poly, Quell-Objekt
existiert nicht

o LAYER: Arbeitsplatz-Nummer -> AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht

o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbaol -> AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht

o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -> AP-Poly, Quell-Objekt
existiert nicht

o LAYER: Arbeitsplatz-Nummer -= AP-Block, Quell-Chjekt
existiert nicht

o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbol -> AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht

Extrabehandlung der negativen Rauminstanzen:

o LAYER: LHsensi -» LAYER: Raum-Abzugsflache

Ja: Umbenennung der Raum-Symbol Attribute durchfihren
Mein: Umbenennung der Raum-5ymbaol Attribute MICHT
durchflhren

Mein Abbrachen

Existiert der Quell-Layer bereits, wird zunachst dieser Layer mit dem nachsten verfugbaren

Index umbenannt. Danach wird der sensitive Layer ohne Index umbenannt.

Beispiel:
Der QuellLayer Raum-Polygon existiert bereits >

Der QuellLayer Raum-Polygon wird umbenannt in QuellLayer_01 - Raum-Polygon 01
Der sensitive Layer LHsensi wird umbenannt in den QuellLayer Raum-Polygon

x

FMCLEAR

Umbenennung der Raum- und FMPalygon-Objekte:
o LAYER: LHsensi -» Raum-Paolygon, gleichnamiges Ziel-Objekt

wurde umbenannt: Raum-Polygon_01

0 LMER: RNR-Raumnummer -» Raum-Block, glelcnnamiges
Ziel-CObjekt wurde umbenannt: Raum-Block_01

o BLOCK: Raum-5ymbol -» ACAD-Raumsymbol, gleichnamiges
Ziel-Objekt wurde umbenannt: ACAD-Raumsymbol_01

o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -» AP-Poly, Quell-Objekt
existiert nicht

o LAYER: Arbeitsplatz-Mummer -= AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht

o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbol -= AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht

o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -= AP-Paly, Quell-Objekt
existiert nicht

o LAYER: Arbeitsplatz-Mummer -= AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht

o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbal -= AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht

Extrabehandlung der negativen Rauminstanzen:

o LAYER: LHsensi -= LAYER: Raum-Abzugsflache

Ja: Umbenennung der Raum-Symbal Attribute durchfdhren

Mein: Umbenennung der Raum-5Symbol Attribute MICHT
durchflhren

Hein Abbrechen
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Ist der Ini-Eintrag CAD2FM_ISLAND EXTRALAYER konfiguriert, werden die negativen
Instanzen auf diesen Layer abgelegt. Sind mehrere Layer konfiguriert (getrennt durch
Komma) so wird der erste Layer bericksichtigt.

FMCLEAR *

I Umbenennung der Raum- und FMPolygon-Chbjekte:

o LAYER: LHsensi -= Raum-Polygon, ok
o LAYER: EMR-Raumnummer -> Faum-Block, ok
o BLOCK: Raum-5Symbol -> ACAD-Raumsymbol, ok
o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -= AP-Poly, Quell-Objekt
existiert nicht
o LAYER: Arbeitsplatz-Mummer -» AP-Elock, Quell-Objekt
existiert nicht
o BLOCEK: Arbeitsplatz-Symbol -» AP-Block, Quell-Ohjekt
existiert nicht
0 LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -= AP-Paoly, Quell-Objekt
existiert nicht
o LAYER: Arbeitsplatz-Mummer -» AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbol -» AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
Extrabehandlung der negativen Rauminstanzern:
o LAYER: LHsensi -> LAYER: Raum-Abzugsflache

Ja: Umbenennung der Raum-5ymbol Attribute durchfahren
Mein: Umbenennung der Raum-5Symbol Attribute NICHT
durchfldhren

Nein Abbrechen

Positive Rauminstanzen werden wie gehabt auf den cad2FM Quell-Layer (Ini-Eintrag
ROOM_LAYER_SOURCE) gelegt.

Der IslandExtraLayer wird, falls er nicht existiert, automatisch angelegt und die negativen
Rauminstanzen auf diesen Layer verschoben.

Vorgabe-Werte bei nicht konfigurierten cad2FM Raumeintragen:
Raumlayer > RoomPolygone
RaumsymbolLayer > RoomSymbol
RaumsymbolBlockname - RoomSymbolBlock



1.2.2 Umbenennung der Raumsymbol-Attribute

Falls in der Dialogbox nach Eingabe des Befehls FMCLEAR die Umbenennung der Raum-
Attribute in die konfigurierten DB-Attributbezeichnungen gewahlt wurde, werden die
Umbenennungen in einer weiteren Dialogbox aufgefiihrt. An dieser Stelle kann der Benutzer
noch abbrechen.

FMCLEAR X

| Umbenennung der Raum- und FMPolygon-Cbjekte:

o LAYER: LHsensi -= Raum-Polygon, ok
o LAYER: RMR-Raumnummer -> Raum-Block, ok
o BLOCK: Raum-Symbol -» ACAD-Raumsymbol, ok
o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -= AP-Poly, Quell-Objekt
existiert nicht
o LAYER: Arbeitsplatz-Nummer -» AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbaol -» AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
o LAYER: Arbeitsplatz-Polygon -= AP-Poly, Quell-Objekt
existiert nicht
o LAYER: Arbeitsplatz-Nummer -» AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
o BLOCK: Arbeitsplatz-Symbaol -» AP-Block, Quell-Objekt
existiert nicht
Extrabehandlung der negativen Rauminstanzen:
o LAYER: LHsensi -= LAYER: Raum-Abzugsflache

l.la: Umbenennung der Raum-5ymbol Attribute durchfahren I
2in: Umbenennung der Raum-symBo ribute

durchfdhren

Hein Abbrechen

FMCLEAR >

| Raumsymbol Attribute wurden umbenannt:
FM_AREA -= FM-Fldche

Fr_DESCRIPTION -> R-Mummer

Raumbez, -> R-Bez

RAUMTYP -> R-Typ

ZUSTAMD -= R-Zustand

RAUMEBESCHRIFTUMNG -> R-Beschriftung

KOSTEMSTELLE -» R-KES

BEODEMARTT -» R-Boden

LICHTEHGHE -> R-Hahe

DIMNZT7-1MUTZUNGSARTEN-ID -= R-DIN277

Fi_PERIMETER -> FM-Umfang

Abbrechen

—d

Mit OK werden alle FM-Informationen, die in den FM-Objekten enthalten sind von den
Objekten geldst, die Zeichnung umbenannt, die Raum- und Polygonlayer sowie Blocknamen
umbenannt und die Umbenennung fir die Raum-Symbol Attribute findet statt.

Die Zeichnung wird unter folgendem Namen im Zeichnungsverzeichnis gespeichert:
<Name>_clear.dwg.

Alle Objekte bleiben in der Zeichnung enthalten!
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Beispiel:
Vorher:

3D-Visualisierung

Material VonLayer

Geometri

Die Raum-Symbol Attribute werden wie folgt in die konfigurierten DB-Attributbezeichnungen
umbenannt:

- Fur FM-Raume erfolgt die Umbenennung der Raumsymbol-Attribute nur dann, wenn
explizite Attributzuordnung (ROOM_CADATT_TO_FM=0) festgelegt wurde.

HE Attributibernahme der CAD-Attribute in die FM-Attribute (Raum-Blocke)

. =1: gleichnamige CAD-Attribute und FM-Attribute
H werden abgeglichen (Default)
PP =0: explizite Attributzuordnung analog Ini-Datei



ROOM CADATT TO FM=

Die Umbenennung der Raumsymbol-Attribute erfolgt anhand der Ini-Eintrage
ROOM_ATT_ASSIGNMENT_xx, der Ini-Eintrag ROOM_ASSIGNMENT_DBATT ist
zu bertcksichtigen

. Zuordnung weiterer Attribute:

H Identifizieren des DB-Attributes als
N 1 AttributID (Default)

Pii 2 Attributbezeichnung

ROOM ASSIGNMENT DBATT=2

P Zuordnung weiterer Attribute:

HE Bezeichnung im vorgegebenen Raumsymbols und durch Komma getrennt das
DB-Attribut

HF der Eintrag ROOM CADATT TO FM= muss auf Null stehen

ROOM ATT ASSIGNMENT 0Ol=<Blockattributbezeichnungl>,<DB-Attribut>

ROOM ATT ASSIGNMENT 0O2=<Blockattributbezeichnung2>,<DB-Attribut>

Die Attributbezeichnungs-Konstanten
FM_DESCRIPTION
FM_AREA und
FM_PERIMETER

sind mittels der Ini-Eintrage
ROOMATT_DESCRIPTION_SOURCE
ROOM_ATT_AREA_FMCLEAR und
ROOM_ATT_PERIMETER_FMCLEAR zu konvertieren

Neue Ini-Eintrage:
HE FMCLEAR - Umbenennung der CAD-Attribute
P Attributbezeichnung fiir die Umbenennung des CAD-Attributes FM AREA

ROOM ATT AREA FMCLEAR=

Y FMCLEAR - Umbenennung der CAD-Attribute

H Attributbezeichnung fiir die Umbenennung des CAD-Attributes FM PERIMETER

rror

ROOM ATT PERIMETER FMCLEAR=

Mit dem neuen Ini-Eintrag ROOM_ATT_DELETE_FMCLEAR wird festgelegt, ob
Attribute, die nicht in der Attributzuordnung (ROOM_ATT_ASSIGNMENT_xx )
konfiguriert sind, geléscht werden oder unverandert bleiben

Neuer Ini-Eintrag:

P FMCLEAR - Umbenennung der CAD-Attribute
HE Behandlung nicht konfigurierter CAD-Attribute (siehe Ini-Eintrag
P ROOM ATT ASSIGNMENT *) in den Raumsymbolen

HE 0 - CAD-Attribute werden nicht geldscht (Default)
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P 1 - CAD-Attribute werden geldscht

ROOM ATT DELETE FMCLEAR=

- Durch eine Abfrage entscheidet der Benutzer, ob die Umbennenung durchgefiiht
werden soll oder nicht.

- Befinden sich nach dem Durchgang doppelte Attributbezeichnungen im Raumsymbol,
so erfolgt ein Hinweis. Die Prifung auf doppelte Attributbezeichnungen erfolgt nur im
Zuge der Umbenennung, nicht generell bei FMCLEAR.

- Die Funktionalitat betrifft nur FM-Raume, nicht FM-Polygone

- Es wird nur das Standard Raumsymbol berticksichtigt, das Alternative Raumsymbol
nicht

- Dynamische Blocke werden nicht bertcksichtigt

Anmerkung zu FMClear_Select

- Bei FMClear_Select werden Layer und Blocknamen ebenfalls in die cad2FM
Quellbezeichnungen umbenannt
- Eine Umbenennung der Attributbezeichnungen wird nicht durchgefihrt.

Leerzeichen

Leerzeichen in konfigurierten DB-Attributbezeichnungen werden ignoriert beim Zugriff auf
dieCAD-Attribute.

1.2.3 Beenden

Mit Beenden der Dialogbox mit Ja startet der Befehl. Im Zeichnungsverzeichnis ist die neue
Zeichnung abgelegt und kann an externe Dienstleister weitergegeben werden:

v | | 0_FMdesign-DWG FS MUC_SUED_80G.dwg
+ [ | Fifidesign FS MUC_SUED_806G_clear.dwg
AutoCAD Architecture:

FMCLEAR Option 1 bzgl. AEC-Raumen:
Die abhangigen FM-Objekte (FM-Polylinie, FM-Raumsymbole) werden komplett geldscht.
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1.2.4 FM Modul cad2FM

Falls das FM Modul cad2FM konfiguriert ist, kann die bearbeitete Zeichnung wieder in die
Datenbank importiert werden. Dafur muss die geclearte Zeichnung in den Originalnamen
umbenannt werden, d.h. das Suffix _clear entfernt werden:

<Name>_clear.dwg - <Name>.dwg
Beispiel:
MUC_SUED_80G_clear.dwg > MUC_SUED_80G.dwg

Mit den Befehlen cad2FM Stufe 1 fir Rdume und Polygone sowie cad2FM Stufe 1 fir Blécke
werden Raume, FM-Polygone und FM-Blécke angelegt. Mit cad2FM Stufe 2 fiir Raume und
Polygone kénnen in der Datenbank bereits existierende Raume und FM-Polygone verknUipft
werden. Mit Speichern werden alle Daten in der Datenbank aktualisiert.

1.3 OPTION 2: ATTRIBUTWERTE IN DIE ERWEITERTEN OBJEKTDATEN
SCHREIBEN

FMCLEAR >

() Mlle FM-Informationen léschen

(@) :Attributwerte in die erweiterten Objelddaten schreiben

Abbrechen

Die Option ,Attributwerte in die erweiterten Objektdaten schreiben“ bedeutet, dass vor dem
Export der Zeichnung die aktuellen Attributwerte aus der Datenbank in die Objekte als
erweiterte Objektdaten (TAB_A_ACADATT EEDs = Fahne) geschrieben werden.

Der Ablauf des Befehls entspricht dem Ablauf der Option 1 Alle FM-Informationen I6schen.
Mit dem FM-Befehl FMGE kénnen die Attributwerte in der Zeichnung <Name>_clear
ausgelesen werden:

Beispiel Schreibtisch:

Befehl: FMGE

Objekt wahlen:

TAB A-ACADATT: ((Typ/Modell USM Kitos 180x90) (Unterklasse Schreibtische) (OID ORIG
) (KEYATT ) (Inventarbez. Schreibtisch) (Ausfihrung / Farbe Eiche furniert)
(Anschaffungspreis 2450) (Anschlussmasse (BxT) [cm] 180x90) (HShe [cm] 72-128) (Mobel
Programm Kitos) (Hersteller USM U. Scharer Sdéhne AG) (Inventarbeschreibung
Schreibtisch USM, hohenverstellbar))

WICHTIG:

FMCLEAR bzgl. AEC-Raumen:

Option 2 Attributwerte in die erweiterten Objektdaten schreiben wird nicht unterstutzt, wenn
sich in der Zeichnung ein AEC FM-Objekt befindet. Diese Bereinigung erfolgt unter Standard
AutoCAD und unter AEC.
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1.4 OPTION 3: ALLE FM-OBJEKTE LOSCHEN

1.4.1 Export NonFM-Objekte
FMCLEAR X

() Alle FM-Informationen laschen

() Aitributwerte in die erweiterten Objekidaten schreiben

(®)iAlle FM-Dbjekte loschen (nonFM-Objekte bleiben erhalten)

Abbrechen

Mit der dritten Option des Befehls FMCLEAR werden nicht nur alle FM-Informationen
gelbéscht, zusatzlich werden auch alle FM-Objekte entfernt. Es bleiben nur noch AutoCAD-
Standard Objekte (nonFM-Obijekte) in der Zeichnung.

Mit nonFM-Objekte werden alle Objekte bezeichnet, die keine Informationen und / oder
Verknipfungen zu FMdesign besitzen, d.h. die aktuelle Zeichnung wird ohne FM-Objekte
exportiert und mit der Endung ,,_nonFM® im Zeichnungsverzeichnis abgelegt. In dieser
Zeichnung befinden sich weder FM-Objekte noch FM-Informationen. Sie kann jetzt an
externe Dienstleister weitergegeben und mit Standard AutoCAD bearbeitet werden.

M1_G1_0EG.dwg
M1_G1_106G.dwg
M1_G1_206G.dwg
M1_G1_306G.dwg
M1_G1_40G.dwg
M1_G1_50G.dwg
M1_G1_60G.dwg
M1_G1_60G_nonFM.dwg

Beispiel:

Aktuelle Zeichnung: M1 G1 60G.dwg
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nonFM-Zeichnung: M1 G1 60G nonFM.dwg:

Die Option Alle FM-Objekte I6schen (nonFM-Objekte bleiben erhalten) gilt nur fur AutoCAD
Standard. Befinden sich AEC-Objekte in der Zeichnung ist diese Option ausgegraut.

Falls sich in der Zeichnung Projektmarkierungen oder - zugehorigkeiten befinden, werden
diese beim Export geldscht. Es erscheint folgende Meldung mit Abbruchmaéglichkeit. Die
Prifung auf Projektzugehorigkeit erfolgt bei allen Optionen des FM-Befehls FMCLEAR.

FMCLEAR >

In der Zeichnung befinden sich Objekte mit
Projektzugeharigkeit.
Machten Sie fortfahren?

Falls mit der Option OK weiter gearbeitet wird, wird die nonFM-Zeichnung erzeugt. Diese
kann jedoch nicht wieder importiert werden.

nenfFM Zeichnung importieren >

| Fir die Ausfohrung dieses Befehls ddrfen sich keine
J Projekte in der Zeichnung befinden,

Workflow:

Mit Start des Befehls wird die aktuelle Zeichnung ohne Speichern verlassen, alle FM-Objekte
geldscht die Zeichnung umbenannt und unter dem Namen <Name_nonFM.dwg im
Zeichnungsverzeichnis gespeichert. Die Zeichnung enthalt weder FM-Informationen noch
FM-Objekte und kann zur Bearbeitung weitergegeben werden.
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1.4.2 Import NonFM-Objekte

Die angebundene Zeichnung muss zum Einfligen der nonFM-Zeichnung gedffnet sein. Mit
dem neuen Befehl Import nonFM-Objekte werden alle nonFM-Objekte der Zeichnung
geldscht und die Zeichnung mit der Endung ,<Name>_nonFM* eingefugt.

Der Befehl befindet sich in der Gruppe Admin im Flyout FM Clear:

FM Batch ~

FM Splitmode ~

FM Priffunktionen ~
FM Clear ~

FMCLEAR: Loschen aller FM-Infos der Zeichnung, Speichern unter <Nam)

FMCLEAR EVAL: Beenden der Auswertung mit Beibehaltung der Markierun
FMCLEAR SELECT: Loschen der EEDs von ausgewahlten Objekten
FMCLEAR BATCH: Batchlauf zum Entfernen der FM-Informationen von FM
Nach FMCLEAR: Import nonFM-Objekte

FMdesign pruft nach Start des Befehls, ob die nonFM-Zeichnung im Zeichnungsverzeichnis
vorhanden ist. Alle nonFM-Objekte werden geloscht und neu eingefigt. Mit Speichern der
Zeichnung sind alle Anderungen in der Zeichnung enthalten.

Falls keine nonFM-Zeichnung existiert oder die bestehende umbenannt wurde, erscheint
beim Import folgende Fehlermeldung:

nonFM Zeichnung importieren ot

Zugeharige nonFM-Zeichnung existiert nicht:
IhLHdata\FMDdemoFidesign\DWahh1_G 11 _G1_60G_no
nFhl.dwyg
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1.5 FM-BEFEHL FMCLEAR_SELECT

Mit dem FM-Befehl FMCLEAR_SELECT werden die FM-Informationen von ausgewahlten
Objekten geléscht. Nach dem Start des Befehls 6ffnet sich folgender Warnhinweis:

FMCLEAR SELECT X

EEDs [Xdata) der im Auswahlsatz enthaltenen Objekte werden
geldscht.

Dadurch geht die Verknapfung der Objekte zur Datenbank
verlaren,

Abbrechen

Mit OK kénnen die Objekte gewahlt, mit Return wird die Funktion ausgefuhrt werden.

Hinweis:
Falls das Objekt in der Datenbank existiert und erneut als FM-Objekt verwendet wird, kdnnen
doppelte AutoCAD-Handles entstehen.

Hinweis:
Der Befehl FMCLEAR_SELECT lauft vollig automatisch ab und es werden keine
Dialogboxen mit Informationen oder Warnungen eingeblendet.

FM-Informationen werden auch an Magnetpunkten (Pole) geldscht.

AutoCAD Architecture:
FM-Informationen werden in AutoCAD Architecture an den AEC_SPACE-Objekten geldscht.
Der Auswahlsatz wird wie folgt analysiert und entsprechend bearbeitet:

- Das gewahlte Objekt ist Bestandteil eines Raumes (AREA, SYMBOL, AEC_SPACE):
Fall 1: Der Raum ist nicht mit einem AecRaum verknupft
- die EEDs aller Instanzen und Symbole werden geléscht und die Objekte werden auf
die cad2FM Quellayer gelegt
- die Poles werden geldscht
- SUBTRACT (Raum in Raum) Objekte werden geldscht

Fall 2: Der Raum ist mit einem AecRaum verknupft:
AEC_SPACE Objekt wird gewahlt: (nur im AEC)
- die FM-EEDs des AEC_SPACE Objektes werden geldéscht
- die zugehdrige FM-Instanz (Teilflachen, Symbole, Poles) wird komplett geldéscht
- FMD_OID im Eigenschaftssatz wird zurlickgesetzt

Teilinstanz wird gewanhlt:
- nur bei der gewahlten Instanz werden die EEDs gel6scht und das Objekt wird auf den
cad2FM Quelllayer verschoben

- Das gewahlte Objekt ist ein FM-Objekt vom Typ BLOCK (auch komplexe Blécke und

AEC-BIlocke):
- die FM-EEDs werden geldscht
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1.6 FM-BEFEHL FMCLEAR_EVAL

Zur Beibehaltung der Markierungs- und Legendenelemente steht der Befehl
FMCLEAR_EVAL zur Verfigung. Der Befehl wird, nach Freischalten des Admins, entweder

Admin

*

d /1 Admin ~
FM Batch -
FM Splitmode -

FM Praffunktionen =

FM Clear -

<

mit Eingabe in die Befehlszeile oder tber die Gruppe FM Admin -2 Dropdown FM Clear 2>
Dropdown FMCLEAR EVAL aufgerufen:

FMCLEAR: Laschen aller FM-Infos der Zeichnung, Speichern ’

Der Befehl FMCLEAR_EVAL erweitert den Befehl zum Beenden der Auswertung wie folgt:
- Die Markierungselemente bleiben erhalten.
- Die Legendenelemente bleiben erhalten.
- Die Elemente stehen als Markierungsobjekte zur Verfligung und kdnnen einzeln oder
mit dem Befehl ,Markierungen Iéschen’ geldscht werden.

Workflow:
Erstellung einer raphichen uswertun:
o ———— e e e

Mit Eingabe des Befehls FMCLEAR_EVAL wird die aktuelle graphische Auswertung
verlassen, die Markierungs- und Legendenelemente bleiben jedoch erhalten. Folgende
Dialogbox erscheint:

Auswertungen beenden und Markierungen erhalten *

(®) Markierungen werden mit der nachsten Auswertung oder dem Befehl "Markierungen l6schen’ geldscht

(") Markierungen bleiben fiir weitere Auswertungen erhalten und missen manuell geldscht werden

Abbrechen

-17 -



1.6.1 Option 1

Auvuswertungen beenden und Markierungen erhalten >

(®) Markierungen werden mit der nachsten Auswertung oder dem Befehl ‘Markierungen ldschen’ geldscht

{__J Markierungen bleiben fir weitere Auswertungen erhalten und missen manuell geldscht werden

ebrecher

Option 1 wird gewahlt, wenn nach der Erstellung einer einzelnen Auswertung alle
Markierungen dieser Auswertung beim Beenden der Auswertung erhalten bleiben sollen. Die
Markierungen kénnen mit dem Befehl Markierungen I6schen geldéscht werden. Die Layer, auf
denen sich die Objekte befinden (EVAL_*), bleiben erhalten und missen manuell geléscht
werden.

Die Layer sowie die Markierungen werden automatisch geléscht, sobald die nachste
graphische Auswertung erstellt wird.

1.6.2 Option 2

Auswertungen beenden und Markierungen erhalten x

() Markierungen werden mit der nachsten Auswertung oder dem Befehl "Markierungen loschen’ geloscht

(®) Markierungen bleiben fur weitere Auswertungen erhalten und mussen manuell geloscht werden!

brecher

Falls die Markierungen mehrerer Auswertungen erhalten bleiben sollen, muss Option 2
gewahlt werden. Der Befehl Markierungen Iéschen greift nicht, die Markierungen und die
zugehdrigen Layer missen manuell entfernt werden.

Workflow Option 1:
Nach der Erstellung einer Auswertung, Einstellung FMAdmin=1 und Eingabe des Befehls

FMCLEAR_EVAL, wird die zweite Auswertung erstellt:
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idasse: Raum
Markierung: Raum

Die Markierungs- und Legendenelemente kdnnen jetzt einzeln oder mehrfach markiert,
bearbeitet und geldscht werden. Zum Loschen aller Markierungs- und Legendenelemente
wird der Befehl Markierungen I6schen in der Gruppe FM Info verwendet:

|
FM Info

Fi Info

Die Layer, auf denen sich die Objekte befinden (EVAL_¥), bleiben erhalten und missen
manuell geléscht oder die Zeichnung bereinigt werden (Eingabe des AutoCAD-Befehls

Alktueller Lay

L
Filter

-
—
o
a
=
m

e Linientyp Liniensta...

| |
[

Continu...

L1 (00 O OO (T O O O

Haﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂaﬂa;

(1 (T (O CO O O O COT T COT T (T T O O (]

A EBereinigen

AR R R RR R

‘ Bereinigbare Elemente ‘ Nicht bereinigbare suchen

Micht verwendete benannte El.. % = Voransicht

E|---|:|!'= Alle Hemente
[, Bemalungsstile
[y Blacke

[1&5 Detailansichtssti
Gruppen

Layer
Linientypen

Optionen




bereinig in die Befehlszeile). Sie werden automatisch geldscht, sobald die nachste
graphische Auswertung erstellt wird.

Workflow Option 2:

Nach der Erstellung einer ersten Auswertung, Einstellung FMAdmin=1 und Eingabe des
Befehls FMCLEAR_EVAL mit Option 2 wird die erste Auswertung beendet, aber die
Markierungs- und Legendenelemente bleiben erhalten:

Auswertungen beenden und Markierungen erhalten et

() Markierungen werden mit der nachsten Auswertung oder dem Befehl "Markierungen lischen’ geldscht

(®)Markierungen bleiben fur weitere Auswertungen erhatten und mussen manuell geloscht werden;

Aobrechen

Markienung

v @ se
TR
(O Marker aus Farbtabelle

Raumnr. O Marker Dreieck
Raumbeschriftung
Bemerkung Farbtabelle
Zustand

Belegung max

Belegung real

Belegung frei

Bodenart 1

Kostenstelle

Lichte Hihe

Raumumfang

BarCode

DIN 277-1 Flache, Regeffal

DIN 277-1 Rache, Sonderfall

DIN 277-1 Nutzungsarten-ID Legendenformat

(® Flache
() Stiickzahl

[ Alle Katalogwerte

tobrechen
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b@

Eine weitere Auswertung kann jetzt erstellt werden. Dabei ist zu beachten, dass keine
Auswertung mit gleicher Markierungsklasse (Schraffur, Pfeil, etc.) erstellt wird, da evtl. die
gleichen Layer und Farben verwendet werden. Die Layer mit den Markierungs- und
Legendenelemente der ersten Auswertung werden ausgeschaltet:

Grafische Auswertung Grafische Auswertung

Klasse Markisrung Klasse Markierung

Raum { (@ Schraffur Inventar ~ | (O Schraffur

() Rahmen (C) Rahmen

Raumtyp () Marker aus Farbtabelle () Marker aus Farbtabelle

Raum-ID

Raumnr. () Marker O Marker Dreieck
Raumbeschiiftung

Bemerkung Farbtabelle Farbtabele

B max | Sandard
Belequng real . 2-Standard_Marker Ctamdard Madear

Kasse: Inventar
W Attribut: Inventarbez

Container Optionen
Schreibtisch
Stuhl Alles auswahlen

Selektion entfemen

Uber die Layer Eigenschaften kénnen jetzt alle Layer mit dem Préafix ,EVAL_“ auf EIN
geschaltet werden:
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Aktueller Lay

. Farbe  Linientyp Linienstd.. Transp.. F.. Beschreibung

@ & @ & O B

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

# EVAL Standard_Are
& EVAL_Standard_Area_TOP

Continu.
Continu,
# EVAL_STANDARD_Aufenthalt

& EVAL_STANDARD Aufzug

# EVAL STANDARD Besprechung
« EVAL_STANDARD Biro

# EVAL_STANDARD Container

& EVAL_STANDARD Flur

& EVAL STANDARD GroBraumbiiro
& EVAL_STANDARD Labor

& EVAL Standard_Number BOTTOM
& EVAL_Standard_Number_TOP

# EVAL STANDARD Schacht

& EVAL_STANDARD_

# EVAL STANDARD S

& EVAL_STANDARD_ Stuhl

# EVAL_STANDARD Technik

& EVAL_STANDARD Treppenhaus
# EVAL_STANDARD Umkleide

# EVAL_STANDARD_WC

& FN ng

& FM-Draft

.. Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Centinu.
Continu.
Centinu.
Continu.
Continu,

=== R R R R R R - R

Continu.

[=3-]

S.0.8E0600800E88,85,00E86,688060,0,8866,0,88085888

Die zweite Auswertung ist noch aktiv und wird mit dem Befehl FMCLEAR_EVAL, Option 2
beendet. Die Markierungs- und Legendenelemente beider Auswertungen stehen zur
Bearbeitung zur Verfigung:

| Raumbez. -

; Archiv
Aufenthalt

Aufzug

e s Gr 114,48 m*
I o T N 106,11 m?
l—
82 05 m?
(4 - Kt -
& 2 2l

Alle Markierungs- und Legendenelemente sowie die zugehdrigen Layer missen manuell
entfernt werden.
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Fahrplan:
- Layer Eigenschaften:
Alle Layer mit EVAL <Name> auf EIN
Alle anderen Layer mit <Name> auf AUS

- Zeichnung:
Alles markieren und l6schen

- Layer Eigenschaften:
Alle Layer mit EVAL <Name> |6schen oder Zeichnung bereinigen (AutoCAD-Befehl
bereinig in die Befehlszeile)

Wichtig:

Werden konfigurierte Auswertungen bzw. eine Kombination aus konfigurierter und
automatischer Auswertung erstellt, werden die Layer der ersten Auswertungen nicht
ausgeschaltet.

1.7 FLEXIBLES FMCLEAR-VERZEICHNIS

Es besteht die Méglichkeit, die Exportzeichnungen unter ein eigenes FMCLEAR-
Wurzelverzeichnis zu legen. Dabei wird die Verzeichnisstruktur der aktuellen Zeichnung bzgl.
der DWGLOCATION ubernommen. Der Name des Verzeichnisses ist frei konfigurierbar, die
Tiefe der Verzeichnisstruktur wird durch den INI-Eintrag FMCLEAR_FOLDERLEVEL=
festgelegt.

; Wurzelverzeichnis fiir FMCLEAR Zeichnungen
- Angabe als Absolutpfad bzw.
Angabe als Relativpfad bzgl. DWGLOCATION

FMCLEAR LOCATION=

Hierarchietiefe der zu iilbernehmenden Verzeichnisstruktur
=0 Zeichnungen kommen ins Wurzelverzeichnis FMCLEAR LOCATION (Default)

H =1 1 Verzeichnisebene wird unter der Zielwurzel rekonstruiert
=2 2 Verzeichnisebenen werden unter der Zielwurzel rekonstruiert

FMCLEAR FOLDERLEVEL=

-23-




1.8 FMCLEAR UND WEITERBEARBEITUNG DER ZEICHNUNG MIT FMDESIGN

Zeichnungen mit der Endung ,,_clear.dwg” werden wie normale Zeichnungen behandelt,
insbesondere spielt der Ablageort (FMClearLocation) keine Rollte mehr.

- OFFNEN der Zeichnung mit FMdesign
wird eine nicht angebundene Zeichnung mit der Endung ,,_clear.dwg® gedffnet:
- Zeichnung ist gecleart: Dialog zur Abfrage der Standortklasse
- Zeichnung ungecleart (z.B. umbenannt): Schreibschutz ,FMConnect®

- Ist der Splitmode aktiviert, wird der Splitmodus deaktiviert

- grundsatzlich sind alle Befehle zugelassen

- Speichern der Zeichnung ohne spezielle Einschrankung

- Folgende Befehle werden nicht mehr unterstitzt:
FMCLEAR _INTERNAL
TAB_F:FMClear_Internal
FMCLEAR_INTERNAL_BATCH
TAB_F:FMClear_InternalBatch
TAB_F:FMtools_FMClearlnternalBatch

Beispiel:
Relativpfad: FMdesign Zeichnungen: ....\FMdesign\DWG\M1_G1
FMCLEAR_LOCATION=Function\FM_Clear
FMCLEAR_FOLDERLEVEL =2

FMCLEAR >

Zeichnung ohne Speichern (Speichern unter ...)

Eei Bedarf "Abbrechen’ und Speichern.

Die aktuelle Zeichnung wird Fi-bereinigt, umbenannt und
unter folgendem Mamen abgespeichert:
IZhLHdata\FMDdemo'\Fidesign\DWGWFunction\Fh_Clear,i1_
G1WI1_G1_60G_clear.dwg

o Wenn Sie auf "OK' dricken, verlassen 5Sie die aktuelle

Abbrechen

FMdesign = DWG » Function » FM_Clear » M1_G1

Fat

e Mame

IS M1_G1_DEG_clear.dwg

Absolutpfad: FMdesign Zeichnungen: ....\FMdesign\DWG\M1_G1
FMCLEAR_LOCATION= C:\temp\FM_Clear
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FMCLEAR_FOLDERLEVEL =2

FMCLEAR X

Zeichnung ohne Speichern (Speichern unter ...}

Eei Bedarf "Abbrechen’ und Speichern.

Die aktuelle Zeichnung wird FM-bereinigt, umbenannt und
yunter foloendem Mamen aboesneichert:

| CihtemptFM_ClearM1_G1\M1_G1_10G_clear.dwg |

o Wenn Sie auf "OK' dricken, verlassen 5ie die aktuelle

Abbrechen

Lokaler Datentrager (C:) » temp » FM_Clear » M1_G1

Mame

M1_G1_10G_clear.dwg

Anmerkungen zur Konfiguration:
- Konfiguration eines Absolutpfades: Existiert der Pfad nicht, erscheint eine
Fehlermeldung
- Konfiguration eines Relativpfades: der Relativpfad (unter der DwglLocation) wird
automatisch angelegt
- Verzeichnisse unterhalb der entsprechenden Wurzel werden automatisch angelegt

WICHTIG:

Mit dem Befehl ,Zeichnung 6ffnen” befindet sich FMdesign im konfigurierten Verzeichnis von
FMclear (im Beispiel Function\FM_Clear). Zum Wiedereinspielen mit der Zeichnung mit
cad2FM muss diese in das Zeichnungsverzeichnis kopiert und umbenannt werden.
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1.8.1 Konfiguration

Folgende INI-Eintrage missen gesetzt und die Verzeichnisse angelegt sein:
- BATCH_WORKINGDIR= (falls konfiguriert)
- FMCLEAR_LOCATION=

Der Ini-Eintrag FMCLEAR_FOLDERLEVEL= wird unterstutzt, muss jedoch nicht konfiguriert
sein.

khkhkhk Ak kA hhkhkhhkhhk Ak kA h kA hhkhkh bk hhkhkhkhhAhkhk Ak hkhkhhkhhkhkhkhhkhk kA hkhkhkhhkrhkhkhkhkhkhkhkrhkkrkhhkrhkkhkhkkkkxx

ri Batch

KA Ak A AR A A A A A A A A AR A A A A A A A A A A A A A A AR A AR I A A A A AR A I A A A A AR A A A A A A AN AR AR A A AR A A AR A A A ARk Kk

Gedndert in V6.6

HE Arbeitsverzeichnis fiir den Batchlauf

i - Absolutpfad (UNC oder gemappt)

I - SDWGLOCATIONS\... —--> relativ zur DWGLOCATION

I - <FMTEMP> --> Ablage in <FMTEMP_DIRECTORY>\Batch (Default)
HH Beispiele:

i BATCH WORKINGDIR=$DWGLOCATIONS$\Config
N BATCH WORKINGDIR=<FMTEMP>
i BATCH WORKINGDIR=$DWGLOCATIONS$\Function\Batch

BATCH WORKINGDIR=

KA AR AR AR AR A A A A A A AR A A A A A A AR A A A A A A AR A A A A A A AR AR A A A A AR AR A AR AR A AR A AR A A A AR A A A kAR Ak Ak kK

xi FMCLEAR

KA AR AR AR AR A A A A A AR AR A A A A A A AR A A A A A A AR A A A A A A AR AR A AR A AR AR A AR AR A AR A AR A A A AR A A A kAR Ak Ak kK

PP Neu in V6.3

iii Wurzelverzeichnis fir FMCLEAR Zeichnungen
N Angabe als Absolutpfad bzw

;i Angabe als Relativpfad bzgl DWGLOCATION

FMCLEAR LOCATION=

;i khkkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhhhkhkhkhrhhkhkhkhhhkhhkhrhhkhkhhkhhkkhkhkhrhhkhkhhhhkhkhkhrhhkkhhhhhkhhkhrhkhkkhhhhhkkhhkrhkhkkhkhkhrhhkkhhxxk*k
H FMCLEAR

;i R R S b I b S b I S I S Sb b S b I S S b I S b b 2R S Sh b S Sb b I b S b b Sb e Sb b I Sb S Sb I Sb b I SE S b Sb R S SR A 2h 2b I Sb R S b I 2h db S b b S 3

- Neu in V6.3

H Hierarchietiefe der zu iibernehmenden Verzeichnisstruktur

HE =0 Zeichnungen kommen ins Wurzelverzeichnis FMCLEAR LOCATION (Default)
HE =1 1 Verzeichnisebene wird unter der Zielwurzel rekonstruiert

H =2 2 Verzeichnisebenen werden unter der Zielwurzel rekonstruiert

rrr

FMCLEAR FOLDERLEVEL=
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Neue Ini-Eintrage V8.1

FMCLEAR - Umbenennung der CAD-Attribute
Attributbezeichnung fiir die Umbenennung

rrr
rrr
rrr

ROOM ATT AREA FMCLEAR=

FMCLEAR - Umbenennung der CAD-Attribute
Attributbezeichnung fiir die Umbenennung

rrr
rrr
rrr

ROOM ATT PERIMETER FMCLEAR=

FMCLEAR - Umbenennung der CAD-Attribute

ROOM ATT ASSIGNMENT *)
O —

PP 1 -

rrr

ROOM ATT DELETE FMCLEAR=

CAD-Attribute werden geldscht

Behandlung nicht konfigurierter CAD-Attribute
in den Raumsymbolen

CAD-Attribute werden nicht geldscht

des CAD-Attributes FM AREA

des CAD-Attributes FM PERIMETER

(siehe Ini-Eintrag

(Default)

Leerzeichen in konfigurierten DB-Attributbezeichnungen werden ignoriert beim Zugriff auf

dieCAD-Attribute.

Fehlermeldung

Ist das in der Template.ini konfigurierte Verzeichnis nicht vorhanden, erscheint folgende

Fehlermeldung:

FMAClear Internal

! FMCLEAR_LOCATION=Z:\Clear_Batch
--» ZhClear_Batch

Wurzelverzeichnis fur FMClear Ablage ist nicht varhanden:
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit gréf3ter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem kénnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen konnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
ubernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Rucksicht auf
einen eventuellen Patentschutz verdffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von

Microsoft (Windows 10®, Windows 11®,...), die Software Oracle® auf die in diesem
Dokument Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk,
Microsoft und Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschitzt und dirfen - weder vollstandig
noch partiell - ohne schriftiche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.

(§ © Copyright 2025 deltaCAD GmbH

o) deltaCAD GmbH
XN KirchenstraRe 9b
o D-82065 Baierbrunn
Telefon: +49 89 744939-0
E-Mail:  info@deltaCAD.de {\ AUTODESK.

www.deltaCAD.de Authorised Developer
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