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1 FM BLOCKMANAGER

1.1 ALLGEMEIN

Zum Einfugen von FM-Objekten stehen Blockmanager der unterschiedlichen Fachbereiche
zur Verfigung. Fur die Fachbereiche Inventar, Personal und Anlage kénnen in der Demo-
Konfiguration in der Gruppe FM Blockmanager die zugehérigen Blockmanager gedéffnet
werden. Je nach Konfiguration enthalt diese Gruppe ein oder mehrere Symbole fur die
entsprechenden Fachbereiche sowie zusatzliche Befehle.

GRUPPE FM BLOCKMANAGER
Zur Bearbeitung steht die Gruppe FM Blockmanager zur Verfligung.

1. Blockmanager Inventar

. Blockmanager Personen
. Blockmanager Anlagen

. Blockdaten editieren
g . Attribute Ubertragen Block
= . FM Blocke aktualisieren

Blockmanager

Inventar

FM E-In:ncl-:r‘r'lanager a - . Automatisches Einfiigen

. Kombinationen
. Drehen mit Dropdown

Beispiel des Blockmanagers FM_Inventar:

sl Blockmanager Inventar boe

Klassenstruktur Blockauswahl

= e

E1-(] Container CAD-Blockname
(-] Divers
D Regale
D Schranke CAD-Layer
-1 Schreibtische
D Sideboards
(- Stithle
D Tische

[] mit FM-Infobox

Optionen

(®) Drehwinkel () Anketten () 2 Punkte
[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
Drehwinkel 0
[[] Neue Blockdefinitionladen
(® 0 Grad () 90 Grad () 180 Grad () 270 Grad
(® Neuen Block anlegen
Attribute
(O Block mit Datenbankabjekt verkniipfen (Auswahlliste) Bezsichnung wert
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen {ObjectID)
(O Blockaustausdh
< b3
fotrecen ,

Die Funktionen werden stellvertretend fur alle Blockmanager anhand des Blockmanagers
FM_Inventar beschrieben.
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Kurzbeschreibung:

Im Blockmanager ,Inventar’ wird das entsprechende Objekt (Burostuhl) mit der Option
,Neuen Block anlegen‘ ausgewahlt. Mit OK wird der Blockmanager verlassen und das Objekt
hangt am Cursor zum Einfugen. Falls der zugehdrige Layer noch nicht existiert, wird dieser
(Layer MOE-Stuhl) automatisch angelegt. Durch Klicken wird der Einfigepunkt, dann der
Drehwinkel festgelegt. Der Datenaustausch mit der Datenbank findet statt und das
Datenfenster des Burostuhls offnet sich. Mit OK ist das neue Objekt in der Zeichnung und mit
dem Speichern in der Datenbank angelegt.
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Blockmanager
Architektur e F

FM Blpflmanager = x

2. Auswahl des Objekts

Mit OK hangt das Objekt
am Cursor und kann in die
Zeichnung eingefiigt werden

r
1. Blockmanager
Blockmanager Mobel dffnen

3. Definition der Objektdaten
Automatische Standortzuordnung,

Datenerfassung im Detailfenster

mit Vorgabewerten
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4. Datenbankabgleich: Beim Speichern
werden Anderungen iibertragen




1.2 DIALOGBOX BLOCKMANAGER

Nach dem ersten Starten 6ffnet sich folgende Dialogbox:

a5 Blockmanager Inventar

Klassenstruktur

] invertar

(-3 Container
l:l Divers
{:l Regale
[ Schréanke
-1 Schreibtische
-] Sideboards
B3] Stiihle
{:l Tische

[[] Meue Blockdefinitionladen

(®) Neuen Block anlegen

(") Block mit Datenbankobjekt verknipfen (Auswahlliste)
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjectlD)
() Blockaustausd

Blockauswahl

CAD-Blockname

CAD-Layer

[ ] mit FM-Infobox

Optionen
(®) Drehwinkel () Anketten (T) 2 Punkte
[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
Drehwinkel 0
(®) 0 Grad () 90 Grad (") 180 Grad () 270 Grad
Atfribute
Bezeichnung Wert
s >
Abbrechen =

Bereich Klassenstruktur (linker Bereich im Dialogfenster):

Innerhalb einer Blockbibliothek (= Datenbank-Klasse) stehen verschiedene Ordner mit
Objekten zur Auswahl, z.B. bei der Klasse Inventar die Ordner Container, Divers, Regale,

etc.

Diese sind in der Klassenstruktur aufgefuhrt. Zur Auswahl klicken Sie sich innerhalb der
Baumstruktur zum gewinschten FM-Block (Beispiel Burostuhl):



85 Blockmanager Inventar X
Klassenstruktur Blockauswahl
Bibliothek
(23 Inventar
H-{_7] Container CAD-Blockname
#-{Z] Divers MOE_Stuhl_Buero
1-_7 Regale
b-{_7] Schranke CAD-Layer
(1] Sdreibtische MOE-Stuhl
+-{21 Sideboards w

=13 Stihle

i[# Besucherstuhl
-[3] Bistrostuhl Tia
-[#] —= Burostuhl
[ Freischwinger
@ Sitzgruppe 1er
-[@ Sitzaruppe 2er

@ Sitzgruppe 3er
0-{Z1 Tische

[ mit FM-Infobox

Optionen
(®) Drehwinkel () Anketten (C) 2 Punkte

Ca O

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

Drehwinkel 0 L k .J b l
[[] Meue Blockdefinitionladen i L ey
>

(®) 0 Grad (C) 90 Grad () 180 Grad () 270 Grad

(®) Neuen Block anlegen <
Attribute
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) Bezsichnung Wert o |
() Block mit Datenbankobijekt verkniipfen (ObjectID) Typ/Modell Biirostuhl
(O Blockaustausdh Layer MOE-Stul
Anschaffungspreis 680,00 Bearbeiten
CADBlockname MOE_Stuhl_Buero
CADLayer MOE-Stuhl h
< >
oK Abbrechen

Option 1: Neue Blockdefinition laden

Mit der Wahl der Option Neue Blockdefinition laden wird die Blockdefinition z.B. des
Burostuhl aus dem Symbolverzeichnis von FMdesign neu geladen (s.u.). Dabei werden alle
Burostihle in der Zeichnung durch die neue Blockdefinition ersetzt. Mit diesem Befehl
werden Anderungen in der Blockbibliothek auf die gesamte Zeichnung Ubertragen.

Diese Option kann zusatzlich zu den weiteren Aktionen aktiviert werden.

=

J FM-Symbol * [ Mame
J Classes ~

. ConvertBlock

MOE_Stuhl_Buero.dwg
| MOE_Stuhl_Buero.jpg

. ConvertBlock - Kopie I X K
MOE_Stuhl_Freischwinger.dwg

, Copy_Ini _ X X X
| MOE_5tuhl_Freischwinger.jpg

. FM_Arc s X
MOE_Stuhl_Tila.dwg

. FM_Elektro L
| MOE_Stuhl_Tila,jpg

. FM_Moebel s X
MOE_Tossa_Tisch_260:110.dwg

FiA Sanitaer

Option 2: Neuen Block anlegen

Die voreingestellte Option Neuen Block anlegen ist die Standardeinstellung zum Anlegen
von FM-Blécken. Der Block wird mit den gewahlten Einfligeoptionen in die Zeichnung
eingefugt. Mit Speichern der Zeichnung wird das Objekt in der Datenbank erstellt und erhalt
seinen, in der Zeichnung gewahlten, Standort.

Optionen 3 / 4: Block mit Datenbankobjekt verknipfen

i@ Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste)

(71 Block mit Datenbankobjekt verknipfen (ObjektID)
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Durch die Auswahl der Option Block mit Datenbankobjekt verkniipfen kann ein neuer FM-
Block direkt mit einem bereits vorhandenen Datenbankobjekt (an Hand einer Auswahlliste
oder einer ObjektID) verknipft werden.

Option 3 mit Auswabhlliste:

Wabhle Sie die Option aus und beenden Sie mit OK. Mit dem Platzieren des Objektes in der
Zeichnung findet ein Datenaustausch mit der Datenbank statt bei dem die
Klasseninformationen geholt werden. Das System bietet in der folgenden Auswahlbox nur
die nicht verknlpften Datenbankobjekte an und tragt die ObjektlD des gewahlten Objektes
aus der Datenbank in den FM-Block ein.

Bk mit Dt b R

Burostuhl
Birostuhl

Nach Beenden mit OK 6ffnet sich wie gewohnt das Datenfenster.
Falls keine zusatzlichen Objekte in der Datenbank vorhanden sind, 6ffnet sich folgende
Meldung:

Block mit Datenbankobjekt ve

In der Datenbank sind keine Blacke aus dieser Klasse fir diese
& I_‘i Zeichnung vorhanden.

Option 4 mit ObjektID:
Wahle Sie die Option aus und beenden Sie mit OK. Mit dem Platzieren des Objektes in der
Zeichnung 6ffnet sich folgende Dialogbox zum Eintragen der ObjektID aus der Datenbank:

Nach Beenden mit OK 6ffnet sich das Datenfenster. Die ObjektID aus der Datenbank wird in
den FM-Block eingetragen.



Bereich Blockauswahl (rechter, oberer Bereich im Dialogfenster):

Im Feld Blockauswahl werden Informationen zu CAD-Blockname und zu CAD-Layer
angezeigt. Der in der Klassenstruktur markierte FM-Block wird mit der Voransicht dargestellt.

a2l Blockmanager Inventar

Klassenstruktur Blockauswahl
D Inventar
[+ Container CAD-Blockname
(-] Divers MOE_Stuhl_Buero
[#-Z1 Regale
D Schranke CAD-Layer
{10 Schreibtische MOE-Stuhl
[-21 sideboards
B Stihle
@ Besucherstuhl
i..[d] Bistrostuhl Tila
@ —= Blrostuhl
- P
@ Sitzgruppe 2er Optionen
ke é"%j?grulﬁpe e (®) Drehwinkel () Anketten (0) 2 Punkte

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

Drehwinkel ]

Soll ein Block mit einer FM-Infobox eingefligt werden, muss ein Haken im Bereich mit FM-
Infobox gesetzt werden. In FMdesign wird zuerst der Block mit den Attributen und
anschlief3end die zugehdrige FM-Infobox eingefugt. Weitere Informationen zur FM-Infobox
im Kapitel 7.

Bereich Optionen (rechter, mittlerer Bereich im Dialogfenster):

Uber den Bereich der Optionen kann die Position des einzufiigenden Blockes festgelegt
werden.

Optionen
(@) Drehwinkel () Anketten (") 2 Punkte

[ ] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

Drehwinkel i]

(@ 0 Grad () 90 Grad () 180 Grad () 270 Grad

Drehwinkel:
Bei der Option Drehwinkel, kann aus vier festgelegten Drehwinkel gewahlt werden: 0 Grad,
90 Grad, 180 Grad, 270 Grad.



i@ 0 Grad i) 90 Grad (™) 180 Grad

(™ 270 Grad

Durch Anklicken eines Winkelwertes wird dieser automatisch in das Feld Drehwinkel
Ubernommen, die Voransicht wird entsprechend gedreht:

/

Blockauswahl

/

/

DE-Klasse
USM Haller Tisch 150x75

Block (Symbal)
[MOE_usM_Tisch_150x75 = |

Layer
[MOE-Tisch

)

Blockauswahl

DB-Klasse
USM Haller Tisch 150x75

Block {(Symbaol)
[MOE_usm_Tisch_t50x75 |

Layer

/

l/

[MOE-Tisch -
Optionen Optionen
[712 Punkte Drehwinkel 0 [ 2 Punkte Drehwinkel 50
Anketten Anketten
qpkel am Bildschirm bestimmen [ Drehwinkel am Bi irm bestimmen
@ 0 Grad () 90 Grad (C) 180 Grad () 270 Grad () 0 Grad @ 90 Grad (7) 180 Grad () 270 Grad
S —

Drehwinkel mit Eingabe:

Drehwinkel i]

N——"

Bei dieser Option kann ein beliebiger Winkelwert eingegeben werden.

Anketten:

Bei der Option Anketten Ubernimmt FMdesign den Drehwinkel eines bereits eingefugten FM-
Blocks (z.B. Mobelstiicke an ein bereits existierendes Mobelstiick ansetzen). Mit Wahl des
Einflgepunktes wird das Objekt sofort eingefiigt und das Datenfenster 6ffnet sich.

2 Punkte:
Mit der Option 2 Punkte wird zuerst der Einfugepunkt, anschliefend frei wahlbar der 2. Punkt
fur die X-Ausrichtung des Blockes angegeben. Die Funktion errechnet den entstehenden
Drehwinkel und bei variablen Blécken (z.B. Tiren) die Geometrie automatisch und tragt sie
ein.



Befehl:

Befehl: TAB_F:BLOCKMAN
Bibliothek: 4

Einfiigepunkt angeben

2. Punkt angeben (X-Ausrichtung):

Drehwinkel am Bildschirm bestimmen:

Bei der Option Drehwinkel am Bildschirm bestimmen, erfolgt die Winkeleingabe wahrend des
Einfligens am Bildschirm.

Bereich Attribute (rechter, unterer Bereich im Dialogfenster):

Im Fenster Attribute sind alle Attribute und Attributwerte mit Bezeichnung und Defaultwerten
aufgelistet.

Attribute
Bezeichnung Wert it
Bezeichnung 1JSM Haller Tisch 150x75 g
Ausfithrung f Farbe Buche Matur
EURD j S5tk a50
Typ
Anschlussmasse (BxT) [cm] 150%75 &
4 1 F

Bereich Bildergalerie

150x75 =

Der Pfeilbutton 6ffnet die Bildergalerie eines FM-Blockes. Die detaillierte Beschreibung der
Funktion Bildergalerie ist im Benutzerhandbuch Teil 3.

Blocke einfligen, Blockdaten andern, Block Léschen etc. sind ausfihrlich im
Benutzerhandbuch Teil 1 beschrieben.

-10 -



1.3 KONFIGURATION

1.3.1 Einfuhrung

Grundsatzlich sind zwei Arten fur die Festlegung der Bibliothek anwendbar:
1. Objekte werden in der Datenbank mit allen Attributen und Vorgabewerten hinterlegt.
Dazu steht der Typenkatalog zur Verfiigung. Dieser wird in FMdesign zur Verfligung
gestellt und auf Datenbankseite gepflegt.

Beispiel: Ausschnitt Inventar-Typenkatalog in der Datenbank:

b@&@

Q FM Ressourcen CAD Kataloge Extras Technik FM AuBenbereich Auswahl
Inventar-Typenkatalog
: 154 Inventar-Typenkatalog -
Kataloge bearbeiten
Typ/Modell Inventarbez. Inventarbeschreibung CADBlockname ~1|CADLayer Ausfihrung / Farbe | Mdbel Prq
> |Bigla Container Container Container MOE__Bigla_Container MOE-Container Schwarz
Info-S3ule Tec art 77« 185 Divers Infosdule MOE__Cellwar__Infosaeule MOE-Divers
Sitzgruppe Zer Stuhl Sofa, 2er Element Leder MOE_Flirt__2er_Sofa MOE-Stuhl Schwarz
Sitzgruppe er Stuhl Sofa, 3er Element Leder MOE_Flirt__3er_Sofa MOE-Stuhl Schwarz
Flirt 111x70 Tisch Loungetisch, Glastisch MOE_Flit_Loungetisch__111x70 MOE-Tisch Flirt
Flirt rund D70 Tisch Loungetisch, Glastisch MOE_Flirt__Loungetisch__D70 MOE-Tisch Flirt
Sitzgruppe Ter Stuhl Sessel, Ter Element Leder MOE_Flirt__Sessel MOE-Stuhl Schwarz
Gardercbe Divers Garderobe MOE_Garderobe MOE-Divers
Gehriwand Divers Trennwand MOE_Gehriwand MOE-Divers
Infrumand Itln Divers Infrnwand MOFE Infrwwand 2tln BAOIE-Divers

2. Auf Serverseite mittels einer Excel-Klasse innerhalb der Konfiguration von FMdesign.

Beispiel: Ausschnitt der Inventar.xIsx:

(-]

a)
Datei E Einfligen  Zeichnen  Seitenlayout Formeln Daten  Uberpriifen  Ansicht  Automatisieren  Hilfe  Acrobat \_D Kommentare
[iﬁ X [Adal o A A \L\ [Ef Bedingte Formatierung ~ | EH Einfugen | 3. v 5%~ "(j“
Einfagen m -~ — & . A 3 TF v % o0 [ Als Tabelle formatieren ~ X Loschen  ~ - 2~ OF
M- = 8 9 [ Zellenformatvorlagen ~ FiH] Format ~ &~ erstellen
Zwischenablage 3 Schriftart [} Ausrichtung 5] zanl 7] Formatvoriagen Zellen Bearbeiten  Vertraulichkeit  Add-Ins  Adobe Acrobat
K82 ~ fr ~ Mobel Programm
© D E F G H J K L
4 hden
5 llasse (KLA bis EOB) muss eindeutig sein.
6 |m Editor , (Komma) durch ; {Strichpunkt) ersetzen
7 |Anzahl der Attribute
8
9
10 Blockname Layer Unterklasse | bez. Ausfiihrung / Farbe A ffi is A (BxT) [cm] Hohe [cm] Mébel Programm Hersteller
11 MOE_USM_Kitos_150x75 MOE-Schreibtisch Schreibtische Schreibtisch  Buche MNatur [ 2350 150x75 72128 Kitos USM U. Scharer Sthne AG
12 MOE_USM_Kitos_180x90 MOE-Schreibtisch Schreibtische Schreibtisch  Eiche furniert [ 2450 180x90 72128 Kitos USM U. Scharer Stihne AG
13 MOE_USM_Kitos_6E_75 MOE-Schreibtisch Schreibtische Schreibtisch  Buche MNatur I 1400 75x79.2 74 Kitos USM U. Scharer Sahne AG
14 MOE_USM_Kitos_6E_30 MOE-Schreibtisch Schreibtische Schreibtisch  Eiche furniert I 1500 90x79.2 74 Kitos USM U. Scharer Sahne AG
15 MOE_ZKD_AP_160x90 MOE-Schreibtisch Schreibtische Schreibtisch  Buche Natur [ 2300 160x90 72122 Sonus ZKD Buromabel MAX ZIMMERMA
16 MOE_ZKD_AP_180x90 MOE-Schreibtisch Schreibtische Schreibtisch  Buche MNatur [ 2600 180x90 72122 Sonus ZKD Buromabel MAX ZIMMERMA
17 MOE_ZKD_Tisch_Chef 200x100 MOE-Schreibtisch Schreibtische Schreibtisch  Buche MNatur [ 3200 200x100 68-118 Belus ZKD Buromabel MAX ZIMMERMA
18
19
20
21 Blockname Layer Unterklasse | bez. Ausfiihrung / Farbe A ffi is A (BxT) [cm] Hohe [cm] Mébel Programm Hersteller
22 |MOE_Tossa_Tisch_260x110 MOE-Tisch Tische Tisch Buche Matur [ 4800 260x110 VTA Tossa Tossa
23 MOE_USM_Tisch_100x100 MOE-Tisch Tische Tisch Buche Matur [ 750 100x100 VTA USM-Haller USM U. Scharer Sthne AG
24 MOE_USM_Tisch_150x75 MOE-Tisch Tische Tisch Buche Natur I 850 150x75 74 USM-Haller USM U. Scharer Sahne AG
25 MOE_USM_Tisch_150x100 MOE-Tisch Tische Tisch Buche Natur I 1050 150x100 74 USM-Haller USM U. Scharer Sahne AG
26 MOF _UISM Tisch 17Ax74 MOF-Tisch Tische Tisch Buche Natur I 9A0 1TAxTA '74 USKM-Haller USM UI_Scharer Sihne AG
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1.3.2 Ini-Eintrage

Im Eintrag LIBRARY _BASE-= ist festgelegt, ob die Nutzung des Typenkatalogs der
Datenbank oder mit einer Excelklasse erfolgt.

Die Datenbasis (Klasse) der Bibliothek wird im Eintrag LIBRARY= eingetragen. Die
konfigurierte Klasse entspricht der Klasse in der Datenbank. Jede Klasse wird separat
festgelegt. Im Beispiel kommen die

Beispiel: Klassen /nventar und Anlage als Typenkatalog, Klasse Personen als Excelklasse:

P KA AR A AR AR A AR A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR AR A I A A A A AR A I A A A A AR A A A A A A AR AR AR A A IR A AR A A A ARk Kk

i Blockmanager
khkkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhhhkhkhkhhhkhhhkhhkhkhkhhhhkhhhhkkhkhkhrhhkhkhhhhkhkhkhrhhkhkhhhhkhhkhrhkhkhhkhrhhkkhhkrhkhkkhkhkhrhhkkhhxhkh*k

- Block-Bibliotheken

HE Klassen werden beim Start von FM aus Datenbank (bzw Textklassen) gelesen
HE Hinweis: Beachten Sie die Abhangigkeit zum Eintrag LIBRARY BASE

- Hinweis: Beachten Sie die Abhédngigkeit zum Eintrag LIBRARY DIR

HE Hinweis: Beachten Sie die Abhangigkeit zum Eintrag LIBRARY FMUNIT

LIBRARY=Inventar,Personal,Anlage

HE Datenbasis der Bibliothek

] Database - Datenbank
I Table - Excel
i TypeCat - Nutzung des Typenkatalogs

] Zuordnung zu den Bibliotheken durch die Reihenfolge analog zum Eintrag
LIBRARY

LIBRARY BASE=TypeCat, Table, TypeCat

Mit dem Eintrag LIBRARY_BOUNDINGBOX= ist festgelegt, ob spezielle Boundingboxen
beim Speichern erzeugt werden, die fur den Aufruf (Sensibilitat) des Objektes in der
Datenbank zustandig sind.

Iy Neu in V6.1 flir EXPORT AEC MODE={1, 3}

iii sensitive Boundingboxen fiir FM-Bldcke der Bibliotheken erzeugen
- 0 - Boundingboxen werden nicht erzeugt (Default)

PP 1 - Boundingboxen werden erzeugt

LIBRARY BOUNDINGBOX=1,1,1

Alle weiteren optionalen Eintradge stehen im Dokument FMdesignV8x.docx zur Verfugung,
das uber folgenden Link downgeloadet werden kann:

https://www.deltacad.de/download-center-waveware/

-12 -
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2 BEARBEITUNG VON BLOCKBIBLIOTHEKEN

2.1BLOCKBIBLIOTHEK ERGANZEN
FMdesign:

Eine vorhandene Blockbibliothek soll mit einem zusatzlichen Block erganzt werden.

Nachfolgendes Vorgehen ist am Beispiel des Blockmanagers FM_Anlage und dem Block
Feuerléscher aufgezeigt.

o Blockmanager FM_Anlage

Klassenstruktur Blockauswahl

| FM_Anlage DB-Klasse
=-_ BMA
¢ ie[E MULTISENSOR-1

BD BSK Block (Symbal)

i3] Infobox Layer

Fur jeden Block einer Klasse muss eine eigene Zeichnung existieren. Bereits vorhandene
Blockbibliotheken und deren zugehdérigen Zeichnungen befinden sich in folgendem Ordner:
... DB-Config\FM-Symbol\<Klassenname>

Beispiel fur die Klasse Anlage:

FM-5ymbol Cad Mame

Classes ANL_Infobox.dwg
ConvertBlock M AMNL_Infobox.jpg
Copy_lni BSK.dwg
FM_Anlage ™ BSK.jpg

B
FM_Aussencbjekte DFM.dwg

™ DFM.jpg

FM_lnventar .
MULTISENSOR. dwyg

™ MULTISENSOR. jpg

Die neue Blockzeichnung ,Feuerléscher.dwg“ muss in den Ordner der Klasse Anlage kopiert
bzw. verschoben werden.

-13 -



Excelklassen:

Handelt es sich bei der betroffenen Klasse um eine FMdesign-Excelklasse wird wie folgt

vorgegangen:

Die Excel-Datei ,Anlage.xIs" flr die Klasse Anlage wird mit dem Block ,Feuerléscher‘ mit
allen Vorgabewerten erganzt und gespeichert. Anschlielfend wird diese mit gleichem
Namen als CSV-Datei gespeichert.

Speichern unter

’F = Z: > Programme > FM_Config > cFM_V70 > FM > DB-Config > cFM > FM-Symbol > Classes > Get...

@ Zuletzt verwendet

[ FM_Anlage

deltacad.de |CSV (Trennzeichen-getrennt) (*.csv)

-] ‘ [ speichem

Die Excel-Datei und die zugehérige CSV-Datei befinden sich in folgendem Ordner:
... DB-Config\FM-Symbol\Classes\GetExcelClasses <Klassenname>.xls
... DB-Config\FM-Symbol\Classes\GetExcelClasses <Klassenname>.csv

GetClasses

GetExcelClasses

FM-Symbol *  MName
Classes !@ FM_Anlage.csv
ClassAttFilter B FM_Anlagexs
GetAttValue @ FM_Aussenohjekte.csv
GetClasshtt @ FM_Aussenobjektexls

!@ FM_Inventar.csv
@ FM_Inventar.xls

£ Personen.csv

Excel-Datei vorher:

7 |ANZ Anzahl der Attribute
8 |[KLA BMA

9

10 \NAM Anlagentyp Blockname

11 |BLO MULTISENSOR-1 MULTISENSOR
12 |BLO DFM-1 DFM

13 |EOB

14

15 |[KLA BSK

16 |NAM Anlagentyp Blockname
17 |BLO BSK_50x30 BSK

18 |[EOB

19

20 |KLA Info

21 |NAM Anlagentyp Blockname
22 |BLO Infobox AMNL_Infobox
23 |[EOB

24

Layer
ANL-BMA

ANL-BMA

Layer
ANL-BSK

Layer
ANLINFO

Unterklasse Anlagenbez.

BMA Multisensor
BMA Druckknopfmelder

Unterklasse Anlagenbez.
BSK Brandschutzklappen und Ventile

Unterklasse Anlagenbez.

Info

Bemerkung
Multisensor, optischer lonisationswarmemelder

Druckknopfmelder

Bemerkung
Brandschutzklappe 50x30

Bemerkung

-14 -
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Excel-Datei nachher:

7 |ANZ Anzahl der Attribute

8 |KLA BMA

9_

10 |NAM Anlagentyp Blockname Layer Unterklasse Anlagenbez. Bemerkung
1/BLO MULTISENSOR-1 MULTISENSOR AMNL-BMA BMA Multisensor Multisensor, optischer lonisa
12 |BLO DFM-1 DFM ANL-BMA BMA Druckknopfmelder Druckknopfmelder
13 |[EOB

14 |

15 [KLA BSK

16 |NAM Anlagentyp Blockname Layer Unterklasse Anlagenbez. Bemerkung

17 |BLO BSK_50x30 BSK ANL-BSK BSK Brandschutzklappen und Ventile Brandschutzklappe 50x30
18 |[EOB

19

20 |KLA Info

21 |NAM Anlagentyp Blockname Layer Unterklasse Anlagenbez. Bemerkung

22 |BLO Infobox ANL_Infobox AML-INFO Info

23 EOB

24 |

25 |KLA Feuerldscher

26 |NAM Anlagentyp Blockname Layer Unterklasse Anlagenbez. Bemerkung

27 |BLO Feuerldscher ANL_Feuerltscher ANL-Feuerldscher FL Feuerlischer Feuerldscher Pulver
28 EOB

29

waveware Typenkatalog:

Handelt es sich bei der betroffenen Klasse um einen Typenkatalog wird wie folgt
vorgegangen:

Der Typenkatalog in waveware muss um den Block ,Feuerléscher‘ erganzt werden. Dazu
wird in waveware auf den Katalog 742 Anlagentypen geschaltet, ein neues Objekt angelegt
und dieses ausgefillit:

waveware = Mandant 1 - 0

Q FM Ressourcen CAD Extras Technik Fi AuBenbereich Karte -~
Anlagentypen [D

_[ | 142 Anlagentypen
Kataloge bearbeiten

- N L L | L 1 L Y S LS R
[

Anlagentyp |

Anlagenbez. Hersteller
Kundendienst

CADBlockname Lieferant

Unterklasse

CADLayer

Bemerkung

+ Dokumente

1 caD

< Mavigator
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waveware = Mandant 1 - 0D

M Ressourcen CAD Kataloge Extras Technik FM AuBenbereich A
Losche [2] Favorit

SchlieBen  Zuruck Vor Spexhem eren .
Q =1 Auswahl

Dokumente

| I. Anlagentypen © Grunddaten Techn. Daten Kosten

Anlagentyp [

11 cap

Anlagenbez. [ Hersteller
Kundendienst
CADBlockname Lieferant
Unterklasse
CADLayer

Bemerkung

Navigator

waveware :: Mandant 1 - 0 X

™M Ressourcen CAD Kataloge Extras Technik FM AuBenbereich Karte A

® @ @ - @ +) Neu ) Drucken ™ Kalender
(] Léschen |2} Favorit

SchlieBen  Zurick Vor Speichem Kopieren
L& =1 Auswahl

Karte

L

D Feuerlascher g
£

2

| ©

o

I Techn. Daten Kosten ;
Anlagentyp Feuerigscher 2

Anlagenbez Feuerldscher Hersteller =

Kundendienst ’

CADBlockname ANL Feuerioscher Lieferant g

2
Unterklasse Feuerloscher g

ANL-Feuerldscher 2

Damit die Klassen in FMdesign neu zugeladen werden, muss FMdesign entweder neu
gestartet oder der FM-Befehl FMGC (GetClasses) ausgefuhrt werden.

i Blockmanager FM_Anlage

Klassenstruktur Blockauswahl

22 FM_aAnlage DE-Klasse

Feuerldscher

Block (Symbol) E
|kNL_Feuerliisd'1er - |

Layer
|ANL—FeuerI:'isd1er ~ |

Die Erstellung der Voransicht ist nachfolgend erklart.
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2.2 VORANSICHT IM BLOCKMANAGER

a2 Blockmanager FM_Anlage

Klassenstruktur Blockauswahl
[:l FM_Anlage DB-Klasse
% ::l: Feuerlgscher ANLAGENID
#33 Info
1427 Feuerléscher Bkl =vnal) \\
LI - Feuerloscher ANL_Feuerléscher w *
A
Layer
AMNL-Feuerldscher ~

Die Voransicht der Blécke basiert auf JPGs. Zum Erstellen der Voransichten kompletter
Bibliotheken steht der FM-Befehl FMLIBJPG (Make Library JPG Files) zur Verfligung.

Admin

FM Batch =

FM Splitmode -

FM Praffunktionen =
FM-Befehle A- K =

FMLIBIPG: Erstellen der Voransichten kompletter Bibliotheken
FMLIBUNITM: Einheiten in Blockdefinition von Blockbibl. auf NESIRSESS

U NS REATEIRRE R ¢ e der Voransichten kompletter Bibliotheken

Beim Start des FM-Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox zur Auswahl der Bibliothek aus
allen konfigurierten Bibliotheken:

FMLIBIPG X

Inventar

Personal
Anlage

Aobrechen

Mit OK 6ffnet sich automatisch AutoCAD Standard und die JPGs werden erzeugt.
AutoCAD Standard kann ohne Speichern verlassen werden.
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2.3EINHEITEN DER BLOCKBIBLIOTHEKEN

Mit den FMdesign-Befehlen FMLIBUNITM (Einheit Meter) und FMLIBUNITMM (Einheit
Millimeter) kdnnen die Einheiten in der Blockdefinition von Blockbibliotheken umgestellt
werden.

Nach Eingabe eines der beiden Befehle in die Befehlszeile 6ffnet sich folgende Dialogbox
mit Auswahl der zu andernden Bibliothek:

FMLIBUMNIT_M x
FM_Inventar
Personen
FM_Anlage
sebrechen

Mit OK o6ffnet sich AutoCAD Standard, der Befehl startet, die Einheiten der gesamten
Bibliothek werden umgestellt.

AnschlieBend missen mit dem Befehl FM-Blécke aktualisieren die Bibliotheken, bei denen
die Einheiten umgestellt wurden, aktualisiert werden. Der gesamte Zeichnungsbestand sollte
bearbeitetet werden. Batchkonfigurationen sind moglich.

EIEE
i - . -

Blockmanager =

Inventar E 5?} [‘ ﬂ

FM Blockmanager = u
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In folgender Dialogbox werden die zu aktualisierenden Bibliotheken gewanhlt, eine

Mehrfachwahl ist moglich:

FM-Blacke aktualisieren *

Bibliotheken
FM_Inventar

Fersonen
FM_Anlage

Optionen

Neue Blockdefinition laden
CAD-Attribute aktualisieran
Layer aktualisieren

[] Eirfiigefaktar gleich 1 setzen

brechen

2.4FM-BLOCKE AKTUALISIEREN

FM BLOCKE AKTUALISIEREN
FM Blocke bibliotheksspezifisch aktualisieren

Mit diesem Befehl kdnnen die Attribute, die Blockdefinition der FM Bldcke und der Layer Uber
eine gesamte Bibliothek aktualisiert werden, sowie der Einfligefaktor zuriickgesetzt werden.
Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

FM-Blacke aktualisieren *

Bibliotheken

Personen
FM_Anlage

Optionen

[+] Neue Blockdefinition laden
CAD-Atrbute aktualisieren
Layer aktualisieren

[ Eirfiigefaktor gleich 1 setzen

—

Die zu aktualisierende Bibliothek wird gewahlt, eine Mehrfachwahl ist mdglich. Mit Beenden
des Dialoges mit OK wird die gesamte Bibliothek aktualisiert.
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Optionen:
¢ Neue Blockdefinition laden:
Falls Anderungen in den Blockdefinitionen der Bibliothek vorgenommen wurden, z.B.
Umstellung der Einheiten von Millimeter auf Meter, werden mit dieser Option alle
Blocke der ausgewahlten Klasse geloscht und neu eingefugt. Die Geometrie und der
Standort nicht an die Datenbank tibergeben.

o CAD-Attribute aktualisieren:
Die aktuellen Attributwerte werden in der Datenbank abgefragt und in die Blécke
eingetragen.

e Layer aktualisieren:
Die Layer werden auf die definierten Layer riickgesetzt.

o Einfligefaktor gleich 1 setzen:
Falls ein oder mehrere Blécke einer Klasse mit falschem Einfligefaktor in die
Zeichnung eingefligt wurden, werden sie mit dieser Option auf die Werte FaktorX=1,
FaktorY=1 und FaktorZ=1 zurlickgesetzt.
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3D-Visualisierung

Material

Geometrie

ACHTUNG:
Kritischer Befehl, falls variable Blécke in Einsatz sind, da alle Einfligefaktoren auf 1
eingesetzt werden.

HINWEIS:
Zur Aktualisierung der Attribute bestimmter FM Objekte steht der Befehl CAD-Attribute
aktualisieren im Pulldown-Menu FM unter Administrator zur Verfugung.

Admin

Betriebszustande

Ereignisprotokoll zeigen

Ereignisprotokoll loschen

Langeneinheit
Aktualisiere Gesamtflachen

Referenz-Standorte

CAD-Attribute aktualisieren
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3 BLOCKMANAGER OPTION ,BLOCKAUSTAUSCH®
3.1 BLOCKAUSTAUSCH

Mit der neuen Funktion des Blockaustausches kdnnen in einer Zeichnung sehr einfach
definierte Blocke durch andere, in der Bibliothek enthaltene Blocke ersetzt werden. Die
Funktion ist in der Dialogbox des Blockmanagers enthalten:

5! Blockmanager Inventar x
Klassenstruktur Blockauswahl
[:l Inventar
+1-{_7] Container CAD-Blockname
+-(1] Divers MOE_USM_Kitos_180x90
+D Reqgale
+D Schranke CAD-Layer
=[] Schreibtische MOE-Schreibtisch T Y P
i--[3] USM Kitos 150%75
i8] > USM Kitos 180x90
- [@] USM Kitos 6-Ecktisch 75

--[@ USM Kitos 6-Ecktisch 90
-[@ ZKD Schreibtisch 160x90
-[# ZKD Schreibtisch 180x90
“.[@ ZKD Tisch Chef 200x100
+-{_7] Sideboards

{1 Stihle
+-_7] Tische
Drehwinkel i}
(") Neuen Block anlegen
Attribute
() Block mit Datenbankobjekt verknipfen (Auswahlliste) Bezsichnung Wert o
() Block mit Datenbankobjekt verknipfen (ObjectID) Typ/Maodel USM Kitos 180x90
<:@ Blockaustausch> Layer MOE-Schreibtisch
Anschaffungspreis 2450,00
CADBlockname MOE_USM_Kitos_180x90
CADLaver MOE-Schreibtisch 7
< >
Robredren >

Workflow:
Der im Blockmanager gewahlte Block ersetzt in der Zeichnung selektierte Blocke innerhalb
der Bibliotheksklasse

- Der Benutzer definiert den Auswahlsatz der zu ersetzenden Blocke

- Die Objektwahl des Benutzers wird gefiltert auf Objekte der gesamten
Bibliotheksklasse oder der Unterklasse (siehe Ini-Eintrag
LIBRARY_BLOCKCHANGE_SUBCLASS) des gewahlten Blockes

- Es ist konfigurierbar (siehe Ini-Eintrag LIBRARY_BLOCKCHANGE_DELOBJECT), ob
- das ersetzte Objekt geléscht und das ersetzende Objekt in der Datenbank neu
angelegt wird und eine neue Objekt-ID erhalt oder ob
- das Datenbankobjekt mit Objekt-ID erhalten bleibt
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Grundsatzlich bestehen zwei Optionen zur Auswahil:

Option 1:

e der Blockmanager wird gedffnet und die Funktion Blockauswahl! aktiviert.
Die Auswahl des neuen Blockes erfolgt innerhalb der Klassenstruktur

a2 Blockmanager Inventar *
Klassenstruktur Blodkauswahl
D Inventar
(-2 Container CAD-Blockname
- Divers MOE_Stuhl_Tila
H-23 Regale
-1 Schranke CAD-Layer
{:l schreibtische MOE-Stuhl
[-1_1 Sideboards
=] Stohle
Neuer Block 9] Besucherstuhl
BEN > Bistrostuhl Tila
~19] Burcstun
t[d] Freischwinger
i3] Sitzgruppe 1er
i-[d] Sitzgruppe 2er
“u[d] Sitzgruppe 3er
-2 Tische
Drehwinkel ]
(C) Neuen Block anlegen
Attribute
() Black mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) Bezeichnung Wert ~
(O) Black mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjectID) Typ/Modell Bistrostuhl Tila
Funktion ———— (@) Blockaustausch Layer MOE-Stuhl
Anschaffungspreis 150,00
CADElockname MOE_Stuhl_Tila
CADLayer MOE-Stuhl <
< >
Robrecre .

e Mit OK erfolgt der Wechsel in die Zeichnung und die Wahl der zu ersetzenden Blocke
wird durchgefiuhrt durch Anklicken oder Aufziehen eines Fensters:

e Beendet wird die Funktion mit der Eingabe von <RETURN>. Der neue Block wird auf
dem konfigurierten Layer jeweils am Einfligepunkt aller Objekte des Auswahlsatzes
eingeflgt und die Geometrieparameter (Winkel, Skalierung) werden angepasst.
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Es ist konfigurierbar, ob das ersetzte Objekt geléscht und das neue Objekt in der Datenbank
neu angelegt wird und eine neue Objekt-ID erhalt. In diesem Fall 6ffnet sich folgende
Meldung mit Auflistung der Anzahl der ersetzten Bldcke:

Blockmanager Inventar (Blockaustausch) >

Blockaustausch, eingefigte Objekte werden in der
Datenbank neu angelegt, ursprangliche Datenbank-Objekte
werden geldscht,

Anzahl ersetzter Blocke: 3

Falls konfiguriert ist, dass das ersetzte Datenbankobjekt mit Objekt-ID erhalten bleibt,
offnet sich nachfolgende Meldung. Es wird lediglich die Geometrie ersetzt und der Layer
angepasst:

Blockmanager Inventar (Blockaustausch) *

Elockaustausch, Datenbank-Objekte bleiben erhalten.
Anzahl ersetzter Blocke: 1
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WICHTIG:

b@

Falls der Auswahlsatz Blocke einer anderen Unterklasse (falls konfiguriert) oder Blécke

anderer Klassen enthalt, werden diese beim Ersetzen eliminiert.

Option 2: Alternative Reihenfolge in der Befehlsaufrufe

e Der erste Schritt ist die Bildung des Auswahlsatzes mittels Anklickens und/oder
Aufziehen eines Fensters:

¢ Im zweiten Schritt erfolgt die Auswahl des neuen Blockes im Blockmanager:

a2 Blockmanager Inventar

Klassenstruktur

D_ Inventar
D Container

[¥] Besucherstuhl

E
[&1 Biirostuhl

[#] Freischwinger

[9) sitzaruppe 1er

(O) Neuen Block anlegen
O Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (fAuswahlliste)
(O Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjectID)

(@) Blockaustausch

Elockauswahl

CAD-Blockname

s

MOE_Stuhl_Tila
CAD-Layer
MOE-Stuhl
Drehwinkel 0
Attribute
Bezeichnung Wert
Typ/Model Bistrostuhl Tila
Layer MOE-Stuhl
Anschaffungspreis 150,00
CADEBlockname MOE_Stuhl_Tila
CADLaver MOE-Stuhl
<
Abbrechen
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- Mit Beenden mit OK wird der Auswahlsatz analysiert nach zu ersetzenden Blécken.

Blockmanager Inventar (Blockaustausch) = Blockmanager Inventar (Blockaustausch)

o Blockaustausch, eingefigte Objekte werden in der

werden geldscht.
Anzahl ersetzter Blocke: 3

Anzahl ersetzter Blocke: 1

Datenbank neu angelegt, urspringliche Datenbank-Objekte o Blockaustausch, Datenbank-Objekte bleiben erhalten.

3.2 KONFIGURATION
Der Ini-Eintrag OBJECT DELETEMODE wird bertcksichtigt

rrr

;+; Loschen von DB-Objekten bei FM-Loschbefehlen

- 1 - Einstellung per Dialogbox festlegen
HE 2 - Zugehorige DB-Objekte in Datenbank ldschen (Default)
HE 3 - Zugehdrige DB-Objekte in Datenbank nicht ldschen

rrr

OBJECT DELETEMODE=2

Ini-Eintrag LIBRARY_BLOCKCHANGE_SUBCLASS

HE Blockmanager Blockaustausch

A Ausgehend von dem im Blockmanager selektieren Blockes erfolgt

HE die Ersetzung

;i =1 in der selben Unterklasse wie der gewaehlte Blocke (Default)
HE =0 in der kompletten Klasse der entsprechenden Bibliothek

rrr

LIBRARY BLOCKCHANGE SUBCLASS=,,,,

In der Konfiguration wird festgelegt, ob der Auswahlsatz bzgl. einer Klasse oder bzgl. einer

Unterklasse angewendet wird:

o Blockmanager Inventar

Klassenstruktur Blockaus

Klasse |1 Inventar |
[H-{_7] Centainer CAD-BI{
-{_] Divers MOE_SH
{1 Regale

{27 Schranke CAD-Lay
£

£

H-1_7] Schreibtische MOE-SH|

H-_7] Sideboards

E-_1 Stithle |
i8] Besucherstuhl

BEY oo

[¥] Freischwinger
@ Sitzgruppe 1er
@ Sitzgruppe 2er

@ Sitzgruppe 3er
-7 Tische

Unterklasse

Drehwi
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Des Weiteren wird mittels Ini-Eintrags festgelegt, ob das zu ersetzende Objekt in der
Zeichnung gel6scht wird oder nicht:

Ini-Eintrag LIBRARY_BLOCKCHANGE_DELOBJECT

Blockmanager Blockaustausch
. Behandlung des zu ersetzenden Objektes

HE =1 zu ersetzende Blocke werden in der Datenbank geldscht (Default)
i ersetzende Blocke werden in der Datenbank neu angelegt
. =0 Datenbankobjekt bleibt erhalten,

N es wird lediglich die Geomentrie ersetzt und der Layer angepasst

LIBRARY BLOCKCHANGE DELOBJECT=,,,,

Behandlung des zu ersetzenden Objektes:

LIBRARY_BLOCKCHANGE_DELOBJECT=1:
- Die Objekte des Auswahlsatzes werden geldscht.
- Der neue Block wird via Blockmanager am Einfligepunkt des Objekts eingefligt und
die Geometrieparameter (Winkel, Skalierung) werden angepasst.
- Die neuen Defaultwerte werden mit dem Speichern in die Datenbank Gbertragen.

LIBRARY_BLOCKCHANGE_DELOBJECT=0:
- Die Objekte des Auswahlsatzes bleiben erhalten.
- Der Ini-Eintrag OBJECT_DELETEMODE wird bertcksichtigt.
- Es wird lediglich die Geometrie ersetzt und der Layer angepasst.
- Die Objekte, fur die kein Datenbankobjekt existiert, werden markiert und es erscheint
eine Meldung.
- Die neuen Defaultwerte werden mit dem Speichern in die Datenbank Gbertragen.
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4 BLOCKE AUSTAUSCHEN BZW. ERGANZEN

Um z.B. eine neue Herstellerbibliothek zu integrieren, missen zuerst in den Zeichnungen die
Blocke getauscht werden. FMdesign stellt dazu eine Funktion zur Verfigung.

4.1 ALLGEMEIN

Die Grundfunktion Block Add beinhaltet alle Optionen, die fir den Austausch oder die
Erganzung von Blécken mdéglich ist. Aus dieser allgemeinen Funktion resultiert die
automatisch ablaufende Funktion Block Austausch sowie der Befehl Polygon Erzeugung, bei
denen die Auswahl der Optionen vorkonfiguriert ist.

Block Austausch b @

! A ‘_-‘E

Block  Step1 Step 2
Bustausch

Polygon  Step1  Step=e

-

Erzeugurg

cad2FM Polygone -

w5 Block Add

® cad2FM Bldcke

Im Folgenden wird die Vorbereitung der Blockzeichnungen erlautert.

4.2 BEFEHL BLOCK AUSTAUSCH

Mit dem Befehl Block Austausch werden AutoCAD-BIl6cke mit neuen AutoCAD Standard
Blécken und den evtl. eingetragenen Attributwerten getauscht. Die Funktion kommt zum
Einsatz, wenn in Zeichnungen (z.B. von Dienstleistern) mit unterschiedlichen Bibliotheken
eingesetzt wurden und diese in die FMdesign Bibliothek Ubernommen werden sollen. In
Vorbereitung fiir die Ubernahme in FMdesign Blécke wird der Befehl ebenfalls eingesetzt.
Die komplexe Bereitstellung der 1:1 Zuordnung wird von deltaCAD als Dienstleistung
angeboten.

Nach dem Start des Befehls werden die zu ersetzenden AutoCAD Blocke mit RETURN fir
Objektwahl oder A fur Alle, gewahlt:

o Blockreferenz w @

Farbe O VonLayer ' H

Layer ]
Linientyp
Linientypfaktor 1
Plotstil VonFarbe

VonlLayer

Linienstarke

VonlLayer

Transparenz VonlLayer

Hyperlink

| 3D-Visualisierung -
| Material |V0nLa}rer

Nach Beenden mit RETURN startet der Funktionsablauf. Die Blocke werden durch neue
AutoCAD-Blécke getauscht. Die Textdatei 6ffnet sich:
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£ FM_11-OG_cad2FM.txt - Editor = B
Datei Bearbeiten Format  Ansicht  F
Blocktyp: A, DeleteMode: Y, SelectionMode: Objektwahl A

BLOCK=Kitos_188x90 [1/8/8/8]

[Anzahl eingefligter Bldcke/

davon Anzahl gespiegelter Blécke, die nicht ersetzt werden konnten (gelbe Markierung)/
Anzahl nicht eingefiigter Blécke, da Originalblock unsymmetrisch skaliert (rote Markierung)/
Anzahl nicht eingefiigter Blécke, da FM-Objekt nicht in Datenbank wvorhanden (blaue Markierung

x
I3 Blockreferenz v @
B | Augemein -
Farbe O VonLayer
Layer AP-Text
Linientyp Vonlayer
Linientypfaktor 1
Plotstil VonFarbe
Linienstarke —— Vonlayer
Transparenz Vonlayer

4.3 BEFEHL BLOCK ADD

Mit dem Befehl Block Add aus der Gruppe cad2FM Blécke kann der Anwender die Optionen,
die im Befehl Block Austausch vorkonfiguriert sind, selbst wahlen. Der Befehl ersetzt oder
erganzt je nach Option die vorhandenen AutoCAD-BIl6cke mit neuen AutoCAD Standard
Blocken mit evtl. eingetragenen Attributwerten.

Die komplexe Bereitstellung der 1:1 Zuordnung wird von deltaCAD als Dienstleistung
angeboten.

Block  Step1 Step 2
Austausch

‘ I Block Add
® cad?FM Blécke

Nach Befehlsaufruf legt der Anwender die Optionen mit Auswahl in der Befehlszeile fest:

e Verzeichnisstruktur:
Kein Unterverzeichnis, Unterverzeichnis, Klassenzuordnungsattribut
o Blocktyp:
AutoCAD-Block oder AutoCAD Architecture MV-Block
e Loschen des Originalblockes:
Ja oder Nein
Wichtig: geléschte FM-Objekte werden nicht in der Datenbank geldscht, es erscheint
ein entsprechender Hinweis.

-30-



e FM-Blocke konvertieren:
Ja oder Nein
e Selektionsmode:
Objektwahl oder Alle Objekte

Befehl: TAB_F:cad2FM_InsertAcadBlocks <Kein Unterverzeichnis mit
RETURN>/<U>nterverzeichnis/<K>lassenzuordnungsattribut <>:
<M>V-Blocke/<A>utoCAD-Blocke <A>: A

Originalblécke I6schen (Y/N) <N>: Y

FM-Blocke konvertieren (Y/N) <N>:N

<RETURN flr Objektwahl> oder [Alle]:

Objekte wahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben: 1 gefunden
Objekte wahlen:

Blocktyp: A, DeleteMode: Y, SelectionMode: Objektwahl

Der FM-Befehl FMGE zeigt im AutoCAD Textfenster die eingetragenen Attribute:
Beispiel Personen:

Befehl: FMGE

Objekt wahlen:

TAB_A-ACADATT: ((BLOCKZUORDNUNG MA) (NAME Maier) (VORNAME Susanne) (TEL 089/744939-31)
(ABT C20))

4.4 VERZEICHNISSSTRUKTUR

Im Verzeichnis ...DB-Config\FM-Symbol befindet sich der Ordner ConvertBlock mit
Unterordnern und Unterverzeichnissen. Da die Funktion klassenspezifisch arbeitet, kbnnen
fur unterschiedliche Klassen Unterverzeichnisse angelegt werden, auf die im Befehlsablauf
zugegriffen wird. Aulderdem befinden sich hier die Ordner NEW und OLD. Auf diese
Verzeichnisse wird ebenfalls im Befehlsablauf wahrend einer Option zugegriffen.

Meuer Ordner

FM-Symbol i Mame
Classes
AP Convert ‘| .
ConvertBlock Unterverzeichnisse
MOE_Convert _J
FhA_Arc
MEW
FiA_Elektro
oLD

Chd KA (N |

In den Unterverzeichnissen (AP_Convert, MOE_Convert), die frei benannt werden kdnnen,
befinden sich ebenfalls die Verzeichnisse NEW und OLD, in denen die zu ersetzenden bzw.
zu erganzenden Blocke liegen.
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Meuer Ordner

J Classes
, ConvertBlock
;AP _Convert
; MOE_Convert
; NEW
; OLD

. FM-S}rthI - D Mame

| MEW
| OLD

Wichtig:

Die Verzeichnisse NEW und OLD mussen existieren und durfen nicht umbenannt werden.

4.5VORBEREITUNG: ERSTELLUNG DER BLOCKZEICHNUNGEN

FM-Symbol\ConvertBlock
Template-Zeichnung

FM-Symbol\ConvertBlock\Old
Ordner fir zu ersetzende Blocke

FM-Symbol\ConvertBlock\New
Ordner fur neue Blocke

Template.dwg Block01.dwg BlockO1__NEW__.dwg
Block02.dwg Block02__NEW__.dwg
Block03.dwg Block03__NEW___.dwg

Im Beispiel soll der Block Kitos 180x90.dwg ersetzt werden:

-32-




Schritt 1

Im 1. Schritt werden die neuen Blockzeichnungen generiert:
Offnen Sie den Explorer mit dem Verzeichnis ConvertBlock.
Kopieren Sie alle zu ersetzenden bzw. zu erganzenden Blockzeichnungen in den
Ordner OLD.

o Sz

ConvertBlock = Mame /
NEW ,
ES Tisch_160x80.dwg

OLD _
ES Tisch_CAD_120x100.dwg
ConvertBlock - ]
S Tisch_CAD_200x100.dwg

Copy_Ini
FMF'Z‘ P& Tisch_Mit_160x80.dwg
(.
- B8 Tisch_Mit_200x100.dwg
EbA Flektro

Offnen Sie in AutoCAD Standard eine leere Zeichnung, legen Sie z.B. benétigte
Layer etc. an und speichern Sie die Zeichnung im Ordner ConvertBlock/NEW ab.
Kopieren Sie diese Zeichnung so oft, dass Sie die gleiche Anzahl an Zeichnungen
haben wie im Ordner OLD.

Benennen Sie die Zeichnungen nach folgendem Schema um:
<Zeichnungsname>_NEW _.dwg

: /'

FS Tisch_160x80_NEW_.dwg

FM-Symbol a

Classes

4 ConvertBlock
— E Tisch_CAD_120:100__MNEW__.dwg
= E Tisch_CAD_200:100__NEW__.dwg

FS Tisch_Mit_160x80_NEW_.dwg

ConvertBlock - Ko
y E Tisch_Mit_200:100__MEW__.dwg

f_nnxr TF'Ii

Schritt 2 in AutoCAD

Im Schritt 2 werden die neuen mit den alten Blockzeichnungen verknupft und bearbeitet.
Offnen Sie in AutoCAD Standard die erste Zeichnung aus dem Ordner NEW und
referenzieren Sie die entsprechende Zeichnung aus dem Ordner OLD als Vorlage.
Bearbeiten Sie die Zeichnung entsprechend der Vorgaben, z.B. neuen Block aus
Maobelbibliothek einfugen, zusatzliches Polygon platzieren, etc.
Loésen Sie die externe Referenz.
Speichern Sie die Zeichnung und bearbeiten Sie analog alle Zeichnungen im Ordner
NEW.

Schritt 3 in FMdesign:
Starten Sie den Befehl Block Austausch.
Legen Sie den Auswahlsatz mit Return fest oder geben Sie in der Befehlszeile [Alle]
an.
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Starten Sie den Austausch mit Return: die Originalblécke werden durch die neuen

Blocke ersetzt und geloscht.
Das Protokoll, falls konfiguriert, 6ffnet sich:

j MUC_SUED_60G_cad2FM.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Blocktyp: A, DeleteMode: Y, SelectionMode: Objektwahl

BLOCK=Kitos_180x%9@ [2/0/8/0]

[Anzahl eingefligter Blécke/

davon Anzahl gespiegelter Bldcke, die nicht ersetzt werden konnten (gelbe Markierung)/

Anzahl nicht eingefligter Blécke, da Originalblock unsymmetrisch skaliert (rote Markierung)/
Anzahl nicht eingefligter Blécke, da FM-Objekt nicht in Datenbank vorhanden (blaue Markierung)]

Mit dem Befehl cad2FM Blécke Step1 kdnnen Sie die neuen AutoCAD Bldcke zu FM-

Objekten konvertieren.
Speichern Sie die Zeichnung.
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5 NEUE KLASSE IN DER DATENBANK - NEUE
BLOCKBIBLIOTHEK IN FMDESIGN

5.1 KONFIGURATION EINES NEUEN FM-BLOCKMANAGERS (EXCEL-KLASSE)
Folgende Schritte sind nétig, um den neuen Blockmanager FM_Sicherheit zu konfigurieren:

Definition der Klasse(n) in der Datenbank

Modifikation der FM_Template.ini: Ini-Eintrage aktualisieren

Excel-Tabellen bereitstellen (Verzeichnis FM-Symbole\Classes\GetExcelClasses)
Symbolverzeichnis aktualisieren (Verzeichnis FM-Symbole)

Menidatei anpassen (Verzeichnis DB-Config\<DB-Configname>\Mnu)

Modifikation FM Template.ini

Der neue Blockmanager FM_Sicherheit ist an folgenden Stellen in der FM_Template.ini
einzutragen:

KR AR A AR AR A A A A A R A AR A A A A A AR A AR A A A A A A AR A A A A A A AR AR A AR A AR AR A AR AR A AR AR A A A A AR AR A A A A Ak Ak kK

i Blockmanager
khkkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhkhhkhkhkhhhkhkhkhhhkhkhkhhhhkhhkhhkhkhkhrhhkhkhhhhkhkhkhrhhkhhhkhhkhkhkhrhkhkhhhrhrhkkhhkrhkhkkhkhhrhhkkhhxhkh*k

H Block-Bibliotheken

I Klassen werden beim Start von FM aus Datenbank (bzw. Textklassen) gelesen
HE Hinweis: Beachten Sie die Abhangigkeit zum Eintrag LIBRARY BASE

- Hinweis: Beachten Sie die Abhédngigkeit zum Eintrag LIBRARY DIR

HE Hinweis: Beachten Sie die Abhangigkeit zum Eintrag LIBRARY FMUNIT

LIBRARY=FM Inventar,Personen,FM Anlage,FM Sicherheit

PP Datenbasis der Bibliothek

H Database - Datenbank

i Table - Excel

] Zuordnung zu den Bibliotheken durch die Reihenfolge analog zum Eintrag
LIBRARY

LIBRARY BASE=Table,Table,Table,Table

Erstellen einer Bitmap-Datei fir die Gruppe FM Blockmanager
Fur das zusatzliche Icon in der Gruppe FM Blockmanager in der Registerkarte FMdesign ist
eine Bitmap-Datei (z.B. BlockSic.Bmp) im Verzeichnis <FM-Location>\Bmp zu erstellen.
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Bearbeiten Ansicht

jeschriften Parametrisch

B Wiedergabe By

Aktionsrekorder =

Start

Aufzeichnen

Einflgen

Einfagen

=

|
CuI

Benutzer-

Oberflache

Format Extras

Verwalten

<
i

Ansicht

LI e cul
Werkzeug-

2
Paletten E,;

Zeichnen
Ausgabe

Importieren
C- Exportieren

Aliasse bearbeiten ~

Benutzeranpassung

Bemalung

Add-ins

Anwendu
laden

Die Benutzeroberflache wird in der Registerkarte Verwalten in der Gruppe
Benutzeranpassung aufgerufen. Der neue Blockmanager FM_Sicherheit wird unter Partielle
Anpassungsdatei 2 Multifunktionsleiste 2 Gruppen - FM Blockmanager als neuer Befehl

mit Macro und Bild erstellt:

A Benutzeroberfliche anpassen >
Anpassen  bertragen
Anpassungen in Alle Datelen xR ‘Gruppenvoransicht 2
Alle Anpassungsdateien vz FEI
(-{ew] FEATUREDAPRS ~
: EIRE
-5 Schnellzugriffs-Werkzeugkasten i -
EIE Muttfunktionsleiste Elockmanager =
"% Registerkarten Inventar Lq D]
Elﬂu'j Gruppen
(-4 AutoCAD Standard -
---"D‘j FM Raume / Polygone =
E--i=8 FM Blockmanager
E| Gruppe Dialogfeldzugriff Eigenschafien o
E-E7] Zeile 1
¥ Blockmanagerinventar =48] | =
=37 Untergeordnete Gruppe 1 = —
-] Zeile 1 ¥ "N"‘Z"'!"' ~
-7z Blockmanager Personal ame
~ Darstellung
-7 Blockmanager Anlage Sehaltfischenstl Kein ohne Text
Sicd Blockmanager Sicherheit alifiachenst n onne
v Gruppenname
~ Befehl
_ Befehlsname Blockmanager Sicherheit
-~
Befehishei = B ibung Blockmanager Sicherheit &ffnen
| Q Datei fiir erweiterte Hilte
Befehls-Anzeigename
Mur alle Befehle v E"El o Makro "C"CTab_F:BLOCKMAN 4
Bezeichnungen
Befehl Quelle 2 v Bilder
B Blockmanager Inventar FM g:}lgz EEiIiII:jj
"
aa Blockmanager Personal FM « Erwei
s Blockmanager Personal FM =1 T B 390 _COIEC ¥
@ Blockmanager Personal FM Anzeigen
2. Blockmanager Personal FM
Blockmanager Sicherheit ACAD
Elj Blockmanager Tor FM w
-
0K Abbrechen Anwenden Hiffe: @

Es ist zu beachten, dass der Wortlaut des Makros, der dem Befehl AC*CTAB_F:BLOCKMAN
4 Ubergeben wird, dem Eintrag LIBRARY in der Ini-Datei entspricht.
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Symbolverzeichnis bereitstellen:

DB-Config A Name

cFM Classes

FM-Symbol ConvertBlock
INI Copy_Ini
INIZED FM_Anlage
FM_Inwentar
FM_Sicherheit

General

Log
Mnu

Voransichten Blockmanager
Die Voransichten fur den Blockmanager mit dem FM-Befehl FMLIBJPG erstellen:

FM Batch ~

FM Splitmode -

Fi Prisffunktionen =
Fi-Befehle A- K =
[FNIBefehle L Z =
FMLIBJPG: Erstellen der Voransichten kompletter Bibliotheken

Textklassen

Mit dem Befehl Textklassen exportieren in der Gruppe Admin
werden die Klasseninformationen und Attribut-Vorgabewerte im
XML-Format aus der Datenbank ausgelesen und lokal in einem
definierten Verzeichnis abgelegt. Dieser Befehl muss bei jeder
Anderung an den Klassen und Attributen in der Datenbank
durchgeflihrt werden, damit die auf die Textklassen
zurlckgreifenden FM-Befehle jeweils mit aktuellen
Informationen arbeiten.

Betriebszustande

Ereignisprotokoll zeigen

Ereignisprotokoll I6schen

Langeneinheit

Aktualisiere Gesamtflachen

Feftien Sacons Der Befehl erzeugt die Textklassen aller in der FM_Template.ini

CAD-Attribute aktualisieren oder in der benutzerspezifischen INI-Datei festgelegten
Objekt-Vergleich DB und FM Bibliotheken und sichert die aktuellen Ini-Dateien im aktuellen
HERTosEn CrpuTHereH Symbolverzeichnis.

TIPP:

Die Textklassen stellen ein 'Abbild' der in der Datenbank festgelegten Klassenstrukturen der
Symbolbibliotheken dar. Sie beinhalten nicht nur die gesamte Klassen-Struktur, sondern von
allen Unterklassen die Vorgabewerte (Default) der Attribute. Um eine vollstandige
Textklassenstruktur zu erhalten, sollte die INI-Datei des Systembetreuers alle definierten
Bibliotheken enthalten, und vor dem Erzeugen der neuen Textklassen sollten folgende alten
Verzeichnisse geldscht werden:

FM-Symbol\Classes\GetClasses

Achtung:

Dem FMdesign-User missen immer die aktuellen Textklassen (XML) zur Verflgung gestellt
werden. Eine Aktualisierung ist bei jeder Anderung an der Klassenstruktur und den Attributen
erforderlich.
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Nach Aufruf des Befehls wird der Pfad angezeigt:

Erzeuge Textklassen und Ini-Dateien x

Die Zielverzeichnisse fir die Textklassen und Ini-Dateien
befinden sich im aktuellen Symbelverzeichnis:

‘ZhProgrammeiFM_ConfighcFM_V35\FMADB- ConfigheFMAWFM-Syrmbol

y

Méchten Sie fortfahren?

Die Textklassen werden in folgendem Unterverzeichnis abgelegt:

= 155 FM-Svmbal
[}S = [5) Classes
) Getllasses
|C5) GetData
[C5) GetExcellasses

Ist der Befehl abgeschlossen, erscheint folgende Information:

Erzeuge Textklassen und Ini-Dateien >

Abschlussbericht Gber die erstellten Textklassen und Ini-Dateien
im VYerzeichnis

‘I ProgrammelFM_ConfighcFM_V3SWFMADB-ConfighcFWMAVFIM-Symbaol

v

Textklassen:

o Textklasse fir die Raumnklasse (Ini-Eintrag ‘ROOM_CLASSID=10004"
o Textklassen fir die Standard-Biblictheken (Ini-Eintrag
'LIBRARY=FM_Inventar,Perscnen, FM_Anlage')

o Textklassen fir die FM-Palygone (Ini-Eintrag
'FMPOLYGOMN_PROP_DEFe'): Geschoss

o Textklassen fir Zeiger und Kataloge

Ini-Dateien:

o Ini-Datei
‘ZhProgrammelFM_ConfighcFM_V33\FMADB-ConfighcFMA IR FM_Tem
plate.ini’

o Ini-Datei

"IN ProgrammelFM_ConfighcFM_V35a\FMLDB-ConfighDatabase.ini'

o Keine Ini-Datei aus dem Verzeichnis

'« Kenfigurations-Verzeichnis=\\Extern'
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Excel-Klasse erstellen:

[

Classes ~  Name :
GethttValue B=] FM_Anlage.csv
GetClassAtt B FM_Anlagexls
GetClasses B=) FM_lnventar.csv
GetExcelClasses B FM_Inventar.xls
ConvertBlock £1-] FM_Sicherheit.csv
. B FM_Sicherheitxls
Copy_lni
El-] Perscnen.csv
FM_Anlage E:| Personen.xds
Chd | +-
= TOTTTTd
Zwischenablage ] Schriftart ] Ausrichtung ] Zahl ]
B27 - I
A B c D E F G
1 CLASSES Feld A1 muss leerbleiben
2 Die roten Anmerkungen sind Kommentare und werden nicht ausgewertet
B Wichtig:
i Keine Komma oder Strichpunkte verwenden.
] Die Bezeichnung innerhalb einer Unterklasse (KLA bis EOB) muss eindeutig sein.
6 MNach dem Abspeichern als CSV-Datei im Editor , (Komma) durch ; (Strichpunkt) ersetzen.
7 ANZ Anzahl der Attribute
B
B KLA SIC
0 |NAM Anlagentyp Blockname Layer  Unterklasse Anlagenbez. Bemerkung
1|BLO BSK_50x30 BSK SIC-BSK  BSK Brandschutzklappen und Ventile Brandschutzklappe 50x30
2 |EOB

Wichtig: Die Excel-Klasse muss als CSV-Datei abgespeichert sein.

Aktivieren der Anderungen

Damit alle Anderungen gelesen werden, muss FMdesign verlassen und neu gestartet
werden.
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6 UBERNAHME EINER NEUEN CUIX MIT FIRMENSPEZIFISCHEN

BLOCKMANAGERN

Die CUIX der aktuelle FMdesign Version kann auf der Webseite der deltaCAD im
Downloadcenter des Kundenbereichs runtergeladen werden:

https://www.deltacad.de/download-center-waveware/

Zum Ubertragen der firmenspezifischen Funktionen wird der Reiter ,Ubertragen in der
Benutzeroberflache verwendet. Die Benutzeroberflache wird getffnet mittels Klick auf das
Zahnrad auf der untersten AutoCAD-Leiste und dem Befehl ,Anpassen...*

v Zeichnen und Beschriftung
3D-Grundlagen
3D-Modellierung

Aktuelles speichern unter...
Arbeitsbereichseinstellungen...
Anpassen...
Arbeitsbereich-Beschriftung anzeigen

%~ %% v + [E Dezimal ~ L ~ Ge

Auf der linken Seite wird die CUIX der neuen FMdesign Version geoffnet, auf der rechten

Seite die firmenspezifische CUIX:

ﬂ Benutzeroberfliche anpassen

Anpassungen in wimp_de.cunc
wimp_de.cuix ) =

Anpassungen in wimp_de old.cumx \
wimp_de_old.cuix 7 @

!‘@ Arbeitsbereiche

H-'= Schnellzugrffs-Werkzeugkasten
H-f Multifunktionsleiste

H-E- Werkzeughkasten

H-EF) Meniis

----- 5 Schnellsigenschaften

----- * Mausabhangige QuickInfos
o1l Kontextmentis

H-L0n) Tastaturkurzbefehle

]--ﬁ Doppelklickaktionen

e O e O Bl

o O e O

H-- Maustasten
|y LISP-Dateien
[-{T° Legacy

rﬁ Arbeitsbereiche S~—

H- /= Schnellzugriffs-Werk zeugk asten
H-f3 Multfunktionsleiste

H-E- Werkzeugkasten

H-EF) Meniis

----- 5 Schnellsigenschaften

----- * Mausabhangige QuickInfos
-beffl] Kortestmeniis

7L Tastaturkurzbefehle

J--f@ Doppelklickaktionen
]--g Maustasten

|y LISP-Dateien

(T Legacy
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Im Beispiel fehlt der firmenspezifische Blockmanager ,Personal® in der neuen CUIX. Dieser
wird mit Anwahl und Ziehen auf die linke Seite Ubertragen. Mit Speichern ist der Befehl
.Blockmanager Personal“ in der neuen CUIX enthalten:

B Benutzeroberflache anpassen | *
Anpassen Ubertragen
Anpassungen in wimp_de_cuix Anpassungen in wimp_de.cuix
wimp_de.cuix ~ ¥y = | | wimp_de.cuix vy -
Iﬁ Arbeitsbereiche ~ Iﬁ Arbeitsbereiche s
i- 3 Schnellzugriffs-Werkzeugkasten - Schnellzugriffs-Werk zeughkasten
EIE Multifunktionsleiste EIE Multifunktionsleiste
"_E"' Registerarten "_E"' Registerarten
I_——_I"D'j Gruppen I_——_I"U'j Gruppen
-2 AutoCAD Standard - AutoCAD Standard
(-8 FM Raume / Polygone (-9 FM Raume / Palygone
-9 FM Blockmanager -9 FM Blockmanager
i 5] Gruppe Dialogfeldzugriff i3] Gruppe Dialogfeldzugrif
=557 Zsile 1 E-i5] Zeile 1
iﬂ‘z Blockmanagerinventar iﬂ‘z Blockmanagerinventar
=57 Untergeordnete Gruppe 1 -7 Untergeordnete Gruppe 1
2157 Zeie 1 -7 Zeile 1
. i Blockmanager Anlage o
-] Zeile 2 « ‘..is Blockmanager Anlage
--f':lj Jeile 3 -5 Zeile 2
-z <ANZEIGE> H-f] Zeile 3
-] Zeile 2 -~y <ANZEIGE:=
G- FM Layer / FM Sichtbarkeit -] Zeile 2
-2y FM Split Mode -9 FM Layer / FM Sichtbarkeit
-y FM Info G- FM Split Mode
-y FM Tools -y FM Info
-y FM Admin -5y FM Tools
- FM Auswertungen - FM Admin
-2 FM Projektplanung -2y FM Auswertungen
-5 Datenbankgestitzte Projektplanung -5 FM Projektplanung
-9 FM Umzug -2 Datenbankgestutzte Projektplanung
-4 cad2FM Raume - FM Umzug
-9 cad2FM Polygone -2 cad2FM Raume
-4 cad2FM Blocke -5 cad2FM Polygone
-9 cad2FM Attribute -9 cad2FM Blocke
2o | g B v
Dieser Knoten kann nicht ubertragen werden Dieser Knoten kann nicht ubertragen werden
oK Abbrechen Anwenden Hife ®©

Alle weiteren firmenspezifische Befehle und Eintrage werden auf diese Weise Ubertragen.

Vorher:

Blockmanager
Inventar

A
' B

| B4

= [ @ -

FM Blockmanager = b

Alle
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7 INDIVIDUELLE BENUTZEROBERFLACHE FUR ZERTEILTE
UMGEBUNG

7.1 BENUTZEROBERFLACHE AUS INI-DATEI INDIVIDUELL KONFIGURIEREN

Die Benutzeroberflaiche von FMdesign kann innerhalb der Registerkarten und Gruppen
individuell angepasst werden.

In der <Name>.ini kann tber den Eintrag FMCUIX_NAME= eine individuell angepasste
CUIX-Datei mit sprechendem Namen festgelegt und sofort mit dieser gestartet werden.

INI-Eintrag:

I Name der Menuedatei

FMCUIX NAME=

Diese Funktion kommt auch in der zerteilten Umgebung zum Einsatz. Jedem Fachbereich
steht eine eigene INI-Datei und bestimmte Blockmanager zur Verfligung.

Im folgenden Beispiel werden flr die drei Fachbereiche Architektur, Arbeitsplatz und Elektro
unterschiedliche INI-Dateien mit eigenen CUIX-Dateien, sowie eigene Blockmanager erstellt:

Die INI- Dateien werden jeweils mit dem entsprechenden Namen der CUIX-Datei erganzt:
Arbeitsplatz.ini  ¢cFMP_AP_DE

Architektur.ini cFMP_ARC_DE

Elektro.INI cFMP_ELE_DE

Arbeitsplatz.ini - Editor = =

Datei Bearbeiten Format Ansicht I

333
333
333
333

132

132
132
132
132
132

132

<

Ll

FM_Template.ini fuer FMdesign V5.8
Schuly ) Architektur.ini - Editor - O
copyn

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

13

e FM_Template.ini fuer FMdesign V5.8

333 Y
3 ,; .
FMCUIX_NAME=cFMP_AP_DE 233

- — 5535 MName der Menuedatei

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

33 Schulpnaclantimunatian £iin ~anda-+DM 2 1
333 copyl J Elektro.ini - Editor = =
333

) I FM_Template.ini fuer FMdesign V5.8
Name der Menuedatei || .22 353 Schulungskonfiguration fiir conjectFM 8.1
7 353 copyright by deltaCAD GmbH, 1998-2814

13

13

53s ANMELDUNG

13

Name der Menuedatei

533
)

(FMcuTx_naMe-crvp_aRC_DE )|
x>
¥

533

((FMCUIX_NAME=cFMP_ELE DE )
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7.2 ANPASSUNG DER CUIX-DATEIEN

Kopieren Sie die cFMP_DE.cuix zwei Mal und benennen Sie diese um:

Mame

e <FMP_DE. cuix

Fm <FMP_DE - Kopie (2).cuix
e <FMP_DE - Kopie.cuix

Mame

Emd cFMP_AP_DE. cuix
e <FMP_ARC_DE. cuix
e <FMP_ELE_DE.cuix

1. Im Beispiel wird der Fachbereich Arbeitsplatz gedffnet:

Fd FMdesign

File Tools 7

FM Databazes

Fid Configurations

DB'\&beitsplatz.ini
DE\&rchitekiurin

DBMElektra.ini

Der Blockmanager in der Registerkarte FMdesign wird jetzt dem Fachbereich entsprechend
angepasst. Offnen Sie dazu die Benutzeroberflache:

Klicken Sie im Flyout des Befehls Arbeitsbereichswechsel auf Anpassen...:

@ ';E Importieren
E Exportieren
Oberfliche/ Paletten |z Aliasse bearbeiten

Benutzeranpassung
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Der Editor o6ffnet sich:

IW‘Tgﬁﬂ |
FrEEe RO RN HREORB O vz -
MMM//KKw®WDA/”QAWDB@QQH
B0 OEREDREE A NS s D% REAS
A N = PG S M SN R N N
| N R e E == =1
FEB0¢00C0BaA0weRRc @50
A EEERREEE
A EPR T Ym B YE R
i LISP Dateen Anpassungen in Alle Dateien o
@ Legacy
Alle Anpassungsdateien v]lZ; H FIEI

=4 ACAD

rﬁ Arbeitsbersiche

'3 Schnellzugriffs-Werkzeugkasten
{3 Multfunitionsleiste

o Ef- Werkzeugkasten

o Mentis

B Schnelleigenschaften

+ Mausabhangige QuickInfos
Kortextmenus

[ Tastatutcurzbefehle

fEﬁ Doppelklickaktionen

frffj Maustasten

CUSTOM
ACFUSION

Die FM.cuix befindet sich im linken oberen Fenster Anpassungen in Alle Dateien unter
Partielle Anpassungsdateien.

Wichtig:
Der interne Name des Mentis muss weiterhin FM hei3en und darf nicht umbenannt werden.

Der FM Blockmanager befindet sich unter:
FM - Multifunktionsleiste - Gruppen - FM Blockmanager

-44 -



A Benutzeroberflache anpassen = =
Anpassen | (bertragen
Anpassungen in Alle Dateien -3 Gruppenvoransicht a
Alle vz i
E-feg) FM ~
(-3 Schnellzugrifs-Werkzeugkasten 7N g 4R 2
E-{29 Multifunktionsleiste 2l 7
Registerarten ﬂ —d %

Elockmanager —
(5] Gruppen Architektur £ |- bz ¢

PutoCAD Standard o s .
: FM Raume / Polygone UM & @ a¥ oA o
= FM Blockmanager

Eigenschaften o

i-v'7 Blockmanager Architektur

= 97 Untergeordnete Gruppe 1
257 Zeile 1
15 Blockmanager Sanitar

FM Blockmanager
75 Blockmanager Blektro Text anzeigen FM Blockmanager
¢ Blockmanager Mabel 4 Erweitert
¢ Blockmanager Persanen Miasse ID_Panelleiste1
v Element-I1D |D_PanelPanelFMEBlockmanager
a4 Zugrft
Befehlsliste: 2 Tasten-Tipp

Folgende Anpassungen werden fir den Fachbereich Arbeitsplatz vorgenommen:

Entfernen Sie im linken Fenster Uber die rechte Maustaste alle Blockmanager, die nicht
relevant sind.

e Blockmanager Architektur
e Blockmanager Sanitar
o Blockmanager Elektro

"y Benutzeroberflache anpassen = =
Anpassen | (berragen |
Anp inAlle D: R Gruppenvoransicht N
Alle A dateien V& |k
=-few) FM "
-2 Schnellzugrifs Werkzeugkasten A B AR 2
=23 Muttfunktionsleiste m o %
@% Registerkarten Blockmanager —~ =
95’3 Gruppen Architektur % <& !\r ~é
-89 AutoCAD Standard = 2
@‘%ﬂ FM Raume / Polygone b ) 3 @ llg e e

é--igj FM Blockmanager

i-{5] Gruppe Dialogfeldzugriff :

E| Ej Zeile 1 [ Werkzeugbild M
i-¥¢ Blockmanager Architektur
=-{57] Untergeordnete Gruppe 1

Eigenschaften

N
7] Zeile 1
%
-7 Blockmanag Umbenennen
. Blockmanag[ Entfernen ‘ 2
-9z Blockmanag
Zeile 2 Duplizieren
o ‘:EE Zeila 2 = Schaltflachenstil Klein ohne Text
Kopieren Gruppenname
Befehisliste: Einfagen 4 Befehl
= Befehlsname Blockmanager Sanitar
L == e Suchen... Beschreibung Blockmanager Sanitar offnen
[Nuwe alla Rafahls Ersetzen... Datei fir erweiterte Hilfe
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Markieren Sie im linken Fenster den Blockmanager Moébel und ziehen Sie diesen direkt unter
die Zeile 1. Im rechten Fenster konnen Sie jetzt in der Anzeige den Namen und den
Schaltflachenstil andern:

Anpassungen in Alle Dateien x Gruppenvoransicht K
Alle Anpassungsdateien he E.E‘ E FEI

--%‘ Registerkarten " =

=59 Gruppen H;l

F- AutoCAD Standard
---Ej FM Raume / Polygone
=4 FM Blockmanager

)
. WO
ackmanager —
Mebel | & ks

Werkzeugbild oA
bied Blockmanager Mabel | e V|
=57 Untergeordnete Gruppe 1

E-57 Zsile 1 Eigenschaften o

= A
e / /

MName BlockmanagerMaobel

Pl Loyer 7 M Schbaree 4 J /
Bl FM Layer ichtbarksit Schaltflachenstil Grof mit Text (vertikal)

(-5 FM Split Mode Gruppenname
-5 FM Info v o Befehl

Eefehlsname Blockmanager Mabel
Beschreibung Blockmanager Mobel offnen
Q Datei fiir erweiterte Hilfe

Befehlz-Anzeigename
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Ein Zeilenumbruch im Namen wird eingegeben mit: \n
Mit OK wird die CUIX gespeichert und Sie verlassen die Dialogbox ‘Benutzerflache
anpassen‘. Bei jedem Neustart von FMdesign wird die gednderte CUIX gedffnet.
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Alle weiteren CUIX-Dateien werden analog geandert.
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit grofdter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem kénnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen konnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
Ubernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Ricksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veréffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von

Microsoft (Windows 8®, Windows 10®...), die Software Oracle® auf die in diesem Dokument
Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk, Microsoft und
Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentumer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschutzt und dirfen - weder vollstandig
noch partiell - ohne schriftliche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.

© Copyright 202% deltaCAD GmbH

deltaCAD GmbH

Kirchenstralle 9b

D-82065 Baierbrunn b. Miinchen
{\O Germany

b® Telefon +49 89 744939-0 {\ AUTODESK.
E-mail support@deltaCAD.de Authortsed Developer

- 47 -


mailto:support@deltaCAD.de

