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1 FM-Modul Graphische Auswertung

1.1 UBERBLICK

Das FM-Modul ,,Graphische Auswertung® bietet die Méglichkeit Auswertungen tber
unterschiedlichste Klassen und zugehdrige Attribute in den Zeichnungen zu visualisieren und
Uber Tabellen (MS Excel) auszugeben. Mit farbigen Flachen oder Markern kénnen auch sehr
komplexe Auswertungen schnell angezeigt und mit Hilfe von Legenden bewertet werden. Die
Auswertungen konnen jederzeit im PDF-Format gespeichert und weitergeben werden.

Die Attributwerte konnen Werte aus Flachenobjekten (z.B. Rdume), aber auch Daten aus
den Flachen zugeordneten FM-Objekten (z.B. Personen) beinhalten. Diese Attributwerte
einer Klasse legen die Farbe und Sichtbarkeit der Markierungen fest. Das Modul bietet die
Mdoglichkeit bestimmte Attribute miteinander verkntipft anzuzeigen( 2-stufige Auswertung).
Zum Beispiel kdbnnen Raume unterschiedlicher Nutzungsart und Mitarbeiter verschiedener
Kostenstellen verknlpft ausgewertet und anteilig dargestellt werden.

Um eine einheitliche Darstellung Uber den gesamten Zeichnungsbestand zu erreichen, wird
die Auswertung zentral verwaltet. Farbverteilungen werden nach Bedarf bis auf die
Attributebene festgelegt. Benutzerspezifische Farbzuordnungen sind jederzeit méglich.

Das Modul arbeitet entweder mit (Online) oder ohne Datenbankanbindung (Offline). Dies
ermdglicht den mobilen Einsatz ohne Verbindung zur CAFM-Datenbank. Um jederzeit auf
dem aktuellen Stand der Auswertung zu sein, werden graphische Auswertungen nicht
gespeichert, sondern pro Aufruf neu erstellt.

Flachenschraffuren und Markierungen

Die Markierung der Flachen, Polygone oder Objekte erfolgt gemald den Auswahlkriterien
durch eine flachige Schraffur (solid) und/oder durch Marker, die frei konfigurierbar sind. Wird
ein Raum von mehreren Werten belegt, so erfolgt eine prozentuale Aufteilung der Flache mit
unterschiedlichen Farben.

Legenden

Das Modul stellt verschiedene Legenden zur Verfligung. Die Standard-Legende zeigt in der
Kopfzeile die ausgewertete Klasse sowie das Attribut und die Art der Auflistung (Flache bzw.
Anzahl). In der Liste folgen die gewahlten Attributwerte mit Farb- und/oder Markerzuordnung
sowie Grolenwert. Die Gesamtflache bzw. -anzahl wird in der letzten Zeile summiert. Die
Legenden werden in der Zeichnung platziert, kbnnen jederzeit aktualisiert und exportiert
werden.

Des Weiteren bietet das Modul die Erstellung von zusatzlichen, erganzenden Legenden an
und stellt die Daten statt als Flachenschraffur in einer Liste mit Attributwerten dar. Diese
klassischen Tabellen kdnnen in Zeichnungen eingefligt werden und per Knopfdruck nach
MS-Excel exportiert und separat von der Zeichnung bearbeitet und genutzt werden.

Export
Die Auswertungen lassen sich (z.B. als PDF-Datei) aus der Zeichnung exportieren.



Gesamtansicht einer fertig gestellten Auswertung Uber die Klasse Raume und dem Attribut
Nutzungsklasse nach DIN 277 mit Standardlegende:

AutoCAD Architecture 2018 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF  MUC_SUED_10G.dwg St oder Frage eingeben

gen  Format | Exdras ichnen  BemaBung  Andem  Parametrisch  Fenster  Hilfe  Express  FMidesign
en  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Aus ;aL Add-ins  A360  Express arefpps  FMdesign  FMProject [FMModule’ 9 -

E! F
Eraph\sch ‘ E Umz ugshm Sipl Step2 Step Polygon  Step 1 Block Step1 Sty pZ Echn Echo

~ Auswel Ereugung  ~ B austausch Export Import
FM Umzug ~ cad2FM Raume ~ cad2FM Polygone cad2FMBlocke v cad2FM Aftribute

Archive, Sammlungsraume
s- und Forderanlagen 26,5 m?
echungsraume 48,3 m?
Birordume 480.1 m?
Flure, Hallen 3357 m?
Garderoben

Raume fir zentrale Technik
Sanitarrdu mr:'

Technologische Labors 106.1 m?
Treppen 82,1 m?

Gesamiflache:




2 Gruppe FM Auswertungen

2.1 FUNKTIONEN IN DER GRUPPE

Fur das FM-Modul Graphische Auswertung stehen die Befehle der Gruppe FM
Auswertungen in der Registerkarte FM-Module zur Verfligung:

1. Graphische Auswertung

= BED
El agw B

Graphische © Attribute

Auswertung E:! E_:"! !,%I dbertragen

=

> FM Auswertungen

1. Graphische Auswertung Konfiguriert
2. Tabellen Auswertung
3. Auswertung beenden

1. Attribute Ubertragen

1. Legende verschieben
2. Legende I6schen
3. Leaende exportieren

1. Legende vergréRern
2. Legende verkleinern
3. Legende Basispunkt setzen

1. Legende
2. Gesamt-Zeichnung vorbereiten

2.2 BEFEHL GRAPHISCHE AUSWERTUNG

2.2.1 Beschreibung der Dialogbox

B EE
El agn B

Graphische “  Attribute
SAuswertuno E.:! f_:! !‘E dbertragen

Die Funktion der graphischen Auswertung ermoglicht eine direkte Auswertung auf die
konfigurierten Klassen (Raume, Arbeitsplatze, Inventar...) Gber ein Attribut vom Typ Text,

Zeiger oder Katalog.

Mit dem Aufruf des Befehls Graphische Auswertung wechselt FMdesign in den Auswerte-
Modus. Folgende Dialogbox 6ffnet sich:



Grafische Auswertung

Klasse

Raum e

Attribut

Raumnummer Fy
Raumbezeichnung
Raumbeschriftung

Barcode

CID_ORIG

Mutzer

max.Belegung

lst-Belegung

Belegungsstatus

Kostenstelle

Kostenstelen

Mutzungsart nach DIM 277
FAache [md

IUmfang [m]

Bruttorauminhalt [m?]
Wandflache [m3
Wirtschaftseinheit

Faktar fur Mietflache

Mietflache [md

Mietklasse b

[ ] Alle Katalogwerte

Markierung

(®) Schraffur

() Rahmen

() Pfeil

() Marker aus Farbtabelle

() Marker Dreieck
Farbtabelle

2-5tandard_Marker

Legendenformat
(®) Flache
() Stickzahl

brecher

Bereich Klasse / Attribut:

Alle fur die Auswertung mdglichen Klassen stehen in der Dropdownbox links oben zur

[

Verfiigung. Nach der Wahl erscheinen in der unteren Box die zur Verfigung stehenden
Attribute, Gber die ausgewertet werden kann:

Beispiel: Klasse Raum

Grafische Auswertung

Raum

Geschoss
Arbeitsplatz (Komfort)
FM_Inventar
Personen
FM_Anlage
Abeitsplatz

Grafische Auswertung

Klazse

Raum S

Attribut :
~

Raumbezeichnung
Raumbeschriftung

N\

Barcode

OID_ORIG

Mutzer

max Belegung
|st-Belegung
Belegungsstatus
Kostenstelle

Kostenstellen

Mutzungsart nach DIN 277
Flache [mj

Umfang [m]
Bruttorauminhalt [m?]
Wandflache [md
Wirtschaftseinheit

Faktor fur Mietflache
Mietflache [md

Mietklasse v

-7-
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Unter der Box fur die Attribute befindet sich zum Anwahlen die Auswahlbox fir Alle
Katalogwerte:

Wittschaftseinheit
Faktor fiir Mietflache Legendenformat
Mietflache [m? ;
Miethklasze v | (@ Fache
d [ Mle Katalogwerte () Stiickzahl
Abbrechen

Falls fur das gewahlte Attribut ein Katalog- oder Pointerwert hinterlegt ist, werden mit
Auswabhl alle Eintrage, auch die Werte fir die in der Zeichnung keine Werte existieren,
entsprechend mit Anzahl=0 oder Flache=0 angegeben. Die Dialogbox zur Auswahl der
Schlisselwerte wird tbersprungen.

Bodenbelag:

Aluminium
Asphalt

Beton, gestrichen

Bodenfliesen

Edelstahlirost

=

="

Estrich

Gittemrost 0, i
KF i
Laminat 620 96 m*®
Linoleum 0,00 m?
MNatur- und Kunststein glatt 0,00 m*
MNatur Stein 0,00 m2
NFT 0,00 m*
Parkett 0,00 m?
PVC 0,00 m*
SN 0,00 m*
SN + Platten 0,00 m?
Teppich 265,45 m*®
Gesamtflache:

Bereich Markierung:
FMdesign stellt unterschiedliche Markierungsobjekte zur Verfigung, die entsprechend den
Farbtabellen bei der Auswertung mit Farben versehen werden.

Folgende Markierungsoptionen sind maglich:
- Schraffur: flachige Schraffuren (solid)
- Rahmen: dicke Polylinie
- Pfeil



- Marker: Die Markierung erfolgt mit dem gewahlten Block in den Farben der
ausgewahlten Farbtabelle.

- Marker aus Farbtabelle: Die Markierung erfolgt tiber unterschiedliche Markerblécke, die
in den Farbtabellen (Farbe und Form) definiert sind.

Ein Marker ist ein beliebiger AutoCAD Standard-Block. FMdesign stellt als Marker drei
Standard-Markierungsobjekte zur Verfigung: Dreieck, Kreis und Quadrat. Zuséatzliche
Marker kdnnen konfiguriert werden.

Je nach auszuwertender Klasse kénnen unterschiedliche Markierungsobjekte gewahlt
werden. Fur Flachenklassen (FM Raume, FM-Polygone) stehen alle Markierungsobjekte zur
Verfiigung. Die Marker werden am Symbol platziert.

Fir Bibliotheksklassen stehen Schraffur, Pfeil, Marker aus Farbtabelle und Marker zur
Auswahl.

Beispiele:
Klasse FM_Arbeitsplatz, Schraffur: Klasse Raum, Schraffur:

Klasse FM_Arbeitsplatz, Pfeil: Klasse

Raum, Pfeil:



FM_Moebel 21.08.2015

Borostuhl 27 Stuck [A)|
Lista L SB1 80x40 Druckermobel H40 2 Stuck |
Lista LSB2 Standard §0x40 H88 1 Stack [
USMContainer 27 Stuck [|]
USMKitos180x90 26 Stuck [B
ZKDTisch Chef200x100 1 Stuck [@

Gesamtanzahl: 84 Stick

Klasse FM_Moebel, Marker Dreieck:

FM_Moebel 21.08.2015

Bezeichnung: Anzahl:

Burostuhl 27 Stuck A
Lista LSB1 80x40 Druckermobel H40 2 Stiick |A|
lUSM Container 27 Stuck A
ZKD Tisch Chef200x100 1 Stick |A)

Gesamtanzahl: 84 Stiick

-10 -
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Bereich Farbtabelle:

Im Bereich Farbtabelle stehen eine vordefinierte Farbtabelle zur Verfiigung. Die Tabelle
Standard beinhaltet 221 Farben und im Wechsel die Markierungsobjekte Kreis, Quadrat und
Dreieck. Die Farbtabellen liegen im Verzeichnis

...\FM-Symbol\Module\Eval\Colortable:

Beispiel der Farbtabelle 1-Standard:

andard.xls

Meuer Ordner

4 | Maodule “ & Name

a | BEval

(k] 1-Standard.csv = ] £

@l-Standard.xlsx
. Colortable —

H

255,0,0 marker_kreis
0,255,0 marker_dreieck
0,0,255 marker_guadrat
115,178,255 marker_kreis
255,255,0 marker_dreieck
254,255,149 marker_quadrat
255,128,0 marker_kreis
250,191,106 marker_dreieck
129,255,191 marker_guadrat
255,33,251 marker_kreis
255,174,215 marker_dreieck
0,255,255 marker_guadrat
192,192,192 marker_kreis
0,128,0 marker_dreieck
168,129,115 marker_guadrat
64,255,255 marker_kreis
64,684,255 marker_dreieck
0,230,230 marker_guadrat
255,64,64  marker_kreis
255,128,128 marker_dreieck
255,192,192 marker_guadrat
255,0,255 marker_kreis
255,64,255 marker_dreieck
255,128,255 marker_quadrat
255,192,255 marker_kreis
255,0,214 marker_dreieck
255 0 168 marker nnadrat

LY== RN = R B R TR R N

] R A R e = Al iR
SREERBEBSER QG GHREEREDSB

fa
[~

Bereich Legendenformat:

Legendenformat
i@ Flache

(7 Stickzahl

Das Format Stuickzahl greift fir Flachenklasse und Bibliotheksklassen, das Format Flache
nur auf Flachenklasse, da fur diese Klassen die Quadratmetersumme berechnet werden
kann.

-11 -



Beispiel Klasse Raum, Nutzungsart nach DIN 277

Legendenformat Flache: Anzahl:

Raum 21.08.2015 EN 21.08.2015 N
Nutzungsart nach DIN 277: Flache: |yl Nutzungsart nach DIN 277: ~_Anzahl: [

Besprechungsraume Besprechungsraume 6 Stilick
Birordume Blirordume 14 Stick
Flure, Hallen 3357 m? Flure, Hallen 6 Stilick
i

Treppen 82,1 m?
Gesamtflache: 12964 m?

Schéchte fir Forderanlagen 3 Stiick
Sonstige betriebstechnische Anlagen 12 Stiick
Treppen 3 Stick

Gesamtanzahl: 53 Stiick

2.2.2 Funktion

Nach Auswahl der Klasse, des Attributs, der Markierung und der Farbtabelle in der
Dialogbox des Befehls Grafische Auswertung muss der Befehl mit OK beendet werden.
Sobald die Auswertung fertig berechnet ist, setzt das System die Markierungen in der
Zeichnung und falls konfiguriert, 6ffnet sich die Bestatigungsmeldung:

(“AutoCAD-Meldu.. s

EVAL ok

Mit OK d&ffnet sich die Dialogbox zur Auswahl der Attributwerte fir die Markierung und die
Legende:

Schldsselwerte fir Legende auswihlen x

Klagze: Raum
Attribut: Mutzungsart nach DIM 277

Archive, Sammlungsraume Optionen
Aufzugs- und Forderanlagen
Besprechungsraume Alles auswahlen
Buroraume
g:ﬁégﬂlfnn Selektion entfemen
Pausenraume

Raume flr zentrale Technik
Sanitaraume

Schachte fur Forderanlagen
Speiseraume
Technologische Labors
Treppen

Abbrechen

-12 -
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Die Bezeichnungen der Abfrageparameter (Klasse und Attribut) werden Uber der Liste der
Attributwerte eingeblendet.

Folgende Optionen zur Auswahl der Attributwerte, die die Sichtbarkeit der Markierungen und
der Legende steuern, sind mdglich:

Option 1: Alle Werte mit dem Button Alles auswahlen markieren.

Option 2: Einen oder mehrere Werte direkt in der Liste (Strg-Taste) markieren.

Mit OK beenden Sie die Dialogbox. Positionieren Sie nun den Einfligepunkt fir die Legende.
Die Legende mit der Farbverteilung der markierten Flachen baut sich automatisch nach oben
auf. Mit dem Platzieren der Legende in der Zeichnung ist die graphische Auswertung fertig
erstellt. Die Legende kann jederzeit mit dem Befehl Legende verschieben verschoben
werden, mit dem Befehl Legende Exportieren im Excel-Format getffnet und gespeichert
werden.

MUC_SUED_106.dwg rt oder Frage cingeben

et FM Module

| M B
1Step2 Echo Eche
scl Export Import

cad2FM Atiribute

101.836, 74.205, 0.000

v @ v g A 112/100%~ | v +| E Dezimal v| @ [ v Standard~ & 0014 P +0 | Q) [ ==

Die vollstandige graphische Auswertung lasst sich nach Belieben exportieren, drucken, oder
versenden.

2.2.3 Neue Auswahl der Attributwerte

Falls die Auswertung noch nicht beendet wurde, besteht die Moglichkeit mit erneutem Aufruf
des Befehls Grafische Auswertung wieder die Dialogbox zur Auswahl der Attributwerte zu
wechseln. Die Auswahl kann nun neu getroffen werden, die darzustellenden Werte werden
neu markiert und die Legende neu aufgebaut.

-13 -
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Schldsselwerte far Legende auswihlen

Klasse: Raum
Attribut: Mutzungsart nach DIN 277

"4

Archive, Sammlungsraume
Aufzugs- und Forderanlagen
Besprechungsraume
:Buroraume
Flure, Hallen

Garderoben

Pausenraume

Raume fur zentrale Technik
Sanitamaume

Schachte fur Farderanlagen
Speiseraume
Technologische Labors
Treppen

Cptionen

Alles auswahlen

Selektion entfemen

Abbrechen

MUC_SUED_10G.dwg er Frage eingeben

Datei

Einfigen fen P s

Einfigen  Format  Extras

Verwalten

Zeichnen

Start Ansicht

Ei

Graphische
~ Auswertung E

Ausgabe
BEE
AEN

B

FM Auswertungen ~

y 4 ~7 t
# R .
Layer & = 11
Eigenschaften ¥

MUC_SUED_106* +

[Alles/Mitte/Dynamis{

-

ach DIN 27

MODELL | i :

Umzugsliste

FM Umzug ~

BemaBung

Ex
i E A

Step1 Step2 Step
B -2

Bndem  Parametrisch  Fenster | Hiffe  Express  FMdesign

bare Apps  FMdesign  FM Project " FM Module

E QO Eaen

Polygon Step1 Step2 Block Step1 Step2
Erzeugung B Austausch

cad2FM Blacke ~

Add-ins

Echo
Import

cad2FM Atiribute

Export

cad2FM Raume ~ cad2FM Polygone ~ FM Infc 3 FM Admin ~

88.061, 72.168, 0.000

=

&

0014 | .2 +0

-14 -



2.2.4 Reihenfolge der Attributwerte
Reihenfolge in der Schliisselauswahl:

- Standard Auswertung: alphabetisch,
- Vorkonfigurierte Auswertung:  analog der csv-Datei (auch <empty>)
Ausnahme:

- <error_*> Tags sind immer an das Ende gestellt.

Reihenfolge in der Legende:
- Standard Auswertung: alphabetisch,
- Vorkonfigurierte Auswertung: analog der csv-Datei
Ausnahmen:
- <empty> immer als erster Eintrag in der Schlisselauswahl und der Legende
bei Verwendung als Alias: alphabetische Einreihung in Legende
- <error_*> Tags sind immer an das Ende gestellt.

2.3 BEFEHL AUSWERTUNG BEENDEN

AUSWERTUNG BEENDEN

Mit dem Befehl Auswertung beenden verlassen Sie den Auswerte- und Legendenmodus. Die
Schraffuren bzw. Marker und die Legenden werden geltscht, die Layer werden bereinigt und
alle Befehle und Funktionen von FMdesign sind wieder freigeschaltet. Die Zeichnung steht
fur neue Auswertungen zur Verfiigung.

2.4 AUSWERTUNG BEENDEN MIT BEIBEHALTUNG DER MARKIERUNGEN

Da fir diesen Befehl FMAdmin-Rechte benétigt werden, muss der Administrator
freigeschaltet sein. Zur Freischaltung wird der Befehl FMADMIN innerhalb der Auswertung in
die Befehlszeile eingegeben und der Wert auf ,1“ gesetzt werden.

Befehl: FMADMIN
FM-Admin <8>: 1

Zur Beibehaltung der Markierungs- und Legendenelemente steht der Befehl
FMCLEAR_EVAL zur Verfugung. Der Befehl wird, nach Freischalten des Admins, entweder
tber den Reiter FM Eval, in der Gruppe FM Auswertungen - im Dropdown = 1. Befehl
aufgerufen oder mit Eingabe in die Befehlszeile:

= BO5 B
AEZEY "~
Graphische Ei 5= Attribute
Auswertung E.:! f_:"! !‘% dbertragen

= B &

FM Auswertungen

-15 -
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Der Befehl FMCLEAR_EVAL erweitert den Befehl zum Beenden der Auswertung wie folgt:
- Die Markierungselemente bleiben erhalten.
- Die Legendenelemente bleiben erhalten.
- Die Elemente stehen als Markierungsobjekte zur Verfigung und kénnen einzeln oder
mit dem Befehl ,Markierungen I6schen’ geldscht werden.

Workflow:

Mit Start des Befehls FMCLEAR_EVAL wird die aktuelle graphische Auswertung verlassen,
die Markierungs- und Legendenelemente bleiben jedoch erhalten. Folgende Dialogbox
erscheint:

Auswertungen beenden und Markierungen erhalten *

(®) Markierungen werden mit der nachsten Auswertung oder dem Befehl "Markierungen l6schen’ geldscht

(") Markierungen bleiben fiir weitere Auswertungen erhalten und missen manuell geldscht werden

Abbrechen

Option 1:

Option 1 wird gewahlt, wenn nach der Erstellung einer einzelnen Auswertung alle
Markierungen dieser Auswertung beim Beenden der Auswertung erhalten bleiben sollen. Die
Markierungen konnen mit dem Befehl Markierungen léschen geléscht werden. Die Layer, auf
denen sich die Objekte befinden (EVAL_*), bleiben erhalten und missen manuell geléscht
werden.

Die Layer sowie die Markierungen werden automatisch geldscht, sobald die nachste
graphische Auswertung erstellt wird.

Option 2:

Falls die Markierungen mehrerer Auswertungen erhalten bleiben sollen, muss Option 2
gewahlt werden. Der Befehl Markierungen I6schen greift nicht, die Markierungen und die
zugehorigen Layer missen manuell entfernt werden.

Generell werden immer alle Layer mit dem Prefix ,EVAL_“ eingeschaltet. Auch nach dem
Befehl FMCLEAR_EVAL und bei der partiellen Auswertung.

Workflow Option 1:
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Nach der Erstellung einer Auswertung, Einstellung FMAdmin=1 und Eingabe des Befehls
FMCLEAR EVAL, wird die zweite Auswertung erstellt:

...........................................

Klasse: Raum
Markierung: Raum

Die Markierungs- und Legendenelemente kdnnen jetzt einzeln oder mehrfach markiert,
bearbeitet und geloscht werden. Zum Léschen aller Markierungs- und Legendenelemente
wird der Befehl Markierungen l6schen in der Gruppe FM Info verwendet:

FM Info

Die Layer, auf denen sich die Objekte befinden (EVAL_*), bleiben erhalten und miissen
manuell geldscht oder die Zeichnung bereinigt werden (Eingabe des AutoCAD-Befehls

Alctueller Layer: 0
-
Filter <

-

ALLE
5 alleVe

il i o i i dh A

griin

| B&
a4
blau

o
o
L
o
o
L
o
o
L
o
o
L
o
o
o
L
o
o
L
o
o
L
o
o
L
o
bl

L1 O (LG (O O T O COT (T O COT T T T ]

& FM-Person
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[

bereinig in die Befehlszeile). Sie werden automatisch geléscht, sobald die nachste
graphische Auswertung erstellt wird.

A Bereinigen X
‘ Bereinigbare Elemente | Nicht bereinigbare suchen
Nicht verwendete benannte El... % = Voransicht -
[=El; ] Alle Hemenie
([, Bemalungsstile
(-3 Blocke
----- []#5 Detailansichtssti
- Gruppen
B Layer e
- |2z Linientypen Optionen -
----- _9 Materialien
..... ] s Multi-Fiihrungslinien-Stile [[]Jedes zu bereinigende Element bestatigen
""" L Multilinienstile [] Verschachtelte Elemente bereinigen
""" =l}i EID;Q:: chtssti Unbenannte Objekte bersinigen
----- | |&+ Schnittansichtssti
..... : l& Symbole Nulllangen-Geometrie
..... lj@ ?bellTnstile Leere Textobjekte
..... ertstl e
----- I:‘ Visuelle Stile [ Verwaiste Daten

Markierte Elemente bereinigen | Alle bereinigen Schliefen Hitfe

Workflow Option 2:

Nach der Erstellung einer ersten Auswertung, Einstellung FMAdmin=1 und Eingabe des
Befehls FMCLEAR_EVAL mit Option 2 wird die erste Auswertung beendet, aber die
Markierungs- und Legendenelemente bleiben erhalten:

Auswertungen beenden und Markierungen erhalten x

{O) Markisrungen werden mit der ndchsten Auswertung oder dem Befehl "Markierungen lschen’ geldscht

(®iMarkierungen bleiben fur wetere Auswertungen erhatten und mussen manuell geloscht werden;

obrechen
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Markierung

~| (@ Schygff

Raum-ID

Raumnr.
Raumbsschritung
Bemerkung
Zustand
Belegung max
Belegung real
Belegung frei
Bodenart 1
Kostenstelle
Lichte Hihe
Raumumfang
BarCode

DIN 277-1 Flache, Regeffal

(O Marker aus Farbtabelle
(O Marker
Farbtabelle

1-Standard
2-Standard_Marker

DIN 277-1 Flache, Sonderfall

DIN 277-1 Nutzungsarten-ID Legendenformat

@ Riche
(O Stiickzahl

[ Alle Katalogwerts

Abbrechen

Eine weitere Auswertung kann jetzt erstellt werden. Dabei ist zu beachten, dass keine
Auswertung mit gleicher Markierungsklasse (Schraffur, Pfeil, etc.) erstellt wird, da evtl. die
gleichen Layer und Farben verwendet werden. Die Layer mit den Markierungs- und

Legendenelemente der ersten Auswertung werden ausgeschaltet:

Grafische Auswertung

Klasse

Raum

Atribut

Raumtyp (O Marker aus Farbtabelle
Raum-ID
Raumnr. () Marker
Raumbeschiiftung
Bemerkung Farbtabelle
Zustand
1-Standard
gg:ggﬂgg E:T' 2-Standard_Marker

Markierung
(®) Schraffur
() Rahmen
() Preil

Grafische Auswertung

Kasse

Inventar

L

Markierung

() Schraffur

(C) Rahmen

() Marker aus Farbtabelle

() Marker Dreieck

Farbtabelle

Ctamdard Aad-or

Kasse: Inventar
W Attribut: Inventarbez

Container
Schreibtisch
Stuhl

Optionen

Alles auswahlen

Selektion entfemen

Uber die Layer Eigenschaften kénnen jetzt alle Layer mit dem Préafix ,EVAL_“ auf EIN

geschaltet werden:
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. Farbe  Linientyp  Linienstd.. Transp.. F.. Beschreibung

e

NANANANN RN NNy
@ @ & & O 4

& EVAL Standard_Area BOTTOM Continu.

& EVAL_Standard_Area TOP

Continu.
& EVAL_STANDARD Aufenthalt

& EVAL_STANDARD_Aufzug

& EVAL STANDARD Besprechung
& EVAL_STANDARD Biiro

& EVAL STANDARD Confainer

# EVAL_STANDARD Flur

& EVAL_STANDARD GroBraumbiiro
& EVAL_STANDARD Labor

& EVAL_Standard_Number_BOTTOM
& EVAL_Standard_Number_TOP

# EVAL_STANDARD Schacht

& EVAL_STANDARD Schreibtisch

& EVAL_STANDARD Speisekammer
& EVAL_STANDARD Stuhl

# EVAL_STANDARD Technik

# EVAL STANDARD Treppenhaus
& EVAL_STANDARD Urmnkleide

& EVAL_STANDARD WC

.. Centinu.
Continu.
Centinu.

0 4 O 4 O O &

Continu.
Continu,
Continu.
Continu,
Continu.
Continu,
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.
Continu.

== - R R R N - - - -

Centinu.

5.5 8,858 8 8 6606,8 8880888 8800,05,8,0EC8,8585088 0

-}

Die zweite Auswertung ist noch aktiv und wird mit dem Befehl FMCLEAR_EVAL, Option 2
beendet. Die Markierungs- und Legendenelemente beider Auswertungen stehen zur
Bearbeitung zur Verfiigung:

; Archiv

. L O
Aufenthalt
- - Aufzug
B 335 m?
D I 71m?
[ 33573 m?
o8 B Gri nbiir 48 m?
| » R e
509 4 % mi— s
X - H -
2 2 |

Alle Markierungs- und Legendenelemente sowie die zugehdrigen Layer missen manuell
entfernt werden.
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Fahrplan:
- Layer Eigenschaften:
Alle Layer mit EVAL_<Name> auf EIN
Alle anderen Layer mit <Name> auf AUS

- Zeichnung:
Alles markieren und lI6schen

- Layer Eigenschaften:
Alle Layer mit EVAL_<Name> l6schen oder Zeichnung bereinigen (AutoCAD-Befehl
bereinig in die Befehlszeile)

Wichtig:

Werden konfigurierte Auswertungen bzw. eine Kombination aus konfigurierter und
automatischer Auswertung erstellt, werden die Layer der ersten Auswertungen nicht
ausgeschaltet.

2.5 LEGENDEN

E E = E@:

EY B B

Graphische Attribute
Auswertung ﬂ:’ E'_:"! !‘E Obertragen

FM Auswertungen ~

2.5.1 Befehl ,Legende verschieben’

LEGENDE VERSCHIEBEN

Die Standardlegende setzt sich aus einzelnen AutoCAD-Blocken zusammen (Header, Body,
Bottom). Mit der Funktion Legende Verschieben wird die gesamte Legende markiert und
kann verschoben werden:

Gesamffiache: 12968 m?
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2.5.1 Befehl ,Legende I6schen

Mit dem Befehl Legende I6schen wird die Standardlegende entfernt.

2.5.2 Befehl ,Legende exportieren’

Mit diesem Befehl lassen sich die Legenden nach Excel exportieren. Nach Aufruf des
Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox:

A Legende exportieren
Speichem | Export v @ T @~ @ B
Mame . Anderungsdaturmn Ty
=) 206G_Professional _STANDARD_AREA.csv 20,12.2013 11:1 M
B= FM_1-0G_STAMDARD_AREA.csv 20.03.2014 11:27 M
< >

LT NP 2-0G, S TANDARD._AREA Gsv v| | Speichem

Dateityp: * cav W Abbrechen

-22 -
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A

Speichem

| Export

~
Mame

B= FM_2-0G_Auswertung_1.csv

Legende exportieren

v @ T &

Anderungsdaturmn

21.08.2014 10:31

Speichem

£
Dateiname: FM_2-0G_Auswertung_Zcsv i
Dateityp: ~.CEv

W Abbrechen

e f| =
Ty
M
>

Nach Angabe des Dateinamens und des Pfades, beides frei wahlbar, wird die Legende als
CSV-Datei nach Excel exportiert und kann beliebig weiterbearbeitet werden.
Als Pfad ist der Ordner ,Export’ im Verzeichnis FM-Symbol - Module - Eval > Export

voreingestellt.

/ Module &
| Ewval

, Chart

. Colortable

| Dwyg

. Export

| Preset

Preset Chart

Mame

B:) FM_2-0G_Auswertung_l.csv
B:) FM_2-0G_Auswertung_2.csv

Die Legende wird mit MS Excel gedffnet und kann weiter bearbeitet werden:
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b@
H S- :
START EINFUGEM SEITEMLAYQUT FORMELN DATEM
& - - jp—
B % [ Calibr KN E=a® H
- e
Emfggen i F K U - -+ @}..Av === &= B
Zwischenablage Schriftart Ta Ausrichtung
Al7 hd Fe
A B C
21.08.2014 Raum
2
3 |Nutzungsart nach DIN 277: Flache:
4 |Besprechungsraume 67,5m>
5 | Birordume 586,2 m*
& |Flure, Hallen 335,7m*
7 | Sanitdrrdume 74,3 m*
& | Schichte fir Férderanlagen 26,5 m*
% Sonstige betriebstechnische Anlagen 1242 m*
10 | Treppen g2,1m*
1 |Gesamtflache: 1296,4 m*
12

2.5.3 Legende vergrofRern / verkleinern

Zum einfachen VergroRern bzw. Verkleinern stehen die Befehle Legende
vergroRern und Legende verkleinern zur Verfigung.

Waéhlen Sie nach dem Aufruf des Befehls die Legende; diese wird im Ganzen verkleinert
oder vergrof3ert.

2.5.4 Befehl: ,Position der Legende festlegen®

Mit dem Befehl Position der Legende festlegen besteht die Mdglichkeit den
Einfugepunkt fir die Standard-Legende festzulegen, damit die Legende fir diese Zeichnung
bei jeder Auswertung am gleichen Punkt platziert wird. Dieser Positionspunkt lasst sich tber
die Befehlszeile ein- bzw. ausschalten und jederzeit neu bestimmen.

Nach dem Start des Befehls wird in der Zeichnung der Einfiigepunkt der Legende durch
Klicken oder Koordinateneingabe festgelegt. Falls bereits eine Position festgelegt ist, wird
diese in der Befehlszeile angezeigt:

@'Position der Legende festlegen <8,8,8: oder <RETURN: fir Optionen:

Mit Return werden die Optionen geschaltet:
b EW > -Ein / Aus / Zurlicksetzen <A»: |

=24 -



2.5.5 Positionierung der Legende

Der Befehl Legenden Position befindet sich im Reiter FM Module in der Gruppe FM
Auswertungen:

= EEH-
£l Bl E B E““

Graphische Attribute
Auswertung Ej! E_:!‘ !‘% abertragen

FM Auswertungen =

Mit Aufruf des Befehls wird in der Befehlszeile abgefragt, welcher Modus der Legenden
Position gewahlt werden soll: Vorgabe, Manuell oder Automatisch:

el E=fehl:

> F=1~TAB_F:EVAL_CHART _ID Modus fir Legendenposition <M> oder [Vorgabe Manuell Automatisch]:

- Position: Vorgabe
Die Position wird mit diesem Befehl entweder mittels Punkt in der Zeichnung oder mit
der Eingabe der Koordinaten festgelegt bzw. aktualisiert und im Dictionary hinterlegt.

***TAB D-CHARTID(Q) ***
(40.049 7.6466 0.0)
***TAB D-CHARTID (1) ***
1

- Manuelle Positionierung
Die Position ist beim Einflgen der Legende durch den Benutzer anzugeben.

()

Befehl:
Befehl: TAB FiEVAL AREA STANDARD

Vall 1~ position der Legende festlegen:

Keir

Klig

- Automatische Positionierung (Schriftfeld oder Zoom Grenzen)
Falls ein Schriftfeld (TITLEBLOCK) konfiguriert und eingefugt ist, wird der
Einflgepunkt des Schriftfeldes verwendet (siehe Ini-Eintrag TITLEBLOCK_DEF01).
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Re

Ist kein Schriftfeld vorhanden, entspricht die Position dem rechten unteren Punkt der
Zeichnungsgrenzen (Zoom Grenzen).

,‘EH-!I'&!- H

Der Einfigepunkt der Legende entspricht dem Einfligepunkt von:
- ChartBlock_01: Legende Richtung -Y (DIST=-1), Aufbau nach oben

A B C
1 |KEY Raum#Bodenartl -1
2 |Hor Flache:
3 |BDY Raum#Bodenartl [AREA]<Um*><D2>
4 BOT Gesamiflache: [F + A2]<Um?»<D2>
e L S S |

Klasse:Raum

Markierung: Raum 27.02.2024

Bodenart1: Flache:

Estrich

Fliesen 335 24 7
Lamlnat 620,05 m?2

Gesamtﬂache 1295,49 m?

- ChartBlock _03: Legende Richtung Y (DIST=1), Aufbau nach unten

A B C
1 |KEY Raum#Bodenartl 1
2 |HDR Flache:
3 |BDY Raum#Bodenartl [AREA]<Um?><D2>
4 |BOT Gesamtflache: [F + A2]<Um*»<D2>
=
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Klasse:Raum

Markierung: Raum 27.02.2024
Bodenart1: Flache:

Beton 33,16 m?
Estrich

Fliesen 335,24 m?
Laminat 620,05 m?
Teppich 265,45 m?

Gesamtflache: 1295 ,49 m?

Der gewahlte Modus wird im Dictionary abgelegt (TAB_D-CHART(1)). Das Dictonary wird mit
dem FM-Befehl FMGD in der Befehlszeile getffnet. Diese kann tber die Befehlstaste F2
eingesehen werden:

=1: Vorgabe
=2: Manuelle Positionierung
=3: Automatische Positionierung

Beispiel: Automatisch

***TAB D-CHARTID (1) ***
3

Bei Auswahl der Option Vorgabe wird die Position in TAB_D-CHART(0) abgelegt.
Beispiel: Vorgabe

***TAB D-CHARTID (0Q) *x**
(40.049 7.6466 0.0)

Neuer Ini-Eintrag EVAL_CHART_POSITION_MODE zur Voreinstellung des Modus der
Legendenposition

] Voreinstellung flir den Modus der Legendenposition
i EVAL CHART POSITION MODE
P =2: Manuelle Positionierung (Default)

- =3: Automatische Positionierung (Schriftfeld oder Zoom Grenzen)

EVAL CHART POSITION MODE=

Existiert der Dicionary-Eintrag TAB_D-CHART nicht, wird er unmittelbar vor der erstmaligen
Verwendung initialisiert:

- Aufruf des Befehls Legenden Position bzw.

- Einflgen einer Legende bei einer graphischen Auswertung.

Es ist mdglich die Automatische Einfiigeposition mit einem Offset zu versehen. Dadurch
kann z.B. die Legende dem Schriftfeld definiert angepasst werden.

Neuer Ini-Eintrag EVAL_CHART_OFFSET_AUTOMATIC

Offset flur Automatische Einfiigeposition
H Automatische Einfiigeposition wird festgelegt durch ein vorhandenes
Schriftfeld bzw. durch die Zeichnungsgrenzen.

rrr
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C@

H Offset legt Abstandsvektor (x,y) fest bzgl. der automatischen Einfiigeposition
i EVAL CHART OFFSET AUTOMATIC=<Abstand x-Richtung>,<Abstand y-Richtung>

I z.B.

I EVALicHARTioFFSETiAUTOMATIC:10.0,20.0

i Default

I EVALicHARTioFFSETiAUTOMATIC:1.0,0 (Defaultwert)

EVAL CHART OFFSET AUTOMATIC=

2.5.6 Positionierung der Legende im Batchlauf

Ist fUr die Positionierung der Legende der Modus
- Vorgabe bzw.
- Automatische Positionierung
festgelegt, so wird die Legende entsprechend positioniert.

Ist fUr die Positionierung der Legende der Modus
- Manuell
festgelegt, so wird der Modus Automatische Positionierung verwendet.

2.5.7 Befehl ,Zusatzlegenden’

BEE
El Bl EZ B E“-‘

Graphische Attribute

Auswertung E.:! f_:'! !‘,!ﬂ dbertragen

FM Auswertungen

Mit der Funktion Zusatzlegenden bietet FMdesign die Moglichkeit zuséatzlich zu der
Standard-Legende mit Farbverteilung der Abfrageparameter Tabellen zu schreiben, in denen
Uber weitere Attribute ausgewertet wird.

Der Befehl ist nur in der Projektplanung ausfiihrbar.

Mit dem Aufruf der Funktion Zusatzlegenden wechselt FMdesign in den Legendenmodus
und es o6ffnet sich folgende Dialogbox:
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Suchenin: | Chart

Mame : Anderungsdatum

/| =) Flichenbedarf_C.csv 06.10.2011 09:07

' m b

Dateiname: Fachenbedarf C.cav -

Dateiyp: | “csv ~| | Abbrechen |

[ Suchen ][Qateisudﬂen...]

Nach Auswahl einer gewlinschten, vom Administrator konfigurierten Legendenabfrage, 6ffnet
sich die Dialogbox zur Auswahl der Attribute:

iﬁmlmmfﬁ .,LJ

Klasse: Personen
Attribut: Abteilung

C10 Cptionen
C20
C30 [ Alles auswahlen

[ Seleldion entfermen

Folgende Optionen zur Auswahl der Attributwerte sind moglich:
Option 1: Alle Werte mit dem Button Alles auswahlen markieren.
Option 2: Einen oder mehrere Werte direkt in der Liste (Strg-Taste) markieren.
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M FM_1-0G2Auswertung-1_012Entwurf-1.dwg E@

ill

et
il

E|

RIRILALAE Model SENTY 4 3

Mit erneutem Aufruf des Befehls Zusatzlegenden kénnen beliebig viele Legenden abgefragt
werden.

2.6 BEFEHL: GRAPHISCHE AUSWERTUNG KONFIGURIERT

| BEEG E@

A 22 BN
El -4 E-"' Attribute

Graphische
Auswertung E.:'! f_:! !‘,!ﬂ dbertragen

Mit dem Befehl Graphische Auswertung Konfiguriert wird auf vordefinierte Auswertungen
zugegriffen. Fir jede Attributkombination kann eine bestimmte Farbe festgelegt werden.
Diese Funktion kommt vor allem zum Einsatz, wenn spezielle firmenspezifische
Auswertungen immer identisch und mit der gleichen Farbdarstellung erstellt werden sollen.
Die Sortierung der Attributwerte mit zugeteilter Farbe in der Legende erfolgt je nach
Konfiguration.

Aufgrund der Attributdefinitionen verfugt die graphische Auswertung Uber folgende
Auswertemoglichkeiten:
e Auswertung auf eine Klasse und ein Attribut mit definierten Farben, Wildcards und
Aliase
e Auswertung auf eine Klasse und zwei Attribute (UND-Verknipfung) mit definierten
Farben, Wildcards und Aliase
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o Auswertung auf Attribute Gber mehrere Klassen (Berlcksichtigung von Hauptklassen
bei 2-stufiger Klassenhierarchie) mit definierten Farben. Jedes Attribut kann mit oder
ohne Pointerspalte definiert werden.

e Numerische Intervalle fur Attributwerte

o Auswertung auf Katalogwerte (Pointer) mit Spaltenbezeichnung

Auswertung auf mehrere Attribute, jedes Attribut kann mit oder ohne Pointerspalte

definiert werden

Auswertung auf prozentuale Anteile

Kennzeichnung nicht vorhandener Auswertungsobjekte (<NoObject>)

Kennzeichnung von Attributwerten ohne Eintrag (KEmpty>)

Bestimmte Attributwerte werden nicht anzeigt (<no_mark>)

Angabe von Aliase fur Attributwerte

Angabe von Wildcards bei Attributwerten (z.B. A*)

Anzeige aller konfigurierten Attributwerte in der Legende (EvalType=5)

Konfiguration der Darstellung der Legende:

- Angabe der Markierungsklasse

- Ausgabe Uber Flache, Anzahl oder Zahl

Die Sortierung der Attribute der Legende der vorkonfigurierten Auswertung verhalt sich
analog der Auflistung der csv-Datei (Ordner Preset).

2.6.1 Alle konfigurierten Attributwerte in der Legende anzeigen

Bei Auswertungen mit EvalType=3 werden in der Legende nur die Attributwerte (VAL Zeile in
der <Name>.csv Datei unter Preset) angezeigt, fur die in der aktuellen Zeichnung auch
Werte existieren.

Mit EvalType=5 werden alle konfigurierten Attributwerte in die Legende aufgenommen.
Eintrage, fUr die in der Zeichnung keine Werte existieren, werden entsprechend mit Anzahl=0
oder Flache=0 angegeben. Die Dialogbox zur Auswahl der Schliisselwerte wird
Uibersprungen.

EvalType 5 ist nur bei vorkonfigurierten Auswertungen moglich. Wildcards und Aliases sind
nicht zugelassen.

Beispiel einer Auswertung auf Klasse Raum, Attribut Bodenart1.:

A B C D E F G
1 |COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAME /ID} MARKER HIERARCHY (OFF=0, ON=1) CHART NAME/<STANDARD>
2 |CFG 5 0 0 Raum 0 <STANDARD_AREA>

Bow

COMMENT CLASSHATT (NAME / ID)
HDR Raum#Bodenartl

w

23

24

7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE>

MARK

8 VAL Beton 1 hatch_solid
9 |VAL Estrich 6 hatch_solid
10 |\VAL Fliesen 5 hatch_solid
11 VAL Holzdielen 11 hatch_solid
12 VAL Laminat 3 hatch_solid
13 VAL Linoleum 212 hatch_solid
14 VAL N.E. 30 hatch_solid
15 |VAL Nadelfilz braun 253,201,0 hatch_solid
16 |VAL Nadelfilz grau 140 hatch_solid
17 (VAL Naturstein 196,235,173 hatch_solid
18 |VAL Parkett 4 hatch_solid
19 VAL PVC 184 hatch_solid
20 VAL RohfuBboden 12 hatch_solid
21 |VAL Sauberlaufer 94 hatch_solid
22 |VAL Teppich 2 hatch_solid
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Bodenart1:

Holzdielen
Laminat
Linoleum

N.E.

Nadelfilz braun
Nadelfilz arau
Naturstein
Parkett

PVC
Rohfuboden
Sauberldufer

Sesamtilache:

2.6.2 Gruppierung von konfigurierten Auswertungen

Im Ordner Preset besteht die Mdglichkeit zur besseren Ubersicht Gruppierung von
Auswertungen in Unterverzeichnissen (csv-Konfigurationsdateien) zu konfigurieren:

~
v Eval ~ MName
Chart Inventar
Colortable Inventar edit
Dwg Persanen
Expaort Raumn
3 Preset 4 Raym edit
Preset_Chart |_'] Stapdard_csv.tet
Repert
Eval &3 Name v .

Chart £l=] Raum-Bodenartl.csv

Colortable £1=] Raum-DIN-Flache in Intervallen.csv

Dwg B- Raum-Kostenstelle.csw

Export £1=] Raurn-Nutzung DIN 277.csv

Preset
Inventar
Inventar edit
Personen
Raumn
Raum edit
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2.6.3 Eine Klasse mit einem Attribut (1-stufig)

Beispiel:
Klasse = Raum

Attribut = Bodenbelag

b@

Mit dem Aufruf des Befehls wechselt FMdesign in den Auswerte-Modus. Es 6ffnet sich
folgende Dialogbox mit der Liste der Ordner, in denen sich die vorkonfigurierten Abfragen

befinden:

[

A Konfigurationsdatei auswahlen X
Suchen in: Presst v|@ ? % [l @ E*]
MName ” Anderungsdatum Ty
Inventar 02.05.2019 10:07 Di
Inventar edit 02.05.2019 10:07 Di
Personen 30.04.2019 11:04 Di
Raum 20.05.201911:19 Di
Ri dit 20.05.2019 11:02 ] . .
aum ed A Konfigurationsdatei auswihlen
< Suchen in: | Raum Vl@ j;r wn E,
Dateiname: v| | Cffinen|  Name Anderungsdatum Ty
e o Emﬂaum-Bodenbelag.cw 30.04.2019 11:17 M
= ¥ 9 8. Raum-Flache in Intervallen.csv 00420191130 M
Suchen Datei suche| M= Raum-Kostenstelle.csv 30.04.2019 12:03 M
(| Raum-Nutzungsart nach DIM 277.csv 30.04.2019 12:07 M
B:|Raum-Nutzungsart nach DIM 277_2stufig.csv 20.03.2019 11:19 M
4 >
Dateiname: | Raum-Bodenbelag csv V| I Offnen I
Dateityp: “cav ~ Abbrechen
Suchen Datei suchen...

X
(w7

Nach Auswahl einer gewtinschten Abfrage erfolgt die Berechnung. Nach Fertigstellung
werden die Schlisselwerte fir die Legende festgelegt und die Auswertung erstellt:

Schlissehwerte fir Legende auswiahlen

Klasse: Raum
Attribut: Bodenbelag

oK

Optionen

Abbrechen

pes

Selektion entfemen
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Zugehdrige CSV-Tabelle Raum-Bodenbelag.csv:

E H ©- =
DATEI START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEN ANSICHT ACROBAT
“D g; ) Calibri -l -A A= R EPZeilenumbruch Standard - ’;‘J Q %‘3 EX @ )
Einfiigen ES Verbinden und zentrieren = (2 - 9 o % 3 Bedingte  AlsTabelle Zellenformatverlagen  Einfigen Loschen Format - Sori
- Formatierung ~ farmatieren ~ - - - - ¢ Fi

Zwischenablage & Schriftart ) Ausrichtung & Zahl & Formatvorlagen Zellen

c27 - fe

A B C D E F G H

1 |[COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAME / MARKER HIERARCHY CHART NAME/<STANDARD> CHART DWGNAME [OPTI
2 CFG 3 o 0 Raum 0 <STANDARD_AREA> STANDARD

3

4 (COMMENT CLASS#ATT (NAME/ ID)

5 HDR Raum#Bodenbelag

6

7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS

g VAL Beton 1 hatch_solid

9 |VAL Estrich 6 hatch_solid

10 VAL Bodenfliesen 5 hatch_solid

11 VAL Holz 11 hatch_solid

12 VAL Laminat 3 hatch_solid

13 VAL Linoleum 212 hatch_solid

14 VAL Edelstahlrost 30 hatch_solid

15 |VAL Gitterrost 253,201,0 hatch_solid

16 VAL EPV 140 hatch_solid

17 VAL Natur Stein 196,235,173 hatch_solid
18 VAL Parkett 4 hatch_solid
19 VAL PVC 184 hatch_solid
20 VAL KF 12 hatch_solid
21 VAL Aluminium 94 hatch_solid
22 VAL Teppich 2 hatch_solid
23 VAL <empty> 9 hatch_solid ohne Bodenbelag
24
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2.6.4 Zwei Klassen mit zwei Attributen (2-stufig)
Die Klassen und Attribute werden mit einer UND-Verknupfung ausgewertet:

Beispiel: Alle Personen in einer bestimmten Abteilung, die in einem Raum mit der
Nutzungsart ,Buroarbeit” sitzen:

Klasse 1 = Personen Attribut = Abteilung und

Klasse 2 = Raum Attribut = Nutzungsart nach DIN 277, Blroarbeit

e

Biiroarbeit
Biroarbeit 56,99 m?
Biroarbeit 58,00 m*
Buroarbeit
Biroarbeit

Kein Personal Biroarbeit

[Gesamtanzahl 528,39 m?

Workflow:
Mit dem Aufruf des Befehls konfigurierte Auswertung wechselt FMdesign in den Auswerte-
Modus:

A Konfigurationsdatei auswiahlen >
Suchen in: Personen v | W A g @A 7
Marne Anderungsdatum Ty
Samples 30.04.2019 10:13 O

B: Personen_Abt_AP.csv 30.04.2019 11:03 I

El=) Personen_Abt_Raum_DIMNZT7_Anzahl.csv 30.04.2019 10:58 i

E:!_| Personen_Abt_Raum_DIMN277_Flache.csw 30.04.2019 11:01 I

=] Personen_Abteilung.csv 30.04.2019 10:52 M

£ >
Dateiname: Personen_Abt_Raum_DIN277_Flachecsvy | I Cffnen |
Dateityp: *cav e Abbrechen

Suchen Datei suchen...

Nach Auswahl einer gewtinschten Abfrage erfolgt die Berechnung. Die Dialogbox zur
Auswahl der Attributwerte offnet sich:
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Klasse: Personal
Adtribut: Abteilung

A0 Optionen
A.D02
B.001 Alles auswahlen
B.002
C.001
C.002 Selektion entfemen

Kein Personal

Nach Auswabhl der Attributwerte und positionieren der Legende in der Zeichnung ist die
graphische Auswertung fertig gestellt:

: 07.09.2020
Abteilung: Flache:
A.001 Buroarbeit 80,08 m?
A.002 Buroarbeit 59,06 m?
B.001 Buroarbeit 64,40 m*?
B.002 Buroarbeit 64,40 m*?
C.001 Biroarbeit 48,82 m? |
C.002 Biroarbeit 48,82 m?
Kein Personal Biroarbeit 162,81 m?

Gesamtanzahl: 528,39 m?
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O@

In der zugehorigen csv-Datei im Ordner Preset sind fur diese Auswertung beide Klassen und
beide Attribute anzugeben:

A B C D E F G H

1 COMMENT EVALTVPE(3} CLASS TVPE(NAME:D, ID=1) ATT TYPE (NAME:D, ID=1) MARKER CLASS (NAME/ ID] MARKER HIERARCHV(OFF:D, DN:I} CHART NAME/<STAND{ CHART DWGNAME(DPT
2 [CFG 3 0 0 Raum 1 TwoColumn_Area TwoColStandard_Lang
4 COMMENT CLASS#EATT (NAME/ID} CLASSEATT (NAME/ D)

5 |HDR Personal#Abteilung Raum#DIN 277-1 Nutzungsarten-1D

6

7 COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS

3 WAL <empty> Biiroarbeit 1 hatch_solid Personal ohne Abteilung

9 VAL A.001 Biiroarbeit 5 hatch_solid

10 VAL A.002 Biroarbeit 9 hatch_solid

11 VAL A.003 Biroarbeit 3 hatch_solid

12 VAL A.004 Biroarbeit 6 hatch_solid

13 VAL A.005 Biroarbeit 11 hatch_solid

4 VAL B.001 Buroarbeit 4 hatch_solid

15 VAL B.002 Buroarbeit 253,201,0 hatch_solid

16 VAL B.003 Buroarbeit 212 hatch_solid

17 VAL B.004 Buroarbeit 196,235,173 hatch_solid

18 VAL B.00S Buroarbeit 30 hatch_solid

19 VAL C.001 Buroarbeit 140 hatch_solid

20 VAL C.002 Buroarbeit 12 hatch_solid

21 VAL C.003 Buroarbeit 94 hatch_solid

22 WAL C.004 Buroarbeit 2 hatch_solid

23 WAL C.005 Biiroarbeit 192 hatchisulid

24 WAL <NnOh]sct> Biiroarbeit 7 hatchisulid Kein Personal
Hinweis:

Die Darstellung der Legende ist vorkonfiguriert und kann vom Administrator verandert
werden.

Die vollstandige graphische Auswertung lasst sich nach Belieben exportieren, drucken, oder
versenden.

Dieser Auswertungstyp funktioniert nur, wenn beiden Klassen vom Typ BLOCK oder vom
Typ AREA sind. Bei fehlerhafter Konfiguration eines ,Mischbetrieb” erscheint eine Meldung
es erfolgt Abbruch

2.6.5 Zwei Attribute pro Klasse

Ab der FMdesign Version V6.3 kdnnen innerhalb einer Klasse zwei Attribute, die mit einem
logischen UND verknipft sind, ausgewertet werden.

Beispiel: Alle Raume sollen nach der DIN-1 Nutzungsarten-ID auf eine bestimmte Bodenartl,
in diesem Beispiel ,, Teppich®“ ausgewertet werden:

In der Dialogbox fiur die Schlisselwerte der Legende, sowie in der Legende selbst werden
beide Attribute aufgelistet:

-37-



NS

Schlisselwerte fir Legende auswahlen x

Klasse: Raum

Attribut. DIN 277-1 Nutzungsarten-ID.Bodenartl

Buroarbeit| Teppich
Wohnen und Aufenthalt| Tep

Optionen

E Alles auswahlen ;

Selektion entfernen

0K Abbrechen

In der zugehorigen csv-Datei im Ordner Preset sind fur diese Auswertung beide Attribute
anzugeben:

A B T D E F G H
1 |COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=_MARKER CLASS MARKER CHART NAME/<STAM CHART DWGNAME [OPT|
2 |cFG 3 0 0 Raum 0 TwoColumn_Area TwoColStandard_Lang
3
4 |COMMENT CLASSEATT (NAME / ID) CLASS#ATT (NAME / ID)
5 |HDR Raum#DIN 277-1 Nutzungsarten-1D Raum#Bodenartl
6
7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBELE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ALIASES | ALIASES ATTVALUE
8 VAL Wohnen und Aufenthalt Teppich 5 hatch_solid
9 |VAL Biiroarbeit Teppich 1 hatch_solid
0 | VAL Produktion, Hand- und Maschinenarbeit, Forschung und Entwicklung  Teppich 3 hatch_solid
1|VAL Lagern, Verteilen und Verkaufen Teppich 6 hatch_solid
2 |VAL Bildung, Unterricht und Kultur Teppich 196,235,173 hatch_solid
3 |vAL Heilen und Pflegen Teppich 30 hatch_solid
4 |VAL Sonstige Nutzungen Teppich 253,201,0 hatch_solid
5 |VAL Sanitdrflache Teppich 212 hatch_solid
6 |VAL Technikflache Teppich 11 hatch_solid
7 |VAL Verkehrsfliche Teppich 4 hatch_solid
8

Wildcards sowie Aliase sind fur beide Attribute mdglich:
Beispiel: Auflistung der Familiennamen aller Personen mit einer bestimmten Abteilung:
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A
COMMENT
CFG

HDR

COMMENT
WAL
VAL
VAL
VAL
VAL
WAL
VAL
VAL
VAL
VAL
VAL
VAL
VAL
VAL
22 VAL

W0 O R W R =

[ R L R T T —
P = AT I I T T O R

B
EVAL TYPE (3}
3

Personal#Abteilung

T D E

F G H

CLASS TYPE (NAME=0, ID= ATT TYPE (N{ MARKER CLA MARKER HIEI CHART NAME/<STAN CHART DWGNAME (OP

0 0 Personal

COMMENT CLASSH#ATT (NAME / ID CLASSEATT (MAME / ID)

Personal#Familienname

ATTVALUE (WILDCARD ATTVALUE (WILDCARD * F COLOR/<COL MARK

A.001
A.002
A.003
A.004
A.005
B.001
B.002
B.003
B.004
B.005
C.001
C.oo2
C.003
C.004
C.005

* 5 arrow
* 9 arrow
* 3 arrow
* 6 arrow
* 11 arrow
* 4 arrow
* 253,201,0  arrow
* 212 arrow
* 196,235,173 arrow
* 30 arrow
* 140 arrow
* 12 arrow
* 94 arrow
* 2 arrow
* 192 arrow

0 TwoColumn_Count TwoColStandard_Lang

ALIASES ATT ALIASES ATTVALUE

Gesamtanzahl:

Familienname: Anzahl:
Faust 1 Stiick
Kénig 1 Stiick
Neuhaus 1 Stiick
Schmidt 1 Stick
Dietl 1 Stiick
Keller 1 Stiick
Leitmayer 1 Stiick
Graf 1 Stiick
Ott 1 Stiick
Popp 1 Stiick
Eckert 1 Stiick
Fischer 1 Stiick
Rieger 1 Stiick
Benker 1 Stuck =
Huber 1 Stick =
Maller 1 Stiick |
Angerer 1 Stick
Hauptmann 1 Stiick
Mayer 1 Stiick

19 Stiick

Ebenso kann der EVAL TYPE 5 gewahlt werden. Alle konfigurierten Attribute werden in der
Legende aufgefiihrt, auch Attribute mit dem Wert O:
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A B C D E

1 |COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (!
2 [CFG 5 0 0 Raum

3
4 (COMMENT CLASS#ATT (NAME / ID) CLASSHATT (NAME / ID)

5 HDR Raum#DIN 277-1 Nutzungsarten-1D Raum#Bodenartl

6

7 COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK

8 VAL Wohnen und Aufenthalt Teppich 5 hatch_solid
9 VAL Blroarbeit Teppich 1 hatch_solid
10 VAL Produktion, Hand- und Maschinenarbeit Teppich 3 hatch_solid

1 VAL Lagern, Verteilen und Verkaufen Teppich 6 hatch_solid
12 VAL Bildung, Unterricht und Kultur Teppich 196,235,173 hatch_solid
13 VAL Heilen und Pflegen Teppich 30 hatch_solid
14 VAL Sonstige Nutzungen Teppich 253,201,0 hatch_solid
15 VAL Sanitarflache Teppich 212 hatch_solid
16 VAL Technikflache Teppich 11 hatch_solid
17 VAL Verkehrsflache Teppich 4 hatch_solid
18

DIN 277-1 Nutzun : Bodenart1:

Bildung, Unterricht und Kultur Teppich

Biroarbeit Teppich 248,89 m*
Heilen und Pflegen Teppich 0,00 m? |
Lagern, Verteilen und Verkaufen Teppich 0,00 m?

Produktion, Hand- und Maschinenarbeit Teppich 0,00 m* |
Sanitarflache Teppich 0,00 m*
Sonstige Nutzungen Teppich 0,00 m*
Technikflache Teppich 0,00 m*
Verkehrsflache Teppich 0,00 m*
Wohnen und Aufenthalt Teppich 16,56 m?

Gesamtanzahl: 265,45 m?

ACHTUNG:
Die Funktion Attribute tbertragen ist bei einer 2-spaltigen Auswertung nicht méglich.

2.6.6 Auswertung auf die Spaltenbezeichnung eines Pointer-Attributs

Beispiel:
Klasse: Raum
Pointerattribut: Nutzungsart nach DIN 277

Spaltenbezeichnung: Kapitelbezeichnung
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AutoCAD Architecture 2019 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF  MUC_SUED_60G.dwg

M Module

MUC 50D 806*

Betriebstechnische Anlagen

Bildung, Unterricht und Kultur
Biroarbeit

Heilen und Pflegen

Lagern, Verteilen und Verkaufen
Produktion, Experimente, Arbeit
Sonstige N achen
Verkehrserschliefung und -sicherun
Wohnen und Aufenthalt

0.00 m*
Gesamtflache: 1296 40 m#

Konfiguration:

Im Datenfenster des Raumes wird beim jeweiligen Attribut angezeigt, welche Art des
Attributwertes in der Datenbank gewahlt ist. Im Beispiel handelt es sich beim Attribut
Nutzungsart nach DIN 277 um ein Pointerattribut mit mehreren Spalten:

8 Datenfenster 'Raum'’ X
Raumnummer |01001 | %] String
Raumbezeichnung | | i} D String
Barcode | | i} D String
Nutzer | | a D Pointer
max.Belegung | | ] D Decimal
Ist-Belegung |5 | Decimal
Belegungsstatus | | i} D String
Kostenstelle | | @ D String
Kostenstellen-Bezeichnung | | String L
Nutzungsart nach DIN 277 (| &) D Pointer

Abbrechen Nachster

Die zugehérige Tabelle hat 6 Spalteniiberschriften:
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a5 'Nutzungsart nach DIN 277" X
Nutzungsart Mutzungsart Nr. Kapitelbezeichnung Flachenkennzei... Hauptgliederung  Mutzungsart ID 2
<empty>
Abstellrume 7.3 Sonstige Mutzfidchen MNUF 7 NUF
Abwasser, Was... 8.1 Betriebstechnische Anlagen F TF
Allg, Unterricht,,, 5.2 Bildung, Unterricht und Kultur MNUF 5 MNUF
Annahme-und ... 4.4 Lagern, Vertelen und Verkaufen MUF 4 NUF
Archive, Samml... 4.2 Lagern, Vertelen und Verkaufen MUF 4 NUF
Aufsichtsrdume 2.7 Biroarbeit NUF 2 NUF
Aufzugs-undF... 8.6 Betriebetechnische Anlagen TF TF
Ausstellungsréu,.. 4.6 Lagern, Vertelen und Verkaufen MUF 4 NUF
Bedienungsréume 2.6 Buroarbeit MNUF 2 NUF
Bes, Unterricht... 5.3 Bildung, Unterricht und Kultur MNUF 5 MNUF
Besprechungsr... 2.3 Blroarbeit MUF 2 NUF conference
Bettenrgume mi... 6.7 Heilen und Pflegen MUF 6 NUF
Bettenrdume mi... 6.8 Heilen und Pflegen MUF & NUF
Bibliotheksr&ume 5.4 Bildung, Unterricht und Kultur MUF 5 NUF
Bihnen-, Studi... 57 Bildung, Unterricht und Kultur MUF 5 NUF

lBororaume 121 Jswoabet ____________JwFa __Jne | |

Birotechnkrdume 2.8 Bliroarbeit NUF 2 NUF

Chemische, bak... 3.5 Produktion, Experimente, Arbeit MUF 3 NUF

Elektrische Stro... 8.4 Betriebstechnische Anlagen TF TF Y]

< >

Filterwert: ‘ automatisch [69/69]
Abbrechen

Um auf eine bestimmte Spalte auszuwerten, muss die Uberschrift der Spalte in der Preset-
Chart-Datei konfiguriert sein. In der Zeile HDR wird zuerst die Klasse angegeben, dann das
Trennungszeichen # und danach, wieder getrennt mit dem Zeichen #, die Uberschrift der
Spalte.

Beispiel Raum# Nutzungsart nach DIN 277#Kapitelbezeichnung

START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEN ANSICHT ACROBAT

‘ID EE . Calibri Standard ’;‘J ,;“ Eﬂj E)‘ El E
Einflgen v F K U - B~ - o9 mo 0 Bedingte Als Tabelle Zellenformatvorlagen  Einfigen Léschen Format

- Formatierung - formatieren - - - - - ¢

Zwischenablage 1 Schriftart e} Ausrichtung ] Zahl e} Formatvorlagen Zellen
H3g - e
A B C D E F G

1 |COMMENT EVALTYPE(3) CLASS TYPE (NAME=D, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAME/ID) MARKER HIERAR CHART NAME/<STANDARD>
2 |CFG 5 0 0 Raum 0 <STANDARD_AREA:>
3
4 |COMMENT CLASS#ATT (NAME/ ID)
5 |HDR Raum#Nutzungsart nach DIN 277#Kapitelbezeichnung
6
7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS = GROUP
g VAL Betriebstechnische Anlagen 5 hatch_solid
9 VAL Bildung, Unterricht und Kultur 1 hatch_solid
10 VAL Biroarbeit 3 hatch_solid
11 VAL Heilen und Pflegen 6 hatch_solid
12 VAL Lagern, Verteilen und Verkaufen 11 hatch_solid
13 (VAL Produktion, Experimente, Arbeit 4 hatch_solid
14 |VAL Sonstige Nutzflachen 253,201,0 hatch_solid
15 VAL VerkehrserschlieBung und -sicherung 212 hatch_solid
16 |VAL Wohnen und Aufenthalt 196,235,173 hatch solid

2.6.7 Numerische Intervalle fir Attributwerte

Mit der Mdglichkeit Intervalle in der Auswertedatei festzulegen, kann mit dem Modul der
Graphischen Auswertung nach bestimmten GroéRenbereichen in einem Attribut ausgewertet
werden.

Beispiel: Klasse Raum, Attribut DIN-Flache
e Alle Raume, die kleiner als 10 m2 sind, markieren

Alle Rdume, die zwischen 10 m2 und 20 m2 sind, markieren
Alle Rdume, die zwischen 20 m2 und 30 m2 sind, markieren

-42 -



o Alle Raume, die gréf3er als 30 m2 sind, markieren

g

h
Graphische

2Ea = @
e B - = :
e =5 "M =% pgribute  Umzugsliste  Stepl Step2 Ste Block Step1Step2 Echo Echo  FMinfo

rager - ustausch Export Import

FM Umzug ~ cad2FM Riume ca gone ca Slocke cad2FM Attribute FM Info

1296,40 m?

Zugehdrige CSV-Tabelle:

DATEI START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELMN DATEM UBERPRUFEM ANSICHT ACROBAT
e PR
D E:‘s Calibri -1 A A - E¢ Zeilenumbruch Standard -
— - —
Einfligen < F K U=~ i+ & A - & 5= [ Verbinden und zentrieren ~ O v 9 om0 %8 L8 ;
Fwischenablage Schriftart [F] Ausrichtung [F] Zahl [F]
Fi6 - I
A B C D E

1 |COMMENT EVALTYPE(3) CLASS TYPE (NAME=0, ID ATT TYPE (NAME=0 MARKER CLASS (NAMEfID] M
2 |CFG 3 a 0 Raum

3

4 |COMMENT CLASSEATT (NAME / ID)

5 |HDR Raum#Flache [m?]

6

7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS = GROUP

2 VAL [0/10] 1 hatch_solid kleiner 10 m*

g |VAL 110/20] 2 hatch_solid zwischen 10 und 20 m*

10 |VAL 120/30] 3 hatch_solid zwischen 20 und 30 m*

11 |VAL 130/1 4 hatch_solid grofer 30 m?

12

Konfiguration:
Die Intervalle werden in der CSV-Datei in der Spalte der Attributwerte festgelegt und sind wie
folgt konfiguriert:

e Das Intervall wird durch zwei Grenzwerte a und b festgelegt

o Fehlt der linke Grenzwert, wird die Grenze als ,Minus Unendlich* interpretiert

e Fehlt der rechte Grenzwert, wird die Grenze als ,Plus Unendlich® interpretiert

o Eckige Klammern legen (analog der mathematischen Gepflogenheiten) fest, ob der

Grenzwert des Intervalls ein- oder ausgeschlossen ist
e Wildcards und Aliase sind mdglich

Das Intervall ist nur dann korrekt, wenn es sich wie folgt zusammensetzt:
o Eckige Klammer am Anfang ,[“ oder ,]*
o Eckige Klammer am Ende ,[* oder ,]*
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o Dazwischen genau ein Forward Slash ,/*
e Dezimaltrennzeichen der Intervallangaben ist Punkt ,.”

Beispiele:
[a oder a] = einschlieRlich Wert “a”

[T}

]a oder a[ = ohne Wert “a

[a/b] = von einschliellich Wert “a” bis einschliefdlich Wert “b”
]a/b] = ab Wert “a” aber ohne Wert “a” bis einschlieBlich Wert “b”

Intervallgrenze “unendlich” ist zugelassen:
[/a] = unendlich bis einschliellich Wert “a”
[b/[ = einschlieflich Wert “b” bis unendlich

Prinzipiell werden Attributwerte jeglicher Datentypen auf Intervalle gepriift, sofern sie sich in
Zahlen umwandeln lassen.

2.6.8 Equality-Check

Die Auswertung mit speziellen Vergleichsergebnissen muss individuell konfiguriert werden.
FUr jedes Objekt einer Standortklasse, z.B. ,Raum® wird der Wert eines potenziell
ganzzahligen Attributes, z.B. ,Belegung max.“, mit der Anzahl der Objekte einer anderen
Klasse, z.B. ,Personen®, innerhalb dieses Standortes verglichen. Mit den Schllsselwortern
- <equal> Attributwert entspricht der Anzahl der Objekte
- <less> Attributwert kleiner als die Anzahl der Objekte
- <more> Attributwert groRer als die Anzahl der Objekte
koénnen die Standorte mit den entsprechenden Vergleichsergebnissen markiert werden.

Der FM-Datentyp des ganzzahligen Attributes ist beliebig. Es werden jedoch nur Werte
bertcksichtigt, die einer Ganzzahl entsprechen (..., -2,-1,0, 1,2, ...).

Die Definition des ,Equality Checks* erfolgt in der HDR-Zeile durch das Schliusselwort
<EQUALITYCHECK> gefolgt von der Klassenbezeichnung der Unterklasse. Als
Trennzeichen dient das Zeichen ,#"“. Aliase sind zugelassen.

Beispiel: Wie ist die Verteilung der Belegung der Personen im Raum:

A B C D E F G H
1 |COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYIATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAME/ID) MARK CHART NAME/<STANDARD> CHART DWGNAME (|
2 |CFG 3 0 DlRaum ] 0 <Standard_Number> Standard

3
COMMENT CLASSHATT (NAME [ ID)

4

5 |HDR RaumiBelegung max.#<EQUALITYCHECK>#Personal

6

7 |COMMENT ATTWALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<' MARK ATTVALUE ALIAS = GROUP
8 VAL <equal> 3 hatch_solid vollbelegung

9 VAL <less> 2 hatch_solid Unterbelegung

10 (VAL <more: 1 hatch_solid Uberbelegung

11
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Auswertung in FMdesign:

Klasse: Raum

Markierung: Raum 23.03.2021

Belegung max.: Anzahl:

Vollbelegung
Unterbelegung

Uberbelegung

Gesamtanzahl: 10

Der Befehl Attribute Ubertragen ist innerhalb von Equality-Check Auswertungen nicht
zugelassen.

2.6.9 Anteilige Markierung

Vorkonfigurierte hierarchische Auswertung sind Auswertungen mit einer Standortklasse und
einer Unterklasse. Die anteilige Markierung erfolgt aufgrund der Anzahl der Objekte der
Unterklasse innerhalb des Standortes.

Fur die anteilige Markierung werden nur die Objekte der Unterklasse berlcksichtigt, die ein
vorgegebenes Kriterium aus der csv-Datei erfiillen.

Beispiel: Personen im Raum mit einer Notfallrolle:

Das Beispiel zeigt, dass sich nur vier Personen im Raum befinden, denen eine Notfallrolle
zugeteilt ist. Im Raum sitzen jedoch insgesamt acht Personen:

Klasse: Personal

Markierung: Personal 13.04 2021

Notfallrollen: Anzahl:

Ersthelfer 1
Brandschutzhelfer 2

Raumungshelfer 1
Gesamtanzahl: 4
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Die Auswertung mit Markierung des Raumes zeigt die anteilige Schraffur:

Klasse:Personal

Markierung: Raum 13.04.2021

Notfallrollen: Anzahl:

Ersthelfer
Brandschutzhelfer 2
1

Raumungshelfer
Gesamtanzahl: 4

Zugehdrige CSV-Datei:

A B % D E
1 |[COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (MAME=0, ID=1} ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS |
2 CFG 3 0 0 Raum
3
4 |COMMENT CLASSHATT (NAME /[ 1D)
5 HDR Personal#Notfallrollen
&
7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * F COLOR/<COLORTABLE= MARK
8 (WAL Ersthelfer 3 hatch_solid
9 WAL Brandschutzhelfer 1 hatch_solid
0 WAL Ridumungshelfer 2 hatch_solid

2.6.10 Aliase fur Attribute in der Legende

In der CSV-Datei kénnen fir die Attributwerte eine andere Beschreibung (Aliase) angegeben
werden:

A B C ] E
COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID ATT TYPE (NAME=0 MARKER CLASS {NAME;" 1D)
2 |CFG 3 0 0 Raum
3
4 COMMENT CLASSHATT {NﬁME,fl[]]-
5 |HDR Raum#Flache [m?]
&
7 |(COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS = GROUP
3 VAL [0/10] 1 hatch_solid kleiner 10 m*
o WAL ]110/20] 2 hatch_solid zwischen 10 und 20 m*
0 VAL 120/30] 3 hatch_solid zwischen 20 und 30 m*
1 WAL 130/] 4 hatch_solid gréBer 30 m*

ra

- 46 -



Ab Version V6.3 sind Wildcards mit Aliase moglich.
In der Legende werden alle Suchergebnisse unter dem angegebenen Alias gebiundelt.

Wildcards ohne Aliase:
In der Legende werden alle Suchergebnisse einzeln aber mit der gleichen Kennzeichnung
(Farbe, Markierung) angezeigt.

Werden Alias-Definitionen oder Attribut-Definitionen mehrfach verwendet, kommt es beim
Erzeugen der Legende zum Abbruch mit Meldung.

In der vorkonfigurierten Auswertung, in der alle Attributwerte in der Legende aufgelistet
werden (EvalType=5, EvalType 9), durfen keine Aliase verwendet werden.

2.6.11 Prozentuale Anteile

Fur ein konfiguriertes Attribut (zwingend Typ STRING) einer Flachenklasse (z.B. Raum)
kann sich der Attributwert aus verschiedenen Attributwerten mit Anteilen zusammensetzen.
Die einzelnen Anteil-Attributwerte werden mit einem prozentualen Anteil versehen, z.B.

Wertl[AnteilA]Wert2[AnteilB]Wert3[AnteilC],

Beispiel Attribut Kostenstelle:

Kst001[60%)]Kst002[40%)]

Bei der graphischen Auswertung werden diese Flachen anteilsm&Rig (prozentual) schraffiert.

Beispiel iner Auswertung auf ie Klase Raum, Attriut Kosenstell mit Anteilen:

LN I = |
L] | ] L] | |
= N
)
o]
L] L
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Die zugehotrige Legende zeigt jeweils den Gesamtflachenanteil der Kostenstelle im
Geschoss:

Klasse: Raum
Markierung: Raum 16.10.2023

Kostenstellen: Flache:

K1 116,55 m?
K2 68,80 m?

Gesamtflache: 185,35 m?

Zugehdrige CSV-Datei:

A B T D E F G H
1 |COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE ( ATT TYPE (M4 MARKER CLASS (NAME / ID) MA CHART NAME/<STA CHART DWGI
2 |CFG 8 o 0 Raum 1 OneColumn_Area STANDARD
3
4 |COMMENT CLASSHATT (NAME / ID)
5 |HDR Raum#Kostenstellen
6
7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * PC COLOR/<COL MARK ATTVALUE ALIAS
8 |VAL <empty> 1 hatch_solid
9 |VAL K1 2 hatch_solid
10 |VAL K2 3 hatch_solid
11 |VAL K3 4 hatch_solid
12 |VAL Ka 6 hatch_solid
13 |VAL K3 5 hatch_solid
14 VAL Ko 30 hatch_solid
15 |[VAL K7 253,201,0 hatch_solid
16 (VAL K8 212 hatch_solid
17 VAL K9 196,235,173 hatch_solid
18 (VAL K10 192 hatch_solid
19 VAL K11 8 hatch_solid
20 VAL K12 9 hatch_solid
21 VAL <error_more:> 242 hatch_solid Fehler: prozentuale Anteile > 100
22 |vaL <error_less> 11 hatch_solid Fehler: prozentuale Anteile <100
23 |VAL <error_syntaxs 21 hatch_solid Fehler: unglltiger Ausdruck
24 |VAL <error_unknown= 31 hatch_solid Fehler: unbekannter Attributwert
25

Konfiguration Attribute:

Konfiguration der Attribute, die in die Fl&ache eingetragen sind:
Beispiel Attribut Kostenstelle:

Kst001[60%)]Kst002[40%]
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Der Anteil wird in Prozent angegeben, Einheit %

Es gibt kein explizites Trennzeichen zwischen den einzelnen Anteilen bzw. das
Zeichen ,eckige Klammer zu ]“ des Anteiles kann als Trennzeichen angesehen
werden.

Der erste Attributwert steht vor der ersten eckigen Klammer auf [, weitere Werte
jeweils zwischen beiden eckigen Klammern ,]“ und [

Der Anteil muss zwingend in eckigen Klammern mit der Einheit %, also [Zahl%]
stehen.

Ist die Summe der prozentualen Anteile < 100 werden die vorhandenen Anteile
markiert und der Rest mit <empty> geflllt bzw. bleiben leer.

Fehlerzustande kdnnen konfiguriert werden:

<error_more> Summe der prozentualen Anteile > 100

<error_syntax> ungultiger Ausdruck, z.B. Klammer vergessen, (Syntaxfehler)
<error_unknown> unbekannter Anteil-Attributwert

Konfiguration CSV-Datei:
Die Konfiguration erfolgt in einer CSV-Datei im Ordner ..\Eval\Preset analog zu den
bestehenden Auswertungen.

EvalType fiir die Auswertung ,prozentuale Anteile” ist 8.

EvalType fir die Auswertung ,prozentuale Anteile Complete“ ist 9.

Wildcards (Spalte B) und die Kennungen <NO_MARK> und <NOOBJECT> werden
nicht unterstitzt

EvalType=8: Aliases sind zulassig

EvalType=9: Aliases sind nicht zulassig

Die Summe der Anteile sollte genau 100 Prozent betragen. Fehlerzustéande kdnnen
angezeigt werden und muissen daflr in der CSV-Datei konfiguriert sein.

Mit dem EvalType 8 werden in der Dialogbox der Schliisselwerte und in der Legende nur die
in der Zeichnung vorkommenden Attributwerte dargestellt.

Beispiel EvalType 8:

A B C D E F G H
1 |COMMENT EVALTYPE(3) CLASS TYPE ( ATT TYPE (N MARKER CLA MARKER HIEI CHART NAMI CHART DWW
2 |CFG 8 0 0 Raum 1 OneColumn STANDARD
3
4 |COMMENT CLASSHATT (NAME/ ID)
5 |HDR Raum#Bemerkung
6
7 |COMMENT ATTVALUE (WILDC/ COLOR/<COL MARK ATTVALUE ALIAS
8 (VAL <empty> 1 hatch_solid
9 (VAL K1 2 hatch_solid
10 |VAL K2 3 hatch_solid
11 VAL K3 4 hatch_solid
12 |VAL K4 6 hatch_solid
13 | VAL K3 5 hatch_solid
14 VAL K6 30 hatch_solid
15 (VAL K7 253,201,0 hatch_solid
16 VAL K& 212 hatch_solid
17 VAL K9 196,235,173 hatch_solid
18 (VAL K10 192 hatch_solid
19 VAL K11 & hatch_solid
20 VAL K12 9 hatch_solid
21 |VAL <error_morex 242 hatch_solid Fehler: prozentuale Anteile > 100
22 |VAL <error_less> 11 hatch_solid Fehler: prozentuale Anteile <100
23 |VAL <error_syntax> 21 hatch_solid Fehler: ungiltiger Ausdruck
24 |VAL <error_unknown: 31 hatch_solid Fehler: unbekannter Attributwert
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Klasse:Raum
Markierung: Raum

Bemerkung:

K2

06.11.2023
Flache:

921,77 m?

243,23 m*
60,85 ?

Fehler: ungiltiger Ausdruck 50,53 m?
Fehler: unbekannter Attributwert 10,65 m?

Gesamtflache: 1287,03 m?

Mit dem EvalType 9 werden alle Attributwerte, die in der CSV-Datei konfiguriert sind, in der
Legende aufgelistet. Der Quadratmeter-Betrag fur die in der Zeichnung nicht vorkommenden
Attributwerte betragt ,,0“. Die Dialogbox fur die Schltsselwerte wird Gbersprungen.

Beispiel EvalType 9:

1
2
3
4
5
6
7
a8
g

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

A
COMMENT
CFG

COMMENT
HDR

COMMENT
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL
WAL

B T D E F G
EVAL TYPE (3) CLASS TYPE | ATT TYPE (N/ MARKER CLA MARKER HIEI CHART NAMICH

9 0 0 Raum 1 OneColumn_ST)
CLASSEATT (NAME / ID)
Raum#Bemerkung
ATTWVALUE (WILDC! COLOR/<COL MARK ATTVALUE ALIAS
<empty= 1 hatch_solid
K1 2 hatch_solid
K2 3 hatch_solid
K3 4 hatch_solid
Ka 6 hatch_solid
K5 5 hatch_solid
Kb 30 hatch_solid
K7 253,201,0 hatch_solid
K8 212 hatch_solid
K9 196,235,173 hatch_solid
K10 192 hatch_solid
K11 8 hatch_solid
K12 9 hatch_solid
<error_more:> 242 hatch_solid
<error_less= 11 hatch_solid
<error_syntax> 21 hatch_solid
<error_unknown:= 31 hatch_solid
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Flache:
92177 m?
24323 m?

60,85 m?

0,00 m?

0,00 m?

0.00 m?

0,00 m?

0,00 m?

0.00 m?

0,00 m?

0,00 m?

0.00 m?

0,00 m?

Gesamtflache: 128703 m?

Konfiguration Fehlerzustéande:
Konfiguration Fehlerzustande Spalte B der CSV-Datei:
- <error_more> Summe der prozentualen Anteile > 100
- <error_syntax> unglltiger Ausdruck, z.B. Klammer vergessen, (Syntaxfehler)
- <error_unknown> unbekannter Anteil-Attributwert
- <empty> Anzeige von leeren Feldern

2.6.12 Angabe von Wildcards bei Attributwerten

Der Einsatz von Platzhalteren, sogenannten Wildcards (*) fur die Attributwerte ist moglich.
Die Definition erfolgt durch das Zeichen ,** in der Spalte der Attributwerte in der Zeile ,VAL".
Werden Wildcards eingesetzt, kann zusatzlich in der Spalte ,ALIAS® ein sprechender Wert
eingetragen werden.

A B C D E
COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (MAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAME/ID) MA
2 |CFa 3 1] 0 Raum
3
4 |COMMENT CLASSHATT (NAME [/ ID)
5 |HDR Personal#Abteilung
<
7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS = GROUP
8 |VAL <empty> 1 hatch_solid
9 |VAL AT 5 hatch_solid Vorstandsbereich A
10 |\ VAL B* 4 hatch_solid Vorstandsbereich B
1| VAL c* 3 hatch_solid Vorstandsbereich C
12
13
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2.6.13 Attribute ohne Eintrag (Wert leer)

Im Modul der graphischen Auswertung ist konfigurierbar, dass explizit nach leeren Attributen
ausgewertet werden kann. Die Definition erfolgt durch das Schlisselwort ,<empty>“in der
Spalte der Attributwerte. Ein Alias ist moglich:

E - = Inventar_Mabel Programm.csv - Excel
START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELM DATEM UBERPRUFEN ANSICHT ACROBAT
“D X Calibri 1 | A A === #-  E¢Zeilenumbruch Standard -
By -

Einfiigen .{ FKU- ¥. & A- === &= [E= Verbinden und zentrieren ~ 57 - 95 oo 8 08 Bed\.ngte

- Formatierung
Fwischenablage Schriftart ] Ausrichtung ] Zahl F]
726 - fr

A B C D E

1 [ COMMENT EVALTYPE(3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS [NAME /
2 CFG 3 o 0 FM_Inventar
3
4 COMMENT CLASS#ATT (NAME / 1D}
5 HDR FM_Inventar#Mabel Programm
6
7 (COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK
3 VAL Kitos 5 arrow
9 VAL Sonus 1 arrow
10 VAL Belus 3 arrow
11 VAL USM-Haller 6 arrow
12 VAL Wilkhahn 11 arrow
13 VAL Flirt 4 arrow
14 |VAL Pinta 253,201,0 arrow
15 VAL FreeMabili 212 arrow
16 VAL Girsberger AG 196,235,173 arrow
17 WAL Dietiker AG 30 arrow
18 VAL Interstuhl 140 arrow
19 VAL Lista 12 arrow
20 VAL TKD BUromabel MAX ZIMMERMANN AG 94 arrow
21 VAL Reflex 2 arrow
22 VAL <empty> 9 arrow ohne Herstellerangabe
23

2.6.14 Kennzeichnung nicht vorhandener Auswertungsobjekte

Bei zweistufigen Auswertungen (einspaltig und zweispaltig) konnen die Markierungsobjekte
gekennzeichnet werden, fir die es keine Auswertungsobjekte gibt. Die Definition erfolgt
durch das Schlisselwort ,<NoObject>* in der Spalte der Attributwerte.

“<NoObject>*“ ist anwendbar bei ein- und zweispaltigen Auswertungen
“<NoObject>" darf nur in der ersten Spalte gesetzt sein

Beispiel:
Markierungsklasse: Raum, Auswertungsklasse: Personal#Abteilung
—>Anzeige von Raumen fir die es keine Personen gibt

4 |COMMENT CLASSHATT (NAME [ ID)

5 |HDR Personal#Abteilung

6

7 |COMMENT ATTVALUE (v COLOR/<COL MARK ATTVALUE ALIAS
8 |VAL <empty> 1 hatch_solid Personal ohne Abteilung
9 VAL A.001 5 hatch_solid

10 (VAL A.002 9 hatch_solid

11 [vAL A.003 3 hatch_solid

12 VAL A.004 6 hatch_solid

13 VAL A.005 11 hatch_solid

14 WAL B.001 4 hatch_solid

15 |VAL B.002 253,201,0 hatch_solid

16 VAL B.003 212 hatch_solid

17 [vAL B.004 196,235,173 hatch_solid

18 [vAL B.005 30 hatch_solid

19 VAL C.001 140 hatch_solid

20 (VAL C.002 12 hatch_solid

21 (VAL C.003 94 hatch_solid

22 VAL C.004 2 hatch_solid

23 VAL C.005 192 hatch_solid

24 VAL <NoObject> 184 hatch_solid Raum ohne Personal




Klasse: Personal
Markierung: Raum 14.02.2024

Abteilung:

Personal ohne Abteilung
Raum ohne Personal 921,77 m?

Gesamtflache: 1287,03 m?

2.6.15 Negierung bestimmter Attribute

Bestimmte Attributwerte kdnnen in der Auswertung nicht berticksichtigt werden, d.h. die
Werte werden nicht in der Legende dargestellt und werden nicht markiert auch wenn sie
vorhanden sind. Dazu ist in den entsprechenden VAL-Zeilen in der Spalte MARK das
Schlisselwort ,<no_mark>“ zu setzen.

A B C D E
1 |COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1} ATT TYPE (NAME=0, ID=1} MARKER CLASS (NAME / ID)
2 |CF3 3 o 0 Raum
3
4 |COMMENT CLASSHATT (NAME /ID)
5 |HDR Raum#Kostenstelle
6
7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK
8 |VAL 1120 1 <no_mark=
9 |VAL 2160 4 hatch_solid
10 WAL 1160 5 hatch_solid
11 WAL 1170 2 hatch_solid
12 VAL 2200 3 hatch_solid
13 VAL 1140 8 hatch_solid
14 VAL 2170 30 hatch_solid
15 VAL 2220 12 hatch_solid
16 VAL 1230 140 hatch_solid
17 WAL 2000 11 hatch_solid
18 |VAL <empty> 9 hatch_solid keine Kostenstelle

2.6.16 Automatische Berucksichtigung nicht konfigurierter Suchwerte

Es werden in konfigurierten Auswertungen nur diejenigen Attributwerte berlcksichtigt, die in
den VAL Zeilen der csv-Datei festgelegt sind. Soll ein explizierter Wert nicht angezeigt
werden, besteht die Moglichkeit diesen Wert in der csv-Datei mit dem Eintrag <no_mark> zu
belegen:
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Beispiel: ,Teamzone_006“ soll nicht angezeigt werden:

Eintrag ,Teamzone_006“ fehlt

A B C D E
1 |[COMMENT EVAL TYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAM
2 |CFG 3 0 0 Arbeitsplatze
3
4 |[COMMENT CLASS#ATT (NAME / 1D}
5 |HDR Arbeitsplitze#iTeamzone
7]
7 |[COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS
8 |VAL <empty> 1 hatch_solid
g VAL Teamzone_001 5 hatch_solid
10 |VAL Teamzone_002 9 hatch_solid
11 [VAL Teamzone_003 3 hatch_solid
12 [VAL Teamzone_004 6 hatch_solid
13 [VAL Teamzone 005 94 hatch_solid
14 I
15
HE

Eintrag ,Teamzone_006“ wir explizit ausgeschlossen
A B C D E

1 |[COMMENT EVALTYPE(3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (MAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NA
2 |CFG 3 0 0 Arbeitsplitze

3

4 |[COMMENT CLASSHATT (MAME [ ID)

5 |HDR Arbeitspldtze#iTeamzone

6

7 |COMMENT ATTWVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS
8 |VAL <empty= 1 hatch_solid

g (VAL Teamzone_001 5 hatch_solid

10 | VAL Teamzone_002 9 hatch_solid

11 (VAL Teamzone_003 3 hatch_solid

12 (VAL Teamzone_ 004 6 hatch_solid

13 VAL Teamzone_005 94 hatch_solid

14 |WVAL Teamzone_006 4 <no_mark>

Das Anhangen einer Wildcard Zeile <no_mark> wird ab Version V64 bei jeder Auswertung
automatisch und generell vorgenommen. Diese Zeile ist in der jeweiligen csv-Datei nicht
gespeichert, sondern wird nur ,,on the fly* zugefiigt. Somit werden nicht vorkommende Werte
nie angezeigt. Es ist berticksichtigt, dass die Auswertung auch mehrere Spalten enthalten
kann.

2.6.17 Zwei Klassen mit einem logischen Attribut

Ein logisches Attribut bedeutet, dass die Auswertung auf einen Wert (eine Spalte in der Zeile
VAL) erfolgt. Die Attribute Att01 und Att02 kénnen gleichnamig sein bzw. der Name kann
sich unterscheiden, sie miussen sich aber auf den gleichen Wert beziehen.

Beispiel:

Klasse 1: FM_Container Attribut Klasse 1: Hersteller
Klasse 2: FM_Regale Attribut Klasse 2: Hersteller
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A B C D E F G

1 |[COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAN MARKER CLASS (NAME/ ID) MARKER HIEI CHART NAME/<STANDARD> CHART DWGN
2 (CFG 3 0 0 FM_Container#FfM_Regale 1 <Standard_Number> Standard
3

4 COMMENT CLASSHATT (NAME / 1D) CLASS#ATT (NAME / D)

5 HDR FM_Container#Hersteller##FM_RegalefHersteller Colar Mark

6

7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE= MARK

8 VAL AEG 1 arrow

9 |VAL Siemens 2 arrow

0 VAL Bosch 3 arrow

11 VAL G* 8 arrow

12 VAL * 7 arrow

13

In der Zeichnung werden beide Klassen markiert, d.h. im Beispiel FM_Container und
FM_Regale.

2.6.18 Benutzerkoordinatensystem (BKS)

Falls ein spezifisches Benutzerkoordinatensystem (BKS) im Einsatz ist, wird zur
Flachendarstellung und Legendenerzeugung temporar ins Weltkoordinatensystem (WKS)
umgeschaltet.
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3 PARTIELLE GRAPHISCHE AUSWERTUNG

Mit der Erweiterung des Befehls Graphische Auswertung (ab FMdesign Version V6.6) ist es
moglich, den auszuwertenden Bereich mit einer Objektwahl festzulegen. Die Auswertung
erfolgt nicht Uber die komplette Zeichnung, sondern nur tber einen Teilbereich.

Die Aktivierung der Funktion ist in die Dialogbox der Graphischen Auswertung integriert:

E EEe- E«:

A B7 =N
HEH Attribute

Graphische
dbertragen

Auswertung E._.g‘ E;_H !‘%

FM Auswertungen -

Grafische Auswertung X
Klasse Markierung
Raum ~ (®) Schraffur
() Rahmen
Pfeil
Attrbut O Pl
(O Matker us Farbtabele
Raumtyp
Raum-ID (O Marker Dreieck
Raumnr.
Raumbeschriftung Farbtabelle
Bemerkung
1-Standard
Zustand
Belegung max. 2-Standard_Markcer
Belegung real
Belegung frei
Bodenart1
Kostenstelle
Lichte Hohe
g{:r%rgﬁrgfang Legendenformat
DIM 277-1 FAache, Regeffall =
DIN 277-1 Flache, Sonderfal O
DIM 277-1 Mutzungsarten-1D () Stiickzahl

[] Alle Katalogwerte

Partielle Grafische Auswertung uber geschlossene Fenster-Polygone

Vorbereitung:

Der Anwender erzeugt den oder die zu bertcksichtigenden Ausschnitte, indem vorab
entsprechende geschlossene Polylinien erzeugt werden. Diese Polylinien kénnen auf
beliebigen Layern liegen und dirfen keine FM-EEDs enthalten. Falls sich gewahlte Polylinien
Uberlappen, werden alle innenliegenden Objekte beriicksichtigt.
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Funktionsablauf:

Nach Aktivierung der Funktion und Bestatigung der Dialogbox mit OK erfolgt die Auswabhl
einer oder mehrerer Polylinien und Beenden mit RETURN. Es folgt wie gewohnt die Auswahl
der Attribute:

Schlsselwerte fir Legende auswihlen

Klasse: Raum
Agtribut: Raumbez

Archiv Optionen
Besprechung
Biiro Ales auswahlen

Umkleide
WC

Selektion entfermen

AnschlieRend muss die Position der Legende festgelegt werden. Diese wird nach rechts
oben aufgebaut und muss bei jedem Aufruf neu platziert werden. Die Positionierung der
Legende bei einer partiellen Auswertung ist immer auf Manuell geschalten, auch bei anderer
Voreinstellung.

Bei der Angabe des Einflgepunktes wird die Voransicht des untersten Blockes angezeigt:
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AWl F— ~Position der Legende festlegen:

Das Polygon wird auf den Layer ,EVAL _* MARK" kopiert, dick und rot gezeichnet und mit
FM-Informationen gekennzeichnet. Die auszuwertenden Objekte innerhalb der ausgewahlten
Polylinien werden ermittelt:

Klasse:Raum
Markiemng: Raum 021

4 m?
13,02 m?

DB-308

E
% - : Umkleide 44 49 m*
D=5 905 \ S [ WC 19,46 m?

Gesamtfiache: 181,18 m*

Die Funktion der partiellen graphischen Auswertung ist im Rahmen der Batchlaufes nicht
ausfuhrbar.
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4 Ubertragung von Attributwerten

4.1 EINFUHRUNG

In der Graphischen Auswertung sowie in der konfigurierten graphischen Auswertung konnen
effektiv Attributwerte der gewahlten Attribute von Raumen und Objekten Ubertragen werden.
Der Befehl befindet sich im Reiter FM Module in der Gruppe FM Auswertungen:

B EE
Ey EY EJ & E““

Graphische Attribute
Auswertung E:! f_ﬁ! !E dbertragen

FM Auswertungen ~

Ist ein Attributwert in einer konfigurierten Auswertung nicht vorhanden, wird die Ubertragung
nicht ausgefiuhrt. Folgende Meldung erscheint:

Attribute Gbertragen >

Der gewahlte Wert ist in der Konfigurationsdatei nicht
| definiert.

Der Bafehl wird nicht ausgefahrt.

[Code:EVL-0om)

FMdesign stellt fiir die Ubertragung zwei Optionen fur die Auswahl des zu tbertragenden
Attributwertes zur Verfligung:

Optionl: Auswahl Uber eine Auswahlliste mit allen Zeiger- bzw. Katalogwerten bei der
aktuellen Auswertung auf ein Attribut vom Typ FMPOINTER, FMCATALOG

a5l Attribute Obertragen’

DIN 277-1Nutz...  DIN 277-1Nutzungsart Beispiel

NUF 1 Wohnen und Aufenthalt Wohnréume, Schlafréume, Beherbergungsraume, H

NUF 3 Produktion, Hand- und Maschinenarbeit, ...  Werkhallen, Werkstatten, Labors (technologische,
Bildung, Unterricht und Kultur Unterrichts- und Ubungsriume, Hérséle, Seminarr|
Sanitarfiache Sanitérrdume (Toilletten einschlieflich Vorraume, W
Heilen und Pflegen R&ume fir allgemeine Untersuchung und Behandlur|
verkehreflache Rampen, Fahrbahnen und Rangierfiachen zwischer
Lagern, Verteilen und Verkaufen Lager-und Vorratsraume, Lagerhallen, Tresorraum)
Technikfiache Grundfiachen, die als Ergénzungsfidchen zum Betriy
Buroarbeit Buror&ume, GroBraumbiires, Besprechungsriume,
Sonstige Nutzungen Abstellrfume, Fahrradréume, Millsammelriume, Fzl

>

Filterwert: [10/10]

Abbrechen

bzw. Auswahl Uber eine Dialogbox mit einem Textfeld zur manuellen Eingabe bei
Attributen vom Typ FMSTRING, FMDECIMAL, FMINTEGER, FMDATE,
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Raumbeschriftung

Option 2: Auswahl auf einen Attributwert in der aktuellen Legende

0550

2306
rivie
pic

e 3

a0
Toctek
e —

g2E

o

Danog]
Fie (I
Moo

03001
Gehnurtin
e B on

Gesamitflache: 1296,40 m?

Mit dem Ini-Eintrag EVAL_ATTREPLACE_QUERY= kann festgelegt werden, ob die Abfrage
nach dem Quellobjekt zum Ubertragen der Attribute iiber die Auswahlmdglichkeit gewahlt
oder direkt in die Auswahlliste bzw. in die manuelle Eingabe verzweigt wird (Default).

A Neu in V63
HE Abfragemodi beim Befehl Attribute ubertragen (TAB F:EVAL ATTREPLACE)

Y 1 Auswahlmdglichkeit zwischen Quellobjekt der Legende wahlen
Y und Auswahlliste bzw. manueller Eingabe
HE 2 nur Auswahlliste bzw. manuelle Eingabe (Default)

rorrs

EVAL ATTREPLACE QUERY=1
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Bei der manuellen Auswahl besteht die Moglichkeit Gber den Button “>“ in der Grafik ein
Legendenobjekt auszuwéhlen:

Attribute dbertragen s
—
BarCode [ K > )
ftbvechen
Fiir einen <empty> Eintrag OK-Button ohne Texteingabe dricken

4.2 WORKFLOW

Mit Start der graphischen Auswertung werden die auszuwahlende Klasse sowie ein Attribut
gewahlt. Mit dem Hakchen in der Attributauswahl bei Standardauswertungen oder bei einer
konfigurierten Auswertung des EvalType 5 werden alle bzw. alle konfigurierten Attributwerte
in der Legende angezeigt:

Justand )
| Sandad

Kostenstelle 2-5tandard_Marker

Lichte Hohe

Raumumfang
Inventarisierungsstatus
BarCode

DIM 277-1 Flache, Regeffall
DIM 277-1 Flache, Sonderdal
DIM 277-1 Nutzungsarten-10

Legendenformat
{®) Fache
() Stiickzahl

—

Bodenart1:
Beton

Estrich
Fliesen
Holzdielen
Laminat
Linoleum

=

Nadelfilz braun
Nadelfilz grau
Natursiein
Parkett

PVC
Rohfuboden
Sauberdufer

0.00 m*

Teppich 26545 m*

Gesamtflache: 120640 m*
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Nach Start des Befehls Attribute Ubertragen erscheint die Auswahlliste bzw. die Dialogbox
fur die manuelle Eingabe:

ol 'Attribute bertragen’ *

Bezeichnung

<empty >
Beton

Estrich

Fliesen
Holzdielen
Laminat
Linoleumn

ML.E.

Madelfilz braun
MNadelfilz grau
Maturstein W

Filterwert: | | automatisch [15/15]

Robrecrer

Mit Markierung einer Zeile in der Katalog- bzw. Pointerliste wird der zu Ubertragende
Attributwert ibernommen und FMdesign wechselt in die Zeichnung:

o5l 'Attribute Gbertragen’

Bezeichnung

Sauberlgufer

Holzdiglen

RohfuBboden

Teppich

Parkett

Madelfilz braun

PVC

Maturstein

M.E. W

Filterwert: [15/15]

Abbrechen
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Der Cursor erscheint als Quadrat, in der Befehlszeile wird der Benutzer aufgefordert das
Zielobjekt zu wahlen: Zielobjekt wahlen oder <RETURN> fiir Beenden.

Die Auswahl erfolgt Gber Klicken auf die Objektmarkierung einzelner Objekte oder durch
Mehrfachauswahl mit Aufziehen eines Fensters:

am B

Raum 3.04.2019
Bodenart1:

Beton
Estrich
Fliesen
Huzdielen
Laminat
Linoleum

0,00 m*
0,00 m*
RohfuRboden 0,00 m?
Sauberlaufer 0,00 m?

Gesamtfiache 1296,40 m*

Die Farbe der Objekte wird sofort mit der Anwahl geandert. Beendet wird der Befehl mit
Eingabe von Return. Die Legende wird aktualisiert und neu aufgebaut:

1l Raum
Bodenart1:
W Beton 30 52 m2
Estrich 320,14 m? >
Fliesen 299,2U m*
]J Holzdielen 0,00 m?
Laminat 455,94 m?
Linoleum 0,00 m?
N.E. 0,00 m?
Nadelfilz braun 0,00 m?
Nadelfilz grau 0,00 m?

Naturstein 0,00 m?

Parkett 0,00 m?
PVC 0,00 m?
Rohfuboden 0,00 m?
Sauberlaufer 0,00 m?

Gesamtfiache: 1296,40 m?

Beendet wird der Befehl Attribute Ubertragen mit RETURN

Mit Verlassen der Graphischen Auswertung und Speichern der Zeichnung werden die
Attributwerte in der Datenbank aktualisiert.

4.3 KURZWORKFLOW

Befehl Attribute Ubertragen starten

Quellobjekt in der Auswabhlliste bzw. Dialogbox zur manuellen Eingabe wéhlen
Zielobjekte durch Anwahl der Objektmarkierung oder durch Mehrfachauswahl wéahlen
Beenden mit Return

PwpbE
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5. Verlassen der Graphischen Auswertung
6. Speichern der Zeichnung

4.4 READONLY ATTRIBUTE, PFLICHTFELDER, LEEREINTRAG

- Readonly Attribute
Readonly Attribute kénnen nicht beschrieben werden, es 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Attribute iibertragen >

Dias gewdhlte Attribut ist ein Readonly-Attribut.
! Attributname: DIM-Flache, RO-Code: 2

Der Befehl wird nicht ausgefdhrt,

[Code:EWVL-0093)

- Pflichtfelder
Pflichtfelder kénnen nicht mit einem Leereintrag versehen werden.

- Falls bei einer graphischen Auswertung alle Attributwerte belegt sind, muss fiir einen
Leereintrag nach Aktivierung der Funktion Attribute Ubertragen nicht ein Legendeneintrag
sondern die Auswabhlliste gewahlt werden (Eingabe von <RETURN>):

Attribute iibertragen x

DIM 2771 Fache, Regeffall || |
| Fir einen <empty> Eintrag OK-Button ohne Texteingabe dricken |

brecher
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- Leereintrag

Falls bei einer graphischen Auswertung alle Objekte mit einem Attributwert belegt sind, ein
Attributeintrag jedoch geldscht werden soll, muss fiir einen Leereintrag nach Aktivierung der
Funktion Attribute Ubertragen nicht ein Legendeneintrag sondern die Auswabhlliste gewahlt
werden.

ol Attribute dbertragen’ x

Bezeichnung

| — |

<empty >
Archiv
Aufenthalt
Aufzug
Be-/Entladung
Besprechung
Biiro

ELT-VT

Flur
Grofiraumbiiro

Hausmeister W

Filterwert: | | automatisch [20/20]

- Auswahl des Quellobjektes

Uber einen neuen Ini-Eintrag wird festgelegt ob die Abfrage nach dem Quellobjekt zum
Ubertragen der Attribute direkt in die Auswahlliste bzw. in die manuelle Eingabe verzweigt
wird.

HE Abfragemodi beim Befehl Attribute ubertragen (TAB F:EVAL ATTREPLACE)

P 1 Auswahlméglichkeit zwischen Quellobjekt der Legende wahlen
i und Auswahlliste bzw. manueller Eingabe
H 2 nur Auswahlliste bzw. manuelle Eingabe (Default)

rrrs

EVAL ATTREPLACE QUERY=1

Bei der manuellen Auswahl besteht die Moglichkeit Gber den Button “>“ in der Grafik ein
Legendenobjekt auszuwéhlen:

Attribute Gbertragen x

BarCode |\ K > )

Sttrechen

Fiir einen <empty> Eintrag OK-Button ohne Texteingabe dricken
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5 Tabellen Auswertung

5.1 BEFEHL ‘TABELLEN AUSWERTUNG®

Neben der graphischen Auswertung steht die Tabellen Auswertung in der angebundenen
Zeichnung und im Projekt zur Verfigung.

Der zugehorige Befehl befindet sich in der Gruppe FM Auswertungen in der Registerkarte
FM Module:

= EE IS B,

A B B
Graphische E! — E-" Attribute
Auswertung E:! E'_:"! !ﬁ dbertragen

FM Auswertungen =

Falls eine graphische Auswertung gedéffnet ist, muss diese vor dem Start der Tabellen
Auswertung verlassen werden. Ansonsten erscheint folgende Meldung:

Sie befinden sich im Auswertungsmodus,
& I_l Beenden Sie die Auswertungen, bevor Sie mit diesemn Befehl fortfahren.

Nach dem Befehlsaufruf Tabellen Auswertung 6ffnet sich die Planungsliste:

Planungsliste 6ffnen *

platz: <Ohne Filter:
FM_Inventar: <Ohne Filtter:
FM_Inventar: Conject
Personen: <Ohne Fitters
Personen: Conject
Raum: <Ohne Filtter:
Raum: Conject

b

Fur jede konfigurierte Klasse steht immer eine ungefilterte Auswertung (<Ohne Filter>) zur
Verfiigung. Zusatzlich kénnen, gefilterte Auswertung, falls konfiguriert, ausgewahlt werden.
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Nach Auswahl der auszuwertenden Klasse (z.B. Raum <Ohne Filter>) 6ffnet sich Excel mit
der entsprechenden Planungstabelle.

5.2 BESCHREIBUNG DER TABELLE

Beispiel einer ungefilterten Tabelle:

B H S 5 Raurn_106_Temp.csv - Bxcel ?®E - O
START  EINFUGEN  SETENLAYOUT ~ FORMELN  DATEN  UBERPRUFEN  ANSICHT  ACROBAT Anme|
S 3 Ausschneiden . A w == ». = . E 7] Tim  Bx [§ ZAuteSumme - A
A Calibri noc KA B~ ErZelenumbruch Standard g‘l G & ;X D b g Y
Befgen FKU- e dep- = 4= Elvemincenundzenrien « - 0 o 4 5 Gedingie  AlTobele Zellnformatioriagen Enfugen Loschen Format 17T Sartieren und Suchen und
- ormat ibertragen Formatierung - formatieren - - - - £ Loschen Filten - Auswahlen~

Zuischenablage 5 Schriftart w Ausrichtung 3 zant 3 Formatvoriagen Zellen Bearbeiten

a2 M Ji | ="oID2bcs9ddb-7d7e-a5¢9-9739-cdf9acts5cda”
A 8 c D 3 F G H 1 J K L M N

1D Liegenschaft{loc_A} Gebaudefloc_A} Geschoss{loc_A} Raumiloc_A} Arbeitsplatzefloc_A} Flache{loc_A} ACTDWG  BLOCKNAME Raumbez.{att_A} Raumtyp{att A}  Raum-ID{att_A} Raumnr.{att_A} Raumbeschriftungfatt_A}
2 [omabcssdgmunchen sud FMdesign Burogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1 606 Treppenhaus  Treppenhaus M1 61 06.001 06-006 Treppenhaus 1
3 |0ID0687104 Miinchen Sid FMdesign Burogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1 606 Buro Baroraum M1 G1 06.002 06-103 BUro 1
4 |OIDb73ad1ftMunchen sud FMdesign Burogebiude 6. Obergeschoss 'M1_G1 606 we M1 G1 06.003 06-304 wes
5 |OIDfbScSS1¢Minchen Sad FMdesign Burogebaude 6. Obergeschoss "M1_G1_60G Treppenhaus  Treppenhaus M1_G1 _06.004 06-207 Treppenhaus 2
6 0IDs8sfod2:Manchen sad FMdesign Burogebaude 6. Obergeschoss "M1_G1_606 we M1_G1_06.005 06-205 wcz
7 |0IDSb72047 Miinchen Siid FMdesign Biirogebsude 6. Obergeschoss M1 G1 606 Biro Biiroraum M1 G1 06.006 06-310 B0 7
8 |0IDcSbfade’ Miinchen Siid FMdesign Biirogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1_60G TLabor Technik M1_G1_06.007 06-314 Labor 3
9 |0ID11293efc Miinchen Siid FMdesign Biirogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1_606 Biiro Biroraum M1_G1_06.008 06-104 B2
10 |0IDBe2eIdE Minchen Sud FMdesign Burogebsude 6. Obergeschoss 'M1_G1 606 "aufenthait M1 6106009 06-112 Aufenthalt 2
11 |0ID9f4f22e2 Miinchen sud FMdesign Burogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1 606 we M1 G1 06010 06-212 wea
12 |0ID4671b88( Minchen Sud FMdesign Burogebiude 6. Obergeschoss 'M1_G1 606 Flur Flur M1 G1 06011 06-008 Flurs
13 | 0ID1c66601E Munchen sad FMdesign Burogebaude 6. Obergeschoss "M1_G1_60G Flur Flur M1_G1 _06.012 06-005 Flura
14 | OIDSfacecscMunchen sad FMdesign Burogebaude 6. Obergeschoss "M1_G1_606 "aufenthalt M1_G1 06.013 06-102 Aufenthalt 1
15 0ID00757f9 Miinchen Siid FMdesign Biirogebsude 6. Obergeschoss M1 G1 606 Besprechung Besprechungsraum M1 G1 06.014 06-105 Besprechung 2
16 |OIDf6caa527 Miinchen Siid FMdesign Biirogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1_606 "aufenthalt M1_61_06.015 06-107 Aufenthalt 2
17 |0IDI09d7cd Miinchen Siid FMdesign Biirogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1.606 Flur Flur M1 61 06.016 06-003 Flur2
18 |0IDC260508¢ Miinchen Sud FMdesign Burogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1 606 BUro Baroraum M1 61 06017 06-301 BUro 5
19 |0IDba7c969 Miinchen sid FMdesign Burogebsude 6. Obergeschoss "M1_G1 606 we M1 G1 06018 06-305 wee
20 0IDfb1gdcs:Munchen sud FMdesign Burogebiude 6. Obergeschoss 'M1_G1 606 schacht "schacht M1 G1 06019 06-208 Schacht 1
21 |0ID542aash Manchen sud FMdesign Burogebaude 6. Obergeschoss "M1_G1_60G we M1_G1 06.020 06-307 wc7
22 |0IDC1d2235Minchen sad FMdesign Burogebaude 6. Obergeschoss "M1_G1_606 we M1_G1_06.021 06-30% wcs
23 |0ID3438a52: Miinchen Siid FMdesign Biirogebsude 6. Obergeschoss M1 G1 606 TUmkleide M1 G1 06022 06-306 Umkleide 1
24 0ID6cb6cOce Miinchen Sid FMdesign Biirogebsude 6. Obergeschoss 'M1_G1._60G Biiro "Biroraum M1 6106023 06-302 Biiro 6

In der 1. Zeile werden die Inhalte der Spalten (Uberschriften) beschrieben. In den weiteren
Zeilen sind die Daten (Standortdaten, Attributwerte) aufgelistet.

A B c J K L M
| 1D Liegenschaft{loc A} Gebaudefloc A} Geschoss{loc_A} Raum{loc A} Arbeitsplatze{loc A} Flache{loc A} ACTDWG  BLOCKNAME Raumbez{att A} Raumtypfatt A}  Raum-ID{att A} Raumnr.{att A}

Die Spalten der Tabelle gliedern sich in mehrere Abschnitte:
- Spalte A: Kennung:
Spalte A: ID: ObjektID oder PseudolD (immer belegt)

- ab Spalte B Standort-Spalten: detaillierter aktueller Standort:

A B C D E F
1 |_ID Liegenschaft{loc_A} Gebdude{loc_A} Geschoss{loc_A} Raumi{loc_A} Arbeitsplatze{loc_A}
2 |0ID2be63dd Minchen Sid FMdesign Burogebdude 6. Obergeschoss

Die Anzahl ist abhangig von der Navigationstiefe innerhalb der CAFM-Datenbank.

-67 -



- Spalten fur Zusatzinformationen zu den FM-Objekten:

H |
ACTDWG  BLOCKNAME
'M1_G1 60G
‘M1 G1_60G
ACTDWG: Name der aktuellen Zeichnung

BLOCKNAME: Name des FM-Blockes

- Spalten fur Attributwerte: aktuelle Werte der Datenbank-Attribute:

) K L M N o P Q R s T u
Raumbez.{stt_A} Raumtyp{att A}  Raum-ID{att A} Raumnr.{stt A} Raumbeschriftung{stt A} Bemerkung{att A} Zustand{att A} Belegung max.{stt A} Belegungreal{att A} Belegung frei{att A} Bodenartl{stt A} Kostenstellefa
Treppenhaus  Treppenhaus M1_G1 06.001 06-006 Treppenhaus 1 gut 0 r [ Fliesen KST.001

Blro Blroraum ML_G1_06.002 06-103 Buro1 gut 2 2 0 Teppich KST.002

Die Anzahl der Spalten fir die Attribute ist abhdngig von den Attributen der CAFM-
Datenbank.

Je nach bengétigter Auswertung kdnnen nun Spalten ausgeblendet, Filter gesetzt oder
sonstige Excel spezifische Auswertungen erstellt werden, z.B. Pivot-Tabellen:

- [[® Feldeinstellungen andern - T
Alktives Feld Filtern Daten
AS e b2 Burordume
A
2
3 |Nutztungsart nach DIN 277 ~ | Summe von Reinigungfliche [m*] Summe von Umfang [m] Summe von Fliche [m?]
4 | # Besprechungsriume 67,46 84,00 67,46
5 | = Biirordume | 586,17 355,03 586,17
6 OID77982 27,83 21,74 27,83
7 OID77994 46,29 27,85 46,29
8 OIDY8015 28,56 21,9 28,56
g OID78021 22,09 18,82 22,09
10 OID78024 165,02 57,36 165,02
11 OID78057 26,72 20,71 26,72
12 OID78063 14,51 15,72 14,51
13 OID78066 23,4 19,47 23,4
14 OID78069 50,22 30,9 50,22
15 OID78078 17,98 17,9 17,98
16 OID78084 22,08 19 22,08
17 OID78090 10,65 13,74 10,65
18 OID78102 16,34 16,26 16,34
19 OID78105 114,48 53,66 114,48
20 | ® Flure, Hallen 335,73 342,64 335,73
21 | ¥ Sanitdrrdume 74,29 163,54 74,29
22 | * Schachte fiir Forderanlagen 26,46 36,91 26,46
23 | * Sonstige betriebstechnische Anlagen 124,24 162,28 124,24
24 | #Treppen 82,05 69,92 82,05
25 |Gesamtergebnis 1296,4 1214,41 1296,4
26
HINWEIS:

Formatanderungen gehen aufgrund des CSV-Formates verloren. Die formatierte Tabelle
kann aber als XLS oder XLSX Datei abgespeichert und archiviert werden.
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Ist die Planungsliste getffnet und wird erneut aufgerufen, erscheint folgende Meldung:

Planungsliste dffnen

Folgende Temp-Datei konnte nicht erstellt werden. Sie ist eventuell
i I“~_. gedffnet.

ChUsersh\barbaratAppDatatLocalh Temp REPORT Raum_10004_Ternp.cs
v

OK

5.3 FILTERVORLAGEN FUR TABELLEN

Werden bei der Auswertung in Tabellenform nicht alle Attributwerte benétigt, kbnnen eine
bzw. mehrere Filter-Vorlagen pro Klasse erstellt werden. Beim Aufruf der Funktion Tabellen-

Auswertung stehen diese zusatzlich zu den ungefilterten Auswertungen (<Ohne Filter>) zur
Verflgung:

Planungsliste 6ffnen >

Anlage: <Ohne Filter:
Anlage: LuH

Arbeitsplatze: <Ohne Filter:
Arbeitsplatze: LuH

Flache: «Ohne Filter:

Inventar: <Ohne Fitter:
Imvertar: LuH

Persanal: <Ohne Filter:
Persanal: LuH

Raum: <Ohne Filter:
Raum: LuH

brecher

Die Filter-Vorlagen kénnen Sie nur anwenden, wenn in folgendem Verzeichnis
entsprechende Filter-Vorlagedateien bereit gestellt sind:

...FM-Symbol\Module\Eval\Report
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-~
Eval (] Mame
Chart ] Anlage_112_LuH.csv
Calortable £:] Arbeitsplitze_848_L uH.csv
Dwg B Inventar_124_LuH.csv
Export 0= Personal_126_LuH.csv
Preset £=| Raumn_106_LuH.csv
Preset_Chart
Report
XRef

Die Filter-Vorlagedateien werden wie folgt erzeugt:
Rufen Sie den Befehl Tabellen Auswertung in der Registerkarte FM-Module in der Gruppe
FM Auswertung auf:

@ 2] E‘
N
BRI BY .

Graphische

Auswertung E.:! f_:! !‘,!ﬂ dbertragen

FM Auswertungen -

Es erscheint folgende Dialogbox, in der Sie die Klasse auswahlen, die auszuwerten ist.

Planungsliste 5ffnen >

FM_Arbeitsplatz: <Ohne Fitters
FM_Invertar: <Ohne Filter:
Persanen: <0Ohne Fiters
Raum: =0hne Filtter:

brecher

Mit OK wird die vollstandige Excel Auswertungsliste gedffnet. Diese ist mit allen verfligbaren
Informationen gefillt:
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[EI = IR B Raum_106_Temp.csv - Excel
START | ENFUGEN  SEMENLAYOUT — FORMELN  DATEM  UBERPRUFEN  ANSICHT  ACROBAT
=y ¥, Ausschneiden - i L= . E 7] S = B2 3 AutoSumme A,
B Kopteren - Calibri 11 A A k4 E¢ Zeilenumbruch Standard g‘l G 5 ;‘X 2 rtbesien- ZY ['l
Enfugen o e FKU- 5. B-A- = Verbinden und zentreren - - 9 my ) g5 Bedingie  AlTabelle Zellenformatvorlagen Einfugen Loschen Farmat 1 - T Soreren und Such
- gen Formatierung - formatieren = - - - & Loschen Filtern = Ausw
Zwischenablage El Schriftart & Ausrichtung i) Zahl 0] Formatvorlagen Zellen Eearbeiten
Q38 M Je | ="ksTo0r"
A B c D G H 1 ] K L M o P
D L - A} Gebal - A} A} ACTDWG  BLOCKNAME Raumbez.{att A} Raumtypfatt A}  Raum-ID{att A} Raumnr.{att A} Raumbeschriftungfatt A} Zustand{att A} Bodenart1{att A}
2 |0IDdc68 Minchen Sid FMdesign Bilrogebaude 3. Obergeschoss M1 G1 30G 'Buro M1 G1 03.052 03-309 Biro renovierungsbedirftig Nadelfilz braun
3 |0IDbaed Minchen Sid FMdesign Biirogebaude 3. Obergeschoss M1 G1 30G "archiv M1 G1 03.024 03-303 Archiv2 gut Beton
4 |0ID3d23 Miinchen Sid FMdesign Biirogebaude 3. Obergeschoss M1 G1 30G Biiro Biroraum M1 G1 03.023 03-302 Biro 6 gut Teppich
5 |0ID1112 Minchen Sid FMdesign Biirogebaude 3. Obergeschoss M1 G1 30G Biiro Biroraum M1 G1 03.017 03-301 BiroS gut Teppich
6 |0IDb384 Miinchen Sid FMdesign Birogebaude 3. Obergeschoss M1_G1_30G "Treppenhaus  Treppenhaus M1_G1_03.001 03-006 Treppenhaus 1 gut "Fliesen
7 |0ID35a6! Minchen Sud FMdesign Biirogebaude 3. Obergeschoss M1 G1 30G Biiro Broraum M1 G1 03.002 03-103 Biro 1 gut Teppich
8 |0ID42fs1Munchen Sud FMdesign Burogebude 3. Obergeschoss M1_G1_30G we M1_GI 03.003 03-304 wes sehr gut Fliesen
9 |0IDbE70 Munchen Sud FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G Treppenhaus  Treppenhaus M1_G1 03.004 03-207 Treppenhaus 2 ‘befriedigend Fliesen
10 |0ID2508 Munchen Sud FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G we M1_GI1 03.005 03-205 we2 sehrgut Fliesen
11|0IDc251f Munchen Sud FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G Biro Buroraum M1_GI1 03.006 03-310 BUro 7 gut Teppich
12 |0ID6552 Munchen Sud FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G Labor Technik M1 G 03.007 03-314 Labor 3 gut Fliesen
12 |0ID63¢ Munchen Sid FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G Biro Buroraum M1_G1 03.008 03-104 Blro 2 gut Teppich
14 |0ID4che Munchen Sud FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G "aufenthalt M1_G1 03.009 03-112 Aufenthalt 3 sehrgut Laminat
15 |0IDaede Munchen Sud FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G we M1_G1 03.010 03-212 wc4 sehrgut Fliesen
16 0ID1d2b Munchen Sid FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G Flur Flur M1 G1 03.011 03-008 Flur 6 befriedigend Laminat
17 |0IDTo1a Munchen Sid FMdesign Birogebdude 3. Obergeschoss M1_G1_30G Flur Flur M1_G1 03.012 03-005 Flur 4 befriedigend Laminat
18 |0ID434e Munchen Sud FMdesign Burogebaude 3. Obergeschoss 'M1_G1_30G "aufenthalt M1_G1 03.013 03-102 Aufenthalt 1 gut Beton
19 |0IDd26f: Munchen sud FMdesign Burogebaude 3. Obergeschoss 'M1_G1_30G Besprechung  Besprechungsraum M1_G1 03.014 03-105 Besprechung 2 gut Teppich
20 /01077251 Manchen sud FMdesien Barogebaude 3. Obergeschoss M1 G1 30G ‘aufenthalt M1 Gl 03.015 (03-107 Aufenthalt 2 gut Teppich

Loschen Sie den gesamten Inhalt ab der zweiten Zeile. Kopieren Sie dann die erste Zeile in
die zweite. Das Excel-Dokument sollte nun wie folgt aussehen:

H ©- = Raum_106_Temp.csv - Excel
START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEN ANSICHT ACROBAT
== X, Ausschneiden . = _: = B
76 Calibri 11 - A A - ¢ Zeilenumbruch Standard - o =z 4 Gl =
Einfi BB Kopieren - B d' Al T‘:J lle  Zellenf: - { E'EEI LEElh F
infigen i F K U- i« M&.a- &= 5= 5 Verbinden und zentrieren ~ [0 - 0p oo &0 40 edingte s Tabelle Zellenformatverlagen  Einfiigen Loschen
- ~ Format tibertragen A " ** Formatierung - formaticren - - - -
Zwischenablage ) Schriftart ) Ausrichtung [} Zahl [} Formatvorlagen Zellen
a7 - fr
A B C D G H | J K L M
_ID Liegenschaft{loc_A} Gebdude{loc_A} Geschoss{loc_A} ACTDWG BLOCKNAME Raumbez.{att_A} Raumtyp{att_A} Raum-ID{att_A} Raumnr.{att_A} Raumbeschriftung{att A}
2 |_ID Liegenschaft{loc_A} Gebdude{loc_A} Geschoss{loc_A} ACTDWG BLOCKNAME Raumbez.{att_A} Raumtyp{att_A} Raum-ID{att_A} Raumnr.{att_A} Raumbeschriftung{att_A}

Folgende Optionen stehen zur Veranderung der Liste zur Verfigung:

1. Die Spalten léschen, die in lhrer endgultigen Auswertungsliste nicht angezeigt
werden sollen.

2. Die Reihenfolge der angezeigten Attribute/Informationen andern, indem Sie die
Spalten vertauschen.

3. Die Eintrage der zweiten Zeile verandern. Diese stehen in der gefilterten
Auswertungsliste als Uberschriften.

Wichtig:
In der ersten Zeile dirfen die Eintrage nicht verandert werden!
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Beispiel der fertig gestellten Filter-Vorlagedatei:

H - = Raum_106_Daten.csv - Excel 7T H - O X
START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEN AMNSICHT ACROBAT Anmelden)

o . .| = - i - i - -
D X% Calibri Tn A == % = Standard % Bedingte Formatierung %“ Einfiigen Z %Y H]
fnf Eg - &2 . g4 000 GA\sTabeHefmmatiEren' g Laschen ~ - sort 4 Such J
infligen - | FE . - |l === &= a= - .y ortieren und Suchen un
’ « F kK U [ D A ===+ B ] [i7 Zellenformatvorlagen - = Format = £ " Fitem~ Auswihlen~
Zwischenablage ra Schriftart ) Ausrichtung [Pl Zahl ) Formatvorlagen Zellen Bearbeiten ~
M15 - I v
A D E G H | J K|~
1 |Geschoss{loc_A} Raumnr.{att_A} Raumbeschriftung{att_A} Zustand{att_A} Bodenartl{att_A} Kostenstelle{att_A} DIN 277-1Fliche, Regelfall{att_aA}
2 |Geschoss Raumnummer Raumbeschriftung Zustand Bodenbelag KST DIN 277 Flache
Raum_106 Daten ® [ 3
BEREIT ] M -—F—+ W%

Speichern Sie die Datei in dem dazugehdrigen Report Verzeichnis ...FM-
Symbol\Module\Eval\Report:

-~
Eval (] Mame
Chart ] Anlage_112_LuH.csv
Colortable -] Arbeitsplitze_848_| uH.csv
Dwg B Inventar_124_LuH.csv
Export 0= Personal_126_LuH.csv
Preset £=] Raum_106_LuH.csv
Preset_Chart
Report
HRef

Tipp:

Geben Sie in der Befehlszeile von FMdesign den FM-Befehl FMEC ein. Damit 6ffnet sich
automatisch die Verzeichnisstruktur von FMdesign: .. \FM\DB-Config\german in der
aktuellen Konfiguration.

Die weiteren Ordner missen noch getffnet werden. Kopieren Sie den Dateipfad und setzen
ihn als entsprechenden Speicherort der Filter-Vorlagedatei ein.

Der zu benutzende Dateiname muss wie folgt aufgebaut sein:
<Bibliothek>_<ClassID>_<sprechender Name>.csv

Name der gedffneten Auswertungsliste:
Raum_106_Temp.csv

z.B. geandert in:
Raum_106_Temp_LuH.csv

Nach dem Speichern ist die Filter-Vorlagedatei erzeugt.

Bei erneutem Aufruf des Befehls Tabellen Auswertung erscheint die individuell erstellte
Auswertungsliste in der Dialogbox. Diese kdnnen sie ab sofort fir die Auswertung Ihrer
Projekte nutzen.
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Izﬂ Raurn_10004_Termp_Grunddaten_Temp.csv = = =3
A B C D E F G H 1 J K L &
11D Gebdude  Geschoss  Raum Zeichnungsn Raumnumm: Raumbezeicl Kostenstelle Nutzungsart Flache Bodenbelag
2 78096 FMdesign 2. 0OG FM_2-0G 2.0G-008 Biro Flure, Hallen 37,18 3
3 78108 FMdesign 2. 0OG FM_2-0G 2.0G-006 Biro Treppen 33,12 1
4 77976 FMdesign 2. OG FM_2-0G  2.0G-005  Biro Flure, Haller 38,65
3 77973 FMdesign 2. 0G FM_2-0G 2.0G-102 Blro Besprechung 10,76
6 77982 FMdesign 2. OG FM_2-0G 2.0G-103 Biro Blrordume 27,83
7 77985 FMdesign 2. 0OG FM_2-0G 2.0G-105 Biro Besprechung 16,61
8 77988 FMdesign 2. OG FM_2-0G  2.0G-107  Aufenthalt Sonstige bet 16,56
9 77991 FMdesign 2. 0G FM_2-0G  2.0G-003 Flure, Hallen 14,17
10 77994 FMdesign 2. 0G FM_2-0G 2.0G-301 Blroraume 46,29
11 77997 FMdesign 2. OG FM_2-0G 2.0G-304 Sanitarrdun 2,28
12 78000 FMdesign 2. OG FM_2-0G 2.0G-305 Sanitarrdun 2,28
13 78003 FMdesign 2. 0G FM_2-0G 2.0G-208 Biro Sonstige bet 1,99
14 78006 FMdesign 2. 0G FM_2-0G  2.0G-307  Biro Sanitarrdum 9,25 -
M 4 » M| Raum_10004_ Temp_Grunddaten_Temp ¥ 4] il [

Die Auswertung kann individuell formatiert, aufbereitet, mit Filtern versehen, etc. und
anschliellend mit neuem Namen gespeichert (auch als PDF) werden:

Izﬂ Hauptgebdude-Raume_Quartal_13-01.csv

B C D E F G H 1 1 K
1 Gebiude - |Geschoss ~ |[Raum - |Zeichnung = |Raumnurm * |Raumbezd ~ |Kostenste = [Nutzungs:  |Flache - |Bodenbel ~
2 FMdesign |2.0G FM_2-OG |2.0G-008 |Biro Flure, Haller] 37,18
3 FMdesign |2.0G FM 2-0G |2.0G-006 |Biro Treppen 33,12
4 FMdesign |2. 0G FM_2-0G 2.0G-005 Biro Flure, Hallen 38,65
5 FMdesign |2. 0G FM_2-OG |2.0G-102 |Blro Besprechung 10,76
6 FMdesign |2.0G FM_2-0G 2.0G-103 Biro Blrordume 27,83
7 FMdesign |2. 0G FM_2-OG |2.0G-105 |Biro Besprechung 16,61
8 [FMdesign |2.0G FM_2-0G [2.0G-107 |Aufenthalt Sonstige bet| 16,56
9 |FMdesign |2.0G FM_2-0G 2.0G-003 Flure, Hallen 14,17
10 FMdesign |[2.0G FM_2-0G 2.0G-301 Bilrordume 46,29
11 FMdesign  |2.0G FM_2-0G 2.0G-304 Sanitarrdum 2,28
12 FMdesign |2.0G FM_2-0G 2.0G-305 Sanitdrrdum 2,28
13 FMdesign  [2.0G FM_2-0G 2.0G-208 Blro Sonstige bet| 1,99
14 FMdesign  |2.0G FM_2-0G 2.0G-307 Blro Sanitarraum 9,25
M4 4 » M| Hauptgebiude-Riume_Quartal_13-0 - #J []4 | I

ACHTUNG:

Ab der Version V6.3 werden in der Headerzeile der Filtertabellen nach den Attributen Suffixe
bendtigt: {loc_A}, {att_A}. Diese mussen bei Filtertabellen, die mit alteren Versionen erstellt
wurden, erganzt werden.

| Raum{loc A} Arbeitsplatz{loc A} ACTDWG

BLOCKNAME Raumbez.{att_A}|
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5.4 TABELLEN AUSWERTUNG IM PROJEKT

Beispiel einer Tabellen Auswertung auf das Inventar eines Entwurfes:

START = EINFUGEN  SEITENLAYOUT ~ FORMELN  DATEN  UBERPRUFEN ~ ANSICHT ~ ACROBAT
L

=, |Standard -| FZBedingte Formatierung~  E=Einfigen - X - fv-
T, og wn [7 Als Tabelle formatieren~ 2% Loschen +  [9]+ %~

[E=0g
Einfiigen -lm - =3 - -
e F KU D-a- = =3 “ 8 [# Zellenformatvorlagen - [ Format - $-

Calibri S KA = =

Zwischenablage M Schriftart & Ausrichtung i Zahl ] Formatvorlagen Zellen Bearbeiten
19 - fe
A 8 c D 3 F G
1 |Inventarbez. Inventarbeschreibung Typ/Madell Bemerkung Arbeitsplatz Raum Geschoss
2 |stuhl Stuhl Brostuhl 05-001 5. Obergeschoss
Schreibtisch Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 05-001 5. Obergeschoss
Container  Container7/6/6/6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
5 |Container  Container 7 /6 /6 /6 USM Container "05-301 5. Obergeschoss
Container  Container7/6/6 /6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
Container  Container7/6/6 /6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
Container  Container7/6 /6 /6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
Container  Container7/6/6/6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
10 |Container  Container 7/6/6 /6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
11|Container  Container7/6 /6 /6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
12 |Container  Container7/6 /6 /6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
13 |Container  Container7/6 /6 /6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
14 |Container  Container7/6/6/6 USM Container 05-101 5. Obergeschoss
15 |Container  Container 7/6/6 /6 USM Container 05-302 5. Obergeschoss
16 |Container  Container7/6 /6 /6 USM Container 05-302 5. Obergeschoss
17 |Container  Container7/6/6 /6 USM Container 05-001 5. Obergeschoss
18 |Schreibtisch Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x90 05-001 5. Obergeschoss
19 |Schreibtisch Schreibtisch USM, hohenverstellbar USM Kitos 180x30 05-001 5. Obergeschoss
20 ibti LISM. USM Kifos 180x90 05-001 5. Oberseschoss
5.06 @

BEREIT

Konzept:

Beim Anlegen eines neuen Projektes werden fur die Tabellen-Auswertung beim Export der
ersten Entwurfsvorlage automatisch fiir alle in der Zeichnung vorkommenden FM-Polygone
und FM-Objekte klassenspezifische Dateien angelegt. In diese Planungsdatenlisten werden
die Ist-Daten der einzelnen FM-Polygone und FM-Objekte geschrieben. Sie bilden die
Grundlage fiir die Original-Planungsdatenlisten.

WICHTIG:
Voraussetzung fir die Planungsdaten ist beim Befehl Entwurfsvorlage exportieren die Option
Export mit DB-Daten.

O Planungsdaten

Original Zeichnungen

~
SO
o;\o““\,og
S <=
Die Planungsdaten werden —

dynamisch in Excel-Listen | ‘E‘x})ort
gepflegt g

v

— - <\
- e
p— =< e
- «eet N NS
aaet axe™
o« S e
@ T
oA - T N
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Die CSV-Listen sind im Ordner ,‘Report‘ unterhalb des Projektordners gespeichert und

koénnen jederzeit als Excel-Tabelle gedffnet werden:

4 || FM_Project * [ Mame i
G ER) Auswertung-1_{Original) FM_Arbeitsgruppe_75298.csv

i Dats L) Auswertung-1_{Original)_FM_Arbeitsplatz_75299.csv
 Export_Complete L) Auswertung-1_{Original} FIM_ARC_75300.csv
i Export Part @ Auswertung-1_{Original}_FM_Elektro_75302.csv
 Import_Complete D) Auswertung-1_{OriginallFM_Moebel_74838.csv
4 Import Part L) Auswertung-1_{Original)_FM_Sanitaer_75301.csv
i Report @ Auswertung-1_{Original}_Personen_10005.csv
’ t.::crkable_)(ref @ Auswertung-1_{Original}_Raum_10004.csv

Werden dem Projekt eine oder mehrere weitere Zeichnungen hinzugefiigt und die

Entwurfsvorlagen dazu erstellt, werden die Daten in die bestehenden Listen eingetragen:

O, Planungsdaten

dynamisch in Excel-Listen

Original Zeichnungen

Die Planungsdaten werden

gepflegt e i

Mit dem Erstellen des 1. Entwurfes werden automatisch die Planungsdatenlisten der
gesamten Entwurfsebene erzeugt. Als Grundlage der Listen dienen die Original-

Planungsdatenlisten, die fortlaufend durch die Daten aus den Entwurfen erganzt werden.
Jede Anderung in den Zeichnungen (z. B. neue, geldschte oder verschobene Objekte)

werden erfasst.
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Projektplanung

O Planungsdaten

Original Zeichnungen

Die Planungsdaten werden
dynamisch in Excel-Listen
gepflegt

Planungsdaten Vorlage
plus Daten aus der
Entwurfsebene1

In den Planungsdatenlisten werden immer alle Daten der Klassen aus einer Entwurfsebene

beim Speichern kontinuierlich aktualisiert.
Falls die Planungsliste nicht geschlossen ist, erscheint beim Speichern folgende Meldung:

Planungsliste 6ffnen n

. Die Zeichnung wurde bearbeitet,
/_IA Speichern Sie die Zeichnung ver Anwendung dieses Befehls,

0K

Beliebig viele Entwurfsreihen kdnnen erstellt, ausgewertet und verglichen werden.
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O Planungsdaten

Original Zeichnungen

Die Planungsdaten werden
dynamisch in Excel-Listen
gepflegt

Planungsdaten Vorlage
plus Daten aus der
Entwurfsebene1

der Entwurfsebenen
1 und 2 werden
aktualisiert

Planungsdaten bestehend
aus Daten der Entwurfs-
ndlage plus Daten der

D
Auswertung A / \

3
\
= = ) e

- +\\¢ng:..“.«s )
= 'F = A

Die Planungsdaten stehen fir

Entwurf 3 wird erstellt
beliebige Auswertungen zur BN\

L?‘ Verfagung ) i doaCAD g
. i

Da die Planungsliste beim Speichern eines FMdesign-Entwurfes neu erstellt wird, muss
diese vorher geschlossen werden.

Falls die Planungsliste nicht geschlossen ist, erscheint beim Speichern folgende Meldung:

Planungsliste &ffnen ﬂ

Tempordre Filterdatei konnte nicht erzeugt werden:

4 & ChUsers\barbara\AppData'\Local\Temp\REPORT\FM_Moebel_74838_cF
M_Temp.csv
Sie ist eventuell gedffnet.
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6 VerknUpfung zweier Klassen

Zwei Klassen mit mindestens einem identischen Attribut kénnen miteinander verknipft
werden. Diese Verknipfung wird beim automatischen Einfigen und bei der graphischen
Auswertung bertcksichtigt.

Klassen mit identischen Attributen

Beispiel: Neben der Klasse Personen wird die Klasse Zusatzarbeitsplatz in der Datenbank
angelegt. Beide Klassen haben das identische Attribut Abteilung mit zugeordneter
Zeigertabelle und als Standortzuordnung Raum. Erfolgt z.B. eine Auswertung auf Raume mit
DIN 277 und das Attribut Abteilung wird sowohl die Klasse Personen als auch die Klasse
Zusatzarbeitsplatze bewertet.

Zugehdrige Auswertung:

N
<
o
»
=
@
o
[ ==
S
N
N
L
@
3
N

S
=El.n
=
E ]
06
=
>
a2 0
=
£ m
O <C
]

ABT: C10
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7 Auswertung Uber mehrere Zeichnungen

7.1 ALLGEMEIN

Fur Analysen ist es oftmals notwendig ein ganzes Bauteil oder Geb&ude gesamt zu
betrachten. FMdesign bietet die Mdglichkeit beliebige Zeichnungen als externe Referenzen
in eine Gesamtzeichnung einzubinden und diese auszuwerten. Auch bei der
Gesamtzeichnung stehen alle Auswertemadglichkeiten zur Verfigung. Die eingebundenen,
externen Referenzen werden fir jede Auswertung automatisch aktualisiert.

7.2 WORKFLOW EINER AUSWERTUNG MIT MEHREREN ZEICHNUNGEN

Nach dem Starten einer neuen leeren Zeichnung, die mit AutoCAD Standard gespeichert
wurde, kann jede beliebige Zeichnung referenziert und gespeichert werden und dann
anschlie3end sofort graphisch ausgewertet werden.

Workflow:

Offnen Sie eine leere, mit AutoCAD Standard gespeicherte Zeichnung. Folgende Dialogbox
erscheint:

Standortklasse fur Zeichnung wahlen

Diese Zeichnung wird das erste Mal mit FMdesign geoffnet.
Sie ist noch nicht mit der Datenbank verknupft.
Mit *Abbrechen’ &ffnet sich die Zeichnung schreibgeschiitzt.

004, Raum
9, FM_Arbeitsplatz
Gebaude

[
cac =

Gesamtzeichnung fur AUSWBD

Abbrechen

Markieren Sie im unteren Bereich das Kéastchen Gesamtzeichnung fur Auswertung und
beenden Sie mit OK. Nun erscheint folgende Infobox mit dem Hinweis, dass Anderungen
nicht an die Datenbank Ubertragen werden. Beenden Sie auch diese Box mit OK:

Startup

Anderungen an FM-Objekten werden in dieser Konfiguration nicht an
l % die Datenbank Gbertragen.

Es findet keine Standortzuordnung statt,

(DBSAVE_MODE=0, OBJECT_DELETEMODE=3)
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Mit der nachsten Dialogbox wird entschieden, ob die Zeichnung bereits ausgewertet werden
soll oder noch nicht. In diesem Fall wird mit Nein beendet, da zuerst die auszuwertenden
Zeichnungen referenziert werden missen:

Startup H

Offnen einer Gesamtzeichnung
Soll die Zeichnung fiir Auswertungen vorbereitet und schreibgeschiitzt

werden?
e 1 D

Fugen Sie die auszuwertenden Zeichnungen als externe Referenzen ein, indem Sie den
Befehl XREF in die Befehlszeile eingeben oder auf die Registerkarte Einflgen in der Gruppe
Referenz die Funktion Anhdngen wahlen (unter Dateityp den Eintrag Alle Dateien wahlen):

E -]~ XReF

=) <o) = (=2 =5} Zeichnen und Beschrift... ~|¥ Zeichnungl.dwg

Bearbeiten Ansicht  Einfagen Format Extras  Zeichnen BemaBung Andern

Parametrisc

Beschriften  Layout  Parametrisch  Ansicht Verwalten Ausgabe Plugins  Autodesk 360  Verf

@ @ Q) E Q§§ E _l:llj I?_L) % Unterlagenlayer
- = [ *Rahmen variieren* ~
Einfigen  Attribut Block Attribute  Attribute Block- |[Anhéngen|Zuschneiden Anpassen o2 P

bearbeiten * | erstellen ~ definieren verwalten Editor

fis Unterlagenfang EIN ~

Blockdefinition

B Fugt Referenzen zu externen Dateien wie andere Zeichnungen,
Rasterbilder und Unterlagen ein.

Folgende Dialogbox erscheint:

o | B2 ©
E
Refaren’zna..‘ Status Grake Typ Datum Gespeicherter Pfad
E Zeichnungl™ Gedffnet 345KB  Aktuell 24,06.2014 10:11:..

&

B 8

O | [Deta =]
3

o

g

=

5
i
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DWG zuordnen...
Bild zuordnen...

DWF zuordnen...
DGN zuordnen...
PDF anhiangen...

Punktwolke zuordnen...

/ P
e
2| /

e
KB

Typ
Aktuell

Datum
24.06.2014 10:11:...

Gespeicherter Pfad

| Details

BRI

eferenzen

o
Uber das Dropdown des Icons Anhangen und Auswahl DWG zuordnen, 6ffnet sich die

Dialogbox Referenzdatei auswahlen:

s

Suchen in:

=~

i
i

"

Referenzdatei auswahlen

. FMdesign W &« E} @ b 4 F’_-l,,_ Ansicht « Bdraz v
MNarme ‘ And Vorschau
. FMBAK 13.0
| Gesamtzeichnungen 25.0
| FM_0-EG - Kopie.dwg 3.0
|=| FM_0-EG.dwg 3.0
|=| FM_1-0G.dwg 05.0
|=| FM_2-0G.dwg 30
|=| FM_3-0G.dwg 30
|=| FM_4-0G.dwg 3.0
|=| FM_3-0G.dwg 3.0
|=| FM_8-0G.dwg 3.0
|=| FM_7-0G.dwg 3.0
|+ FM_8-0G.dwg 3.0
|+ FM_3-0G.dwg 3.0
=] FM_10-0G.dwyg 310
1= FM_11-0G.dwyg 310
=] FM_12-0G.dwyg 310
< >
Dateiname: || v Offnen -
Dateityp: Zeichnung (".dwg) w| | Abbrechen

Waéhlen Sie die auszuwertenden Zeichnungen aus. Eine Mehrfachwahl ist méglich, die
Zeichnungen werden jedoch tbereinander eingefiigt.

In der nachsten Dialogbox werden der Referenztyp, die Skalierung und der Einfligepunkt
festgelegt. Der Referenztyp bestimmt, ob die externe Referenz ein Anhang oder eine
Uberlagerung ist. Im Gegensatz zu einem Anhang wird eine Uberlagerung ignoriert, wenn
die Zeichnung, der sie zugewiesen ist, auch noch einer anderen Zeichnung zugeschrieben

Ist.
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Name: |Fy_1.06

Voransicht

Externe Referenz zuordnen

Y] Durchsuchen...
Skalierung Ffadtyp
[ Am Bildschim bestimmen
X 100
1.00
Drehung
1.00

Einheitliche Skali
[] Einhedtliche Skalien Viinke!

Einflgepunkt

Blockeinheit

Einheit:
Uberdagerung
Faktor:

Mithilfe geografischer Daten suchen

Details anzeigen

Forechen

Vollstandiger Pfad

NS

Am Bildschirm bestimmen

0.00

Meter

1

Hiffe

Im Beispiel werden drei Zeichnungen referenziert. Im unteren Bereich kénnen die Details
oder die Voransicht der Zeichnungen eingeblendet werden:

x
w| e R
B
| Dateireferenzen
Referenzna... Status Grafie Typ Datum Gespeicherter Pfad
) Zeichnung1 Gedffnet Alctuell
@ FM_1-0G Geladen 274KB Zuordnen  05.06.2014 12:42:11 ZAGRAPH_conject\FMdesign-DWGY
@ FM_2-0G Geladen 287 KB Zuordnen  31.07.2012 02:48:31 ZN\GRAPH_conject\FMdesign-DWGY
@ Geladen 287 KB Zuordnen  31.07.2012 08:42:33 ZAGRAPH_conject'\FMdesign-DWGY
e FM_3-0G 3
Details E[EEN
Referenzname FM_|
Status Geld
e & Referenzname: FM_3-0G
Typ Zuo| Status: Geladen
c Datum 31,0 GroBe: 287 KB
p:]l Typ: Zuordnen
£ Gefundenin  Z\G p - 31.07.2012 08:49:33
o Gespeicherte... Z\G Gefunden in: Z\GRAPH_conject\FiMdesign-DWG\FMdesigniFM_3-
‘o 0G.dwg
o= Gespeicherter Pfad: Z\GRAPH_conject\FMdesign-DWG\FMdesign
] \FM_3-0G.dwg
5
=
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Zeichnung1* * a

1 ][2D-Drahtkérper]

Die Zeichnung ist jetzt flr die graphische Auswertung bereit.

Option 1:
: Mit dem Befehl Gesamtzeichnung vorbereiten unter der
= E\g Registerkarte FM Module in der Gruppe FM Auswertungen
Graphische 2 FEE prempil \werden die DWGs an die Zeichnung gebunden und kénnen
e W=l SRR dann sofort mit dem Befehl Graphische Auswertung ausgewertet
werden:

FM Auswertungen
Grafische Auswertung

Klasse Markierung
Raum ¥ (@ Schraffur

(") Rahmen

() Preil
Atriout =
Raumnummer w0 Marker aus Farbtabels
Raumbezeichnung —
Nutzer (L) Marker Dreieck
max. Belegung
Ist-Belegung Farbtabelle
Kostenstelle

) 1-Standard

Kos’lfenslt:e!len-BezachnunE 2-Standard_Marker
Flache [m3
Umfang [m]

Bruttorauminhalt [m?]
Wandflache [m3
Wirtschaftseinheit
Abzugsflache Reinigung [m3
Reinigungflache [m3

Mietflache [m3

Faktor fir Mistlache B
Migtilasse ® A3

Mietpreis / m* Flache
Bodenbelag 2 () Stiickzahl

serechen
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Zeichnungl* x a

Raum 26062014

Nutzungsart nach DIN 277: Flache:

Blrordume
Flure, Hallen 1007,2 m?

Sanitdrraume

Schéachte fiir Forderanlagen 79,4 m*?
Sonstige betriebstechnische Anlagen 72,7 m?

Gesamtflache: 3889,2 m?

Option 2:
SchlieRen Sie die Zeichnung. Folgende Meldung erscheint:

Speichern

Hirvwveis:

Die Feichnung wird physikalisch gespeichert.

Der Datenbankabgleich wird beim Verdassen der Zeichnung nicht durchgefihrt,
sondem nur durch explizten Aufnaf des Befehls "Speichem’.

Es gehen keine Daten verdoren, der Datenbankabgleich kann bei der
nachsten Bearbeitung dieser Zeichnung durchgefihrt werden.

oK

Mit OK wird die Zeichnung gespeichert. Beim erneuten Offnen erscheint zuerst wieder die
Infobox, danach die Dialogbox mit der Frage ob die Zeichnung fur die Auswertung
vorbereitet werden soll oder nicht. In diesem Fall wird mit Ja beendet:
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Startup

die Datenbank Obertragen.
Es findet keine Standortzuordnung statt.

(DESAVE_MODE=0, OBJECT_DELETEMODE=3)

] Anderungen an FM-0Objekten werden in dieser Konfiguration nicht an

Startup

Offnen einer Gesartzeichnung

werden?

la

Soll die Zeichnung far Auswertungen vorbereitet und schreibgeschitzt

Mein

Mit dem Befehl Graphische Auswertung kann die Zeichnung ausgewertet werden.
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8 Auswertung tber mehrere Zeichnungen im Projekt

8.1 ALLGEMEIN

Fur Analysen besteht die Mdglichkeit einzelne Zeichnungen als externe Referenzen in eine
Gesamtzeichnung einzubinden und diese auszuwerten. Diese Funktion der Projektplanung
kann sowohl in der DB-Zeichnung als auch in einer Entwurfszeichnung aufgerufen werden.
Im Projektordner liegen die Gesamtzeichnungen innerhalb des Ordners ,Xref'.

e
=
- < of\é‘“:\“\q
v 2N
_— s — 2.

5 Erstellen der Gesamt-
Zeichnung 1 mit beliebig
vielen Entwurfsvorlagen

O Gesamt-Zeichnung

[
444
v
7/
v
14
)
9.9 H
Bl |
a9 % 0 |
% i
9 % {
%V’ |
e} {
v
N/
o
8%
2%
2%%
7%
O/;,;
A
07%9
4

Original Zeichnungen

Graphische Auswertung
Jede Gesamt-Zeichnung
kann nach unterschiedlichen
Kriterien ausgewertet werden

Besprechungsraum, Baroraum
|_[DIN277 ... z 7
KST: /__Fléche:
/ 1560m? |
Besprechungsraum 214 m?
Biiroraum 2059 m?
Summe
DIN277 oner

KST:

Besprechungsraum
Biiroraum
Summe

Die Planungsdaten stehen
fur weitere Auswertungen
zur Verfagung

- 86 -



8.2 NEUE LEERE GESAMTZEICHNUNG ERSTELLEN

o3| FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Neue Gesamtzeichnung

Der Befehl befindet sich in der Registerkarte FM Project in der Gruppe FM Projektplanung im
Dropdown-Bereich:

L. J_lJ L
E"BEEN] E

P2
Projekt Entwurf Entwurf Entwurf =5 Projekt

starten neu  offnen freigeben [I'i‘j beenden

50
FM Projektplanung

Voraussetzung fur das Erstellen einer Gesamtzeichnung ist ein vorhandenes Projekt.
Starten Sie den Befehl. Es erscheint eine Dialogbox zur Auswahl des Projektes:

Meue Gesamt-Zeichnu X I
e, A

Projekt Project-2

Gesamt-Zeichnung

| Abbrechen |

Nach Eingabe des Namens und beenden mit OK wird die neue Gesamtzeichnung erstellt,
jedoch noch nicht gedffnet.

= I3 Projeck-2
I3 Data
I3 Export_Complete
I3 Export_Part
I3 Impork_Complete
I3 Import_Part Mame

] v ef > IS Gesamitzeichnung- L #Project-2#-0riginalt. dwg

Der dwg-Name der Gesamtzeichnung setzt sich zusammen aus dem Namen der
Gesamtzeichnung, dem Namen des Projektes und der Bezeichnung {Original} oder dem
Namen des Entwurfs.

-87-



8.3 GESAMTZEICHNUNG OFFNEN

@ FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Gesamtzeichnung 6ffnen

. -
BEEE"’ E

Entwurf Entwurf Entwurf = Projekt
neu affnen freigeben [if beenden

—
=

50

| Project 2

Gesamt-Zeichnung [Gesamtzeichung-1 - ]

Entiuf

Nach Auswahl des Projektes und der zuvor erstellten Gesamt-Zeichnung (Entwurf {Original})
erscheint mit OK folgende Meldung:
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N Gesamtzeichung-1£Project-2#{Original }.dwg

Anderungen an FM-Objekten werden in dieser Konfiguration nicht an
l % die Datenbank Gbertragen.
Es findet keine Standortzuordnung statt,

(DESAVE_MODE=0, OBJECT_DELETEMODE=3)

Bestétigen Sie mit OK. Die Dialogbox, die sich jetzt 6ffnet, fragt ab, ob FMdesign die
Gesamtzeichnung fir Auswertungen vorbereiten soll:

" Gesa mtzeichung-1#Project-2#{Original}.dwg

| Offnen einer Gesamtzeichnung
¥ Soll die Zeichnung fir Auswertungen vorbereitet und schreibgeschitzt

werden?

Beim Neuerstellen einer Gesamtzeichnung verlassen Sie die Dialogbox mit Nein, da diese
sonst schreibgeschiitzt wird. Offnen Sie eine bereits erstellte Gesamtzeichnung zur
Auswertung bestatigen Sie mit Ja. Die Zeichnung ist flr graphische und tabellarische
Auswertungen bereit.

Die neue Gesamt-Zeichnung, eine leere Template-Zeichnung, in die nun die
auszuwertenden Vorlagen-Zeichnungen referenziert werden kdnnen, ist getffnet.
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8.4 VORLAGEN-ZEICHNUNGEN LADEN UND POSITIONIEREN

Befehl: XREF laden und positionieren

E"BEN] E

Projekt " Entwurf Entwurf Entwurf == Projekt
starten neu  dffnen freigeben [I'i‘j beenden

=
50
FM Projektplanung

In die noch leere Gesamtzeichnung werden nun alle auszuwertenden Entwurfsvorlagen
referenziert. Mit Start des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox:

AREF laden und positionieren [5_<|

E nbwuirf referenzieren' aktuell referenziert
Fid-3 OG-AH#Projekt-2#{0niginal}
Fid-4_0G-A#Projekt-28{0riginal}
Ftd-5_0G-4#Projekt-280riginal}

| ok | | abbechen |

Der Befehl liefert links eine Auswahlliste aller noch nicht in der Zeichnung referenzierten,
zulassigen Entwurfsvorlagen. Die Zeichnungen kénnen einzeln angewéhlt werden. Nach
Auswahl einer Zeichnung hangt diese am Cursor und kann in der Gesamtzeichnung
positioniert werden. Wiederholen Sie den Befehl um weitere Zeichnungen einzufiigen. Im
Beispiel wurde die Entwurfsvorlage 3.0G schon eingefuigt und ist unter ,aktuell referenziert’
auf der rechten Seite gelistet.

AREF laden und positionieren ['5_<|

E ntwaurf referenzieren' aktuell referenziert
Fri-4 0G-AHProjek-2#{0ginal;
Fr-5_0G-A8Projekt-28{0riginalt

ok | | Abbrechen
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Uber den Befehl XRef-Fading kann die Transparenz der Referenzen gesteuert werden. Der
Befehl befindet sich in der Registerkarte FM Project in der Gruppe FM Projektplanung:

Entwurf Entwurf Entwurf
neu  offnen freigebe

FM Projektplanung

Mit dem Speichern ist die Gesamtzeichnung fiir Auswertungen bereit:

‘. Gesamtzeichung-1#Project-2#{ Oniginal}.dwg EI@

TR 1
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8.5 XREF LOSEN
Befehl: XREF losen

E’AE B

Projekt : Entwurf Entwurf  Entwurf z Projekt
starten neu  offnen freigeben [I'i‘j beenden

2 B
-Fading 50

FM Projektplanung

Die Gesamtzeichnung kann jederzeit verandert werden indem weitere Referenzen
hinzugefiigt oder geltst werden. Der Befehl XREF l6sen liefert eine Auswahlliste aller in der
Zeichnung referenzierten Entwurfsvorlagen:

XREF lisen x|

Fi-3 0G-A#Projekt-2#{0nginalt
Fbd-4_0G-aHProjek!-24{0riginal}
Fbd-5_0G-aHProjek!-24{Original}

| ok | | Abbrechen |

Die ausgewahlten Zeichnungen werden entfernt (gelost):
Mit OK und Speichern ist die Gesamtzeichnung aktualisiert.

8.6 GESAMTZEICHNUNGEN DER ENTWURFE ERSTELLEN UND OFFNEN

o
. e Qi\\%\’::“d;
: — )
. ey 0%
Original Zeichnungen N -
e A ;
&=

3 Erstellen der Gesamt-
Zeichnung 1 mit beliebig
vielen Entwurfsvorlagen
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Befehl: Gesamtzeichnungen erstellen

L J_l‘] L
ETERENE? E
7 |

Projekt : Entwurf Entwurf Entwurf == Projekt
neu @ffnen freigeben (i beenden

=]
=%

50

FM Projektplanung

Ist die Original Gesamt-Zeichnung vorhanden, bietet FMdesign die Funktion
Gesamtzeichnungen der Entwirfe zu erstellen. Dabei kdnnen beliebig viele Entwurfsebenen
vorhanden sein. Sie mussen sich in einer Original Gesamt-Zeichnung befinden um den
Befehl aufzurufen.

Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Gesamt-Zeichnungen 3

Entwurf

<flle Entwurfe:
E1
EZ

Sie haben die Mdglichkeit einzelne oder alle Entwurfsebenen anzuwahlen. Mit OK werden
die Gesamtzeichnungen der Entwurfe erstellt, jedoch nicht gedffnet. Die
Gesamtzeichnungen der Entwirfe werden gespeichert unter:
...\FM_Project\<Projektname>\Xref

Sie unterscheiden sich vom Original lediglich durch den gednderten Namen der
zugeordneten Entwurfe.

Marne
Gesamkzeichnung- 1 #Projeck-Z#{Criginal . dwg
Gesamkzeichnung-1#Projeck-Z2#E 1. dwg
Gesambzeichnung- 1 #Projeck-2#E2, dwg

Zum Offnen einer Gesamtzeichnung eines Entwurfes mussen Sie die Original Gesamt-
Zeichnung verlassen.
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FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Gesamtzeichnung 6ffnen

L L
EEE" B

Entwurf Entwurf Entwurf == Projekt
neu  offnen freigeben [I'i‘j beenden

=5
=%

50

FM Projektplanung

Mit Start des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox mit den Gesamtzeichnungen der
Entwiirfe:

Gesamt-Zeichnung ofne i

Projekt |Project-2 -

Gesamt-Zeichnung ’Gesarntzeidmng-'l - ]

Entwurt
E2

{Oniginal}

. Anderungen an FM-Objekten werden in dieser Konfiguration nicht an
¥ die Datenbank dbertragen.
Es findet keine Standortzucrdnung statt.
(DBSAVE_MODE=0, OBJECT_DELETEMODE=3)

-94 -




- ‘| Offnen einer Gesamtzeichnung

€Y Soll die Zeichnung fir Auswertungen vorbereitet und schreibgeschitzt

werden?

Wenn Sie die Dialogbox mit Ja bestatigen, bereitet FMdesign die Zeichnung fir die
Auswertung vor, d.h. die referenzierten Zeichnungen werden an die Gesamtzeichnung
gebunden, die Zeichnung erhalt einen Schreibschutz und kann ausgewertet werden.
Die Entwirfe werden bei jedem Offnen der Gesamtzeichnung aktualisiert.

Beispiel: Gesamtzeichnung 1#Projekt-1#E1:

N Gesamtzeichung-1#Project-2#EL.dwg (o '= =]

FM-4_0G

] 4 p | M WL Layout] 4 Layout2

Wechseln Sie auf die Registerkarte FM Module und starten Sie den Befehl Grafische
Auswertung in der Gruppe FM Auswertungen:
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Beispiel: Graphische Auswertung nach DIN 277:
ratsche ausverero DN ==

Klasse Markierung

[F{aum @ Schraffur

() Rahmen

() Pfeil
Attribut i
Raumnummer (7) Marker aus Farbtabelle

Raumbezeichrung _
Nutzer () Markcer

max.Belegung
st-Belegung Farbtabelle

ostenstelle

Kos’[‘ens.tel.len—BezeichnunE E 2-Standard_Marker

Flache [m3

Urrfang [m]

Bruttorauminhalt [m?]
Wandflache [m3
Wirtschaftseinheit
Abzugsflache Reinigung [mJ
Reinigungflache [m3
Mietflache [m3

Faktor fir Mietlache
Migthlasse @ A3
Mietpreis / m? A
Bodenbelag T () Stickzahl

Legendenformat

M Gesamtzeichung-1#Project-24E1.dwg =R e )

Besprechungsraume
Buroraume

FM-4_ 0G

Die Zeichnung lasst sich nach Belieben exportieren, ausdrucken, oder versenden.

Verlassen Sie die Zeichnung ohne zu speichern:

(3) =
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|'/ \.I Anderungen in
Y LN\GRAPH_DB\FMdesign-DWGE\FMdesign\FM_Project\B5-1'Xref\Gesa

mt-B5-1#B5-12E1.dwg speichern? /

] ’ Abbrechen

8.7 BEFEHL GESAMTZEICHNUNG VORBEREITEN

Diesen Befehl benétigen Sie, falls Sie nach dem Offnen einer Gesamtzeichnung der
Entwiirfe, die nachfolgende Meldung (Startup) mit Nein verlassen haben oder eine gerade
fertig gestellte Gesamtzeichnung auswerten méchten.

Der Befehl befindet sich in der Registerkarte FM Module in der Gruppe FM Auswertungen:

= E E = E«g

A B2 B
Graphische E! — E-b Attribute
Auswertung E:! f_ﬁ! !E dbertragen

% Offnen einer Gesamtzeichnung
& Soll die Zeichnung fir Auswertungen vorbereitet und schreibgeschitzt
werden?

Bestatigen Sie mit Ja und fuhren Sie den Befehl aus. AnschlieBend konnen Sie die
Graphische Auswertung starten.
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9 Graphische Auswertung mit Erstellung von PDFs der
Attributwerte

9.1 UBERBLICK

Mittels einer vorkonfigurierten graphischen Auswertung werden von einer Zeichnung

einzelne PDF-Dateien mit einer farbigen Fillung der Raume entsprechend der in der

Zeichnung vorkommenden Attributwerte erzeugt. Es kann konfiguriert werden, ob die
Gesamtzeichnung generiert und ob die Legende mit angezeigt wird. Die PDF-Dateien
werden im konfigurierten Exportverzeichnis abgelegt.

Beispiel: Darstellung der PDFs der Gesamtzeichnung und zweier Attributwerte mit Legende
Klasse Raum, Attribut Bodenbelag1l:

ﬁ A 1Moc | (1ven ) — |+ [m% © e Iza|
FE |
{2 ARC-Tuer ~

EVAL_STANDARD_AREA_BOTT(
EVAL_STANDARD_AREA_TOP

EVAL XEVAL RAUM-
[BODENART1_Beton

EVAL XEVAL RAUM-
[2BODENART1_Estrich

EVAL_XEVAL RAUM-
[2B0ODENART1_Fliesen

EVAL XEVAL RAUM-
[2BODENART1_Laminat

EVAL XEVAL RAUM-
[BODENART1_Teppich

Fivi-Person
LHsensi

T
3 00 Comner T —
MOE-Schreibtisch
MOE-Stuhl Fieser 333,54 m*
MOE-Verkehrsflaeche Lampnal T
Teppich 26471 m*
[ RNR-Raumnummer
[ sAN-Sanitaer v
< >
~ |~ 1Moc | (1von 1) — |+ 120% v CEEIRA
B=o s
Auswertung IR Ran 18012024
Teopich AT
|. A MMee | (ven) — |+ =% v eIz
sBo e =
¥ Plane und Ansichten
Modell
Auswertung G Ran 16012024
Taminat 5510
Gesamtiache: SI551
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Alle Layer sind exportiert und kdnnen an- bzw. ausgeschaltet werden.

Die erzeugten PDF-Dateien werden im konfigurierten Verzeichnis abgelegt. Der erzeugte
Name setzt sich zusammen aus:

<Zeichnungsname>_<Auswertename>_EKAftributwert>

Beispiel:

M1_G1_60G_xEval_Raum-Bodenartl_Teppich.pdf

M1_G1_60G_xEval_Raurmn-Bodenart1_Estrich.pdf
M1_G1_80G_xEval_Raurn-Bodenart1_Beton.pdf
M1_G1_80G_xEval_Raum-Bodenart1_Teppich.pdf
M1_G1_80G_xEval_Raurn-Bodenart1_Fliesen.pdf
M1_G1_680G_xEval_Raum-Bodenartl_Laminat.pdf
M1_G1_680G_xEval_Raurn-Bodenart1_ALL.pdf

9.2 VORAUSSETZUNG VORKONFIGURIERTE GRAPHISCHE AUSWERTUNG,
ORDNER PRESET

Anhand des Beispiels wird nachfolgend, die dem Beispiel zugehdrige CSV-Datei erlautert.

xEval_PDF_Raum-Bodenartl.csv:

Datei E Einfigen Seitenlayout Formeln Daten Uberprifen Ansicht Automatisieren Hilfe
ﬁﬂ & Aptos Narrow Ju A =E=E B Standard . =h B?jﬁ Fj EHEinfrigen - - %? p
Einfugen v M A = == =i B - 0 0 00 Bedingte Als Tabelle  Zellenformatvorlagen Eletion = ek Sortieren und Suchen und
= B |- =N === =8 g % o W Formatierung ~ formatieren ~ = @Fﬂrmatv &~ Filtern ~  Auswahlen ~
Zwischenablage & Schriftart [ Ausrichtung =] Zahl [ Formatvorlagen Zellen Bearbeiten Vertraulichk
58 e Fe
A B C D E G H | 1 K L M N o

1 [COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE ATT TYPE (N/ MARKER CLA MARKER HIE CHART NAME/<STAN CHART DWG EVAL NAME (EVAL EVAL EXPORTTYPE LAYOUTNAM PLOTCONFIGFILE (OPTION SHOW CHART (Y / N)
2 |CFG 3 0 0 Raum 0 <STANDARD_AREA: STANDARD ALL+LOOP plot-config PDF Eval.esv Y

3

4 |COMMENT CLASS#ATT (NAME/ID)

5 |HDR Raum#Bodenartl

6

7 |COMMENT ATTVALUE (WILDC. COLQR/<CO MARK ATTVALUE ALIAS

2 |VAL Beton 1 hatch_solid

9 WAL Estrich 6 hatch_solid

10 |VAL Fliesen 5 hatch_solid

11 |VAL Holzdielen 11 hatch_solid

12 VAL Laminat 3 hatch_solid

13 VAL Linoleum 212 hatch_solid

14 [VAL N.E. 30 hatch_solid

15 |VAL Nadelfilz braun  253,201,0 hatch_solid

16 |VAL Nadelfilz grau 140 hatch_solid

17 |VAL Naturstein 196,235,173 hatch_solid

18 |VAL Parkett 4 hatch_solid

19 (VAL PVC 184 hatch_solid

20 VAL Rohfulboden 12 hatch_solid

21 VAL Sauberlaufer 94 hatch_solid

22 VAL Teppich 2 hatch_solid

23 VAL <empty> 9 hatch_solid ohne Bodenartl

Der Name der CSV-Datei kann frei vergeben werden. Die Datei muss im Ordner Preset
liegen: DB-Config \FM-Symbol\Module\Eval\Preset
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FM-Symbol - Mame
Anlage Personen

Classes Raum
ConvertBlack E@xE\raI_Raum-Budenarﬂ.cw
Copy_Ini
General
Inventar
4 Meodule
W Eval
Chart
Colortable
Dweg
Export

Preset

9.3 ERLAUTERUNG SPEZIELLER ZELLEN FUR DEN PLOTEXPORT PDF

Spalte B. Zeile 2
Diese Auswertung gilt nur fir den EvalType=3, nicht fur EvalType=5 und EvalType=9
(Auswertung mit allen Attributwerten).

Spalte L, Zeile 2
Voraussetzung: Der Eintrag EXPORTTYPE muss zwingend belegt sein.
- die Werte SERIAL und PARALLEL werden nicht mehr unterstiitzt. Es erscheint eine
Fehlermeldung.
- Neue Werte fur den EXPORTTYPE:

LOOP = n Darstellungen mit den jeweiligen Attributwerten
ALL = 1 Darstellung mit allen Attributwerten
ALL+LOOP = n+1 Darstellungen, Ausfiihrung von ALL und LOOP

Spalte N, Zeile 2
Voraussetzung: Der Eintrag PLOTCONFIGFILE muss zwingend belegt sein.

Spalte O, Zeile 2

Der Eintrag SHOW CHART (Y / N) fur die Legende kann belegt sein. Sollte das Feld leer
sein, wird eine Legende erstellt.

Falls SHOWCHART=Y: Ausgabe mit Legende

Falls SHOWCHART=N: Ausgabe ohne Legende

9.4 VORAUSSETZUNG KONFIGURATIONSDATEI

Voraussetzung ist die Konfigurationsdatei <Name>.csv fur den Plot. Diese ist im
Userverzeichnis bzw. einem Unterverzeichnis davon abzulegen:
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Beispiel: plot-config_ PDF_Eval.csv

ey

FM-Symibol 2 Marme

NI @ plot-config_PDF_Eval.csv
IMNI3E0

Log

Mnu

Protocol

Sample

Lser

Beispiel plot-config_ PDF_Eval.csv:

A B C D E F G H J K L M N CP|Q R s |T
1 |COMMENT <Exporttyp CMD> ... Liste der Exportparamteer
2 |CFG COMMAND PLOT Ja Modell DWG To PDF.pc3 1SO expand A4 Millimeter Querformat Nein Grenzen Anpassen 0.00,0.00 Nein Ja W <EXPORTFILE> Nein Ja
3
4 |COMMENT Dateimustenoooc< DWGNAME> o0t EVALNAME > 000 KEYATTVALUE? 300000 <EVALATTVALUE>
5 |FIL <DWGNAME>_<EVALNAME>_<KEYATTVALUE>
6
7 |COMMENT Absolupfad gemappt oder UNC
8 PTH Z\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\Function\waveware PDF-Export
9
10 |[COMMENT EOF

WICHTIG:

Die Datei dient als Vorlage und muss angepasst werden.

In der Spalte B, Zeile 5 muss zwingend stehen:
<DWGNAME>_<EVALNAME>_<KEYATTVALUE>

In der Spalte B, Zeile 8 ist zwingend der Pfad zum Ablegen der Zeichnungen anzugeben und
der Ordner muss existieren!

Die Eintrage in der Zeile 2 miissen entsprechend des Plottes angepasst werden.

In Zeile 10 muss in Spalte A und B COMMENT und EOF stehen.

TIPP:

Mit Eingabe des Befehls ,-PLOT" in die Befehlszeile werden die einzelnen Parameter, die in
den Spalten stehen mussen, abgefragt. Mit Eingabe des Zeichens Fragezeichen ,?“ und

Funktionstaste F2 werden alle Optionen dieses Parameters aufgelistet.

Beispiel ,?“ fur den Ausgabegeratenamen:
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Ausgabegerédtenamen eingeben oder [?] <Kein>: ?
Verfiigbare Plotgerate
"C MF335-1 PCL (192.168.2.250) v4"
"OneNote (Desktop)"
"OneNote for Windows 10"
"Microsoft XPS Document Writer™
"Microsoft Print to PDF"
"Fax"
"AutoCAD PDF (General Documentation).pc3"
"AutoCAD PDF (High Quality Print).pc3"
"AutoCAD PDF (Smallest File).pc3"
"AutoCAD PDF (Web and Mobile).pc3”
"Default Windows System Printer.pc3”
"DWF6 ePlot.pc3”
"DWFx ePlot (XPS Compatible).pc3"
"DWG To PDF.pc3"
"PublishTokWeb JPG.pc3"
"PublishToWeb PNG (Transparent).pc3"
"PublishToWeb PNG.pc3"

¥ -PLOT Ausgabegeratenamen eingeben oder [?] <Kein>:

Tipp:

Um zu wissen welcher Drucker/Plot verwendet wird, wird das AutoCAD Standard
Dialogfenster Plotten — Modell gedffnet und im Bereich Drucker/Plotter der gewiinschte Plot
ausgesucht:

Beispiel fur einen PDF-Plot:

AN

Zeichnung auf Plotter oder anderem Gerat
ausgeben

Plot

]
H Gi Jng an Plotter, Drucker
=

oder

Stapelplotten
Speichern Mit dieser Funktion konnen Sie
mehrere Plane oder Zeichnung

einem 3
R B Protten - Moder

Speichern unter

mportieren . p Name: <ore > v Hraufugen. .. Kere v .

Exportieren

Publizieren

Ausgabecrt: ;:;()ndnz for Windows 10
Beschrebung: fewe Mcrosoft XPS Document Winter

e Moosoft Frnt 1o POF Flotoptonen
= POtk LasesJet 4200 (000 IESAOFDES) (= rntergund goten
e P Color Laser Jet 4550 PQL 6 S
Papperformat tE
L Flot-Transparers
150 ful bieed : :
= s 4 M2 Plotssien piotaen
Pobersch | T AutoCAD POF (General Documentation).oc3 Papiebereich auetzt lotte
2 glotten: T AutaCAD POF (righ Quaity Print).oc3 Sxpmieectotients azDecer
Y ActoCAD POF (Smallest Fie).oc3 M
AR [ AtoCAD POF (Web and Moble) o3 N = )
T Defautt Windows System Prter oo LIENSERI0n ML e apcches
Plotabstand (AU owee ePiot.pc3 - YT Zecvungssrchtrg
x (000 RO O Hodfiormat
= -
. ().gw
y: 00 > ,: Z_
L) %f dem Kopf plotten
Vorschau. Af Layout anwenden [:::::::] Abbrechen e
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Beispiel Zeile 2:
ISO gxpand A4
DWG To (210.00x
CFG COMMAND PLOT Ja Modell PDF.pc3 297.00 mm) Millimeter
Querformat Nein Grenzen Anpassen 0.00,0.00 Nein
Ja W <EXPORTFILE> | Nein Ja
TIPP:

Der Befehl ,TAB_F:Utils_PlotFileExport_BatchCall’ ermdglicht den Plotexport aus der
aktuellen Zeichnung (Voraussetzung Konfiguration). Die PDF-Datei ist ebenfalls im
konfigurierten Verzeichnis abgelegt.

9.5 BATCHLAUF ZUM ERSTELLEN DER PDFS

9.5.1 Voraussetzung 1: Batch CSV-Datei

Soll die Funktion zum Erstellen einzelner PDF-Dateien fiir eine graphische Auswertung auf
mehrere Zeichnungen im Batchlauf angewendet werden, muss im konfigurierten Verzeichnis
Beispiel ...FMdesign\DWG\Function\Batch\BAT FM die entsprechende <Name>.csv liegen.
Mit dem FM-Befehl FMEB 6ffnet sich der Explorer im konfigurierten Batch-Verzeichnis:

Beispiel:

JFMdesign' WG\ Function'Batch

L MName

BAT ACAD
BAT_FM

Unter dem Ordner BAT_FM liegen alle CSV-Dateien fir den Batchlauf.

Beispiel Export_PDF_Eval_Loop.csv mit zwei Demo-Zeichnungen:

Automatisches Speichern !:C:J |EI|:| L‘. Export_PDF_Eval_Loop.csv ™
Datei E Einfigen Seitenlayout Formeln Daten Uberprifen Ansicht Automatisieren
If'lj b Aptos Narrow 11 LA A == E LR EE;Textumbruch Standard
Einffgen & F K U~ |t~ O~ ﬁ = === = = Verbinden und zentrieren ~ g ~ %4
Zwischenablage Schriftart ] Ausrichtung N i

@ IHRE APPS — JEDERZEIT ZUR HAND Die maobile Microsoft 365 App vereint Word, Excel, PowerPoint und weitere Anwendungen in

H14 \ 5

A B C D E
Z\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\M1_G1_40G.dwg EV01 Batch PDF 2 xEval_Raum-Bodenartl
Z\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWGYM1_G1\M1_G1 60G.dwg EV01 BatchPDF 2 xEval_Raum-Bodenartl

[
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Spalte A: Zeichnungspfade

»Liste aller angebundenen Zeichnungen® oder
»LAuswahl angebundener Zeichnungen®

Die, mit dem Befehl Liste aller angebundenen Zeichnungen erstellte CSV-Datei liegt im
Ordner BAT_FM mit dem Namen ConnectedDwglist_<Zeitstempel>.csv.

Aus dieser CSV-Datei werden entweder die entsprechenden Zeichnungspfade kopiert und in
die Vorlage eingefligt oder die entstandene CSV-Datei wird umbenannt und die Spalten B,
C, D und E ergénzt.

Spalte B: Funktionskey

Die Batchfunktion Batchfahige Befehle wird entweder im Menu unter der Gruppe Admin, im
Dropdown Batch aufgerufen oder mit dem FM-Befehl FMBASI gedéffnet:

FM Batch ~
Batchfahige Befehle
Start Batchlauf Gber Auswahl

Auswahl angebundener Zeichnungen

Liste aller angebundenen Zeichnungen

Direkter Start Batchlauf

Die Funktionsgruppe Grafische Auswertung wird gewahlt. Der Funktionsname EVO1 muss in
Spalte B eingetragen werden:

Funktionsgruppe: Funktionskey - Funktionsname
Raumsymbole EVO1 - Grafische Auswertung
Priffunktionen

CObjektvergleich

Automatisches Eirflgen
FM-Blacke aktualizieran
Schrififeld

Key Attribute
Taols
doubleDBMode

cad2FM - Stufe 1

Spalte C: Kommentar, der Eintrag kann leer bleiben (Beispiel Batch PDF).

Spalte D: Speicherflag (Beispiel 2, da von den Zeichnungen ausschlie3lich PDF-Datei
generiert und keine Anderungen gemacht werden)
=1: Speichern wird durchgefihrt,
=2: Speichern wird nicht durchgefihrt,
=3: Speichern wird nur bei erfolgreicher Ausfiihrung der Funktion(en)
durchgefuhrt, d.h. nicht im Fehlerfalle oder bei Abbruch

Spalte E: 1. Parameter
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Der Name der vorkonfigurierten Auswertung ist als Parameter anzugeben und

muss im Ordner ...\FM-Symbol\Module\Eval\Preset liegen.

Beispiel: xEval _Raum-Bodenartl

Falls die Auswertung in einem Unterordner unter Preset liegt, muss dieser mit

einem Backslash getrennt, angegeben werden.
Beispiel: Raum\xEval_Raum-Bodenartl

Es ist zu empfehlen, die Funktion des Befehles vorher mit wenigen Zeichnungen zu testen,
bevor der gesamte angebundene Zeichnungsbestand mit allen PDF geplottet wird (FMBASI).

9.5.2 Voraussetzung 2: Auswerte-CSV-Datei im Ordner Preset

...\FM-Symbol\Module\Eval\Preset\
Die Auswerte-CSV-Datei muss vorhanden sein.

Falls die CSV-Datei fur die graphische Auswertung unter einem Ordner, z.B. Raum liegt,
muss in der Spalte ,E“ der entsprechende Ordner in der Batch CSV-Datei angegeben sein.

Beispiel:
...\FM-Symbol\Module\Eval\Preset\Raum

A B €
g 1 |Z\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\M1_G1_40G.dwg EV01 Batch PDF
2 |Z\LHdata\FMDdemo\FMdesign\DWG\M1_G1\M1_G1 60G.dwg EVO01 Batch PDF

E
2 Raum\xEval_Raum-Bodenartl
2 Raum\xEval_Raum-Bodenartl

9.5.3 Voraussetzung 3: Plot-Datei im Ordner User

... \FMDdemo\User
Die Plot-Datei muss vorhanden sein.

Beispiel: ...... \FMDdemo\User\plot-config_ PDF_Eval.csv
| ] = | User
Start Freigeben Ansicht
« v <« FMdesign » FM » DB-Config » FMDdemo » User v
FMDdemo A Name
FM-Symbol @ plot-cenfig_PDF_Fullscreen.csv
NI @ plot-config_PDF_Eval.csv
INI360 !@ Export_ DWF_config.csv
Log D4er Schreibtisch.sld
Mnu 'S der Schreibtisch.dwg
[I7] 2er Schreibtisch.sld
Protocol -
== Zer Schreibtisch.dwg
Sample
User
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9.5.4 Aufruf der Batchfunktion

Fur den Batchlauf muss der Eintrag FMADMIN und der Eintrag fiir den Single Mode der
Eintrag SDI jeweils auf 1 gestellt werden:
FMADMIN=1, SDI=1

Mit dem Befehl Start Batchlauf tGiber Auswahl im Reiter Admin, Dropdown FM Batch oder
dem FM-Befehl FMEB und 6ffnen des Ordners BAT_FM wird der Explorer im konfiguriertem
Batchverzeichnis aufgerufen.

FM Batch ~
Batchfahige Befehle
Start Batchlauf Gber Auswahl

Auswahl angebundener Zeichnungen

Liste aller angebundenen Zeichnungen

Direkter Start Batchlauf

B Batch-Steuerdatei wahlen x
Suchenin: | | BAT_FM V@ ¥ = @ @/ =
Mame N Anderungsdaturn
E@Raumsymbale.ﬂ«ktualisieren.csv 03.02.2022 11:51
E@E:cpurt_PDF_Fullscreen.csv 27.06.2023 11:43
‘E35|Export_PDF_Eval_Loop.csv 11.01.2024 11:49
!@rzuntrol.cs\r 03.02.2022 12:15
E@ cad2FM_Stufell.csv 03.02.2022 11:53
< >
Dateiname: |Ex|:u3rt_PDF_Eva|_Lcu:||:u.csv V| I Offnen I
Dateityp: * cav v Abbrechen

Suchen Datei suchen...

Im Beispiel sollen vom 6.0G und vom 4.0G jeweils das Gesamt-PDF fur die Auswertung
und die Auswertungen mit PDF der einzelnen Attributwerte erzeugt werden.

Die CSV-Datei <Name>.csv wird markiert und mit dem Befehl Offnen erscheint bei korrekter
Konfiguration folgende Dialogbox:
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Batchprocessing

Alle Eintrage in der Steuerdatei sind korrekt,
Der Batchlauf kann gestartet werden.

E 0K | Abbrechen

Mit OK folgt folgende Dialogbox:
AutoCAD-Meldung X

Start Batch

Mit Bestatigung mit OK werden die Zeichnungen nacheinander geotffnet, die PDFs erzeugt
und mit dem voreingestellten PDF-Viewer bzw. Browser gedffnet.

Beispiel Browser:
Zeichnung 6.0G:

o 1Moc | (1ven 1) — |+ (0% emIe
I ¥ | (tven) -+ [0% = emIcg
izEm‘zm =
_LLL — Hecdd T
ETLTEEAE] Bl w]
—“E_] [TTETT—TF B 0
...etc.
Zeichnung 4.0G:
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Modell

¥ Plane und Ansichten

@ [11Moc  (1von) _i+ 3 el
slo e =
v Plane und nsichten
Modell 2 ——
m BEEEH ____] _L-_L
@ [1)Moe | (1ven1) — |+ 0% v 8™ I 2
s@o e =

) H‘T}”»TTT[ Eﬁ

& [

° L
wswertun 22002500
Boseat lacre
[Fiosen
(Gearific T

..etc.

Die PDF-Dateien liegen im konfigurierten Verzeichnis, das angelegt sein muss.

Beispiel:

Function » wawveware PDF-Export v 0

Mame

M1_G1_60G_xEval_Raum-Bedenart]_Estrich.pdf
M1_G1_680G_xEval_Raum-Bodenart]_Beton.pdf
M1_G1_60G_xEval_Raum-Bodenart1_Teppich.pdf
M1_G1_60G_xEval_Raum-Bodenart]_Fliesen.pdf
M1_G1_80G_xEval_Raum-Bodenart1_Laminat.pdf
M1_G1_60G_xEval_Raum-Bodenart1_ALL. pdf
M1_G1_40G_xEval_Raum-Bodenart]_Estrich.pdf
M1_G1_40G_xEval_Raum-Bodenart]_Fliesen.pdf
M1_G1_40G_xEval_Raum-Bedenart1_Laminat.pdf
M1_G1_40G_xEval_Raum-Bodenart]_Beton.pdf
M1_G1_40G_xEval_Raum-Bodenart]_Teppich.pdf
M1_G1_40G_xEval_Raum-Bodenart1_ALL. pdf

wavewal

TIPP:

Der Befehl ,TAB_F:Utils_PlotFileExport_BatchCall’ ermdglicht den Plotexport aus der
aktuellen Zeichnung. Die PDF-Datei ist ebenfalls im konfigurierten Verzeichnis abgelegt.
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9.5.5 Positionierung der Legende im Batchlauf

Ist fUr die Positionierung der Legende der Modus
- Vorgabe bzw.
- Automatische Positionierung
festgelegt, so wird die Legende entsprechend positioniert.

Ist fUr die Positionierung der Legende der Modus
- Manuell
festgelegt, so wird der Modus Automatische Positionierung verwendet.

Falls das Programm Acrobat Reader zum Offnen der PDF-Dateien verwendet wird, muss

diese geschlossen werden, bevor der Batchlauf fiir das Erstellen der PDFs der Attribute
erneut gestartet wird.
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O
2
10.1.1 Ubersicht
~
Module A MName
Eval Chart
Chart Colortable
Colortable I Dwg I
Dwg Export
Export Preset
Preset_Chart
Preset
Report
Preset_Chart
- XRef
Report
v Eval "~ MName
Chart @ Standard_C.csv
—~ Colortable @ TwoColumn_Count_C.csv
Eval * MName Dhwg l@ Standard_Area_Template.csv
Chart @IRaum_Bodenarﬂ.cw I Export @ Standard_MumbeffTemplate.csv
Colortable @ Raurn_DIN-Fliche in Intervallen.csvi - Preset @ OneColumn_MNumiber_C.cov
Dwg X P @ CneColumn_Copint_C.csv
ersonen
Export @ OneColumn_Anza_C.csv
Raum
Preset I @ TwoColumn_Afea_C.csv
Personen Tearnzone @ TwoColumn_[Humber_C.csv
Raum
]
H ©- = I Raum-Bodenart1.csv - Excel I
START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEN AMNSICHT ACROBAT
-9 — o a1 .
R L R [ E & B [23xm@:
Einfugen % ) F K U - = &= 5= Verbinden und zentrieren = 0 - G4 o0 %3 00 Bedi.ngte Als Tabelle  Zellenformatvorlagen/ Einfugen Laschen Format : Sort?
A Formatierung = formatieren = A A - - = Fi
Zwischenablage M Schriftart [F} Ausrichtung [F] Zahl [F} Formatvorlagen Zellen
137 - Je
A B C D E F G H
1 |COMMENT EVALTYPE(3) CLASS TYPE (NAME=0, D=1} ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAME /ID) MARKER HIERARCHY CHART NAME/<STANDARD> CHART DWGNAMIE |
2 |cFa 3 o 0 Raum of<STANDARD_AREA> || sTANDARD
3
4 COMMENT CLASSHATT (MAME / 1D)
5 |HDR Raum#Bodenartl
6
7 [ COMMENT ATTWALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS
3 VAL Beton 1 hatch_solid
9 VAL Estrich 6 hatch_solid
10 VAL Fliesen 5 hatch_solid
1
Eval A Name
Chart 2Klassen_01.dwg
Colortable 2Klassen_02.dwg
Export Flachenbedarf_01.dw]
[ R
Preset Flachenbedarf_02.dw(g

Flachenbedarf_03.dg
Standard_01.dwg

Inventar

Inventar edit

Standard_02.dwg

Personen Standard_02_ Dreieck.dfvg
Raum Standard_02__ Kreis.dw
Raum edit

Standard_02__Cuadraf.dwg

Preset_Chart | Standard_03.dwg I
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Bestandteil des Layernamen fur die Markierungen und die Legenden (,EVAL_**) sind die
jeweils vorkommenden Attributwerte. Bei allen Attributen, die Bestandteil des Layernamen
sind, werden generell beim Erzeugen des Layers fihrende und endende Leerzeichen
getrimmt.

WICHTIG:
Attribute, die in der Auswertung verwendet werden sollen, dirfen kein Leerzeichen am Ende
haben.

10.1.2 Dateisystem: Konfigurationsdateien (Csv-Dateien)

Eine Auswertung besteht normalerweise aus einer Flachenauswertung mit anschlieBender
Legendenerstellung. Die Konfigurationsdateien fur beide Aktionen liegen aufgeteilt in drei
Verzeichnissen. Der Systemadministrator hat daflir zu sorgen, dass die Dateien hamentlich
und vom Sinn zusammenpassen.

- Verzeichnis FM-Symbole\General\Eval\Preset zur Hinterlegung von
Konfigurationsdateien fur die Flachenauswertung <Evalname>.csv,
Festlegung der zugehdorigen Legende <Charthame> innerhalb der Konfigurationsdatei

- Verzeichnis FM-Symbole\General\Eval\Preset_Chart zur Hinterlegung von
Konfigurationsdateien fur die Legendenerzeugung der Flachenauswertung
<Charthame>_C.csv

- Verzeichnis FM-Symbole\General\Eval\Chart zur Hinterlegung von Konfigurationsdateien
fur die Legendenerzeugung <Chartname>_C.csv
Konfigurationsdateien fir Legendenerzeugung durch Suffix _C zur besseren Erkennung,
Konfigurationsdateien fur Flachenauswertung ohne Suffix.

Module e Marmne
Eval Chart
Chart Colortable
Colortable I Dwyg I
Dwg Export
Export I Preset I
I Preset_Chart I
Preset
Report
Preset_Chart XRef
Report

10.1.3 Preset : Format der Auswertungsdefinitionsdatei

A B C D E F G H
1 [ COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAME /ID) MARKER HIERARCHY (OFF=0, ON=1) CHART NAME/<STANDARD> CHART DWGNAME (OPTIONAL)
2 |CFG 3 0 0 Raum 0 <STANDARD_AREA> STANDARD

Preset\<Evalname>.csv:
e Spalte A: Konfigurationszeile (Kennung CFG)
e Spalte B: Auswertungstyp EVAL TYPE
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Typ3: Es werden in der Legende nur die Attributwerte (VAL Zeile in der ,Preset‘-csv
Datei) angezeigt, fur die in der aktuellen Zeichnung auch Werte existieren.

Typ5: Alle konfigurierten Attributwerte (VAL Zeilen) werden in die Legende
aufgenommen. Eintrage, fur die in der Zeichnung keine Werte existieren, werden
entsprechend mit Anzahl=0 oder Flache=0 angegeben. Die Dialogbox zur Auswabhl
der Schlisselwerte ist nicht notwendig und wird Gbersprungen. Wildcards und Aliases
sind nicht zugelassen.

Spalte C: CLASS TYPE (NAME=0, ID=1)

Spalte D: ATT TYPE (NAME=0, ID=1):

Spalte E: MARKER CLASS (NAME / ID):  Klasse, die markiert wird

Spalte F: MARKER HIERARCHY (OFF=0, ON=1), Default ON

Spalte G: CHART NAME/<STANDARD>:

Die Angabe der Legendendatei ist standardisiert, kann auch frei konfiguriert werden,
z.B. Person+Abteilung

Bei folgenden Platzhaltern wird die Legendendatei mit dem Suffix “_Template”
erweitert. Die Angabe der spitzen Klammer ist zwingend notwendig:
<STANDARD_AREA> - Standard_Area_Template.csv = Flache
<STANDARD_NUMBER> - Standard_Number_Template.csv = Anzahl
<STANDARD_ COUNT> - Standard_Count_Template.csv = Zahl

e Spalte H: CHART DWGNAME (OPTIONAL)

A B C D E F G
1 |COMMENT EVALTYPE(3) CLASS TYPE (NAME=0, ID: ATT TYPE (NAN MARKER CLASS (NAME/ ID) MARKER HIERARCHY CHART NAME/<STANDARD>
2 |CFG 3 0 0 Raum 0 <STANDARD_AREA>

4 |COMMENT CLASSHATT (NAME / ID)
5 |HDR Raum#Nutzung DIN 277

Zeile 5: Header Zeile (Kennung HDR) mit den Klassen- und Attributbezeichnungen
(<Klassenname>#<Attributname>)

6

7 |COMMENT ATTWVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS = GROUP
8 |VAL Treppen 5 hatch_solid

9 |VAL Blroraume 1 hatch_solid

10 VAL Sanitérraume 3 hatch_solid

11 | VAL Technologische Labors 6 hatch_solid

12 |VAL <empty= 9 hatch_solid  ohne Nutzung DIN 277
Ab Zeile 8:

- Klassenbezeichnung und Attributbezeichnung der Standortklasse

- weitere Klassenbezeichnung und Attributbezeichnung der Standortklasse

- Klassenbezeichnung und Attributbezeichnung der Subklasse (optional)

- weitere Klassenbezeichnung und Attributbezeichnung der Subklasse (optional)
- Farbe: Kennung COLOR

- Markierungsart: Kennung MARK {hatch_solid, ARROW....}

- Synonym: Kennung ATTVALUE ALIAS

Es erfolgt eine Prifung auf doppelte Attribut-Eintrage. In diesem Falle wird mit folgender
Meldung abgebrochen:
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Grafische Auswertung d

Vorkonfigurierte Auswertungen, EvalType=3
! Doppelte Suchwerte in den Zeilen mit der Kennung VAL sind
nicht zulassig:
VAL Holzdielen;...
[Code:EWL-0115)

MarkerTypes:

Flache (hatch_solid)

Rahmen (frame)

Marker

- Block (marker_<blockname>)
- Pfeil (arrow)

Beispiel 1 Klasse, 1 Attribut:

A B C D E F G

1 |COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID: ATT TYPE (NAN MARKER CLASS [NAME / ID} MARKER HIERARCHY CHART NAME/<STANDARD>
2 |CFG 3 o 0 Raum 0 <STANDARD_AREA>
3

4 |COMMENT CLASSHATT (MAME [ ID)

5 |HDR Raum#Mutzung DIN 277

G

7 |COMMENT ATDVALUE (WILDCARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE> MARK ATTVALUE ALIAS = GROUP

8 |VAL Treppen 5 hatch_solid

9 WAL Blrordume 1 hatch_solid

10 |VAL Sanitdrrdume 3 hatch_solid

1 |VAL Technologische Labors 6 hatch_solid

12 VAL <empty> 9 hatch_solid  ohne Nutzung DIN 277
Beispiel 2 Klassen mit jeweils 1 Attribut

A B C D E F G H

1 |COMMENT EVALTYPE (3) CLASS TYPE (NAME=0, ID=1) ATT TYPE (NAME=0, ID=1) MARKER CLASS (NAME / ID) MARKER HIERARCHY (OFF=0, ON=1} CHART NAME/<STANDARD> CHART DWGNAME (OPTIONAL)
2 |CFG 3 0 0 Raum 1 Pers+Abt_Raum+Nutzung  TwoColStandard
3

4 |COMMENT CLASSH#ATT (NAME /ID) CLASSHATT (NAME / ID

6

7 |COMMENT ATTVALYE (WILDCARD * POSSIBLE) ATTVALUE (WILDZARD * POSSIBLE) COLOR/<COLORTABLE>  MARK ATTVALUE ALIAS

8 |vAL A.001 Buroraume 5 hatch_solid

9 |VAL A.002 Barordume 1 hatch_solid

10 VAL A.003 Blroriume 3 hatch_solid

11 [VAL <empty> Biroraume 3 hatch_solid keine Abteilung

12 VAL <NoObject> Biiroraume 7 hatch_solid nicht belegt

13 |VAL A.001 GroRraumburos 5 hatch_solid

14 VAL A.002 GroBRraumburos 1 hatch_solid

15 VAL A.003 GroRraumbiros 3 hatch_solid

16 [VAL <empty> GroRraumbiiros 3 hatch_solid keine Abteilung

17 VAL <NoObject> GroBraumbiiros 7 hatch_solid nicht belegt

In den Werte-Zeilen (Kennung VAL) erscheinen die Suchwerte der in Zeile HDR
angegebenen Attribute (spaltenweise korrespondierend), danach folgen die spezifischen
Darstellungsproperties fir die zu erzeugenden Markierungen: Farbe, Markierungsart, Aliase.
Bei den Suchwerten sind Wildcards zugelassen.

- Default Farbe ist 7.

- Default Markierungsart ist ,hatch_solid“.

- Layer werden aus den Attributen abgeleitet (nicht konfigurierbar):
,EVAL <Evalname>_<AttwertStandortklasse” bzw.
-EVAL <Evalname>_ <AttwertStandortklasse>>_<AttwertSubklasse>*
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Leerzeichen in den Klassen- und Attributbezeichnungen werden fir die
Layerbezeichnung heraussubtrahiert.

Sind keine Subklassen angegeben, folgt daraus eine Komplettmarkierungen der
jeweiligen Raume.

Sind Standort- und Subklasse angegeben, so handelt es sich um flachenanteilige
Markierungen, wobei die Anzahl der SubObjekte zu bertcksichtigen sind.

Sind unter den Attributangaben in der HDR-Zeile keine potentiellen Standortklassen (Typ
AREA), so wird die Flachenauswertung geblockt.

Die Klassenbezeichnung der Subklasse muss Bibliotheksiibergreifend eindeutig sein.

10.1.4 Preset_Chart : Format der Legendendefinitionsdatei
Preset_Chart\<Chartname>_C.csv:

Header Zeile (Kennung KEY)

SR T B e8]

L

A E C D E
KEY Personen#Abteilung -1
HDR Abt: Mutzungsart: Flache:
BDY Personen#Abteilung Raum#Mutzungsart nach DIN 277 [AREA]<Um?><D2>
BOT Gesamtfldche: [F_ + A3]<Um*z<D2=

Kopfzeile (Kennung HDR)

Spalte B: Key-Attribut fur die Selektion der Auswertung

Spalte C: Abstand zwischen den Rumpfblocken der Legende. Das Vorzeichen legt die
Ausrichtung fest:

negativ: Legende tber dem Einfligepunkt

positiv: Legende unterhalb des Einfliigepunktes

e L3 d

LFi

A E C D

KEY Personen#Abteilung -1

HDR Abt: Mutzungsart: Flache:

BDY Personen#Abteilung Raum#Mutzungsart nach DIN 277 [AREA]<Um?*»=<D2=
BOT Gesamtfliche: [F + A3]<Um*><D2>

Rumpfdefinition (Kennung BDY)

Festlegung der Spaltentberschriften in der Legende

moo L ra

A B C D

KEY Personen#hbteilung -1

HDR Abt: Mutzungsart: Flache:

BDY Personen#Abteilung Raum#Mutzungsart nach DIN 277 [AREA]<Um®*»<D2>
BOT Gesamtfliche: [F_+ A3]l<Um*=<D2=
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In Legendendateien, die sich auf eine Flachenauswertung beziehen, steht

das Schlisselwort [AREA] fur die Summe der Flachenanteile aus den EVAL-EEDSs,
das Schlisselwort [COUNT] fur die Anzahl von ermittelten Blécken mit bestimmten
Attributen,

das Schliisselwort [NUMBER] fur die Anzahl der ermittelten Kombinationen.
Formelanweisungen auf bereits belegte Attribute erfolgen mit dem Ausdruck

[F_<operator>_A<Attributbezeichnung>_A<Attributbezeichnung>], z.B. [F_* Al AZ2]:

Multiplikation des Attributwertes aus ,1“ mit dem Attributwert aus ,2“. (Mdgliche
Operatioren sind * + - /.).

Trennzeichen innerhalb der Formeln ,,_
Die Reihenfolge ist zu beachten
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FuRzeile (Kennung BOT)

A E C D
KEY Personen#bbteilung -1
2 |HDR Abt: Mutzungsart: Flache:
3 |BDY Personengfbteilung Raum#MNutzungsart nach DIN 277 [AREA]<Um*»<D2>
4 BOT Gesamtflache: [F + A3]<Um?*=<D2=

Der Formelausdruck zur Summierung eines Attributes aus der Rumpfdefinition lautet:
[F_+_AZ2], d.h. das Ergebnis aus der Summe des Attributes 2 aus den Rumpfblocken wird in
das Attribut ,1“ des Fuliblocks geschrieben. (Mogliche Operatoren sind * +).

Anmerkung zu den Suchattributen

- Die Ermittlung der Suchattribute in der HDR-Zeile der _a.csv und BDY-Zeile der _c.csv-
Datei wird an dem Zeichen # festgemacht

- Die Reihenfolge der Suchattribute ist beliebig, d.h. Raum- und Blockattribute kdnnen
auch vermischt sein

- Maximal zwei Klassen sind zugelassen, d.h. entweder eine Raumklasse oder eine
Blockklasse oder eine Raum- und eine Blocklasse. Im letzten Fall wird die Raumklasse
als Standortklasse der Blockklasse angenommen

- Im Anschluss von Formelanweisungen [..] kbnnen Formatanweisungen in spitzen
Klammern angegeben werden:
Einheit <U...>
Dezimaltrennzeichen <T...>
Anzahl der Nachkommastellen <D..>

- Die Angabe von Einheiten ist auch im Anschluss von Attributen mdglich

- Bzgl. der Reihenfolge in der BDY ist zu beriicksichtigen, dass zuerst die Attribute, dann
die Formelanweisungen aufgefiihrt werden

Farbplausibilitat
Farbprifung: Unterstiitzung von ACI- und RGB Farben. Wird eine Farbangabe nicht als
korrekt erkannt, wird dem Layer die Farbe 255 zugeordnet.

10.1.5 Flexibilisierung der PRESET_CHART Dateien

Die csv-Dateien im Ordner Preset_Chart wurden standardisiert und kénnen als Vorlagen
eingesetzt werden. Namentlich frei benannte csv-Dateien mit Angabe der
Attributbezeichnungen kénnen weiterhin verwendet werden. Es ist darauf zu achten, dass
die richtige Bezeichnung in der csv-Datei im Ordner ,Preset” verwendet wird.
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Eval Name
Chart Standard_C.csv
Colortable Standard_Area_Template.csv
Dwg Standard Number Template.csv
Export OneColumn_Number_C.csv
Preset OneColumn_Area_C.csv
Preset_Chart TwoColumn_Area_C.csv
Report TwoColumn_MNumber_C.csv

Graphische Auswertung Standard

Graphische Auswertung Konfiguriert

Graphische Auswertung Standard:

Standard_C.csv

Diese csv-Datei ist eine temporare Datei und wird bei jeder allgemeinen graphischen

Auswertung temporar erzeugt.

Standard_Area_Template.csv

Fur Standard-Auswertungen mit Angabe der Flache in der Legende, wird die csv-Datei

Standard_Area_Template.csv als Vorlage verwendet.

Standard_Number_Template.csv

Fur Standard-Auswertungen mit Angabe der Stiickzahl in der Legende, wird die csv-Datei

Standard_Number_Template.csv als Vorlage verwendet.

ACHTUNG:

Diese csv-Dateien dirfen nicht geléscht werden.

Graphische Auswertung Konfiguriert:

OneColumn_Area_C.csv

Vorlage 1-spaltige Auswertung Flache

- B C
KEY xxx -1
2 HDR Flache:
3 BDY a#b [AREA]<Um*><D2>
4 BOT Gesamtfliche: [F_+ A2]<Um*><D2>

OneColumn_Number_C.csv

Vorlage 1-spaltige Auswertung Anzahl

A B C
KEY xxx -1
2 |HDR Anzahl:
3 BDY a#b [NUMBER]<U>
4 |BOT Gesamtanzahl: [F_+_A2] <U>
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TwoColumn_Area_C.csv
Vorlage 2-spaltige Auswertung Flache

- B C D
KEY <automatic> -1
2 HDR XXX XXX Flache:
3 |BDY a#b ab [AREA]<Um?*><D2>
4 |BOT Gesamtanzahl: [F_+_A3]<Um?*><D2>

TwoColumn_Number_C.csv
Vorlage 2-spaltige Auswertung Anzahl fur

A B C D
KEY <automatic> -1
2 HDR xxx XXX Anzahl:
3 BDY a#b a#h [NUMBER]<UStiick>
4 BOT Gesamtanzahl: [F_+_A3]<ustick>

Zeile KEY: Die Angaben der Attribute a#b werden automatisch gesetzt. Der Eintrag in der
Datei wird nicht mehr bertcksichtigt.

Zeile HDR: Die Uberschriften fiir die Attributspalten konnen explizit angegeben werden. Fehlt
der Eintrag oder ist der Eintrag=xxx wird in der Titelzeile die Attributbezeichnung verwendet.

Zeile BDY: Die Angaben der Klasse und des Attributes mit dem Zeichen ,#“ getrennt, kdbnnen
explizit angegeben werden. Ist der Eintrag=a#b werden die Bezeichnungen tbernommen.

Das Suffix ,_C* darf in der Preset-csv nicht angegeben werden:

A B C D E F G H
1 (COMMENT EVALTYPE (3) CLASS T'ATT TYPE (NAME MARKER CLASS (NAME MARK CHART NAME/<STANDARD> CHART DWGNAME
CFG 3 0 0 Raum 1 OneColumn_Area STANDARD

oW M

COMMENT CLASSH#ATT (NAME / ID)
HDR Personal#Abteilung

un

=

7 |COMMENT ATTVALUE (WILDCARD * PO COLOR/ MARK

8 VAL <empty> 1 hatch_solid

9 |VAL A® 5 hatch_solid Varstandsbereich A
10 VAL B* 4 hatch_solid Vorstandsbereich B
11 VAL c* 3 hatch_solid Varstandsbereich C

10.1.6 Dateisystem: Blockdateien fir die Legende

~
Medule 2 MName
Eval Chart

Chart Colortable

Colortable | Chwg |

Dwg Export

Export Preset

Preset_Chart
Preset
p h Report
reset_Chart YRef
Report
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Fur die Legende sind drei Zeichnungen notwendig. Der Name ist frei konfigurierbar, das
Suffix wird durchnummeriert: <Name>_0X.dwg. Beim Aufbau einer Legende werden
grundsétzlich immer alle 3 Blocke neu geladen.

Die Zeichnungen liegen im Ordner ....FM-Symbol\Module\Eval\Dwg und werden wie folgt
automatisch von unten aufgebaut:

Zeichnung <Name>_01.dwg = Header
Zeichnung <Name>_02.dwg = Body
Zeichnung <Name>_03.dwg = Footer

Die Legendenblécke missen analog zu den Markierungsblocken vorliegen
- Standard_01.dwg
- Standard_02.dwg
- Standard_02__ Kreis.dwg
- Standard_02__Dreieck.dwg
- Standard_02__Quadrat.dwg
- Standard_03.dwg

Ubernahme von Auswertungsparameter in die CAD-Attribute:
- S1: Name der Auswertung (Name der csv-Datei=Chartname)
- S2: Gewahlte Schlusselwerte fir die Legende (Legenden-Keys)
- S3: Datum
- S4: Klasse
- S5: Attribut
- S6: Markierungsklasse

Attributbezeichnung (1, 2, 3 ..))
- Eintrage aus der HDR-Zeile (Preset_Chart - <Charthname>_C.csv)
- Eintrag aus Spalte B (falls vorhanden) --> Attributbezeichnung "1"
- Eintrag aus Spalte C (falls vorhanden) --> Attributbezeichnung "2"

Bsp. Titelblock TwoColStandard 01.dwg

Klasse: S4
Markierung: S6

2

Beispiele fir Legenden-Zeichnungen:
Graphische Auswertung mit einer Klasse und einem Attribut:
Legendenzeichnung Name Standard

Dw
- Standard_01.dwg
Export Standard_D2.dwg
9 Preset Standard_03.dwg
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Standard_01.dwg:

Besprechungsraume

Blroraume

Flure, Hallen

Sanitdrraume

Schachte fur Férderanlagen
Sonstige betriebstechnische Anlagen

586,2 m?

124,2 m*

Gesamtflache: 1296,4 m?

Elockreferenz

Aligemein
Farbe

@+ %

0 VonLayer

Layer [

EVAL Standard Area TOP

Linientyp
Linientypfaktor
Plotstil
Linienstarke
Transparenz
Hyperlink

3D-Visualisierung
Material

Geometrie
Position X
Position ¥
Position Z
Faktor X
Fakter Y
Faktor Z

Sonstiges
Name
Drehung
Beschriftung
Blockeinheit
Einheitenfaktor

Attribute
4
52
1
2

VonLayer

VonLayer

VonLayer

VonLayer

113.609
49,395

1

Raum

Mutzungsart nach DIN 277:

Flache:

Standard_02.dwg:

I -X
[ 2]
-

Raum

ungsart nach DIN 27 Flach

586,2 m?
335,7 m?

Buroraume

Flure, Hallen

Sanitarraume

Schachte fiir Férderanlagen
Sonstige betriebstechnische Anlagen

124,2 m*

Blockreferenz

Allgemein
Farbe
Layer
Linientyp
Linientypfaktor
Plotstil
Linienstarke
Transparenz
Hyperlink
3D-Visualisierung
Material
Geometrie
Position X
Position ¥
Position Z
Faktor X
Faktor Y
Faktor Z
Sonstiges
Name
Drehung
Beschriftung
Blockeinheit
Einheitenfaktor
Attribute
1
2
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@ Vonlayer

[

N\
o

LEVAL_STANDARD Besprechu...

WonLayer

VonLayer
113,609
48305

0

1
1
1

Besprechungsriume

67,5m’

VonLayer

VonLayer

o



Standard 03.dwag:

Blockreferenz &+ %
Allgemein =
Farbe O VonlLayer

Layer EVAL Standard Area BOTIOM

Linientyp Vonlayer

Linientypfaktor
Plotstil
Linienstarke

VonLayer
Transparenz VonLayer
Hyperlink

3D-Visualisierung -
Material Venlayer

Geometrie -
Position X 112.609
Position ¥ 42.395
Position Z 0
Faktor X 1
Faktor Y 1
Faktor Z 1

Raum

Sonstiges =

Besprechungsraume EVAL Standard_03
Buroraume Drehung g

Beschriftun Nein
Flure, Hallen :

Name

Blockeinheit
Einheitenfaktor

Sanitarrdume
Schéchte fur Férderanlagen
Sonstige betriebstechnische Anlagen 1

Attribute -
2 12964 m*
Gesamtflache:

10.1.7 Dateisystem: Farbtabelle fur die allgemeine Farbgebung

Die Farbtabelle der allgemeinen graphischen Auswertung ist im Ordner Colortable im CSV-
Format abgelegt. Die Farben werden zufallig zugeordnet.

Module 2 Mame
Eval Chart
Chart I Colortable I
Colortable Dwg
Dwg Export
Export Prezet
Drecet Chart
A B C [
255,0,0 marker_kreis
0,255,0 marker_dreieck
0,0,255 marker_guadrat

115,178,255 marker_kreis
255,255,0  marker_dreieck
254,255,149 marker_guadrat
255,128,0  marker_kreis

~ oo ke w3 PR3

2 |250,191,106
9 |129,255,191
10 |255,33,251

marker_dreieck
marker_guadrat
marker_kreis

Angabe der Farben, Format RGB, AutoCAD-Nummer

1255,174,215 marker_dreieck
20,255,255 marker_guadrat
13 /192,192,192 marker_kreis
40,128,0 marker_dreieck
Spalte A:
Spalte B:

Angabe der Blocknamen im Markierungsmode ,Marker aus Farbtabelle’
Ist der Eintrag nicht belegt: Defaultwert wird eingesetzt (HATCH_SOLID fur

BOUNDARY_TYPE, ARROW fir POSITION_TYPE)
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit grof3ter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem konnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen kdnnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
tbernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Riicksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veroéffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von

Microsoft (Windows 10%, Windows 11®...), die Software Oracle® auf die in diesem Dokument
Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk, Microsoft und
Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschitzt und dirfen - weder vollstandig
noch partiell - ohne schriftliche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.
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