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1 AutoCAD Architecture

Ein Architekturprojekt umfasst die Erstellung eines Gebaudes von den ersten Skizzen bis zur
Umsetzung der Geb&udestruktur. Ein Projekt in AutoCAD Architecture setzt sich aus einer
Reihe verknupfter Zeichnungsdateien zusammen, die alle erforderlichen Komponenten fir
ein Gebaudeprojekt enthalten: Gebaudemodellgeometrie, Schnitt- und
Ansichtsdarstellungen, Beschriftungen und Plotlayouts.

AutoCAD Architecture ist eine spezielle 3D-AutoCAD-Version fir Architekten und Planer. Die
vertraute AutoCAD-Umgebung in Kombination mit aufgabenspezifischen Funktionen fur die
architektonische Zeichnungserstellung gewéhrleisten maximale Effizienz in Entwurf und
Dokumentation. AutoCAD Architecture bietet eine vordefinierte, assoziative 3D-Bibliothek fur
Bauteile, die zum Konstruieren von Gebauden bendétigt werden (Wande, Fenster, Treppen,
Déacher, etc.). Die Zeichnung kann in 2D oder 3D angefertigt werden. Grundrisse, Ansichten
und Schnitte, werden automatisch erstellt. AutoCAD Architecture zahlt zu den BIM-CAD
Systemen.

Das Einfuigen typischer Bauelemente, z.B. Wande, Turen und Fenster, wird durch die
prazise Positionskontrolle kontrolliert. Wande und Wandabschlusse kénnen auf einer
Komponentenebene geandert werden. Wird eine Wand verschoben, werden die Anderungen
an angrenzenden Elementen automatisch mitgefuhrt.

Dreidimensionale Architekturentwtirfe, z.B. fir Kundenprasentationen, kénnen in jeder
Phase des Projekts erstellt werden. Die leistungsfahigen Visualisierungsfunktionen sind
vollstéandig in die Arbeitsablaufe von AutoCAD Architecture integriert.
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2 FMdesign mit AutoCAD Architecture

Die aktuelle FMdesign Version V7.1 unterstitzt die Funktionen von AutoCAD Architecture
2021 - 2024 durch eine direkte Kopplung zwischen AEC-Raumen, AEC-Objekten (Turen,
Fenster,...) und der Datenbank.

Die Verknipfung von AutoCAD Architecture Objekten und der Datenbank erfolgt mit
FMdesign. Dazu werden in FMdesign zuséatzliche FM-Objekte erstellt, die eindeutig mit dem
AEC-Objekt und der Datenbank verknupft sind.

Die 3D-Darstellung erfolgt bei Bedarf konzeptionell oder fotorealistisch:




2.1 FM AEC-RAUME

FMdesign bietet die Mdglichkeit AEC-Raume mit der FM-Datenbank zu verkniipfen. Dabei
bleibt der AEC-Originalraum erhalten, wird aber mit dem zugehdrigen FM-Raum und dem
Datenbank-Objekt eindeutig verknupft (Verkntpfungskriterium: ObjectID). Konstruktive
Grundlage zur Erstellung und Anderung von Raumen bildet immer der AEC-Raum. Dieser
wird entweder neu erstellt oder geandert. Der FM-Befehl FM-Raume steuert die Verknupfung
zwischen AEC- und FM-Raum.

Rauminformationen werden in AutoCAD Architecture in Eigenschaftssatzen der AEC-Raume
gespeichert. Diese werden bei der Ubernahme in FM-Raume in die FM-Raumdaten
tubernommen. Die Attribut-Zuordnung erfolgt entsprechend der Konfiguration.

Begriffsdefinition

AEC-Raum: Raum in AutoCAD Architecture

FM-Raum: Raum in FMdesign bestehend aus Polygon(en) und Raumstempel(n)
FM AEC-Raum: Raum in FMdesign als Kombination aus AEC- und FM-Raum

AEC-R&ume in AutoCAD Architecture sind als Flache (AEC_SPACE) definiert und kdnnen
einen MV-Block (MultiView Block) als Raum-Stempel enthalten.

Wichtig:

Zur Erstellung eines FM_AEC-Raumes muss der zu Grunde liegende AEC-Raum vorhanden
sein. Nach Anderungen am AEC-Raum muss der FM_AEC-Raum aktualisiert werden, zum
kompletten Léschen eines Raumes missen beide Raume geléscht werden.

2.1.1 Neuen FM AEC-Raum anlegen

Der Befehl Neuen Raum anlegen befindet sich in der Gruppe FM R&aume / Polygone im
Befehl Raume:

FM-Riume >

2/

Raum neu anlegen

E EEI (®){Neuen Raum anlegen:

FM Raume / Polygone () Raum mit Datenbankobjelt vernipfen (Auswahlliste)

Raume

() Raum mit Datenbankobjekt verdaiipfen (Objelt|D)
Raum-Geometrie andem

i) Werdnderten Raum aktualisieren

() AutoCAD-Paolydinie (Kopie) aus Raumpolygon erzeugen
(") Raume |6schen

() Raume mit Instanzen anzeigen

Abbrechen
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Mit Start des Befehls wechselt FMdesign in die Zeichnung. Nach Wahl des AEC-Raumes
wird das Datenfenster des zugehdrigen neuen FM-Raumes geoffnet. Die konfigurierten
Attribute aus den benutzerdefinierten Eigenschaftssétzen (Reiter Erweiterte Daten) und den
allgemeinen Eigenschaften (Reiter Design) des AEC-Raumes werden Ubernommen:

Nurrhsichen

stil i Boro
Name turo
Assoziativ Nein

Nach Stil

& “KEINE

& Raum/Zonen-Manager
Schattendarstellung Schatten werfen und aufnehmen

Komponentenabmessungen - -

Geometrietyp Extrusion
<amtraumhshe 2.75
2 275

nhohlraum UHD
Doppelboden
Vorgabewert fiir Oberflachen... 2.7
Ausrichtung

Basisvolumen

KLASSIFIZIERUNG
Flachenart nach DIN B8 Von Stil (Nutzflache (1))
ic... B Von

Hyperlink

Hinw

dokumente B (0)

EIGENSCHAFTSSATZE
Raum

Raumnummer 1155-56
“x  nName I3
4 Bruttoflache

Bruttoumfang

Erweiterte Daten

g incm

EIGENSCHAFTSSATZE AUS STIL
Raumstil
4 stil




BEl Datenfenster 'Raum

Raumnr. ‘1155_55 String

Barcode ‘ String

Bemerkung ‘ String

Bodenart1 ‘Teppich Catalog

Deckenartl ‘ Catalog

DIN-Flache ‘25139 Decimal

Kostenstelle ‘ Catalog

Decimal

Lichte Hahe ‘

Nutzung DIN 277 ‘ Catalog

Raumbeschriftung ‘SWR Biiro String

= ]I LI

Abbrechen Néchster

W VonLayer
A_SWR_Raum
VenLayer
1
VonLayer
VonLayer
0

Material VonLayer
Plotstil

Plotstil

Plotstil

Plottabs

Plottabellentyp
Ansicht

Mittelpunkt X

Mittelpunkt Y

Mittelpunkt Z

Breite
Verschiedenes
1:50
Nein
Nein
Ja

2D-Drahtkorper

Mit Speichern der Zeichnung wird der Raum mit den Attributen in der Datenbank angelegt.

2.1.2 Neuen AEC-Raum anlegen

Wird ein Raum komplett neu erstellt, bildet die architektonische Grundlage immer ein neu
angelegter AEC-Raum. Nach dem Anlegen des neuen AEC-Raumes missen die
Eigenschaftssatze tUbertragen werden. Im Eigenschaftsfenster unten links muss der Befehl
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,Eigenschaftssatze Gbernehmen® gewahlt und der entsprechende Eigenschaftssatz

ubernommen werden.

Nach dem Erstellen eines heuen AEC-Raumes erscheint folgende Dialogbox:

AECSPACEADD

Ein AEC-Raum wurde erzeugt.
Verwenden Sie den Fi-Befehl 'Meuen Raum anlegen’,
um einen Zugehaorigen FM-Raum anzulegen.

>

Workflow:

AEC-Raum erstellen - Dialogbox bestatigen - Raum markieren - Reiter Erweiterte Daten
wahlen - Button Eigenschaftsséatze hinzufigen wahlen - OK - FMdesign-Befehl Neuen
Raum anlegen wahlen und erstellen

Raum -~ B o -q;é

KLASSIFIZIERUNG =
Flachen.. EE Vion Stil (*...
Grundfl... BB Vion Stil (*...
MetArea.. B Von Stil (...
SpaceTy... B Von Stil (%...

DOKUMENTATION -
Hyperlink B

Hinweise E5
Referen... EE (0)

Erweiterte Daten

A Eigenschaftssitze hinzufiigen

E Raum

oK Abbrechen

e

Alles auswahlen

Alles l6schen

Hilfe




Raum - W & _q;é

KLASSIFIZIERUNG -
Flachenart.. B2 Vion Stil (*Mic...
Grundflach.. B8 Von Stil (*Nic...
NetAreaTyp... B Von Stil (*Nic...
SpaceType_... B8 Von Stil (*Nic...

DOKUMENTATION
Hyperlink ==
Hinweise =]

Referenzdo... BB (0)

EIGENSCHAFTSSATZE

Raum
Raumnum...

4 Name
4 Bruttoflache
Bruttoumfa

c
o
2z
]
O
o
=
]
E=
g
£
fi

Putzabzug 1
Anrechenb... 100%
Nettoflache n’
Bodenbelag Parkett
Beschreibung
OKFFB OK FFB
OKRFB oK

r Basisvolum...

= Projekt.Bau.

= Proj

FMD_OID
E o

Damit die Daten in die Datenbank Ubertragen werden kdnnen, muss der neue AEC-Raum im
nachsten Schritt in einem FM-Raum konvertiert (siehe Kapitel 4.2.1)werden. Mit Speichern
der Zeichnung werden die Daten in die Datenbank Ubertragen.



2.1.3 Geometrie eines AEC FM-Raum verandern

Nicht assoziative AEC-Raume:

Die Anderung der Geometrie eines Raumes erfolgt ausschlieRlich tiber den AEC-Raum.

Bei nicht assoziativen AEC-Raumen erscheinen nach der Markierung des Raumes die Griffe
zum Verandern der Geometrie:

ungen Vers...
Berechnungsmodifik... B *KEINE*
B Raum/Zonen-Manager
Schattendarstellung Schatten werfen und aufn...

Komponentenabmessungen L
Geometrietyp Extrusion
esamtraumhshe 2.75

2.75

enhohlraum UHD
Doppelboden
Vorgabewert fir Obe...
Ausrichtung

Nach der Anderung erscheint folgende Infobox:
GRIPS *

Ein AEC-Raum wurde modifiziert.

Verwenden 5ie die Option 'Raum eine neue Polylinie
zuordnen’ innerhalb des Befehles 'FM-Raumfunktionen’,
um den zugehdrigen FM-Raum anzupassen.

Der Befehl Veranderten Raum aktualisieren befindet sich in der Gruppe FM Raume /
Polygone im Befehl Raume:

FiM-Riume >

Raum neu anlegen

(") Neuen Raum anlegen

(") Raum mit Datenbankaobjekt verknipfen (Auswahliste)
() Raum mit Datenbankobjekt verkniipfen {Object! D)

Raum-Geometrie andem

(®)Raum eine neue Polyinie zuordnen (Raum aktualisisreni

() AutoCAD-Polylinie (Kopie) aus Raumpolygon erzeugen
() Raume |dschen

(") Raume mit Instanzen anzsigen

—

-10 -
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Mit der Bestéatigung OK wechselt FMdesign in die Zeichnung und das zu aktualisierende
Raumpolygon wird durch internen Punkt (Klick in den Raum) gewéhlt. Der Raum blinkt kurz
auf, die Geometrie wird aktualisiert, die neue Flache automatisch berechnet und in das
FMdesign Raumsymbol eingetragen:

Bl -

Extrusion
275
275
0
0
0
0
. 2,75

Oberkante Boden

Mit Speichern der Zeichnung werden die Daten in der Datenbank aktualisiert.

Assoziative AEC-Raume:

Bei assoziative AEC-Raumen werden mit z.B. dem Verschieben einer Wand zwei Rdume
gleichzeitig verandert.

Anhand des Beispiels, Verschieben einer Wand, werden zwei Raume in ihrer Gro3e
verandert:

Start  Einfigen  Beschriften  Rendern  Ansicht e A zeuge lugins gb s X design  FM Project  FN\

:’ﬂ'k E‘ & Objekte isolieren = .I m Stil kopieren [E Inteliigente Verschneidung

" @, Bearbeitung in Schnitt = = _ K aBung M= Objektfang an Wandausrichtung

Bhnliche Objekt- Tar Fenster  Offnung Gleiches Objekt  Stil Verschneidung :

auswahlen Viewer - - " hinzufagen bearbeit: hriftung  direkt bearbeiten = == Ausrichtungsdarstellung direkt bearbg
Allgemein Verschneidung =

Start Zeichnung1* AEC_Demo-DWG_10G* +
EIGENSCHAFTEN

‘Wand

L. standard
Linie
. Schatten werfen...

. -

Ausrichtung

Pasition
Drehung
Erhebung

ERWEITERT
Verschneidungen
Verschneidu... 0

Verschneidungsradius-Uberschreil




AEC_Demo-DWG 106*
EIGENSCHAFTEN

1{0ben(20-Orahtkorper]
Wand

BASIS

Nligemein .-
Beschreibung
Layer ~ A Wand_STB

Durchsuchen,.
Sul Wy AEC_WAND §.,
Raumumgre... Nach St (Ja)

Automatisch... Ja

Verschneidu.. L. Standard

Segmentant Line

Schattendar... Schatten werfen.
Abmessumgen - -

Breite

Basishohe 85

Lange 24
Ausrichtung I Basishnie

Position

Drehung 9325

Erhebung O

W Zusstzliche Inf.

ERWEITERT -
Verschneldungen - -

Verschneidu,.. 0

Verschneidungsradivs-Uberscheil

Nach der Modifizierung wird die Raumgeometrie der AEC-Raume uber das Kontextmeni
(rechter Mausklick) aktualisiert:

BIGENSCHAFTEN
Raum T4

BASIS -
Nigemein B
Beschreibung B
Layer \ - A_AEC_Raum

1 Durchsuchen.,
Sl I8 AEC Soratige..
Name Vorbereit
Assonativ )
Umgrenzun... Nach Sl

Berechnung

Wiederholen LAYAUS

Schattendar Letzte Eingabe

Komw-emevuw;mn-rn . - v - Obyekte isoliesen
— - L=
ftumfnﬂyp “‘ ;wcﬂ ‘ - Bearbeitungswerkzeuge
Gessmtrau.. 2.7 : B Zwischenablage
Lichte Hohe 2.75 \
Scdendicke 0 | Raumgeometrie situalisieren |
kendi 0
Deckendicie (11 Zu Zone hinzutigen
Deckanhohir... 0 [ Al
o ninhs R [,/ /s Zooe losen
o t Raum/Zonen-Manages
Vorgabewer.. 2.7 \
Ausrichtung  Oberkante Boden

Polylinie erzeugen
Ubertagenngen

B Gleiches Objekt hinadGgen

- \ AEC-BernaBung
Bl Xomponente suswahlen

Objektdarstellung bearbeten

Tatsichliche Abmessungen '@ = [H Raumatil bearbenen..

L& <
o Raumstil kopieren und zuweisen..
Breite 2

hiabt Viasine

-12 -
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Die zugehtrigen FM-Raume werden mit dem Befehl Veranderten Raum aktualisieren
angepasst. Die Funktion befindet sich in der Gruppe FM Raume / Polygone im Befehl
Raume:

FM-Riume >

Raum neu anlegen

() Neuen Raum arlegen

() Riaum mit Datenbankobjekt vernipfen {Auswahlliste)
() Raum mit Datenbankobjekt verkniipfen {Object D)

Raum-Geometrie andem

(®):Raum eine neue Polylinie zuordnen (Faum aktualisieren]

() AutoCAD-Polyinie (Kopie) aus Raumpolygon erzeugen
() Raume loschen

() Rdume mit Instanzen anzeigen

Abbrechen

Durchsuchen...
Stil 8 AEC Sonstige Nutzung..
MName Vorbereit.
Assoziativ
Umgrenzungen wvers...
Berechnungsmodifik... E

P o

B Raum/Zonen-Manager
Schattendarstellung Schatten werfen und aufn...

Komponentenabmessungen - -

Geometrietyp Extrusion

Gesamtraumhahe 2.75
Lichte Héhe 2.75

Deckenhohlraum UHD

Doppelboden

Viorgabewert fir Obe... 2.73
Ausrichtung Oberkante Boden

Lange

Breite
Basisflache
Basisumfang

Mit dem Speichern der Zeichnung werden die Daten in der Datenbank aktualisiert.

-13 -
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2.1.4 Anderung der Raumdaten (Attribute)

Zum Andern der FM-Raumdaten steht der Befehl Raumdaten editieren zur Verfiigung. Der
Befehl befindet sich in der Gruppe FM Raume / Polygone:

FM Rdume / Polygone

Nach Befehlsstart wird mit Klick in den Raum der Raum gewahlt, das Datenfenster 6ffnet
sich:

o) Datenfenster 'Raum’

Raumnr. ’E | i} D String
Barcode | | i) D String

| | (@] [] s
Bodenart1 |Teppich | a D Catalog
Deckenart1 | | a D Catalog
DIN-Fliche |18,24 | Decimal
Kostenstele | | a D Catalog
Lichte Hohe | | i} D Decimal
Nutzung DIN 277 | | a D Catalog
Raumbeschriftung | Biro | =AEC*

Abbrechen Nachster

-14 -



b@

Im Datenfenster kbnnen zusatzliche Attribute eingetragen, editierbare Attribute verandert
werden. Mit der Bestéatigung OK werden die Attribute ausschlie3lich in den FM-Raum
eingetragen:

us Datenfenster 'Raum’

Raumnr. [1135] | [ l:‘ String
Barcode | | x| l:‘ String
Bemerkung | | i} l:‘ String
Bodenartl |1—eppich | &) D Catalog
Deckenart1 | | =) l:‘ Catalog
DIN-Flache |13,24 | Decimal
Kostenstelle | | @ l:‘ Catalog
Lichte Hohe | | i} D Decimal
Nutzung DIN 277 | | &) l:‘ Catalog
Raumbeschriftung | Biro | *AEC*

Abbrechen Nachster

Anderungen im AEC-Raum werden direkt im Eigenschaftsfenster im Reiter ,Design“ und im
Reiter ,Erweiterte Daten“ eingetragen bzw. iber Dropdown-Boxen gewahlt. Die Attribute sind
ausschlief3lich im AEC-Raum geandert:

Beispiel Reiter ,Erweiterte Daten®, Attribut Bodenbelag:

Raum

KLASSIFIZIERUNG
Flache

DOKUMENTATION
Hyperlink
Hi
Rei okume... B8 (0)
EIGENSCHAFTSSATZE
Raum
Raumnummer 1138-a
% Name
4 Bruttoflache
Bruttoumfang

c
5
a
u
£
B
5
£
&

Linoleumn
Naturstein
v
EIGENSCHAFTSSAT 1,
H = Spaltplatten
Teppich

-15 -
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Nach der Anderungen der Raumdaten auf Seite des AEC oder des FM-Raumes mussen die
Daten im jeweiligen anderen zugehorigen Objekt aktualisiert werden. Zum Aktualisieren
eines Raumes stellt FMdesign den Befehl FM AEC-Objekte aktualisieren zur Verfigung. Der
Befehl befindet sich in der Gruppe FM Raume / Polygone:

Raume

FM Raume / Polygone

Mit dem Befehl FM AEC-Objekte aktualisieren werden sowohl Anderungen im AEC-Objekt
sowie im FM-Objekt aktualisiert. Die Auswahl erfolgt mit Eingabe in der Befehlszeile:
Return fur Einzelwahl oder Auswahl mit Fenster, bzw. [Alle] fir alle Objekte der Zeichnung.
Nach Fertigstellung der Aktualisierung erfolgt die Bestatigung in der Befehlszeile:

Aktualisierung beendet.

}_--

Raum

KLASSIFIZIERUNG
Flachei ... B Von Stil (Nutzflache (1))
... B8 Von Stil (A)]

Raumnummer
% MName
% Bruttoflache
Bruttoumfang

Erweiterte [ aten

Putzabzugincm 0

c48-75d2-408a-8d93-8e4...
EIGENSCHAFTSSATZE AUS STIL E -

Er

2.1.5 AEC-FM-Raum loschen

Soll ein Raum komplett geléscht werden, mussen zwingend der FM-Raum und der AEC-
Raum geldscht werden. Beim alleinigen Loschen des FM-Raumes verliert der zugehorige
AEC-Raum seinen FM-Bezug.

-16 -
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Das Loschen des FM-Raumes erfolgt Uber den Befehl Raum léschen. Der Befehl Raum
|6dschen befindet sich in der Gruppe FM Raume / Polygone im Befehl Raume:

FM Raume / Polygone

FM-Raume *

Raum neu anlegen

() Neuen Raum anlegen

(_) Raum mit Datenbankobjekt verniipfen (Auswahlliste)
() Raum mit Datenbankobjekt verdinipfen {DhjectID)
Raum-Geometrie andem

() Raum eine neue Polylinie zuordnen (Raum aktualisieren)
() futoCAD-Polylinie {Kopie) aus Raumpolygon erzeugen

() Raume mit Instanzen anzeigen

Aetrechen

Vorgehensweise siehe Benutzerhandbuch Teil 1, Kapitel 4.2.4 Raume Ioschen.

2.1.6 FM-Raum léschen

Beim L&schen eines FM-Raumes mit Beibehaltung des AEC-Raumes und des
Datenbankobjektes werden alle FM-Informationen an diesem Raum entfernt.

Zum Loschen eines FM-Raumes mit Beibehaltung des Datenbankobjektes hat nur der
Administrator die Berechtigung. Mittels eines FM-Befehls lassen sich diese Befehle
sitzungsspezifisch fur den Benutzer freigeschalten.

Vorgehen Freischalten der Admin-Befehle:

- Eingabe des FM-Befehl FMADMIN in die Befehlszeile
- Bestatigung mit <RETURN>

- Setzten des Wertes auf ,1*

- Bestatigung mit <RETURN>

-17 -
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Vorgehen Léschen eines FM-Raumes:

- Eingabe des FM-Befehl FMDEL in die Befehlszeile oder Start der Funktion tber die Gruppe
Admin:

AEC/ MEP ~

FM Batch ~

FM Splitmode ~

FM Praffunktionen ~
"FN-Befehle A~ K =

FMAM: Multi-Modus anpassen

FMASCR:  AutoCAD Script starten

FMBASIE  Simulation des Batchlaufes

FMCC: Anderung der ClassID aller Objekte eines Layers
FMCl: Anderung der ObjectID eines FM-Objektes
FMCLEAR: Loschen aller FM-Infos der Zeichnung, Speichern unter <Nam
FMCLEAR_SELECT: Loschen der EEDs von ausgewahlten Objekten
FMCDPL:  Prifen auf doppelte Polylinien

FMCDPP:  Priifen auf doppelte Stitzpunkte

FMCONNECT: Uberblick aber Pfadangaben

FMDRN:  Prifen auf doppelte Raumnummern

FMC2L: Andern des Volumenlimits fiir cad2FM (Default 500)
FMDEBUG: Debug Code dndern
FMDEED: FM-EEDs von gewahiten Objekten |6schen

FMDBSM: Andern des Dictonary-Eintrags fiir DBSAVEMODE
FMDEL: Loschen gewahlter Objekte nur in der Zeichnung, nicht in DB

Folgende Dialogbox erscheint:
FMDEL X

Im Auswahlsatz enthaltene Rdume und Blocke werden nurin
der Zeichnunag,

nicht in der Datenbank geldscht.
Komplexe Rdume und FM-Gruppen werden komplett
geldscht.

Magnetpunkte werden nicht berdcksichtigt

Alle FM-Informationen an den angewahlten Objekten werden geldscht, die Verknipfung zur
Datenbank geht verloren, das Objekt in der Datenbank bleibt erhalten.

-18 -



2.1.7 cad2FM Raume

RE = AutoCAD Architecture 2018 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF  AEC_Demo-DWG_20G.dwg

Fiidesign

Start = Einfugen  Beschriften  Rendern  Ansicht Verwalten A3 Vi Apps ols  FMdesign

- m BEE AN > B r. 5 N | P
B B BY = Ko N 5
(Jraph\s(h: =1 Uz, e Jolygon  Step1 S Block  Step 2 Echo Echo  FMInfo
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Das FMdesign Modul cad2FM bietet die Méglichkeit FM AEC-R&aume Uber die gesamte
Zeichnung zu erstellen. Die AEC-Originalraume bleiben erhalten und werden mit den
zugehorigen FM-Raumen eindeutig verknipft.

Nach Start der Funktion Neue Rdume erzeugen (Step 1) 6ffnen sich folgende Dialogboxen:

Erzeuge externe FM-Riume X

AEC-Riume wurden gefunden
(AEC-Raumstil: ™', Anzahl: 67)
Diese werden in FM-Raume umgewandelt.

Erzeuge externe FM-Raume x

() Ableten der Raumnummer aus AutoCAD Texten

() Ableten der Raumnummer und Attributinformation aus AutoCAD Blécken
() Ableiten der Rdume aus Gesamt-Raumblock

() Automatische Suche (Optionen 1, 2und 3)

(") AButomatische Generierung der Raumnummer

(®)8bleiten der Raume aus AFC-Raumen:

(") Ableiten der Raumnummer aus Xdata Verknipfung

sttrachen
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Mit Wahl der Option Ableiten der RGume aus AEC-R&umen werden die FM-Raume erstellt.
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Mit dem Speichern der Zeichnung werden die neuen Objekte mit den Attributen in der
Datenbank erstellt:

Speichern x

In der Zeichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbank verdinipfte Hachen: &7
In der Zeichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbank verindpfte Blocke: 0
Diese konnen mit ‘'cad2FM Stufe 02" mit vorhandenen Datenbank-Objekten verinipft
Ciptionen
() Zwischenspeichem: neue Flachen/Blicke werden nicht in der Datenbank angelegt

(®):Speichem: neue Flachen/Blocke werden in der Datenbank NEL angeleqt:

Abbrechen

Raume werden bei cad2FM Stufe 1 auch dann angelegt, falls konfigurierte AEC-Attribute
nicht im Eigenschaftssatz in der Zeichnung vorhanden sind.

Ist die Raumnummer nicht im Eigenschaftssatz vorhanden, so wird eine Raumnummer
generiert (_$$_001, ...) und diese in das FM-Attribut (ATT-EEDS) eingetragen.

Die Raume werden angelegt. Die generierte Raumnummer wird nicht in ,Raumnummern-
Attributes” des Eigenschaftssatzes eingetragen.

Die Hinweise im Protokoll bleiben unverandert.
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Die Markierungsfarbe wird geandert von ,Magenta“ zu ,Gelb*.
Beispiel:
StepError_C116 _021; Raumnummer konnte nicht ermittelt werden;<Farbe>;<n>

2.2 FM-BLOCKE

FMdesign bietet die Mdglichkeit AEC-Objekte mit der FM-Datenbank zu verknipfen. Dabei
bleiben die Originalobjekte erhalten, werden aber zu einem FM-Block konvertiert und mit
dem Datenbank-Objekt eindeutig verknupft (Verknipfungskriterium: ObjectID). Konstruktive
Grundlage zur Erstellung und Anderung von Objekten bildet immer das AEC-Objekt. Das
AEC-Objekt wird entweder neu erstellt oder geandert, das zugehdrige FM-Objekt wird
angelegt bzw. aktualisiert. Fir das Neuanlegen von FM-Objekten stellt FMdesign zwei
Mdglichkeiten zur Verfligung: Anlegen Uber den Blockmanager oder mit dem FMdesign-
Modul cad2FM (separates Handbuch).

2.2.1 FM Konvertierung der AEC-Objekte Uber Blockmanager

Zur Verknuipfung der AEC-Objekte und Ubertragen der Attribute werden die AEC-Objekte
Uber den Blockmanager in AEC FM-Blécke konvertiert.

Workflow:
Beispiel Ture im AEC:

x
[T Tar (2)

= DOKUMENTATION

Hyperlink
Hinweise
EIGENSCHAFTSSATZE
Taren
Beschreibung
Brandschutzkla:
#% Raum.Nummer
o Raum.Name
Aufschlagsrich
% Breite
s FMD_LID
% Hdhe
Nummer
Oberlicht

c
I
=1
™
(=1
o
b=
U
-
:
u

Verglasung
Wamedurchgan...

W

@ EIGENSCHAFTEMN
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Blockrmanager

Inventar Q _5?]

FM Blockmanager =

CRO

Nach Aufruf des Befehls Blockmanager Tir ist das zu konvertierende AEC-Objekt zu
selektieren. Folgende Dialogbox 6ffnet sich:

Blockmanager Tar

(@)AEC-Objeldt in FM-Objekt umwandeln

() AEC-Objekt mit Datenbankobjekt verknipfen (fuswahliste)
() AEC-Objelt mit Datenbankobijekt vernipfen (Dhjekt|D)

Abbrechen

Option 1: AEC-Objekt in FM-Objekt umwandeln
Ein neuer AEC-FM-Block wird zu einem AEC-Objekt angelegt.

Option 2/ 3: AEC-Objekt mit Datenbankobjekt verknipfen
Ein bereits in der Datenbank vorhandener AEC FM-Block kann lber eine Auswahlliste oder
die ObjektlD mit einem AEC-Objekt verknipft werden.

Nach Auswahl und Beenden mit OK erfolgt die Standortzuordnung, das Datenfenster der Tur

wird geotffnet:

o5l Datenfenster 'Tar'

Tarnr.

Tiirtyp

Bemerkung
Beschreibung
Brandschutzklasse
Breite (Tir)

Héhe (Tir)
Reinigungsflache

Tiirbez.

X

w013 (@] [] s
|standard | *AEC*
| [ (7] [ oo
| (@] [] s
|m | A D DefCat
oot |
E |
|4,04 | *AEC*
| (] [] =
Abbrechen

Im Datenfenster kdnnen zuséatzliche Attribute eingetragen, editierbare Attribute verandert
werden. Mit der Bestéatigung OK ist das AEC-Objekt konvertiert. Mit Speichern der Zeichnung
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wird das Objekt in der Datenbank angelegt, die AEC- und FM-Attribute werden automatisch
Ubertragen.

2.2.2 Neues AEC-Objekt anlegen

Wird ein Objekt, z.B. eine Tire neu erstellt, bildet die architektonische Grundlage immer die
neu angelegte Ture mit AutoCAD Architecture-Funktionen. Nach dem Anlegen der neuen
Tire mussen die Eigenschaftssatze tUbertragen werden. Im Eigenschaftsfenster unten links
muss der Befehl ,Eigenschaftssatze ibernehmen® gewahlt und der entsprechende
Eigenschaftssatz GUbernommen werden.

Workflow:
Objekt erstellen - Reiter Erweiterte Daten - Eigenschaftsséatze hinzufiigen > OK

DOKUMENTATION
Hyperlink

okumente =)
EIGENSCHAFTSSATZE AUS STIL

5
3
£
5
z
3

[ EIGENSCHAFTEN

Eigenschaftssatze hinzufigen

Fugt dem Stil eine Eigenschaftssatz-Definition hinzu. Nur die far
den Stiltyp gilltigen Eigenschaftssatz-Definitionen werden
angezeigt.
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A Eigenschaftssitze hinzufigen >
ETiren Alles auswahlen
Alles l6schen
oK Abbrechen Hilfe

Tar

DOKUMENTATION
Hyperlink
Hinweise
Referenzdokumente
EIGENSCHAFTSSATZE
Tidren
Beschreibung

Brandschutzklasse

L3
Raum.Mummer

w  Raum.Mame
Aufschlagsrichtung
Breite
FMD_LID
Héhe
MNummer
Oberlicht
Projekt.Bauabschnitt

ossh

hosshéhe

Reinigungsfl
Rolladenkasten

-

2.2.3 AEC FM-Block editieren

Anderung der Geometrie
Die Anderung der Geometrie der Objekte erfolgt ausschlielich Uber das AEC-Objekt.
Sobald das AEC-Objekt markiert ist, erscheinen die Griffe zum Verandern der Geometrie:

=
A_Tuer_KONSTR

Durchsuchen...
st ¥ Brandschutztar
et Ua)
yerfen und aufnehm.
rS——

StandardgroBen
Breite

Messen an AuBenseite des Rahmens
Offnungswinkel 90

e

Position
Sturz/Brastung
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Folgende Anderungen sind z.B. maglich:
e Spiegeln Uber die cyanfarbene Pfeile
¢ Standortanderung mit Ankerbewegung Uber cyanfarbener Stern
e Anderungen in der Geometrie, z.B. Breite (Assoziativ) liber cyanfarbene Dreiecke
e Verschieben vertikal, entlang, Uber cyanfarbenes Quadrat

Die Anderungen werden im Eigenschaftsfenster direkt geandert.

Anderung der Daten (Attribute)

Attribute der Datenbank kénnen mit dem FMdesign-Befehl Blockdaten editieren geéndert,
hinzugefugt bzw. geldscht werden. Mit Auswahl des Objektes 6ffnet sich das Datenfenster.

| & (. -

Elockmanager

Inventar Q _59 [g E]

FM Blockmanager =
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6 Datenfenster ‘Tar X
Tiirnr. |:]24243 | 6] I:‘ String
Turtyp |513r1dard | TAECT
Bemerkung | | m I:‘ String
Beschreibung | | m |:| String
Brandschutzklasse |-|-g | @ I:‘ DefCat
Breite (Tur) |1;01 | =AEC*®
Héhe (Tiir) |2 | =AEC®
Reinigungsfliche 4,04 | =AEC*
Tiirbez. | | m I:‘ String
Abbrechen

Zum Andern der Attribut, die aus dem AEC kommen, wird der AEC FM-Block selektiert:

Tar

DOKUMENTATION

kumente

EIGENSCHAFTSSATZE
Tiiren

Beschreibung

Brandschutzklasse

Raum. Nummer

Raum.MName

Aufschlagsrichtung
= Breite

FMD_LID

Erweiterte Daten

- Attributibernahme AEC—>FM (Existierendes)
- Datenfenster
- Attributibernahme FM->AEC (Write)

Nach Anderungen der Daten auf Seite des AEC oder des FM-Blockes miissen die Daten im
jeweiligen anderen zugehorigen Objekt aktualisiert werden. Zum Aktualisieren eines
Objektes stellt FMdesign den Befehl FM AEC-Objekte aktualisieren zur Verfiigung:

(-
| & -

Elockmanager

Inwentar E _59} :q !]

FM Blockmanager =

-26 -



Mit dem Befehl FM AEC-Objekte aktualisieren werden sowohl Anderungen im AEC-Objekt
sowie im FM-Objekt aktualisiert, eine automatische Standortbestimmung findet statt. Die
Auswabhl erfolgt mit Eingabe in der Befehlszeile:

5|~ TAB_F:AEC_UPDATEOBJECTS <RETURN fiir Objektwahl> oder [Alle]:

Return fur Einzelwahl oder Auswahl mit Fenster, bzw. [Alle] flr alle Objekte der Zeichnung.
Nach Fertigstellung der Aktualisierung erfolgt die Bestatigung in der Befehlszeile:

Objekte wihlen:

[ ]: 1 Block, @ Riume, @ FM-Polygone

Aktualisierung beendet.
M 55|~ Befehl eingeben

AEC FM-Block I6schen
Das Loschen eines AEC FM-Blockes erfolgt durch die Entf-Taste. Mit Speichern der
Zeichnung wird das Objekt in der Datenbank geléscht.

Tur-Fenster-Kombinationen (TFK)

Dieses AEC Konstrukt ist innerhalb von FMdesign gesondert zu berticksichtigen.

Eine Tur-Fenster-Kombination besteht aus einer Objekthierarchie von folgenden Typen
- AEC_WALL
- AEC_WINDOWASSEMBLY
- AEC_WINDOW, AEC_DOOR

Die Einzelobjekte der Tur-Fenster-Kombination kbnnen FMdesign Objekte (AEC FM-Blocke)
werden.

Problematisch fr FMdesign ist die Erstellung des Auswahlsatzes bei der Transformation
(z.B. Schieben, Drehen, Skalieren, ...) und beim Léschen der Tur-Fenster-Kombination.
Durch die Auswahl eines htherwertigen Objektes werden die Unterobjekte automatisch mit
transformiert bzw. gel6scht, d.h.

- Wird eine AEC_WALL verschoben bzw. geléscht, werden alle untergeordneten
Objekte (AEC_WINDOWASSEMBLY, AEC_WINDOW, AEC_DOOR) verschoben
bzw. gel6scht

- Wird eine AEC_WINDOWASSEMBLY verschoben bzw. geléscht, werden alle
untergeordneten Objekte (AEC_WINDOW, AEC_DOOR) verschoben bzw geltscht

- Werden AEC_WINDOW oder AEC-DOOR Objekte verschoben bzw. geléscht,
werden nur die gewahlten Objekte verschoben bzw. geléscht
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2.2.4 cad2FM Blocke

FMdesign bietet die Mdglichkeit AEC-Objekte Uber die ganze Zeichnung mit der FM-
Datenbank zu verknipfen. Dabei bleiben die Originalobjekte erhalten, werden aber zu FM-
Blécken konvertiert und mit den neuen Datenbankobjekten eindeutig verknipft.

A' e = e AutoCAD Architecture 2018 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF  AEC_Demo-DWG_20G.dwg
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Nach Start der Funktion Konvertieren von AutoCAD Blécken in FM Objekte (Step 1) 6ffnen
sich folgende Dialogboxen:

Blockkonvertierung x

() Blocke aus AutoCAD Blocken konvertieren
() Blacke aus AutoCAD Texten konvertieren
() FM-Gruppen aus AutoCAD-Blacken konvertieren

(®Blicke aus AEC Blocken konvertieren:

Abbrechen

Wahlen Sie die Option Blécke aus AEC Blocken konvertieren und beenden Sie mit OK.
In der Befehlszeile wahlen Sie aus welche Blocke konvertiert werden: A fiir Alle oder Return
zur Auswahl einzelner Bldcke:

@*(RE'I‘URI‘II fiir Objektwahl> oder [Alle]:

Mit Eingabe von Return startet die Funktion, die Blocke werden konvertiert. Nach
Fertigstellung erscheinen folgende Meldungen:
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AutoCAD-Meldung

cad2FM ok

Blockkonvertierung >

Blacke (227) wurden konvertiert.

Mit Speichern der Zeichnung werden die Objekte in der Datenbank neu angelegt.

Speichern x

In der Zeichnung befinden sich noch nicht mit der Datenbank verinupfte Blocke: 227
Diese konnen mit ‘cad2FM Stufe 02° mit wvorhandenen Datenbank-Objekten verdonipft

Qptionen

(") Zwischenspeichem: neus Flachen/Blocke werden nicht in der Datenbank angelegt

(®)iSpeichemn: neue FAachen/Elocke werden in der Datenbank NEU angelegt;

brecher

Der Ini-Eintrag AEC_PROPSET_CHECK= wird ab der Version V7.1 nicht mehr untersttitzt.
Alle Blocke werden angelegt. Die Markierung in der Farbe Gelb wird beibehalten, da sonst
kein expliziter Hinweis auf die Problemattribute wére.

Old:

HE Anlegen neuer Objekte, falls nicht alle konfigurierten

H Zuordnungsattribute in den Eigenschaftssdtzen vorhanden sind.
B Markierung mit Pfeil (Sammelbefehle) bzw. Meldung Ulber Dialogbox
Y (Einzelbefehle) der Objekte erfolgt in jedem Fall

] 1 - Neue Objekte werden nicht angelegt (Default)

Pi 0 - Neue Objekte werden angelegt

rrr

AEC PROPSET CHECK=1
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2.2.5 Allgemein
AEC-Objekte:AEC-Befehl Gleiches Objekt hinzufliigen

o <2 Stil kopieren
o -

J

= ) BemnaBun
Gleiches Objekt  Stil <
hinzufigen bearbeiten ~ & Beschriftung

lgemein

+

Damit in den Kopien, die durch den Befehl Gleiches Objekt hinzufiigen entstehen, keine
doppelte ObjektIDs erzeugt werden, werden die FM-EEDs geloscht. Es erfolgt kein Hinweis.
Im Moment werden nur die AEC-Objekitypen AEC_DOOR und AEC_WINDOW
bertcksichtigt.

Folgende Objekttypen werden im Moment nicht unterstutzt:
- AEC_MVBLOCK_REF
-  AEC_WINDOW_ASSEMBLY
- AECB_MVPART (AutoCAD MEP)
- AEC_MVBLOCK_REF
-  AEC_WINDOW_ASSEMBLY
- AEC_WALL
Bei Bedarf konnen diese Objekttypen ebenfalls berticksichtigt werden.

2.3 ATTRIBUTHANDLING RAUME UND OBJEKTE

FMdesign unterscheidet zwischen Attributen, die sich automatisch aus den AEC-Raumen
und - Objekten ergeben, z.B. H6he, Breite (im Folgenden: AEC-Attribute) und
Datenbankattributen, z.B. Barcode, Kostenstelle (im Folgenden: FM-Attribute). Beide
Attributarten werden in der Datenbank abgespeichert. Schreibgeschiitzte und berechnete
AEC-Attribute sowie Attribute des Reiters Design sind sowohl im FMdesign-Datenfenster als
auch auf der Datenbank-Karte schreibgeschutzt. Im Datenfenster ist das Attribut mit *AEC*
gekennzeichnet. FM-Attribute werden nicht zwangslaufig in das AEC-Objekt geschrieben.

Beispiel: AEC-Raum und zugehériges Datenfenster in FMdesign:

-30 -



Raum

BASIS
Allgemein
Beschreibung =

Layer & Raum

Durchsuchen...
Stil
Name
Assoziativ

n-Manager
n und aufnehmen

Tatsichliche Abmessungen

Linge

Basisumfang

| EIGENSCHAFTEN

Basisvolumen

o5l Datenfenster 'Raum’

Raumnr.

Barcode

Deckenart1
DIN-Flache
Kostenstelle
Lichte Hihe
MNutzung DIN 277

Raumbeschriftung

[1155-56

|Teppich

|B'.'|ra

Abbrechen

Nachster

B o a8 & &

i}

&
& OO O

String
String
String
Catalog
Catalog
Decimal
Catalog
Decimal

Catalog

Berechnete Attribute sind erkennbar an dem Zeichen ,Blitz":

EIGENSCHAFTSSATZE AUS STIL
Raumstil
xSl
:  Bruttoflache
Bereich_DIN

Beschreibung_DI...

r Beschreibungde...
= BGF Raum
Flachenart DIN_... Mutzflache (1)

2.3.1 Attribute der AEC-Objekte
Die Attribute der AEC-Objekte (Raume, Fenster, Tlren, etc.) werden in den

Eigenschaftsséatzen definiert.

Es gibt drei Arten von AEC-Attributen
- Allgemeine, objektspezifische Attribute von Eigenschaftssatzen im Reiter ,Design®, zu

sehen mit dem FM-Befehl FMGEMVL (z.B. Breite, Hohe...)

- Benutzerdefinierte Attribute von Eigenschaftssatzen im Reiter ,Erweiterte Daten®, zu
sehen mit dem FM-Befehl FMAECPSD, (Angabe des gewiinschten Eigenschaftssatz)
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- Attribute von Eigenschaftssatzen aus Stil. Diese werden von FMdesign nicht
unterstitzt

Attributibernahme AEC>FM

Zunachst werden die FM-Attribute aus der Datenbank gelesen, danach werden die AEC-
Attribute ermittelt (abhangig ob es sich um ein neues oder existierendes Objekt handelt) und
damit die FM-Attribute tUberschrieben.

Neue Objekte:
Es werden alle AEC Attribute berticksichtigt, d.h.
- Attribute des Reiters ,Design®
- Alle konfigurierten Attribute der Eigenschaftssatze im Reiter ,Erweiterte Daten®

Geanderte Objekte:
Es werden nur schreibgeschitzte AEC Attribute (ReadOnly) bertcksichtigt, d.h.
- Attribute von Eigenschaftssatzen im Reiter ,Design®
- Schreibgeschitzte Attribute der Eigenschaftssatze im Reiter ,Erweiterte Daten”

Attributibernahme FM=>AEC

Es werden nur AEC Attribute, die nicht schreibgeschitzt sind (Write), berticksichtigt. Alle
Attribute, die im AEC schreiberlaubt sind, werden von FMdesign gesteuert. Im AEC durfen
diese Attribute nicht gedndert werden.

- Write-Attribute der Eigenschaftssatze im Reiter ,Erweiterte Daten”

- Keine Attribute des Reiters ,Design®

Plausibilitatsprifung der AEC-Eigenschaftssatze

FMdesign priift, ob alle konfigurierten Zuordnungsattribute in den Eigenschaftssatzen
vorhanden sind. In der Konfiguration ist festgelegt, ob im Fehlerfalle neue Objekte angelegt
werden oder nicht.

2.4 MARKIERUNGSFUNKTION VON AEC-OBJEKTEN

Die Anzeige aller AEC-Blocke in der Zeichnung erfolgt mit dem Befehl Markierung aller AEC-
Blocke innerhalb der Funktion Beziehungen in der Gruppe FM Info:

FM Info
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@]
@]

Beziehungen

Standortmarkierung allgemein
(7) Standort eines Objektes
(O Alle sichtbaren Objekte sines Standortes

() Alle Standby-Objekte (C) FM-Objekte mit dauerhaften Standort
Objekt-Markierung Zustand von FM-Objekten
(O Suchkriterium: AutoCAD-Handle (Referenz) (O Markierung aller FM-Objekte mit Objekistatus

Standortmarkierung
(") FM-Raume ohne Standort
(O FM-Polygone ohne Standort

Suchkriterium: Objekt|D (O Markierung aller FM-Gruppen

Suchlriterium: Projekt-Zugehdrigheit (O Markierung aller FM-Muttiblacke

Datenbank-Abfrage nach Objekt-1D (® Markierung aller AEC-Blacke

Atrechen

FMdesign bietet die Mdglichkeit einzelne Klassen mit unterschiedlichen Markern zu
kennzeichnen:

Mit Klicken auf den Pfeil der Voreinstellung Objektmarkierung 6ffnet sich eine Dialogbox zur
Einstellung der Markierungsobijekte:

Vorein

Flachenmarkierung

(®) Schraffur

(C) Rahmen

O Pfeil

C Marker Dreieck
Objektmarkienng

() Schraffur

(®) Rahmen
O Pfeil
O Marker Dreieck

tirechen

stellung Objektmarkierung X

Fur Flachen (Raume, FM Polygone) und FM-Objekte stehen die Markierungsobjekte

Schr

affur, Rahmen, Pfeil oder ein frei konfigurierbarer Marker zur Auswabhl.

Objektmarkierung Klasse

i

Mit Start des Befehls 6ffnet sich eine Dialogbox zur Auswahl der zu markierenden
Klasse:

Objektmarkierung X

Fenster

otrechen
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Die Objekte der Klasse werden mit dem Marker aus der Dialogbox Voreinstellung
Objektmarkierung markiert. Die Markierung erhalt die Farbe des Layers auf dem sich das zu
markierende Objekt befindet.

2.5 SENSITIVE BOUNDINGBOXEN FUR FM-BLOCKE

Damit FMdesign Objekte im CAD-Viewer in der Datenbank waveware sensitiv d.h.
anwahlbar sind, erhalten sie in FMdesign mit dem Speichern der Zeichnung sogenannte
Boundingboxen. Die Boundingboxen werden auf dem technischen Layer ,FM-BoundingBox*
abgelegt. Nach dem Export der Zeichnung werden die Boundingboxen wieder geléscht.

2.5.1 Markierung Boundingboxen

Beliebig ausgewéhlte Objekte werden mit einer Boundingbox versehen.

Die Boundingboxen werden auf dem Entwurfslayer (FM-Draft) abgelegt und kénnen mit dem
Befehl Markierungen lI6schen entfernt werden. Der Befehl eignet sich zur Priifung der
Blocke.

Der Befehl Markierung Boundingboxen befindet sich im Flyout der Gruppe FM Tools:
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FM Tools Admin

waveware CAD-Import

Korrektur nach CAD-Import

Markierung Boundingboxen

Der Befehl Markierungen l6schen befindet sich in der Gruppe FM Info:

FM Info

2.6 DATENSTRUKTUR UND KONFIGURATION

Die FM-Konfiguration der AEC FM-Blocke erfolgt in Exceltabellen.
Als Datenbasis (Ini-Eintrag LIBRARY_BASE) wird der neue Wert ,AECTable“ verwendet.

Y Datenbasis der Bibliothek

AECTable - Excel mit AEC-Objekten
e Table - Excel

TypeCat - Nutzung des Typenkatalogs
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;i Zuordnung zu den Bibliotheken durch die Reihenfolge analog zum Eintrag

LIBRARY

rrr

LIBRARY BASE=Table,Table,AECTable,AECTable

Beispiel Excel:

KLA <AEC_CLASS=

MNAM  Tiirnr. Blockname
BLO  **PropSetError* AEC_DOOR
ACAD Taren#MNummer

EOB EOB

Layer Breite (Tiir) Hohe (Tiir) Tiirtyp Reinigungsfléche Brandschutzklasse Beschreibung

<Design=#Width <Design=#Height <Design=#Stylename Tiren#Reinigungsfiache Toren#Brandschutzklasse Tiren#Beschreibung

Der Zugriff auf die richtige Zeile in der Exceltabelle erfolgt tGiber den Blocknamen (= Objekityp

des AEC-Objektes, z.B.

AEC_DOOR, AEC_WINDOW, ...)

Der Einfligelayer ist nicht konfigurierbar, er wird beim Einfugen im AEC festgelegt.
Das Schlisselwort <AEC_CLASS> dient der Kennzeichnung von AEC Block-Klassen.

Zuordnung der AEC-Attribute (Zeile ACAD)< > FM-Attribute (Zeile NAM)
- Reiter Design (Properties): Prafixkonstante ,<Design>#°, z.B. <Design>#Width
- Reiter Erweiterte Daten: Bezeichnung des Eigenschaftssatzes als Préfix, z.B.

TlUren#Name

Kann fur einen Attributwert aufgrund der Angabe in der ACAD-Zeile nicht ermittelt werden,
so wird der Defaultwert aus der BLO-Zeile ibernommen.

Wichtiger Hinweis:

Eine Attributangabe der ACAD-Zeile kann nur einmal einem FM-Attribut zugeordnet werden.

Plausibilitatsprufung der AEC-Eigenschaftssatze
Prifung (neuer und existierender) AEC-Objekte auf fehlerhafte Eigenschaftssatze. Die
fehlerhaften Objekte werden markiert.

2.6.1 INI-Eintrage AEC
Als Datenbasis (INI-Eintrag LIBRARY_BASE) wird der neue Wert ,AecTable” verwendet.

rrr

i Datenbasis der Bibliothek

i AecTable - Excel mit Aec-Objekten

I Table - Excel

;i TypeCat - Nutzung des Typenkatalogs

;i Zuordnung zu den Bibliotheken durch die Reihenfolge analog zum Eintrag

LIBRARY

rrr

LIBRARY BASE=Table, Table,AecTable,AecTable

INI-Eintrag AEC_PROPSET_ CHECK fir die Plausibilitatsprifung

rrr

;i Anlegen neuer Objekte, falls nicht alle konfigurierten
- Zuordnungsattribute in den Eigenschaftssatzen vorhanden sind.
HE Markierung mit Pfeil (Sammelbefehle) bzw. Meldung UtUber Dialogbox

- (Einzelbefehle) der Objekte erfolgt in jedem Fall
- 1 - Neue Objekte werden nicht angelegt (Default)
;i 0 - Neue Objekte werden angelegt
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rrr

AEC PROPSET CHECK=1

INI-Eintrag AEC_SYMBOL_LAYER

- Optionen fiir das Ermitteln des Symboles von AEC-Raumen in cad2FM
B Festlegung von Layern zur Einschrankung der MV-Blocke

i Angabe mehrerer Layer getrennt durch Komma moglich

H Erfolgt hier keine Angabe, werden alle MV-Blocke beriicksichtigt

AEC SYMBOL LAYER=

INI-Eintrag EXPORT_AEC_FILESUFFIX
Namen der Zielzeichnung: In die Bezeichnung fur die Zielzeichnung sind folgende variablen
Werte maoglich:

- REFLOC der Zeichnung

- Fachbereich der Zeichnung
Fur die entsprechenden INI-Eintrédge werden die Substitutionsbausteine <REFLOC> und
<SUBJECT> vorgesehen. Sind die entsprechenden Variablen nicht belegt, so werden sie im
Zeichnungsnamen nicht bertcksichtigt.

HE Prafix flur die Zieldatei
HE <REFLOC> ObjektID des Reflocs
HH <SUBJECT> Name des Fachbereichs

EXPORT AEC FILEPREFIX=

HE Suffix flur die Zieldatei
HE <REFLOC> ObjektID des Reflocs
HH <SUBJECT> Name des Fachbereichs

EXPORT AEC FILESUFFIX=

Beispiel:
EXPORT AEC FILEPREFIX=<REFLOC> <SUBJECT> IMP
“>Name der Zielzeichnung: 7852135 ARC_IMP Baul.dwg

INI-Eintrdge BOUNDINGBOX:
Ist der INI-Eintrag EXPORT_AEC_MODE={1,3} gesetzt, konnen fur alle FM-Bltcke in der
Zielzeichnung (Schattenbahnhof) sensitive Boundingboxen erzeugt werden.

INI-Eintrag LIBRARY_ BOUNDINGBOX

;i Neu in V6.1 fir EXPORT AEC MODE={1, 3}

H sensitive Boundingboxen fir FM-Blocke der Bibliotheken erzeugen
HE 0 - Boundingboxen werden nicht erzeugt (Default)

- 1 - Boundingboxen werden erzeugt

LIBRARY BOUNDINGBOX=1,0,0
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Beim Speichern wird bei der Ubergabe der Geometrie der Einfiigepunkt des Blockes
Uibergeben. Zusétzlich kdnnen die Definitionspunkte der Boundingbox des Blockes
Ubertragen werden:

TopLeft TopCenter TopRight
MiddleLeft MiddleCenter MiddleRight
BottomLeft  BottomCenter BottomRight

Die Positionen sind bibliotheksweise konfigurierbar

i Neu in V6.1

PP sensitive Boundingboxen fiir FM-Bldcke erzeugen
N Angabe der jeweiligen Positionierung

HE Einfiigepunkt des Block: InsertPos (DEFAULT)
A Oben links: TopLeft

I Oben zentriert: TopCenter

i Oben rechts: TopRight

N Mitte links: MiddleLeft

I Mitte zentriert: MiddleCenter

N Mitte rechts: MiddleRight

i Unten links: BottomLeft

I Unten zentriert: BottomCenter

PP Unten rechts: BottomRight

N Zuordnung zu den Bibliotheken durch die Reihenfolge analog zum Eintrag
ri LIBRARY

LIBRARY BOUNDINGBOX POSITION=,,,,

INI-Eintrag EXPORT_AEC_FORMAT, Bericksichtigung Speicherformat fir AutoCAD 2018:

rrr

P Speicherformat der AutoCAD-Zeichnung
H 1 - AutoCAD 2000 (Default)

i 2 - AutoCAD 2004

P 3 - AutoCAD 2007

P 4 - AutoCAD 2010

i 5 - AutoCAD 2013

i 6 - AutoCAD 2018

rrr

EXPORT AEC FORMAT=

2.7 ECHO EXPORT/IMPORT

Bei der Funktion Echo Export, Echo Import werden in der ersten Zeile die
Attributbezeichnungen, die aus den Eigenschaftssatzen des AEC kommen, mit dem Préfix
LAEC" gekennzeichnet. Diese Attributwerte kénnen nicht verandert werden.
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E - = Raum_106_Temp.csv - Excel
START EINFUGEMN SEITEMLAYOUT FORMELN DATEN UBERPRUFEMN ANSICHT
ey X Auss i s o | =
Jo Ausschneiden Calibri M -|A A T == #®- E¢Zeilenumbruch Standard M '-' [L# | standard
ER Kopieren - &
Binfigen - FKU- H- &- r === & 3= [E Verbindenundzentrieren + &5 - % o0 i 08 Bedingte Als Tabelle || Ausgabe
. ¥ Format ibertragen = A - e Farmatierung ~ formatieren =
Zwischenablage [P} Schriftart [P} Ausrichtung [P} Zahl [P}
wa3 - e
A B L D E F G H L o]
_ID ACTDWG I|#AEC:Raumbez. liaum‘typ|#READONLY:Raum-lD |Raumnr.I#AEC:Raumbeschrif‘tung I|Bemerkung Bodenartl [#READONLY:Raumumfang
2 |0IDa0a70088-a AEC_Demo-DWG_10G Biuro M1_AEC_01.0002 0163-64 AEC_Biro Teppich 20,54
3 |0IDd028ff37-d! AEC_Demo-DWG_10G Biro M1_AEC_01.0004 0122 AEC_Biiro 'Teppich 11,92
4 |0ID5965abc0-8 AEC_Demo-DWG_10G Biiro M1_AEC_01.0006 0126  AEC_Biro Teppich 17,15
5 |0I1D743528f0-di AEC_Demo-DWG_10G Kopierer M1_AEC_01.0008 0125A  AEC_Sonstige Nutzungen 'Teppich 8,32
6 |0ID990c7ec3-1' AEC_Demo-DWG_10G Technik M1_AEC_01.0010 0125 AEC_Sonstige Nutzungen 'Teppich 8,32
7 |0ID735¢cec95-% AEC_Demo-DWG_10G Biro M1_AEC_01.0012 0124  AEC_Biro Teppich 16,92
3 |0IDdf3d6b69-b AEC_Demo-DWG_10G Biiro M1 _AEC_01.0014 0123 AEC_Biiro Teppich 22,67
O AINNAaaEN20_ 5 ACT Nama DA 1O0S Diten RA1 AL, N1 NANAR ni11a_721 ACT Diirn 'Tnnnir\l-\ 227 72

2.8 PROJEKTPLANUNG

Die Projektplanung in AutoCAD Architecture erfolgt mit der gesamten Zeichnung. Befindet
sich in der Zeichnung mindestens ein AEC-Block (z.B. AEC_WINDOW, AEC_DOOR, ...) so
erhalt der Benutzer bei der Option Fenster vor der Auswahl des Auswabhlsatzes den Hinweis,
die gesamte Zeichnung auszuwahlen.

Die detaillierte Beschreibung befindet sich im FMdesign Benutzerhandbuch Grundlagen 1.

2.9 AEC-STANDORTE
2.9.1 Automatische Standortzuordnung

Die Standortzuordnung von FM-Objekten erfolgt in FMdesign automatisch. Die Objekte
werden dem nachst zuldassigem Polygon bzw. Standort-Objekt zugeordnet. In AutoCAD
Architecture erfolgt die Ermittlung des Standortes Uber die Eigenschaftssatze und den
Positionsanker. Die Eigenschaftssatze werden in AutoCAD Architecture im Stilmanager
verwaltet.

Damit die automatische Standortzuordnung gewahrleistet ist, erhalten die Raume und Blocke
zusatzliche Eigenschaftsdefinitionen. Der jeweilige Eigenschaftssatz muss pro Zeichnung
einmal definiert sein, der Wert wird automatisch von FMdesign gefullt:

- Standort-Objekt (z.B. Raum): ein Eigenschaftssatz enthalt die Eigenschaftsdefinition
FMD_OID (Typ Text): <Class-ID>#<Object-ID>#<Pseudo-ID>

- Einfuge-Objekt: ein Eigenschaftssatz enthalt die Positionseigenschaftsdefinition
FMD_LID (Typ Position): <Class-ID>#<Object-ID>#<Pseudo-ID>

Generelle Anforderungen:

- Fur die Standortzuordnung von Bloécken wird immer der z-Wert z=0 verwendet, auch
wenn der Wert <> 0 sein sollte.
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- Ubernahme von AEC-Raumen:
Hat der AEC-Raum einen z-Wert <> 0, liegen zwar die direkt abgeleiteten Polylinien
auf derselben Hohe, die resultierende sensitive FM-Polylinie liegt auf z=0

Positionsanker:
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Beispiel Standort-Objekt Raum:

SIFIZIERUNG
Flachenart nach DIN B Von Stil (Nutzflache (1))
Grundflachenb: B Von St (4)

aType DIN B Von Stil (*Ni

SpaceType DIN
DOKUMENTATION

Hyperlink

Hinw

Referenzdokumente
EIGENSCHAFTSSATZE
[

Raumnummer

Name

Brutioflac

Bruttoumfang

Teppich

QK FFB.
OK RFB

FMD_OID 106#a83f4ac8-9500-47dd-a839-d68523/69K...

EIGENSCHAFTSSATZE AUS STIL =
Raumstil

4 Stil

4 Bruttoflache

Tar
DOKUMENTATION
Hyperlink
Hinwei:
Referenzdokumente
EIGENSCHAFTSSATZE

eibung
Brandschutzkdasse

FMD_LID
Héhe 2413
Nummer T_1.155-56_1

Erweiter e Dati:n

Verglasung

Warmedurchgangskoe...

-41 -



2.9.2 Stil-Manager

Die Eigenschaftsdefinitionen verwaltet AutoCAD Architecture im Stil-Manager.

e
‘ Verwalten

Konfigurieren

2 dd-ins

Stapelweise Prifung

Tk# Konfigurieren

Y& Projekt synchronisiere

Layer-Konvertierungspregramm  synchronisieren Tl Aktualisieren

-Standards

Projektstandards +

Workflow Standort-Objekt:

Eigenschaftsdefinition Standort-Objekt (z.B. Raum) ,FMD_OID*
Diese setzt sich folgendermalRen zusammen:
<Class-ID>#<0Object-ID>#<Pseudo-ID>

- Offnen der Zeichnung
- Offnen des Stilmanagers
- Linke Seite: Offnen mit Klick auf das Pluszeichen der Dokumentationsobjekte
- Offnen mit Klick auf das Pluszeichen der Eigenschaftssatz-Definitionen
- Markieren des Raumes

- Stil-Manager

Manager wv.rwaltung

Merformance

Stil-  Dar tellungs- Renc

Zul und Darstellung =

mo

Datei Bearbeiten Ansicht

DeDhblE Ee b wYE,
= P AEC_Demo-DWG_10G.dwg ~ [
T Architektonische Objekte

=-E7 Dokumentationsobjekte

=4 AEC-BemaBungsstile

E= Anzeigethemenstile

[ Bauteiltabellen-Stile

Fi Berechnungsregeln

-lab Eigenschaftsdatenformate

-5 Eigenschaftssatz-Definitionen

-5 AecPolygonstil

--[=] Dachelementstil

(=] Deckenstil

--[E] Fassadenstil

-] Fenster

-] Fensterstil

~-[=] Gelanderstil

..[5] KWD

--[=] Raum |

~-[=] Raumstil

- Rechte Seite: Manuelle Eigenschaftsdefinition hinzufigen wéahlen:

é Stil-Manager

Datei Bearbeiten Ansicht

e bl EBohlavE-|E

[

""" [ Dachelementstil “ | Algemein @it fur Definition versionsverlauf
B Deckenstil
[E] Fassadenstil Name Beschreibung o ‘ Quelle | Vorgabe | Einheiten | Format ‘ Beispiel | Sicht... | Reihenfolge
""" E ::::;m éﬁ,l\nramanbarEFlame Anrechenbare Flache Automatisch Raum... Anrechenbare Flache (] 19
& AnrechenbarerUmfang Anrechenbarer Umfang Automatisch Raum... Anrechenbarer Umfang [} 20
(5] Gelanderstil 4 Anrechenbarkeit Anrechenbarkeit Liste Anrec... 100 Prozent 100 % 5
""" 3 kwo & Basisflache Basisflache Automatisch Raum... Basisflache [m] 17
5] Raum| 45 Basisumfang Basisumfang Automatisch Raum... Anrechenbarer Umfang O 18
[E] Raumstil 4L Basisvalumen Nettovolumen Automatisch Raum... Volumen 12
----- B Tragwerkstil H, Beschreibung Beschreibung Text Standard ]
& Treppenstil i Bodenbelag Benutzt Listendefinition Bodenbelag  Liste Bode... Parkett Standard Parkett 3
----- [ Taren ﬁﬁrumﬂédﬂe Basisfldche ohne Uberlagerungen Automatisch Raum... Basisflache 3
..... B Tarstil Jy Bruttoumfang [Umfang] Farmel [Umfa... Umfang 4
B wand B+FMD_OID FMdesign Object-ID Text Standard
..... 5 Wandstil 4 Name Raum Name Automatisch Raum... Standard Z
..... [ Zenensti Fo Nettoflache ([Bruttofiache] - ([Umfang] *[Putzab... Formel (Brut... anrechenbare Flache 7
£2) Stile far 2D-Schnitt/Ansicht B, OKkFFB OKFFB Text Oberkante FFB OK FFB 10
[ Zonenstile . OkRFB OKRFB Text Oberkante RFB OKRFB 1
B2 Zonenvorlagen % Projekt.Bauabschnitt Bauabschnitt (ID) Projizieren Gener... Standard 13
7 Mehrzweckobjekte %Projekt.Ges:hoss Geschossbezeichnung (ID) Projizieren GEner... Geschoss 14
PR ottt b4 &;PFOJEH.GESMOSSHGNE Geschosshéhe Projizieren Gener... 3 Nachkommastelen 15

e

Hife

Anwenden

Zeichnungen sortiert

AEC_Demo-DWG_10G.dwg

Eigenschaftssatz-Definitionen

Raum
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-> Es offnet sich folgende Dialogbox:

A MNeue Figenschaft

MName: |

Anfangen mit:

“VORGABE"

Abbrechen

- Den Wert ,FMD_OID* eintragen und mit OK bestatigen
- In der neu hinzugefiigten Zeile folgende Daten erganzen:

Spalte Beschreibung:

Spalte Typ:
Spalte Format:
Spalte Sichtbar:

Text

Standard
Griinen Haken setzen
Die anderen Spalten kénnen

leer bleiben

FMdesign Object-1D

XN

o

15' Stil-Manager

atel

Bearbeiten  Ansicht

De DRSS B0 BPE-|E

=[5 BBK_470-91_HBA_D_EGD0_29_DD011.dwg

4

~E7 Architektonische Objekte
-7 Dokumentaticnsobjekte
. AEC-BemaBungsstile
£= Anzeigethemenstile
[T Bauteiltabellen-Stile
i Berechnungsregeln
|ab Eigenschaftsdatenformate
£ Eigenschaftssatz-Definitionen
[5] AecPalygonStil
5] Dachelementstil
5] Deckenstil
[E] Fassadenstil
[5] Fensterstil
5] Gelanderstil
5 Raum
] Raumstil
[5] SpaceEngineeringObjects
5] ThermalProperties
B Tragwerkstil
E Treppenstil
] Tiren
5] Turstil
5] Wandstil
[E] ZonekngineeringObjects
[E] Zonensti
£2 Stile fir 2D-Schnitt/Ansicht
Zonenstile
E Zonenvorlagen
F] Mehrzweckobjekte

Zeichnungen sortiert

Allgemein  Gilt fiir  Definition
Name Beschreibung Typ Quele vorg... |Einh... | Format Beispiel | Sicht... |Rehe.. — *
s Anzahl_Arbeitsplatze Anzahl_Arbeitsplitze Text Standard
ﬁBeschrE\bung Beschreibung Auto. Raum:Beschreibung Standard
45 Bezeichnung Raumbezeichnung Auto...  Raum:Beschreibung Standard
4 Breite Breite Auto...  Raum:Breite Standard
E+DIN277-2 Mutzungsgruppe  Nutzungsaruppe 2nach DL..  Liste Nutzungsgruppe 2 nach DIN 277 1[Nu... Standard 1[Nu...
ﬁDINZ'ﬂ.Nutzungsart Nutzungsart nach DIN 277 Auto.. Raum:Mame Standard
B+ Fensteranzahl Anzahl_Fenster Text Standard
E+Fensterflache Fensterflache Text Standard
= g = & Elachy
I E+FMD_0mD FMdesign Object-1D Text Standard
T YT e
[E+Geschoss Geschoss Text Standard
Lange Lange Auto...  Raum:Lange Standard
s Lichte_Raumhshe Lichte Raumhshe Text Standard
[E+ Oberflache Boden.Unterko... Oberflache.Boden.Unterk...  Text Standard
[+ Oberflache. Decke.Unterko... Oberfliche.Decke.Unterko... Text Standard
H+Oberflache Fertighaden Oberflache.Fertigboden -...  Text Standard
4 COberflache. Fertigdecke Oberflache.Fertigdecke - ...  Text Standard
4 Oberfliche Rohboden Oberflache.Rohboden Text Standard
[+ Oberflache Rohdecke Oberflache.Rohdecke Text Standard
[E+Oberflzche. Wand. fertig Oberflache.Wand.fertig - ... Text Standard
E+Oberflache.Wand Roh Oberflache.Wand.Roh Text Standard
E+Oberflsche. Wand.Unterko...  Oberflache.Wand.Unterko...  Text Standard
HaOKkFF OKFF Text Standard
B+OkRF OKRF Text Standard
B+ Projekt.Liegenschaft Projekt.Liegenschaft Text Standard
E+Raumnummer Raumnummer Text Standard
Hak lumen R I Text Standard e
Apbrechen | | Anwenden Hiffe
BBK_470-91_HBA_D_EG00_29_00011.dwg Eigenschaftssatz-Definitionen Raum

SIS eSS

Mit der Bestéatigung OK wird die Definition erstellt und der Wert automatisch von FMdesign

gefullt:
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Raum

KLASSIFIZIERUNG
DOKUMENTATION
EIGENSCHAFTSSATZE
Raum
Raumnummer
4 Mame
4 Bruttoflache
Bruttoumfang

Bodenbelag

Beschreibung

OKFFB OKFFB
OKRFB QK RFB
Basisvolumen

Projekt. Bauabschnitt

FMD_OID
EIGENSCHAFTSSATZE AUS STIL
Raumstil

ung_DIN277 anitar
reibungdesStils
BGF Raum
Flachenart_DIN_277

£
g
i
8
[=]
o
£
]
&
]
g
8
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Workflow Einflige-Objekt
AEC-Objekte, im Beispiel Turen und Fenster, erhalten ebenfalls eine zusatzliche
Positionseigenschaftsdefinition ,FMD_LID*.

Eigenschaftssatz-Definition: Einfuge-Objekt (z.B. Fenster) ,FMD_LID* (Typ Position)
Diese setzt sich folgendermalRen zusammen:
<Class-ID>#<Object-ID>#<Pseudo-ID>

- Offnen des Stilmanagers

- Linke Seite: Offnen mit Klick auf das Pluszeichen der Dokumentationsobjekte
- Offnen mit Klick auf das Pluszeichen der Eigenschaftssatz-Definitionen

- Markieren des Fensters

% Stil-Manager

Datei Bearbeiten Ansicht

e DG E 00D 5T E
- AEC_Demo-DWG_10G.dwg ~ [
-F7 Architektonische Objekte

ED Dokumentationsobjekte

A AEC-BemaBungsstile

-B= Anzeigethemenstile

[ Bauteiltabellen-Stile

.ffg Berechnungsregeln

Jab Eigenschaftsdatenformate
-] Eigenschaftssatz-Definitionen
~[5 AecPolygonstil

5] Dachelementstil

/5] Deckenstil

Fassadenstil

| B Fenster |
E Fensterstil
B Gelanderstil
5 kWD
= Raum
5] Raumstil

- Rechte Seite: Positionseigenschaftsdefinition hinzufiigen wéhlen:

2]

Datei Bearbeiten Ansicht

De b B Eeh B7E |

B8 AEC_Demo-DWG 10G.dwg * | Algemein Gt fur Definiton  versionsverlauf \
3 Architektonische Objekte
=8 [lﬂkuméﬂtatlnﬂsﬂhjékte Name Beschreibung Typ Quelle Vorgabe | Einheiten | Format Beispiel Sichth; B
154 AEC-Bemaliungsstile —
o T, Aufechlagsrichtung Aufechlagsrichtung Text Standard &
-§= Anzeigethemenstile 4 Beschreibung Beschreibung Text Standard
g Bauteiltabellen-Stile H+Brandschutzklasse Brandschutzklasse Liste Brandschutzklasse - Fenster Fassade = Standard
~fif Berechnungsregeln Breite Breite Automatisch Fenster:Breite; Tur-FensterKombination:... Standard g
lab Eigenschaftsdatenformate Hcapm CAFM Liste SVWR CAFM Export i Standard i -
=[5 Eigenschaftssatz-Definition: Jy Fensterfische [Hohe] *[Breite] Formel [Hhe] *[Breite] Standard EL)
AecPolygonstil $FMD_LID Raum - Raum - Object-ID Position Raum : Raum : FMD_OID Standard =1
Dachelementstil 45 Hohe Hahe Automatisch Fenster:Hahe; Tur-Fenster-Kombination:H... Standard
Deckenstil Ea Nummer Nummer Automatisches Inkr... 1 Nummer - F01 FO1 @j
- [5] Fassadenstil s Oberiicht Cberiicht Text Standard £,
5] Fenster @iProJaktBauabsmmtt Bauabschnitt (ID) Projizieren General : Unterteilungs-1D Standard *
L5 Fensterstil Projekt Geschossbezeichnung  Geschassbezeichnung (ID) Projzieren General : Geschoss-ID Geschoss 5
Geldnderstil % Projekt.Geschosshohe Geschosshohe Projizieren General : Geschosshohe 3 Nachkommastellen
KWD ¥ Projekt Geschossniveau Geschossniveau Projizieren General : Geschossniveau 3 Nachkommastellen
[ 5 Reum gf: Raum,Mame Raum - Raum - Name Position Raum : Raum : Name Standard
.5 Reumstil 5. Raum. Nummer Raum - Raum - Nummer Position Raum : Raum : Raumnummer Nummer - 001
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- In der folgenden Dialogbox die Daten ausfiillen:

A Positionseigenschaftsdefinition *
Mame:
Eigenschaftsname als Beschreibung
verwenden

Eigenschaftsdefinition:

AEC-Polygon -

= Raum

= Raum

[ AnrechenbareFlache
[ AnrechenbarerUmfang
[ Anrechenbarkeit

[ easisflache

[ Basisumfang

[ Basisvolumen

[ Beschreibung

[] Bodenbelag

[ sruttoflache

O eruttoumfang

FMD_QID

M1 Rlmdn A

Abbrechen Hilfe

NS

- Den Wert ,FMD_LID“ setzten, bei ,Raum*® und ,FMD_OID* einen Haken setzen und mit
OK bestatigen

- Die Daten werden automatisch in der neu hinzugefiigten Zeile erganzt:

% Stil-Manager

Datei Bearbeiten Ansicht

e DR EIED0DBEFE|SE

-F§ AEC_Demo-DWG_10G.dwg
7 Architektonische Objekte
-7 Dokumentationsobjekte
-tom AEC-BemaBungsstile
-B= Anzeigethemenstile
-[F] Bauteiltabellen-Stile
--[ig) Berechnungsregeln
-lab Eigenschaftsdatenformate
=-[5] Eigenschaftssatz-Definitiont
- [E] AecPolygonstil
5 Dachelementstil
[ Deckenstil
5 Fassadenstil
B Fenster
= Fensterstil

I

Zeichnungen sortiert

~

Allgemein  Gilt fur  Definition  ersionsverlauf

AEC_Demo-DWG_10G.dwg

Eigenschaftssatz-Definitionen

Abbrechen

Fenster

Name Beschreibung Typ Quelle Vorgabe | Einheiten | Format Beispiel Sicht... | Rehenfolge "
4 Aufschlagsrichtung Aufschlagsrichtung Text Standard
a4 Beschreibung Beschreibung Text Standard 2
[+ Brandschutzkasse Brandschutzklasse Liste Brandschutzklasse - Fenster Fassade = Standard - 3
%Breih& Breite Automatisch Fenster:Breite; Tur-Fenster-Kombination:... Standard
Eecarm CAFM Liste SWR. CAFM Export jia Standard jia
@@ﬁ@ﬁ - el - i
r %3 FMD_LID Raum - Raum - Object-ID  Position Raum : Raum : FMD_OID Standard I
BTN one Altomanscn Fenster:Hone; TUrenster-+ompinanon:i... Btenaera
e Nummer Nummer Automatisch... 1 Nummer ... FO1 1
. Oberlicht Oberlicht Text Standard
W;Pro]ekt.ﬁauabsd'mltt Bauabschnitt (ID) Projizieren General : Unterteilungs-1D Standard
(“ngrnjekt.Gesmnsshez..‘ Geschossbezeichnung {ID)  Projizieren General : Geschoss-ID Geschoss
&Pro}ekt.Gesd‘\osshohe Geschosshahe Projizieren General : Geschasshahe 3 Nachk...

Anwenden

S | | D5 P

Hitfe

Mit der Bestatigung OK wird die Definition erstellt. Dieser Wert wird von FMdesign

automatisch als Standort des Objektes ibernommen (LID, bzw. LRF)
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EIGENSCHAFTEN )-Drahtkor

Fenster

DOKUMENTATION

Referenzdokumente
EIGENSCHAFTSSATZE
Fenster

eschreibung
Brandschutzklasse

Raum.Numme

Erweiterte Daten

chnung
osshohe
chossniveau
Reinigungsf]
Rolladenkasten
Schallschutzklasse
SchlieBart

Den weiteren Einfuge-Objekten muss ebenfalls die Eigenschaftssatz-Definition erganzt
werden.

WICHTIG:
Eigenschaftssatze aus Stil kbnnen nicht tbernommen werden.

EIGENSCHAFTEN
Raum

KLASSIFIZIERUNG
DOKUMENTATION
Hyperlink
Hin
Referenzdokumente
EIGENSCHAFTSSATZE
Raum
Raumnummer
z Name
% Bruttof
Bruttoumfang

Nettoflache
Bod:

Erweiterte Daten

Projekt. ssni K ¢
FMD_OID 1062f1272888-6791-4298-3...
EIGENSCHAFTSSATZE AUS STIL B -

ung DIN277
ungdesStils
% BGF Raum
Flachenart DIN_277
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2.10 VERWALTUNG DER EIGENSCHAFTSSATZE

2.10.1 Aktualisierung der Eigenschaftssatze

Fur die automatische Raumerkennung und Raumzuordnung in FMdesign ist es in einer
neuen AutoCAD Architecture Zeichnung notwendig die bestehenden Eigenschaftssatze fur
Raume und Objekte mit den Eintrdgen FMD_OID und FMD_LID zu aktualisieren. Ebenso
besteht die Moglichkeit einer Klasse Attribute im AEC hinzuzufiigen, zu entfernen oder
umzubenennen.

Ist die Eigenschaftssatz-Definition Template konfiguriert, werden die Eigenschaftssatze je
nach Konfiguration entweder automatisch beim Offnen der Zeichnung oder mit dem
expliziten Befehl Aktualisierung Eigenschaftssatze aktualisiert.

Der Befehl befindet sich im Reiter Admin in der Dropdown-Box AEC / MEP:

[P ———

AEC/MEP ~
Stil-Manager

Prifung auf fehlerhafte Eigenschaftssatze

Aktualisierung Eigenschaftssatze

ELEINCELENERRECIEIY Aktualisierung Eigenschaftssitze

2.10.2 Aktualisierung Standorterkennung (FMD_OID)
Der Befehl befindet sich im Reiter Admin in der Dropdown-Box AEC / MEP:

AEC /MEP ~

Stil-Manager
Prafung auf fehlerhafte Eigenschaftssatze

Aktualisierung Eigenschaftssatze

Aktualisierung Standortkennung (FMD_OID)

Transfer Eigenschaftssatzwerte
Aktualisierung Standortkennung (FMD_OID)

Aktualisierung des Attributes FMD_OID in den AEC-
Eigenschaftssatzen

Bereinigen Eigenschaftssatzattribute
Die Aktualisierung des Attributes FMD_OID kann ebenso mittels FM-Befehl FMUFO
aufgerufen werden.

Der Befehl aktualisiert den Attributwert in FMD_OID in den AEC-Eigenschaftssatzen:

z.B. ist die FMD_OID nicht richtig oder nicht eingetragen, kann der Attributwert in FMD_OID
in den AEC-Eigenschaftssatzen aktualisiert werden:

- 48 -



Raum

KLASSIFIZIERUNG
rt nach DIN

reich nach... E

SpaceType DIN
DOKUMENTATION

EIGENSCHAFTSSATZE
Raum

Raumnummer
4 Name
4 Bruttofliche
Bruttoumfang

Erweiterte Daten

% Projekt.Geschossniveau
FMD_OID

Raum

KLASSIFIZIERUNG
Flachenart

EIGENSCHAFTSSATZE
Raum

Raumnummer
4
4 B

FMD_OID

2.10.3 Konfiguration Aktualisierung Eigenschaftssatze

Folgende INI-Eintrége mussen fur die automatische Aktualisierung der Eigenschaftssatze
konfiguriert sein:

Neuer INI-Eintrag AEC_PROPSETDEF_TEMPLATE

i Der Eintrag AEC PROPSETDEF TEMPLATE=<name> legt die Konfigurationsdatei
N fiir die Eigenschaftssatz Konfiguration fest.
i Die Datei befindet sich im Verzeichnis '<FM-Symbole>\General\Aec'

rrr

AEC PROPSETDEF TEMPLATE=

Neuer INI-Eintrag AEC_PROPSETDEF_STARTUPOPTION
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rrr

H Es wird festgelegt, ob beim Offnen der Zeichnung

i die Konfiguration der Eigenschaftssatze erfolgt
N =0 Aktualisierung wird nicht durchgefithrt (Default)
;i =1 Aktualisierung wird durchgefihrt

rrr

AEC PROPSETDEF STARTUPOPTION=

Ist die Template-Datei konfiguriert, wird sie zwingend beim Startup gelesen, auch wenn der
INI-Eintrag AEC_PROPSETDEF_STARTUPOPTION =0 gesetzt ist.

Die Eigenschaftssatzdefinition-Template (im Bsp. AecStyleManager.csv ) befindet sich im
Ordner ...\FM-Symbole\General\Aec

Folgende Typen von Eigenschaftssatz Attributen werden unterstitzt:
Text, Automatic, Formula, Location

General 2 Mame

AEC

B: AecStyleManager.csv
FMPalygon B PropSetValue_Transfer.csv

Unterstlitzung folgender Typen von Eigenschaftssatz Attributen:
Text, Automatic, Formula, Location

A B C D E F G
1 |#PROPSETDEF_V1.0# Property Set (AEC_STYLE)
2 Name Beschreibung Style-Object Applies_To
3 |PSET Raum Desc Raum OBJECT AEC_SPACE
4 |PSET Tiren Desc Tir OBJECT AEC_DOOR
5 |PSET Fenster Desc Tir OBJECT AEC_WINDOW
& |PSET Technisches Inventar_Anlagen DescTIV OBJECT AecbDbDevice
7
8 Property
9 PropertySet PropertyName Description Type Source Order
10 |PROP Raum FMD_QID Text
11 |PROP Raum Bodenbelag Text
12 |PROP Raum Raumnummer Text 1
13 |PROP Tiren FMD_LID Raum-FMD_OID Position Raum:Raum:FMD_OID 3
14 |PROP Tlren Nummer Text 1
15 |PROP Fenster FMD_LID Raum-FMD_OID Position Raum:Raum:FMD_OID 3
16 |PROP Fenster Nummer Text 1
17
10

- Bei der Spalte Applies_To ist GroR3- Kleinschreibung zu beachten

- Abgearbeitet werden die Zeilen mit den Kennungen PSET und PROP.

- Die Spalten sind zwingend einzuhalten.

- Die Spaltentiberschriften sind nicht relevant und kénnen veréndert bzw. weggelassen
werden.

- Die Versionsangabe (Spalte Al) ist zwingend erforderlich.

- Die Protokollierung erfolgt im aktuellen Zeichnungsverzeichnis in der Datei
<Dwgname>_AecPropsetUpdate.txt.
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Beschreibung der Sektionen:

A B
1 [#PROPSETDEF_V1.0# Property Set (AEC_STYLE)

2 Name

3 |PSET Raum

4 |PSET Tiren

5 |PSET Fenster

6 |PSET Technisches Inventar_Anlagen

Sektion Propertysetdefinition (Zeilen PSET)

L=

Beschreibung
Desc Raum
Desc Tir
Desc Tir
DescTIV

D E

Style-Object Applies_To

OBJECT AEC_SPACE
OBJECT AEC_DOOR
OBJECT AEC_WINDOW
OBJECT AecbDbDevice

Spalte A: Kennung PSET flr PropertySetDefinition

Spalte B: Name der PropertySetDefinition

Spalte C: Beschreibung

Spalte D: Gilt fir Objekte (=Object) oder Stile und Definitionen (=Style)
Spalte E: Objekttypen fir die die PropertySetDefinition gilt. Angabe in DXF, z.B.
AEC_DOOR und Objectmodell, z.B. AecDbDoor méglich

Falls die angegebene PSET nicht existiert, wird sie mit den angegeben ,AppliesTo" angelegt
Falls die angegebene PSET existiert, werden die angegeben ,AppliesTo* erganzt

Sektion Propertydefinition (Zeilen PROP)

8 Property

PropertySet PropertyMame Description Type Source Order
10 |PROP Raum FMD_OID Text
11 |PROP Raum Bodenbelag Text
12 [PROP Raum Raumnummer Text 1
13 |PROP Tiren FMD_LID Raum-FMD_OID Position Raum:Raum:FMD_OID 3
14 [PROP Tiren Nummer Text 1
15 |PROP Fenster FMD_LID Raum-FMD_OID Position Raum:Raum:FMD_OID 3
16 PROP Fenster Nummer Text 1
10

Spalte A: Kennung PROP flr PropertyDefinition

Spalte B: Name der PropertySetDefinition

Spalte C: Neuer Propertyname
Spalte D: Beschreibung

Spalte E: Typ der Propertydefinition (Text, Position, Formel, Automatisch)
Spalte F: Detailierung fur die Typen Formel, Position und Automatisch

Spalte G: Reihenfolge

Anlegen eines neuen Properties

- Falls ein Property nicht existiert, wird es mit dem angegebenen Typ angelegt
- Falls ein Property bereits existiert aber der Typ nicht Gbereinstimmt, kann durch den
INI-Eintrag AEC_PROPERTYOLD_SUFFIX das bereits existierende Property mit

einem Suffix ergdnzt umbenannt und ein neues Property mit richtigem Typ angelegt

werden.

Neuer INI-Eintrag AEC_PROPERTYOLD_SUFFIX

H Szenario: Ein neues Property soll angelegt werden, existiert aber bereits
HE Folgendes Verhalten wird durch diesen Ini-Eintrag festgelegt:
H - falls der Ini-Eintrag nicht existiert oder nicht belegt ist (Default):

Es erfolgt eine Fehlermeldung,
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€§3
H - Ini-Eintrag ist mit einem Wert (Suffix) belegt,
;i z.B. AEC PROPERTYOLD SUFFIX= FMold
. dann sind zwei F&lle zu unterscheiden:
HE Fall a) Property <Propname><Suffix> existiert bereits:
;i Es erfolgt eine Fehlermeldung, dass das Property bereits existiert
HE Fall b) Property <Propname><Suffix> existiert nicht:
. Das existierende Property wird umbenannt mit der Endung <Suffix>
i Das neue Property wird angelegt
AEC PROPERTYOLD SUFFIX=

WICHTIG:

- Beim Anlegen von Properties des Types Paosition (Location) kann FMdesign die
Positionierungseigenschaft (Source) nicht anlegen.

- Im Protokoll erfolgt ein entsprechender Hinweis, der das manuelle Eintragen unterstitzt

2.10.4 Ablauf Aktualisierung der Eigenschaftsséatze anhand der
Vorlagedatei

Das Eigenschaftssatz-Definition Template wird Zeile fir Zeile abgearbeitet und die aktuelle
Zeichnung entsprechend angepasst. Nach Beendigung der Funktion 6ffnet sich automatisch
das Protokoll, eventuell mit dem Hinweis, dass manuelle Erganzungen notwendig sind:

Nj AEC_Demo-DWG_50G_AecPropsetUpdate.tet - Editor - O

Datei  Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

L—— created: 21 Feb 2819 - 18:508, DWGNAME: AEC_Demo-DWG_50G.dwg

--- Loginname: Barbara, ---COMMAND---

;Eigenschaftssatz;Aktion;AppliesTo hinzugefigt;aktuelle AppliesTo;

Zeile 3;Raum;Eigenschaftssatz existiert bereits;;AecDbSpace,

Zeile 4;Tilren;Eigenschaftssatz existiert bereits;;AecDbWindow,AecDbDoor,AecDblindowdAssembly,
Zeile 5;Fenster;Eigenschaftssatz existiert bereits;;AecDblindow,

Zeile 10;Raum;Property neu angelegt, MName: FMD_OID, Typ:Text;0K

Zeile 11;Raum;Property umbenannt, Bodenbelag --» Bodenbelag FMold;O0K;
Zeile 11;Raum;Property neu angelegt, Name: Bodenbelag, Typ:Text;0K

Zeile 12;Raum;Property existiert bereits, Name: Raumnummer, Typ: Text;ok;
Zeile 14;Tiren;Property existiert bereits, Name: Nummer, Typ: Text;ok;
Zeile 16;Fenster:Property existiert bereits, Name: Mummer, Typ: Text;ok;

Zeile 13;Tiren;Property neu angelegt, Name: FMD_LID, Typ:Position;»>> MANUELLE ERGANZUNG NOTWENDIG <<
Zeile 15;Fenster;Property neu angelegt, Mame: FMD_LID, Typ:Position;»>> MANUELLE ERGANZUNG NOTWENDIG <<

|Manuelle Ergdnzung der Eigenschaftssdtze mit Hilfe des Befehls PROPERTYSETDEFINE
Zeile 13;Tidren;, Im 5til: Tiren » Eigenschaftsdefinition Name: FMD_LID > als Quelle eintragen: Raum:Raum:FMD_OID
Zeile 15;Fenster;, Im 5til: Fenster » Eigenschaftsdefinition Name: FMD_LID > als Quelle eintragen: Raum:Raum:FMD_OID
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99

Fir die manuelle Erganzung wird der Stil-Manager gedffnet werden. In den Eigenschaftssatz-
Definitionen muss im angegebenen Property (im Beispiel Turen) die Quelle in der Zeile FMD_LID

erganzt werden.

4% Stil-Manager

Datei Bearbeiten Ansicht

De R E2IEDD BFE|E

=& AEC_Demo-DWG_50G.dwg
=-F Dokumentationsobjekte
E--ﬁ Eigenschaftssatz-Definitionen

~[E] AecPolygonstil
~[=] Dachelementstil
~[5] Deckenstil
~[5] Fassadenstil
~[5] Fenster
~[5] Fensterstil

[E Gelanderstil

= kWD

E Raum

E Raumstil

B Tragwerkstil
=] Treppenstil

~[=] Taren

=] Tarstil

~[=] Wand
~[5] Wandstil

~[5] Zonenstil
S Zeichnungl.dwg

&

Zeichnungen sortiert

Allgemein  Gilt fir Definition  versionsverlauf

AEC_Demo-DWG_30G.dwg

Name Beschreibung Typ Quelle Vorgabe |E* =
B Aufschlagsrichtung Aufschlagsrichtung Text 43_
H+Beschreibung Beschreibung Text
HiBrandschutzdasse Brandschutzkasse Liste Brandschutzklasse - Tur i P
ﬁﬁre\t& Breite Automatisch Fenster:Breite; Tiir:Breite; Tir-Fenster Kombination:Breite g.v__—“_
EE‘,FMD_LID Raum-FMD_OID Position =
43,Hoha Hahe Automatisch Fenster:Hohe; Tir:Hohe; Tur-Fenster Kombination:Héhe EL
e Mummer Nummer Text \ a
Hy Oberlicht Oberlicht Text
‘&‘_ijekt‘ﬁauabsmnitt Bauabschnitt {ID) Projizieren General : Unterteilungs-ID \K
%Prujakt‘Gesdwussbazeidwnung Geschossbezeichnung ... Projizieren General ; Geschoss-ID X
‘&‘,Projektﬁesdmsshoha Geschosshahe Projizieren General : Geschasshahe *
%Prujaktﬁesdwussmveau Geschossniveau Projizieren General : Geschossniveau D‘q.
&:“,Raum.Name Raum - Raum - Name Pasition Raum : Raum : Name £53
ERaum.Nummer Raum - Raum - Nummer  Position Raum : Raum : Raumnummer
fl...RE\nigungsﬁa'd'le [Ereite] *[Hohe] *2 Formel [Breite] *[Hohe] *2
HeRolladenkasten Rolladenkasten Text
He Schallschutzklasse Schallschutzklasse Text
Heschliefart Schliefiart Text
Heschlissel-ur. Schliissel-Nr. Text
s Sonnenschutz Sonnenschutz Text
J‘A,.Turﬂ'ache [Breite] *[Hhe] Formel [Breite] *[Héhe]
HaVerglasung Verglasung Text &
< o ) o B >

Abbrechen | | Anwenden Hiife

Eigenschaftssatz-Definitionen Tiren

Mit Klick auf die Auswahl erscheint folgende Dialogbox:

Mame:

ver
Eigenschaftsdefinition:

AEC+Palygon
= Raum
= Raum

FMD_LID

A Positionseigenschaftsdefinition

Eigenschaftsname als Beschreibung
e’
wenden

>

[] anrechenbareFlache
AnrechenbarerUmfang
Anrechenbarkeit
Basisflache
Basisumfang
Basisvolumen
Beschreibung
Bodenbelag
Bodenbelag_FMold
Bruttofléche
Bruttoumfang

1O0RO0O0O0O000O0O000O0O

Hilfe

hrsten
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Mit Setzen der Hakchen und Beenden mit OK wird die Quelle erstellt.

2% Stil-Manager x
Datei  Bearbeiten Ansicht
- o
D Db EIEeh ePE- 1%
- - ¥ ~ - -
= AEC_Dema-DWG_30G.dwg Allgemein  Gilt fir Definition  versionsverlauf
=-E7 Dokumentationsohjekte
=-{F] Eigenschaftssatz-Definitioner . Beschreibung Tvp Quelle Al |Ha
~[E] AecPelygon5til
= 9 . T+ aufschlagsrichtung Aufechlagsrichtung Text 4;
[E] Dachelementstil F c
Deckenstil T+ Beschreibung Beschreibung Text
~{E] Deckensti B+ Brandschutzklasse Brandschutziasse Liste Ty
-5 Fassadensil Breite Breite Automatisch =
~{E] Fenster ] | |[#5FuD Raum - Raum - FMD_OID  Pasition -
~[E] Fensterstil T Hohe Hehe Automalis i)
B Gelanderstil E+Nummer Nummer Text =1
~[E] KWD T4 Oberlicht Oberlicht Text
=] Raum ¥ Projekt.Bauabschritt Bauabschnitt (ID) Projizieren General : Unterteilungs-ID %
/5 Raumstil “§Projekt.Geschossbezeichnung  Geschossbezeichnung ... Projizieren General : Geschoss-ID I
[B] Tragwerksti ¥ Projekt.Geschosshihe Geschosshishe Projizieren General : Geschosshihe *
[E] Treppenstil %ijekt.Gasmn&;nianu Geschossniveau Projizieren General : Geschossniveau )
E Taren HZT'_Raum‘Name Raum - Raum - Name Position Raum : Raum : Name 3
E Tiirstil ERaum‘Nummer Raum - Raum -Mummer  Position Raum : Raum : Raumnurmmer
= Wand w fﬁREinigungsﬂémE [Breite] *[Héhe] =2 Formel [Breite] *[HEhe] =2
< > B Roladenkasten Rolladenkasten Text W
[ Abbrechen | | Anwenden Hife
Zeichnungen sortiert  AEC_Demo-DWG_50G.dwg Eigenschaftssatz-Definitionen Tiren

2.10.5 Transfer von Eigenschaftssatzwerten

Der Befehl dient zum Ubertragen von Eigenschaftswerten. Der Ursprungswert (Quelle) kann
optional geléscht werden.
Der Befehl befindet sich im Flyout der Gruppe FM Amin unter AEC / MEP:

AEC / MEP ~
Stil-Manager

Prafung auf fehlerhafte Eigenschaftssatze

Aktualisierung Eigenschaftssatze
Aktualisierung Standortkennung (FMD_OID)

Transfer Eigenschaftssatzwerte

Bereinigen Eigenschaftssatze

Die Vorlagedatei befindet sich im Ordner .. \FM-Symbol\Genera\AEC\
PropSetValue_Transfer.csv:
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O@
Pl

FM-Symbaol "~  Mame

Classes B: AecStyleManager.csv

Copy_Ini @ PropSetValue_Transfer.csv

Fenster

General

AEC
Beispiel:

A B C D

1 |PROPSETVT V1.0 Quelle Ziel Comment: DEL = Leerstring zuweisen
2
4 | TYP AEC_DOOR
5 ATT Toren#Nummer  Tldren#Beschreibung
& |DEL Taren#Nummer
7 |EOB
8
g
0 | TYP AecDbSpace
1|ATT Raum#FMD_OID  Raum#Beschreibung
12 |[EOB

Beschreibung der Vorlagedatei

Die Datei wird mit jedem Aufruf des Befehls gelesen.

Die Versionsangabe (Spalte Al) ist zwingend erforderlich.

Der Typ gibt die Objekte an, fir die der Transfer erfolgt

Angabe in DXF (AEC_DOOR) und Objektmodell (AcDbDoor) mdglich

Das Quellattribut wird ENTWEDER komplett Gibernommen
ATT;Propsetname#Attributname

ODER zeichenweise
ATT;Propsetname#Attributname#1+3+5

ODER gel6scht (Zuweisung eines Leerstrings)
DEL;Propsetname#Attributname

Bei einem Transfer wird das Zielattribut tlberschrieben, der Wert im Quellattribut

bleibt erhalten.

Die Bearbeitung erfolgt von oben nach unten. So ist es mdglich einen

Quellattributwert nach der Zuweisung zu Iéschen.

Die Protokollierung erfolgt im aktuellen Zeichnungsverzeichnis in der Datei

<Dwgname>_ AecPropsetTransfer.txt

2.10.6 Bereinigen von Eigenschaftssatzattributen (Properties)
Der Befehl befindet sich im Flyout der Gruppe FM Amin unter AEC / MEP

Die im Eigenschaftssatzdefinitions-Template festgelegten Attribute werden in der Zeichnung
gesucht. Die Attribute werden jeweils in einer eigenen Zeile festgelegt. In der ersten Spalte
der Zeile muss der Wert PURGE stehen. Es werden jeweils alle AEC-Objekte (Objekttypen
AEC*) durchforstet.
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Ist ein Attribut in keinem Objekt mit einem Wert belegt, wird das Attribut aus dem
Eigenschaftssatz geloscht. Attribute, die mit einem Wert belegt sind, werden nicht aus dem
Eigenschaftssatz geldscht, es erscheint eine Fehlermeldung und die Objekte werden

markiert. Grundsatzlich werden alle Typen bertcksichtigt.

Admin

"REC/MEP ~
Stil-Manager
Prufung auf fehlerhafte Eigenschaftssatze

Aktualisierung Eigenschaftssatze
Aktualisierung Standortkennung (FMD_OID)

Transfer Eigenschaftssatzwerte

Bereinigen Eigenschaftssatzattribute

Beispiel AecStyleManager.csv:

A B C D E F G
1 |#PROPSETDEF_V1.0# Property Set (AEC_STYLE)
2 Mame Applies_To
3 |PSET Raum AEC_SPACE
4 |PSET Tiren AEC_DOOR
5 |PSET Fenster AEC_WINDOW
&
7
8 Property
9 PropertySet PropertyName Description Type Source Order
10 |PROP Raum FMD_CID Text
11 |PROP Raum Bodenbelag Text
12 |[PROP Raum Raumnummer Text 1
13 |PROP Tiren FMD_LID Raum-FMD_OID Position Raum:Raum:FMD_OID 3
14 |[PROP Tdren Nummer Text 1
15 |PROP Fenster FMD_LID Raum-FMD_OID Position Raum:Raum:FMD_OID 3
16 |PROP Fenster Nummer Text 1
17
18 |PURGE Tiren Nummer
19 |PURGE Tiren Rolladenkasten
20

Spalte A: Kennung
Spalte B: Eigenschaftssatz
Spalte C: Eigenschaft (Attribut)

Das Protokoll wird gedffnet:
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b@

m_wl AEC_Demo-DWG_60G_AecPropsetPurge.td - Editor — O =
Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Hilfe
- ol
o Zusammenfassung:
Turen#lummer; Attribut bei "Anzahl® Objekten (Belegt/Leer): (49/8)
Turen#Rolladenkasten;Attribut bei 'Anzahl® Objekten (Belegt/Leer): (©8/49)
o Eigenschaften, die aus der Zeichnung geléscht werden:
Eigenschaft wurde geléscht: Tilren#Rolladenkasten;0K;
o Objekte mit konfigurierten Eigenschaften, die nicht bereinigt werden k&nnen.
Objekte werden markiert, Anzahl: 49

W

Windows (CRLF) Zeile 1, Spalte 1 100%

Beispiel:
Iststand:

EIGENSCHAFTSSATZE
Tiiren
Beschreibung
Brandschutzklasse
% Raum.Nummer
Raum.Mame
Aufschlagsrichtung
= Breite
FMD_LID
r Hohe
Nummer 06.013-15-2
Oberlicht
auabschnitt

Ervveiterte Daten

Rolladenkasten
Schallschutzklasse

Warmedurchgangskoeffizie...
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Nach dem Befehl Bereinigen Eigenschaftssatzattribute:
EIGENSCHAFTSSATZE

Tiren

Beschreibung
Brandschutzklasse
¥ Raum.Nummer
Raum.Name
Aufschlagsrichtung
% Breite
FMD_LID
¥ Hdhe
MNummer 06.013-15-2
Oberlicht
¥ Projekt.Bauabschnitt

Erweiterte Daten

Schallschutzklasse

SchlieBart

Schldssel-Nr.

Sonnenschutz

Tuarflache

Verglasung
Warmedurchgangskoeffizie...

2.11 NUTZLICHE AEC-BEFEHLE
Einige AEC-Befehle befinden sich im Reiter Admin in der Dropdown-Box AEC / MEP:

Admin

AEC/MEP ~
Stil-Manager
Prafung auf fehlerhafte Eigenschaftssatze

Aktualisierung Eigenschaftssatze
Aktualisierung Standortkennung (FMD_OID)

Transfer Eigenschaftssatzwerte

Befehl Stil-Manager
Mit diesem Befehl wird der Stil-Manager geéffnet und Eintrage kdnnen geéndert und/oder
erganzt werden:
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"AEC/MEP ~
Stil-Manager

AMOLLENSE Stil-Manager

Offnen des Stilmanagers

&% Stil-Manager »
Datei Bearbeiten  Apsicht
= N
De 0B E G h teFE| %
= y
AEC Demo-DWG 60G.dwg Algemein Git fir  Definition | versionsverlauf
=-F71 Dekumentationsobjekte
-5 Eigenschaftssatz-Definitionen — Beschreibung v Quele R
~[5] AecPolygenstil
8 Dazh“‘“““’“ 4 ArvechenbareFlache Anrechenbare Fiache Flache &
B D“k“’"‘e" ! AnrechenbarerUmfang Anrechenbarer Umfang Umfang
[5] Deckensti D Arvecherbarkeit Anrechenbarkelt Liste Anrechenbarkeit S
~[E] Fassadenstil 44 Basisische Basisfiache Automatisch Reum Basisfische =
5 Fenster oy @ o =
-5 Fensterstil & &
[E] Gelanderstil . i Text a
B kwo =S Benutzt Listendefinition Liste Bodenbelag
-5 Raum 4k Bruttofiache Basisfiache ohne Uberl e ohne Oberlagerungen %5
B Raumstil Joy Bruttoumfang [Umfang] Formel [Umfang] £
5] Tregwerkstil |a#Fv0_om Fidesign ObjectID Text £
«[5] Treppenstil 5 Name Raum Name Automatisch Raum:Name =
B Tiren £ - (Umfang]*[Putzabz... Formel ([Bruttofiache] - ([Jumfang] *[Putzabzug in cm]0.01))*{[Anrechenbarkeit]/100) %
5 Turstil B oKkFFB OKFFB Text
5 Wand . OKRFB OKRFB Text
5 Wandsti ¥ Projekt. Bausbschnitt Bauabschnitt (ID) Projizieren General : Unterteilungs-ID
[ Zonenst ‘i Projekt, Geschy ung (D) Projizieren General : Geschoss-ID
Zeichmuna o EProjekt. o o Projizieren General : Geschosshthe
= gldwg ¥ Projekt. Gesch Projizieren General : Geschossniveau
B+putzzbzugin cm Putzabzug in cm Liste Putzabzugin cm
s Raumnummer Raum Nummer Text
Umfang Basi Uberlager... einschiiefich Uberk
< >
[ Abbrechen | | Anwenden Hife
Zeichnungen sortiet  AEC_Demo-DWG_606.dwg Eigenschaftssatz-Definitionen Raum

Befehl Prufung auf fehlerhafte Eigenschaftswerte

Prufung neuer und existierender AEC-Objekte auf fehlerhafte Eigenschaftssatze. Die

fehlerhaften Objekte werden markiert.
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AEC/MEP ~
Stil-Manager
Prafung auf fehlerhafte Eigenschaftssatze

Al.l...-l:-:--..-.. -
Prifung auf fehlerhafte Eigenschaftssatze

Prafung und Markierung neuer und existierender AEC-Objekte
)] auf fehlerhafte Eigenschaftssatze

Es wird geprift, ob alle in der Template.ini oder in der Blockmanager Definitionsdatei (csv)
konfigurierten Zuordnungsattribute in den Eigenschaftssatzen vorhanden sind. Ob im
Fehlerfalle neue Objekte angelegt werden oder nicht wird durch den INI-Eintrag
AEC_PROPSET_CHECK festgelegt.

Die Suche nach den konfigurierten Zuordnungsattributen in den Eigenschaftssatzen wird
eingestellt, sobald ein Zuordnungsattribut nicht gefunden wird. Dieses ,fehlende“ Attribut wird
zur Anzeige in den Meldungen verwendet. Weitere ,fehlende” Attribute werden nicht
ermittelt.

FMAECPSDEF
Ausgabe der Eigenschaftssatzdefinition eines Objektes (komplett)

FMAECPSDEFHDR
Ausgabe der Eigenschaftssatzdefinition eines Objektes (nur Header inkl. AppliesTo)

FMAECPSDAT / FMAECPSD
Ausgabe der Eigenschaftssatzdaten eines Objektes

FMAECAPPLIESTO
Ausgabe der in der aktuell in der Zeichnung vorhandenen AEC-Objekttypen (AppliesTo)

_AECPROPERTYSETDEFINE
Rezept zum Ermitteln von AppliesTo mittels des Befehls _AECPROPERTYSETDEFINE
- Anlegen eines leeren Eigenschaftssatzes, z.B. ,A0"
- Im Reiter ,Gilt fur“ Ankreuzen beliebiger Objekttypen
- Aufruf des Befehls FMAECPSDEFHDR mit ,A0“ - in die Befehlszeile werden die
AppliesTo ausgegeben
Anmerkung: Bei den Applies_To ist Grol3- Kleinschreibung zu beachten

FMSHDELV
Anzeige der Loschliste der unsichtbaren Aec-Objekte
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TAB_F:Aec_UpdateFmdOid (FMUFO)
Aktualisierung des Attributes FMD_OID in den AEC-Eigenschaftsséatzen

Ferner:

TAB_F:Aec_FMBIockinfo — Markieren von AEC-Blocken
TAB_F:Aec_FMBIlockinfoAssembly — Markieren von AEC-Blocken
TAB_F:Aec_FMBIlockLocationAssignment — Blockzuordnung von AEC-Blécken
TAB_F:Aec_FMBIlockLocationAssignmentAssembly - Blockzuordnung von AEC-Bldcken

2.12 AEC-OBJEKTARTEN IN UNTERSCHIEDLICHEN KLASSEN

Grundsatzlich ist fir das Arbeiten mit FMdesign die Eindeutigkeit der Blocknamen, auch in
unterschiedlichen Klassen, maf3gebend.

In AutoCAD Architecture und AutoCAD MEP sind die zu unterstitzenden Blocke nicht durch
den Blocknamen, sondern durch den Objekttyp festgelegt (also AEC_DOOR,
AEC_WINDOW, AECB_MVPART, ...). Technisch gesehen (z.B. beim Zugriff auf die Excel-
Sheets) wird deshalb der Objekttyp als Blockname betrachtet. Mit cad2FM Stufe 01 werden
ab Version V6.1 Objekttypen mit unterschiedlichen Klassen erkannt und entsprechend den
Klassen zugeordnet.

Die Funktion ist in cad2FM Stufe 01 fir AEC-Objekte integriert. Voraussetzung ist die
Konfiguration folgender neuen INI-Eintrége:

- INI-Eintrag AEC_BLOCK_MULTICLASS muss konfiguriert und aktiviert sein

- INI-Eintrag AEC_FMD_CID muss konfiguriert und belegt sein

Sind diese beiden Voraussetzungen nicht erfillt, wird die normale AEC-Option ausgefiihrt.
Es erscheint keine Meldung. Objekte der betroffenen Objekttypen, deren FMD_CID nicht
oder falsch belegt ist, werden nicht als FM-Objekte angelegt und in der Farbe Gelb markiert.

INI-Eintrag AEC_BLOCK_MULTICLASS

- Unterstitzung von AEC-Objektarten in mehreren Klassen
; Eigenschaft FMD CID muss existieren und belegt sein

=0 nicht aktiviert (Default)
i =1 aktiviert

AEC BLOCK MULTICLASS=

Erweiterter Datensatz, Eigenschaft FMD_CID: Zielklasse einer der konfigurierten Klassen
INI-Eintrag AEC_FMD_CID

Eigenschaftsname fir die Ablage der MultiClass ClassId

AEC FMD CID=<PropertySetName>
H z.B.

. AEC FMD CID=FMdesign

ri

AEC_FMD CID=

Plausibilitatspriifung Blockmanager:
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Stimmen Classld der gewahlten Bibliothek und der Wert der Eigenschaft FMD_CID nicht
tberein, erfolgt eine Meldung und Abbruch.

2.13 ABGRENZUNG AEC - STANDARD-AUTOCAD

Standard-AutoCAD:
Die Unterstiitzung von AEC-Bldcken in Standard-AutoCAD kann nicht gewahrleistet werden,
da wichtige Eigenschaften, z.B. Location nicht verfugbar sind

Prufung beim Offnen der Zeichnung:

Die Zeichnung erhdlt einen Schreibschutz, wenn eine der folgenden Bedingung erfillt ist:
- LIBRARY_BASE ist mit AECTABLE konfiguriert
-  AEC_ROOM_ATT_DESCRIPTION ist konfiguriert
- mindestens 1 Objekt mit Objekttyp AEC* und TAB_A-IDENTS EEDs

AEC
Gewisse Selektionsfunktionen bzgl. der AEC-Blécke, z.B. in Auswahlsatzen, laufen aus
Performancegriinden nur unter AEC, nicht unter Standard-AutoCAD.

Prufung beim Offnen der Zeichnung:
Die Zeichnung erhélt einen Schreibschutz unter der folgenden Bedingung:
- LIBRARY_BASE ist nicht mit AECTABLE konfiguriert AND
- AEC_ROOM_ATT_DESCRIPTION ist nicht konfiguriert AND
- mindestens 1 Objekt mit Objekttyp AEC* und TAB_A-IDENTS EEDs

CrossCheck INI-Eintrag LibraryBase “TABLE” <> “AECTABLE”

Bei “AECTABLE” Bibliotheken gibt es im Excel-Sheet nur jeweils eine Unterklasse. Das
-KLA*-Tag enthalt die Konstante <AEC_CLASS>. Bei ,TABLE"-Bibliotheken erscheint hier
der jeweilige Klassenname fir die Anzeige im Blockmanager.

2.14 AUTOCAD ARCHITECTURE IM DATENBANK-VIEWER

AutoCAD Architecture-Zeichnungen werden fur den Datenbank-Viewer mit Hilfe des AEC-
Exports als Navigationszeichnungen im AutoCAD-Format bereitstellt. Die Funktion wird vom
Administrator konfiguriert und kann mit jedem Speichern automatisch angestof3en werden.
AulRerdem steht die Funktion in der Registerkarte FM-Admin zur Verfiigung. Die Funktion
bewirkt ein Speichern, das Erstellen einer Kopie der Zeichnung in einem konfigurierten
Ordner mit frei definierbarem Prafix unter AutoCAD und eine Komprimierung, falls
konfiguriert. Neue Zeichnungen werden nach dem FM AEC-Export einmalig an die
Datenbank angebunden. Bei jedem Speichern wird die Zeichnung aktualisiert.
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Workflow zum Anbinden einer Zeichnung:

Schritte in FMdesign:
Nach dem Offnen einer neuen AutoCAD Architecture-Zeichnung mit
FMdesign ist diese mit einem Schreibschutz versehen.

Mit dem Befehlsaufruf der Funktion AEC-Export speichert FMdesign = = | M Tools ~ |
automatisch eine Kopie der Zeichnung im konfigurierten Ordner (im
Beispiel Ordner ACAD_DWG) mit einem konfigurierten Préafix (im Beispiel
ACAD).

Betriehszustinde

Ereignisprotokoll zeigen

Beispiel: FM_4-OG.dwg - ACAD_FM_4-0OG.dwg

Ereignisprotokoll 1aschen

. GRAPH_DE * [ Name : -;‘-'mclerungs... Typ Lengeneinheit
| ACAD_DWG . ) ) ) . Alktualisiere Gesamtflachen
ACAD FM_4-0G.dwg 24.04.2012 ... AutoCAD-Zeichn... Referenz-Standorte
4 | FMdesign-DWG ES ACAD FM 10-0G.dwg 24042012 .. AutoCAD-Zeichn... CAD-Attribute aktualisieren
B ACAD_FM 11-OG.dwg  24.04.2012.. AutoCAD-Zeichn.. Priifen doppelte ObjekiIDs
. Split Mode FS ACAD EM 12-00 dwn 24049017 BiknCAN-Feirhn Prufen der Standortzuerdnung

Prifen auf Uberschneidungen
Objekt-Vergleich DB und FM

Schritte in der Datenbank:
Wechseln Sie zum System und verknlpfen Sie die Zeichnung:

Textklassen exportieren
DB-Zeichnung exportieren
Abgleich nach Import

Schritte in FMdeSign: La}'ET-‘fDrlagEEr!tE”En

Mit jedem Speichervorgang wird eine neue Kopie der Zeichnung im e
konfigurierten Ordner erstellt und ist damit sofort in der Datenbank o - S ——
SlChtbar_ orlagenzeichnung rur Fachbereich erstellen

Fachbereich Inhalt exportieren

Fachl

| Fachhas = —
< FM AEC-Export >

s e -~

2.15 KOMPRIMIERUNG VON AUTOCAD / AUTOCAD
ARCHITECTURE-ZEICHNUNGEN

AutoCAD Architecture Zeichnungen beeintrachtigen auf Grund ihrer Gréf3e haufig die
Performance. Mit der Funktion kénnen die durch den Export entstandenen Zeichnungen
automatisch komprimiert werden. Ebenso kdnnen AutoCAD-Zeichnungen beim Speichern
kopiert und fir die Komprimierung zur Verfligung gestellt werden.

Sinnvoll ist eine Komprimierung bei Zeichnungen, die zahlreiche 3D-Elemente und viele
Layer enthalten. Je nach Konfiguration kbnnen mit der Funktionalitat die Layer in einer
Zeichnungskopie auf eine vorgegebene Layerkonfiguration reduziert werden. Diese
reduzierte Zeichnung enthalt alle fur die Datenbank relevanten Informationen und l&sst sich
auf Grund ihrer Grof3e bequem in die Datenbank-Umgebung einbinden.

Die Bereitstellung der Exportzeichnungen und die Konfiguration der Komprimierung erfolgt
durch den Systemadministrator.

2.15.1 Exportzeichnung aus AutoCAD Architecture / AutoCAD

Als Voraussetzung fur die Komprimierung werden Exportzeichnungen, d.h. Kopien der
Originalzeichnungen (bei AutoCAD Architecture der AEC-Export) beim Speichern
automatisch erzeugt. Diese Exportzeichnungen liegen in einem eigenen Verzeichnis (z.B.

- 63 -



ACAD_DWG) parallel zu den FM-Zeichnungen und stellen zu jeder Zeit den aktuellen
Zeichnungsbestand dar.

Folgende Optionen kénnen konfiguriert werden:

- Speichern mit Datenbank-Abgleich ohne Export
- Speichern mit Datenbank-Abgleich mit Export ohne Komprimierung
- Speichern mit Datenbank-Abgleich mit Export und Komprimierung der Export-Zeichnung

Beim FM-Speichern ohne Datenbankabgleich wird keine Exportzeichnung erstellt und keine
Komprimierung durchgefiihrt.

2.15.2 Komprimierung der FM-Zeichnungen

Die Komprimierung erfolgt am Ende des Speicherns. Je nach Konfiguration kdnnen folgende
Schritte bei der Komprimierung erfolgen:

- Reduzierung der Layer gemalf einer bereit gestellten und veranderbaren Layervorlage in
der Spalte maintain@pack

- Entfernung aller 3D-Objekte (INI-Eintrag PACK_DWG_ZCOORD=)

- Konvertieren der Infoboxen (INI-Eintrag PACK_CONVERT_INFOBOX=)

- Losen aller Xrefs (INI-Eintrag PACK_DETACH_XREFS=)

Beim FM-Speichern ohne Datenbankabgleich wird keine Exportzeichnung erstellt und keine
Komprimierung durchgefuhrt.
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3 BIM UND FMDESIGN

BIM (Building Information Modeling) veréndert die traditionellen Ablaufe beim Planen,
Entwerfen, Errichten und Verwalten von Gebduden. Alle relevanten Gebaudedaten werden
digital erfasst, kombiniert und vernetzt. Das Gebaude wird als virtuelles 3D-Modell auch
geometrisch visualisiert (CAD). BIM findet sowohl im Bauwesen zur Bauplanung und
Bauausfuhrung (Architektur, Ingenieurwesen, Haustechnik, Brandschutz, ...) als auch im
Facility Management Anwendung. Software, mit der die Firma Autodesk BIM unterstiitzt, sind
sowohl Revit, als auch AutoCAD Architecture.

Die Organisation buidingSMART e.V., die seit 20 Jahren besteht, hat mit dem Format IFC
den Standard der Zusammenarbeit von unterschiedlichen Softwareprodukten geschaffen.
Autodesk unterstiitzt die Interoperabilitat zwischen Revit und AutoCAD Architecture mit dem
offenen Austausch durch das IFC-Format.

FMdesign bietet die Mdglichkeit Gber einen Import der IFC-Datei in AutoCAD Architecture
Projekte aus Revit einzulesen, in die Datenbank zu tUbertragen und mit AutoCAD
Architecture bidirektional zu bearbeiten.

FMdesign for Revit: Stufe | (Standardfunktionalitat)

FMdesign Datenbank Autodesk Revit
) y— <

AutoCAD Architecture m——

(AEC) -1 Datenbank
1. TFC-Export
IFC-Export aus Revit: Das Gebdude wird als
IFC-Modell erzeugt. Die Objektdaten
(Raume, Tlren, Fenster, ...) bleiben
erhalten. @ Projekt1.ifc
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FMdesign

AutoCAD Architecture
(AEC)

FMdesign

AutoCAD Architecture
(AEC)

nigsa

2

nigsa

Datenbank

Datenbank

2. IFC-Import mit AutoCAD Architecture

Mit dem IFC-Tmport in AutoCAD Architecture wird
das IFC-Projekt in seine Geschosszeichnungen
konvertiert. Es entstehen Standard AEC-Objekte
(Réaume, Ttiren, Fenster, ...).

Autodesk Revit

AUTODESE
REVIT

@ Projekt1.ifc

_/

Datenbank

Datenbank

3. FMdesign mit AutoCAD Architecture
Bearbeitung der Geschosszeichnungen mit
bidirektionaler Anbindung von FMdesign an
Datenbank:

- Konvertieren aller AEC-Objekte (Raume,
Ttren, Fenster, ...) aus Revit mit dem FM-
Modul cad2FM in FM-Objekte.

- Speichern der Zeichnung: Alle FM-Objekte
werden mit ihren attributiven Daten in
Datenbank angelegt.

Autodesk Revit

ALITODESK
REVIT

@ Projekt1.ifc

/
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit grof3ter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem konnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen kdnnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
Ubernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Ricksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veroéffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von

Microsoft (Windows 10%®, Windows 11®,...), die Software Oracle® auf die in diesem
Dokument Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk,
Microsoft und Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschitzt und dirfen - weder vollstandig

noch partiell - ohne schriftliche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.
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