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1 BILDERGALERIE

1.1 UBERSICHT

b@

Zur Visualisierung von FM-Objekten stellt FMdesign die Funktionen der Bildergalerie zur
Verfugung. In die Bildergalerie konnen jede Art von Fotos in den Formaten JPG, IPEG, GIF,
TIFF, TIF, PGN sowie PDF-Dateien einfach per Drag & Drop eingespielt werden. Fir jedes
FM-Objekt bzw. jede FM-Klasse des Blockmanagers kann eine eigene Bildergalerie angelegt
werden. Die Bilder einer Bildergalerie sind in einem eigenen Verzeichnis abgelegt.

Die Bildergalerie steht in den zwei Bereichen, den FM-Bibliotheken (Bildergalerie
klassenspezifisch) und fur FM-Objekte (Bildergalerie objektspezifisch), zum Aufruf bereit.

¢ Ansicht eines klassenspezifischen Blockmanagers mit getffneter Bildergalerie:

Klassenstruktur

(23 FM_Moebel
D Schreibtische
] Tische
=7 stiihle
i-[#@) Burostuhl
[ Besucherstuhl
-[&] Freischwinger
-[3 Bistrostuhl Tila
H @ Sitzgruppe ler
@ Sitzgruppe 2er
@ Sitzgruppe 3er
#-{_1 Container
1] Regale
11 Schranke
+-{_] Sideboards
]-{:I Divers

[7] Neue Blockdefinitionladen
@ Neuen Block anlegen
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste)

() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID)

Blockauswahl

DB-Klasse
Birostuhl

Block (Symbaol)

MOE_Stuhl_Buero b4

Layer

MOE-Stuhl hd

Optionen

[T 2 Punkte Drehwinkel

[] Anketten
[ Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
@) 0 Grad

() 90 Grad () 180 Grad

Attribute

i}

©) 270 Grjd

Bezeichnung Wert

Bezeichnung Burostuhl
Ausfiihrung / Farbe Schwarz
EURO [ Stk. 630

Typ

Anschi. (BxT) [cm]
4

1

LIRSE 1L

Reflex mit Armlehne

b




¢ Ansicht der objektspezifischen Bildergalerie, im Beispiel der Raum 01-113:
'-9 Bildergalerie | Raum | 01-113 M‘

Obiekt

[ Bearbeiten | [ Beenden

Fur das Arbeiten mit der Bildergalerie stehen die Befehle in der Gruppe FM Layer /
Sichtbarkeit im ausgeklappten Bereich in der Registerkarte FMdesign zur Verfugung:

ﬁ E FFE FE I A L ; 1. Bildergalerie

2. Bildergalerie Raum

Sichtbarkeit IIF F F .?‘ ;*,‘ ’ 3. Bildergalerie FM-Polygon
ddudezliid 4. Suche Bildergalerie
Standard 5. Suche Bildergalerie Blockmanager

&  FM Layer / FM Sichtbarkeit

1.2 BILDERGALERIE DER BIBLIOTHEKEN

1.2.1 Hinzufiigen von Bildern im Blockmanager

Offnen Sie einen Blockmanager, im Beispiel Blockmanager Mobel, und klappen Sie die
Bildergalerie auf. Falls zu dem einzufiigenden Block noch keine Bilder vorhanden sind, ist
die Ansicht leer. Zum Einfugen von Bildern muss der Button Bearbeiten gedruckt werden.



Klassenstruktur Blockauswahl
Bibliothek

(23 FM_Moehel DB-Klasse
£1-{_7 Schrebtische
7.1 Tische

Sitzgruppe ler

Block (Symbol)

~[#] Besucherstuhl MOE_Flirt_Sessel -
i[8] Freischwinger
i[9 Bistrostuhl Tia Layer

~B [MoE Sk =
i[4] Sitzgruppe 2er

@ Sitzgruppe Jer
7.7 Container Optionen
£1-{Z7] Regale
12 Schranke [ 2 Punkte

e s

Drehwinkel

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

@) 0 Grad () 90 Grad () 180 Grad

[] Neue Blockdefinitionladen Attribute

@ Neuen Block anlegen Bezeichnung Wert
Bezeichnung Sitzgruppe ler
Ausfihrung [ Farbe Schwarz

(7 Block mit Datenbankabjekt verknipfen (ObjektID) EURO Stk 2650

Typ

s ) (o]
4 m

() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) Einfligen von Bildern: Button Bearbeiten’ dricken

Nach dem Aufruf des Buttons Bearbeiten 6ffnet sich die folgende Bearbeitungsbox, in die Sie
per Drag & Drop Bilder aus beliebigen Verzeichnissen des Explorers auf den Button DRAG &
DROP HERE ziehen kénnen.

(42 Bildergalerie (Edi) . . [E= )

@ \ | Broschdre Flirt deutsch DE.jpg

= ﬁl Broschdre Flirt deutsch DE.pdf
[VI=] Flirt1 Sitz,jpg

ie= Flirt 1 Sitz-Broschdre-1,jpg
(V][] Flirt 1 Sitz-Broschiire-MaBe.jpg

(V][] Flirt 1 Sitz-Schrag.jpg

Infotext zum gewshlten Bild

V] Onginalbild archivieren

oK [ Abbrechen |

Bearbeitungsbox: Die eingefligten Bilder kénnen wie folgt weiter bearbeitet werden:

e Ein markiertes Bild kann im unteren Bereich durch einem Infotext erganzt werden.
e Das Originalbild kann nach Bedarf archiviert werden, da die dargestellten Bilder in
verkleinerter Bildgré3e innerhalb der Bibliothek abgelegt sind. Dazu muss unter

Originalbild archivieren ein Haken gesetzt werden.
¢ Die Reihenfolge der Bilder kann per drag & drop verandert werden.
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e Ein aktiviertes Bild kann mit der ENTF-Taste oder Uber das Kontextmeni mit
Rechtsklick auf die Maus geléscht werden.

o Weitere, beliebig viele Bilder kdnnen per drag & drop eingefligt werden.

ol Bildergalerie (Edit)

=B

Infotext zum gewahlten Bild

DRAG & DROP HERE

Stzgruppe ler

[ Abbrechen

~

Mit OK verlassen Sie die Bearbeitungsbox und die eingefuigten Bilder stehen im
Blockmanager zur Ansicht zur Verfiigung:

Klassenstruktur

(21 FM_Moebel

{1 schreibtische

{2 Tische

-1 Stihle
[# Birostuhl
[# Besucherstuhl
[¥] Freischwinger
[¥) Bistrostuh Tila
[ sitzgruppe ler
[# sitzgruppe Zer
[8] sitzgruppe 3er

-{Z]] Container

{1 Regale

{27 schranke

{1 sideboards

{1 Divers

[] Meue Blockdefinitionladen
@ Neuen Block anlegen
(©) Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste)

(©) Block mit Datenbankobjekt verknipfen (ObjektID)

Blockauswahl

DB-Klasse
Sitzgruppe ler

Block (Symbal)

MOE Flirt_Sessel -

Layer

MOE-5tuhl b

Optionen
[0] 2 Punkte Drehwinkel 0
[7] Anketten

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

@0Gad () 90Gad ) 180 Grad © 270 Grad <
Attribute

Bezeichnung Wert )
Bezeichnung Sitzgruppe ler El
Ausfihrung { Farbe Sehwarz

EURO / Stk. 2650

Typ
Anschiussmasse (BxT) [an]
< i

Bibliothek

Abbrechen
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Beim Klicken auf die Voransichten im Panel (40x40 Pixel) wechselt das Ansichtsbild
(500x500 Pixel):

-]

Bibiothek | Bibiothek |

Flirt

- - b
RN I a8 " -
=
E’ Stzgruppe ler
i

Mit Doppelklick auf das Ansichtsbild 6ffnet sich das Bild grof3 im individuell eingestellten
Fotoprogramm bzw. in der Windows-Fotoanzeige:

Datei v Drucken ¥  E-Mail Brennen v Offnen v

Flirt

B a0 (e «f@‘; b O ¢l X))

L

Mit Rechtsklick auf die Maus 6ffnet sich das Kontextmend, in der tber die Funktion Auf
Datentrager suchen sich der Explorer an der Stelle, an der das Originalbild abgelegt ist,
offnet:

FM_Inventar 2 Mame

Classlmages <t
=] Classlmages.xml

MOE_Flirt_2er_Sofa ™ Flirt 1 Sitz.jpg
MOE_Flirt_3er_Sofa ™ Flirt 1 Sitz-Broschire-1jpg
MOE_Flirt_Sessel ™ Flirt 1 Sitz-Broschire-MaBejpg
MOE_Pflanze] ™ Flirt 1 Sitz-Schrig.jpg




1.2.2 Aufruf und Suche der klassenspezifischen Bildergalerie

Befehl Bildergalerie:

I s I, % i i
T AR

Sichtbarkeit
Standard
& FM Layer / FM Sichtbarkeit

Mit dem Befehl Bildergalerie kbnnen einzelne FM-Objekte angewahlt werden. Nach der Wahl
offnet sich die Bildergalerie mit dem Reiter Bibliothek:

o Bildergalerie | Schresbtische | USM Kitos 15075 [E=S——)

Die Bilder der Bibliothek kdnnen in dieser Ansicht nicht bearbeitet werden, da die Bilder fur
alle Bibliotheksobjekte gelten. Zur Bearbeitung wechseln Sie in den entsprechenden
Blockmanager und wéahlen das FM-Objekt aus.

Der Reiter Objekt beinhaltet Bilder speziell fur dieses Bibliotheks-Objekt:

G Bildergalerie | Schreibische | USM Kitos 15075 >

(o] i

Bbiothek | Obla| [ Sildergalerie | Schreibtische | USM Kitos 150x75
/'
y Bbliothek | Obiekt |

USM Kitos 150x75 E




Die Bearbeitung der individuellen Bilder eines Bibliotheksobjektes erfolgt analog zur
Beschreibung in Kap. 1.2.1.

Befehl Suche Blockmanager Bildergalerie

Sichtbarkeit
Standard

& FM Layer / FM Sichtbarkeit
Bei Aufruf des Befehls werden alle Bibliotheksobjekte mit Bildergalerie mit einem gelben Pfeil
markiert. Die einzelne Bildergalerie wird Gber den Befehl Bildergalerie gebtffnet.

1.2.3 Ordnerstruktur der klassenspezifischen Bildergalerie

Die Dateien der Bilder der Bibliotheken werden in einem neuen Verzeichnis ,Classimages’
unterhalb des jeweiligen Bibliothekverzeichnisses abgelegt:

...\ DB-Config\german\FM-Symbol\Inventar\Classimages

Wird ein Bild einem FM-Objekt hinzugefugt, erstellt FMdesign einen Ordner in dem die
einzelnen Bilddateien in kleiner Aufldsung gespeichert sind.



.. % Classlmages » MOE_Fli

Datei

Bearbeiten  Ansicht Extras 7

. FM_Moebel
). Classimages
. MOE_Flirt_2er_Sofa
. MOE_Flirt_3er_Sofa
1 MOE_Flirt_Sessel
. Original

. MOE_LSBL_80:d0

- JPEG-Bild

Flirt 1 Sitzjpg Aufnahmedatum: Aufnahmedatum ange...
Markierungen: Markierung hinzuflgen

|e=| Broschdre Flirt deutsch DE jpg
= ClassImages.xml

Organisieren « =] Vorschau - Drucken Meuer Ordner = ~ [ @
| Copy_Ini * [ Name . ki
Lo FM_Arc .
.. Original
. FM_Elektro

Flirt 1 Sitzjpg >

m

|| Flirt1 5itz-Broschire-1,jpg

|=| Flirt1 Sitz-Broschire-MaBejpg
|=| Flirt1 5itz-5chrég.jpg

% Thumbs.db

SR P T—

Bewertung: .7 37 L0 W W

4

-

Falls die Option Originalbild archivieren aktiviert ist, wird automatisch ein Unterordner mit
den Originaldateien angelegt. In diesem Ordner befinden sich auch die PDF-Dateien:

4 | Classimages
I 1) MOE_Flirt_2er_Sofa
I 1) MOE_Flirt_3er_Sofa
4 | MOE_Flirt_Sessel

|= Flirt 1 Sitz-Broschire-MaBe.jpg
@ |= Flirt 1 Sitz-Broschire-1.jpg
= Flirt 1 Sitz,jpg
|A Broschare Flirt deutsch DE.pdf

_

. Original

>

|=| Broschare Flirt deutsch DE.jpg

./ MOE_LSB1_80:40

’ 7 Elemente Offlinestatus: Online

v —]

Offline verfligbar: Micht verfligbar

-10 -

? e |« MOE_Flirt_Sessel » Original v | #4 M| Original durchsuchen pel
Datei Bearbeiten Ansicht Extras  ?
Organisieren Meuer Ordner =~ 0 @
bl Copy Ini * [ Name
[y FM_Arc _
% Thumbs.db
[} FM_Elektro Sl
= Fli itz-5chrég,
4 )\ FM_Moebel = =il




1.3 BILDERGALERIEN VON FM RAUMEN UND FM-POLYGONEN

1.3.1 Einbinden und Suche der objektspezifischen Bildergalerie
FMdesign bietet die Mdglichkeit FM Raume und FM-Polygone mit Bildern zu visualisieren.

TTLE

Sichtbarkeit
Standard
&  FM Layer / FM Sichtbarkeit

Befehl Bildergalerie Raum

s

Befehl Bildergalerie FM-Polygon

Der Ablauf der Funktionen der beiden Befehle ist identisch. Im Folgenden werden die
Funktionen anhand eines Raumes erlautert:

Nach Start des Befehls Bildergalerie Raum klicken Sie in einen Raum oder wéhlen nach
Eingabe Return ein Raumpolygon an. Die Bildergalerie mit dem Reiter Objekt 6ffnet sich.
Sind zu diesem Raum noch keine Bilder vorhanden, ist die Bildergalerie leer:

(2 Bildergalerie | Raum |02-001 [E=mEE)

oo |

-11 -
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Nach dem Aufruf des Buttons Bearbeiten 6ffnet sich die folgende Bearbeitungsbox, in die Sie
per Drag & Drop Bilder aus beliebigen Verzeichnissen des Explorers auf den Button DRAG &
DROP HERE ziehen kdnnen.

ol Bildergalerie (Edit) — = E -

Neuer Ordner

. = T=F

DRAG B DROP HERT ] E
DSCN3073.JPG DSCN3078.JPG DSCN3080.JPG
= ” i .

DSCN3092JPG ~ DSCN3100JPG ~ DSCN3102JPG | DSCN3150JPG | DSCN3152JPG | DSCN3163.JPG
ol - —. By o e ] ¥
F . 1 e St 2

DSCN3204.JPG

DSCN3171.JPG DSCN3180JPG DSCN3183.JPG DSCN3185.JPG DSCN3189.JPG

Infotext zum gewshiten Bild

7] Originalbild archivieren

o] [t |

Die eingefugten Bilder kbnnen wie folgt weiter bearbeitet werden:

e Ein markiertes Bild kann im unteren Bereich durch einem Infotext erganzt werden.
e Das Originalbild kann nach Bedarf archiviert werden, da die dargestellten Bilder in
verkleinerter Bildgré3e innerhalb der Bibliothek abgelegt sind. Dazu muss unter

Originalbild archivieren ein Haken gesetzt werden.

e Die Reihenfolge der Bilder kann per drag & drop verandert werden.

e Ein aktiviertes Bild kann mit der ENTF-Taste oder tber das Kontextmeni mit
Rechtsklick auf die Maus (Button Loschen) geléscht werden.

o Weitere, beliebig viele Bilder kdnnen per drag & drop eingefligt werden.

Mit OK wird die Bearbeitungsbox verlassen:

o Bildergalerie | Raum | 02-113 el [

=3

Beim Klicken auf die Voransichten wechselt das Ansichtsbild:

-12 -



54 Bidergalerie | Raum | 02-113

o Bildergalerie |Raum 02-113

Objekt

Objekt

Schulungsraum

Bearbeiten

Mit Doppelklick

auf das Ansichtsbild 6ffnet sich das Bild grol3 im individuell eingestellten Fotoprogramm bzw.
in der Windows-Fotoanzeige:

=] DSCN3204.JPG - Windows-Fotoanzeige

Datei v Drucken v  E-Mail

Brennen v Offnen v

Mit Rechtsklick auf die Maus 6ffnet sich das Kontextmend, in der tber die Funktion Auf
Datentrager suchen der Explorer an der Stelle, an der das Originalbild abgelegt ist, gedffnet
werden kann:

-13 -



T T T S
CJI\:} [11 « 78105 » Original ~ | 3 ||| Oniginat durchsuchen o

Datei  Bearbeiten Ansicht Extras 7

Organisieren * =] Vorschau Drucken Meuer Ordner ==~ 0 -@-
| FMdesign-DWG + [ MName °
. FMdesign

— = DSCN2092.JPG
y roject
i | DSCN3204.JPG

. FMBAK =
. =| DSCN3228.JPG
| Gesamtzeichnungen || —
= = DSCN3237.JPG
. Imagegallery

% Thumbs.db

J 78024
J 78105
. Original - o [om ] 3 |

— DSCN3204.JPG Aufnahmedatum: 13.10.2011 09:37
JPEG-Bild
I

Der Ordner, im Beispiel Imagegallery, ist vom Administrator konfiguriert.

Befehl Suche Bildergalerie

Sichtbarkeit
Standard

&  FM Layer / FM Sichtbarkeit

Bei Aufruf des Befehls werden alle Objekte, FM Raume und FM-Polygone, mit Bildergalerie
mit einem gelben Polygon oder Pfeil markiert. Die einzelne Bildergalerie wird dann tUber den

Befehl Bildergalerie gedffnet.
IﬁFilF g

-14 -
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1.3.2 Ordnerstruktur der objektspezifischen Bildergalerie

Die verkleinerten Dateien der objektspezifischen Bildergalerie werden in einem neuen
Verzeichnis abgelegt, das vom Administrator festgelegt wird. Im Beispiel Imagegallery.

[ R— S
) " L 2 T )
@Uv| . % Imagegallery » 78105 » - | 4?| | 78105 durchsuchen j e |
Datei  Bearbeiten Ansicht Exdras 7
COrganisieren « = Offnen MNeuer Ordner = « [ l@l
- -
4 | Imagegallery * [ Mame Typ GraBe A~
>4 78024
. Original Dateiordner et
4 |, 78105 ~ ; ( —
> - | DSCN3092.JPG JPEG-Bild 33KB 14
e , Original _ . .
T | | DSCN3204.JPG JPEG-Bild 24 KB 14
' R | DSCN3228.JPG JPEG-Bild 25KB 14—
. = DSCMN3237.JPG JPEG-Bild 31KE 14 -
) Split_Mode ~ [T o o
Original  Anderungsdaturn: 14.06.2012 10:56 Offlinestatus: Online
. Dateicrdner Offline verfiigbar: Nicht verfigbar

Falls die Option Originalbild archivieren aktiviert ist, wird automatisch ein Unterordner mit
den Originaldateien in Originalgrof3e angelegt. In diesem Ordner befinden sich auch die
PDF-Dateien:

r - = = 15 B
@u'| .+ 78105 » Original - | +y | | Original durchsuchen o) |
Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
Organisieren = Meuer Ordner == - O .@.
4 |, 78105 “ [ Mame Typ GroBe
. Original = ; P
T DSCN3092.JPG JPEG-BIl 4,605 KB
: TR | DSCMN3237.JPG JPEG-Bild 4.460 KB
- | DSCMN3228.JPG JPEG-Bild 4,349 KB
I 10 Split_Mode a = - £ Kl
| 4 | DSCMN3204.JPG JPEG-Bild 4,246 KB
, Vorlagen ;
% Thumbs.db Data Base ... 3B KB
. FM-Vorlagen
. FOTO - m b
5 Elemente Offlinestatus: Online
Offline verfiigbar: Micht verfagbar )

1.4 EINFUGEN VON PDF-DOKUMENTEN

Ebenso wie Bilder konnen Dokumente im PDF-Format in die Bildergalerie eingefiigt werden.
Dazu ist es notwendig vorab ein gleichnamiges Platzhalterbild im Format JPG zu erstellen,
das im gleichen Verzeichnis liegt wie das PDF-Dokument. Dieses Platzhalterbild wird nun

| Braschire Flirt deutsch DE.jpg
|l Broschidre Flirt deutsch DE.pdf

= | Flirt1 Sitr inn

-15 -
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per Drag & Drop in die Bildergalerie gezogen, das PDF-Dokument wird automatisch im
richtigen Verzeichnis abgelegt.

WICHTIG:
Das Platzhalterbild (jpg) muss per Drag & Drop in die Bildergalerie gezogen.

Als Platzhalterbild kann jedes JPG-Dokument verwendet werden. Wichtig ist, dass das JPG-
Dokument den gleichen Namen hat wie das PDF-Dokument:

<Name>.jpg

<Name>.pdf

Nach dem Verlassen der Bearbeitungsbox mit OK 6ffnet sich mit Doppelklick auf das
Platzhalterbild das PDF-Dokument:

Bibliothek

W}‘ =

Flirt

5% o

PDF-Dokument

Bearbeiten

nitt. Unter
Bearbeiten finden Sie den Befehl Schnappschuss erstellen, mit dem der Bereich
ausgeschnitten und in die Zwischenablage kopiert werden kann (Strg + C). Offnen Sie ein
Bildbearbeitungsprogramm wir z.B. Microsoft Paint und fiigen Sie das Bild ein (Strg + V).
Speichern Sie das Bild unter dem gleichen Namen und im gleichen Verzeichnis, in dem auch
das PDF-Dokument liegt, ab.

e Flirt

-16 -



Wird das PDF-Dokument direkt in die Bildergalerie gezogen, 6ffnet sich die Meldung, dass
das Bild nicht tibernommen wird.

1.5 INI-EINTRAG

P b b I I b I I I b b b b b I b b b I b b b b b b b I I b b b b b b b b b b I b b I b b b b b b b I b b I 2 b b I b b b b b b d b b b S 2 b b db b g
Pi Bildergalerie

PR b b i e I I I b b I b b I i b b b b b b b I b b I I b b b b b b I b b I I b b b b b I b b b I b b b I 2 b b I b b b i b b b db b b b S b b b b b b g
i

P Pixelseitenlange der ladngere Bildseite flur die Darstellung in der Galerie

Py

IMAGEGALLERY SIZE=500

HE Wurzelpfad flir die Galerie der Objekte

IMAGEGALLERY OBJPATH=Z:\GRAPH DB\FMdesign-DWG\Imagegallery

-17 -
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2 OBJEKTSTATUS

2.1 ALLGEMEINES

Waéhrend der Arbeit in der Zeichnung, der Projektplanung oder in externen Zeichnungen
(auch bei FMdesign-Dienstleistern) konnen Anderungen an FM-Objekten jederzeit sichtbar
gemacht werden. Damit lassen sich neue und geldschte FM-Blocke (Mobel, Personen, ...)
und FM-Flachen (Raume, Arbeitsplatze) sowie Verschiebungen und neue Umrisse farblich
unterscheiden. Die Markierungsfarben sind frei konfigurierbar.

Folgende Anderungen an FM-Objekten konnen sichtbar gemacht werden. Im folgenden Text
werden als Farben die Defaultfarben beschrieben:

Neue Objekte NEW (rot) entstehen nach Einfigen mit Blockmanager und
Kombinationen sowie bei allen Kopier-Funktionen

Geldschte Objekte DELETE (gelb) entstehen durch Loschen oder Zerlegung in den
Ursprung.

Zusatzlich steht der Objektstatus: ,Zum Loschen markiert® (gelb)
zur speziellen Markierung zur Verfligung.

Verschobene Objekte Verschobene Objekte entstehen durch Transformationsbefehle.
Die weggeschobenen DEPARTURE (magenta)sowie die
angekommenen ARRIVAL (cyan) kdnnen sichtbar geschalten
werden.

ARRIVAL

-18 -



Sichtbarkeit Objektstatus:

Sichtbarkeit Standard  Sichtbarkeit EIN

Bestand | | | |
MNeu erstellt | | _
Geldscht | unsichtbar | | |
Zum Léschen markiert | unsichtbar | | |
Verschoben | unsichtbar | _
Angekommen | | | |
HINWEIS:

Die Funktionen des Objektstatus sollten nur angewendet werden, wenn die Bibliotheken
dafiir vorgesehen sind.

2.2 GRUPPE FM SICHTBARKEIT

Fur das Arbeiten mit dem Objektstatus stehen die Befehle der Gruppe FM Sichtbarkeit in der
Registerkarte FMdesign zur Verfigung:

1. Sichtbarkeit Normal

1. Objektsichtbarkeit EIN
2. Léschen aufheben

3. Objektschraffur EIN
4. Objektschraffur AUS

T

Sichtbarkeit
Standard

FM Layer / FM Sichtbarkeit

2.2.1 Befehl Sichtbarkeit Standard

FM-SICHTBARKEIT
Befehl: Sichtbarkeit Standard

Keine farbliche Markierung
Dieser Befehl schaltet die Sichtbarkeit der neuen, geléschten und verschobenen Objekte
aus.

-19 -



s s L Lr;
MR

Sichtbarkeit
Standard
|E| FM Layer / FM Sichtbarkeit

2.2.2 Befehl Objektsichtbarkeit EIN

FM-SICHTBARKEIT
Befehl: Objektsichtbarkeit Ein

R

Sichtbarkeit
Standard
|E| FM Layer / FM Sichtbarkeit

Mit dem Befehl ,Objektsichtbarkeit EIN“ werden alle sichtbaren und unsichtbaren Objekte auf
EIN geschaltet, d.h. neue, geléschte und verschobene Objekte werden markiert.
Standardmalfiig sind die Farben wie folgt gesetzt:

Neue Objekte - Farbe Rot

Geldschte Objekte > Farbe Gelb

Verschobene Objekte, Standort Original Farbe Magenta
Verschobene Objekte, Standort Aktuell Farbe Cyan
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Beim Speichern der Zeichnung mit Datenbank-Abgleich werden die geldschten und
weggeschobenen Objekte komplett aus der Zeichnung entfernt, die neuen und
angekommenen Objekte in den Bestand Ubernommen.

Wichtig:
Bei externen Zeichnungen bleiben die Anderungen bis zum Speichern unter Datenbank-

Anbindung erhalten und dienen zur Beurteilung von Anderungen durch einen externen
Dienstleister.

Die Objektsichtbarkeit EIN ist unterhalb der Befehlszeile eingeblendet:

Wl T ocoh! cingebg

Objektsichtbarkeit: EIN 30.227,42.519,0.000 MODELL $ i ~ P Hm [ & ~
NSNS
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Befehl Loschen aufheben

Pl

Sichtbarkeit
Standard
|E| FM Layer / FM Sichtbarkeit

Der Befehl kann auf neue sowie bestehende Objekte angewendet werden.

e Ein neues Objekt, das geloscht wurde (Ostat=NEW+DEL) wird wieder in ein neues Objekt
verwandelt (Ostat=NEW). Farbanderung von Gelb zu

¢ Ein schon bestehendes Objekt, das geldéscht wurde, wird wieder in den Bestand gesetzt.
Farbanderung von Gelb zu ,Ohne Farbe*

Beispiel:

Schrank und Schreibtisch geldscht: Befehl Loschen aufheben auf beide Objekte:

2.2.3 Allgemein: Schraffur, Speichern, Beziehungen

Objektschraffur
Befehle: ‘Objektschraffur Ein‘ und ‘Objektschraffur Aus’

2 [ [ o

Sichtbarkeit
Standard
|E| FM Layer / FM Sichtbarkeit

Die Objektschraffur steuert die Sichtbarkeit der Flllungen der Objekte. Bei ausgeschalteter
Objektschraffur sind bei Objektsichtbarkeit EIN die Objekte ohne farbige Schraffuren
sichtbar.

Speichern

Beim Speichern der Zeichnung mit Datenbank-Abgleich werden die geléschten und
weggeschobenen Objekte komplett aus der Zeichnung entfernt, die neuen und
angekommenen Objekte in den Bestand ibernommen.
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Bei externen Zeichnungen bleiben die Anderungen bis zum Speichern unter Datenbank-
Anbindung erhalten und dienen zur Beurteilung von Anderungen durch einen externen
Dienstleister.

Beziehungen

Mit dem Befehl Beziehungen der Gruppe FM Info kénnen alle in der Zeichnung vorhandenen
Objekte mit Objektstatus angezeigt werden. Die Markierungspfeile beinhalten als Information
den Status des Objektes:

Beziehungen *
Standortmarkierung allgemein Standortmarkierung
() Standort eines Objekies () EM-R3ume ohne Standort
() Alle sichtbaren Objekte eines Standortes (") FM-Polygone ohne Standort
() Alle Standby-Objekte () FM-Objekte mit dauerhaften Standort
Cbjekt-Markierung Zustand von FM-Objekten
() Suchkriterium: AutoCAD-Handle (Referenz) (®)Markierung aller FM-Objekte mit Objektstatus:
() Suchkriterium: Object|D (T Markierung aller FM-Gruppen
() Suchkriterium: Projekt-Zugehdngkeit () Markierung aller FM-Multiblcke
() Datenbank-Abfrage nach Object!D () Markierung aller AEC-Blicke
b
Beispiel:

Objektsichtbarkeit Standard

Markierung aller FM-Objekte mit Objektstatus

| 2 Objekte mit Objektstatus gefunden
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Objektsichtbarkeit EIN:

Markierung Info

Objekt mit Objektstatus: DEL

Markierung Info

| Objekt mit Objektstatus: ARR

Markierung Info

| Ohbjekt mit Objektstatus: NEW

Objekt mit Objektstatus: DEP
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3 FM-GRUPPEN

3.1 EINLEITUNG

Mit der Funktion der FM-Gruppen kénnen einem Hauptobjekt (Major) beliebig viele
Nebenobjekte (Member) zugeordnet werden, z.B. eine Produktionsmaschine bildet eine FM-
Gruppe mit einem Arbeitstisch und einer Beleuchtung. Je nach Konfiguration kdnnen sich
FM-Gruppen auch tber mehrere Zeichnungen erstrecken. Major und Member(s) sind in der
Datenbank einem DB-Objekt zugeordnet.

FM-Gruppen kénnen aus folgenden Objekten gebildet werden:
Major: Neues FM-Objekt

In der Datenbank vorhandenes FM-Objekt
Member: Neues FM-Objekt

Neues AutoCAD-Objekt

In der Zeichnung vorhandenes AutoCAD-Objekt

3.2 DEFINITION DER BEGRIFFE

FM-Gruppe
Als FM-Gruppe wird die Verknipfung eines Majors mit einem oder mehreren Member zu

einem Datenbank-Objekt bezeichnet. Die Class-ID und die Objekt-ID beider Objekte sind
identisch.

Major

Als Major wird das Objekt bezeichnet, das in der Zeichnung der graphische Reprasentant
des Datenbank-Objektes ist. Die Objekt-ID sowie die Class-ID des Major wird auf alle
Member, der Standort in die Datenbank Ubertragen.

Member

Ein Member ist mit dem Major gruppiert und hat die gleiche Objekt-ID und ClassID wie der
Major. Der Member kann je nach Konfiguration auf einem anderen Layer liegen als der
Major. Der Member ist ebenfalls graphischer Reprasentant des Datenbank-Objektes.
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3.3 FUNKTIONEN DER FM-GRUPPE

Fur das Arbeiten mit der FM-Gruppe stehen die Befehle im Pulldown der Gruppe FM
Blockmanager in der Registerkarte FMdesign zur Verflgung:

Mit den Befehlen werden neue FM-Gruppen erstellt oder bereits bestehende FM-Gruppen
bearbeitet:

EREE
® -

Blockmanager ' Alle

Inventar g g?j E! = [ﬂ =

. FM-Gruppe: Objekt hinzufiigen

. FM-Gruppe: Objekt I6sen

. FM-Gruppe: Optische Kontrolle

. FM-Gruppe: ALLE wéhlen

. FM-Gruppe: Major-Objekt neu festlegen
. FM-Gruppe: Ursprung

O~ wWNE

EER HE MEMEE

FM Blockrmanager

1. FM-Gruppe: Einstellungen

HINWEIS:

Die FM-Gruppen kénnen in der Zeichnung mit dem Befehl Beziehungen in der Gruppe FM
Info mit der Option Zeige alle FM-Gruppen farbig (Major cyan, Member griin) angezeigt
werden.

Beziehungen
Standortmarkierung allgemein Standortmarkierung
(®) Standort eines Objektes () EM-Raume ohne Standort
() Alle sichtharen Objekte sines Standortes (") EM-Palygone ohne Standort
() Ml Standby-Objekts () FM-Objekte mit dauerhaften Standort
Objekt-Markienung Zustand von FM-Objekten
() Suchkriterium: AtoCAD-Handle (Referenz) () Markizrung aller FM-Objekte im Skizzenmodus

() Suchkriterium: Objelt1D () Mankerung aller FM-Obijekte mit Objektstatus

(") Suchkriterium: Projekt-Zugehdrighkeit (") Markierung aller FM-Gruppen

(”) Datenbank-Abfrage nach Objekt-D () Markierung aller FM-Multiblécke

Abbrechen

HINWEIS:
Mit dem FM-Befehl FMFS kann sehr schnell eine FM-Gruppe erzeugt werden. Zur Bildung
wird automatisch das letzte Objekt, das in die Zeichnung eingefiigt wurde, gewahlt.

3.3.1 FM-Gruppe: Objekt hinzufligen

‘o FM-GRUPPE: OBJEKT HINZUFUGEN
- Neue FM-Gruppe bilden oder Teilobjekt an eine FM-Gruppe anknipfen
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Mit dem Befehl FM-Gruppe: Objekt hinzufigen wird eine neue FM-Gruppe erstellt bzw. eine
bestehende FM-Gruppe um weitere Objekte erweitert.

Workflow: Erstellung einer neuen FM-Gruppe:

Bei der Erstellung einer neuen FM-Gruppe wahlen Sie als erstes einen FM-Block, der als
Major-Objektes festgelegt wird und der Uber die Klassenzugehorigkeit der gesamten FM-
Gruppe entscheidet. Es erfolgt die farbige Markierung des Major-Objektes (cyan).

Im Anschluss wahlen Sie ein oder mehrere dem Major zuzuordnende Objekte, die Member.
Diese erhalten die gleiche Objekt-ID und Class-ID wie der Major.

In der Befehlszeile erfolgt eine Meldung Uber gliltige und ungultige Objekte im Auswahlsatz
und nach Datenbankabgleich eine Meldung tber die Anzahl der Major- und Member-
Objekte. Die Objekte werden mit Pfeilen farbig markiert.

Potentielle FM-Gruppe wahlen:

Neue Objekte wahlen!

Objekte wahlen: 1 gefunden

Objekte wahlen: 1 gefunden, 2 gesamt

Mit Beenden durch Return wird die FM-Gruppe erstellt und farbig markiert. (Major cyan,
Member griin). Mit dem Speichern erfolgt der Datenaustausch, die FM-Gruppe wurde
erzeugt:

Mit dem Befehl Beziehungen und der Option kénnen alle FM-Gruppen, die sich in der
Zeichnung befinden, angezeigt werden:

FM Info
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Bezichungen

Standortmarkienung allgemein

() Standort eines Objektes

() Alle sichtbaren Objekte eines Standortes
() Alle Standby-Objekte

Chbjekt-Markierung

() Suchkriterium: AutoCAD-Handle (Referenz)
() Suchkriterium: Object|D

() Suchkriterium: Projekt-Zugehtrigkeit

() Datenbank-Abfrage nach Object]D

Standortmarkienung

(_) FM-Raume ohne Standort

(C) FM-Polygone ohne Standort

(Z) FM-Objekte mit dauerhaften Standort
Zustand von FM-Cbjekten

() Markierung aller FM-Objekte mit Objektstatus
(®) Markierung aller FM-Gruppen

() Markierung aller FM-Multiblache

(") Markierung aller AEC-Blocke

sotrechen

Markierung aller FM-Gruppen

1 FM-Gruppe gefunden
3 Teile einer FM-Gruppe gefunden

=
FM Infp = &

FM Info
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Markierung Info X

| FM-Gruppe (Major)

Markierung Info x

| FM-Gruppe [(Member]

Workflow: Objekte zu einer FM-Gruppe hinzufiigen:

Nach dem Start des Befehls wahlen Sie als erstes die FM-Gruppe, die Sie erweitern
mochten. Die FM-Gruppe wird farbig markiert (Major cyan, Member griin).

Im Anschluss wahlen Sie ein oder mehrere der FM-Gruppe zuzuordnende Objekte, die
Member. Diese erhalten die gleiche Objekt-ID und Class-ID wie die FM-Gruppe.

Mit Beenden durch Return werden der FM-Gruppe die Objekte hinzugeflgt und farbig
markiert. (Major cyan,.grin).

Mit dem Speichern erfolgt der Datenaustausch, die neuen Member-Objekte werden mit dem
Datenbankeintrag des Major-Objektes verknilpft und (ilbernehmen je nach Konfiguration
dessen Layer. Die CAD-Attribute der neuen Member-Objekte werden aktualisiert. Es erfolgt
eine Standortprifung, bei der Member-Objekte ohne zulassigen Standort einen LocLess-
Flag erhalten und kurz mit einem gelben Pfeil als solche angezeigt werden, bevor sie die
Member-Markierung erhalten.

In der Befehlszeile erfolgt eine Meldung Uber gtiltige und ungultige Objekte im Auswahlsatz
und nach Datenbankabgleich eine Meldung tber die Anzahl der Major- und Member-
Objekte. Die Objekte werden mit Pfeilen farbig markiert:

Potentielle FM-Gruppe wéahlen:

Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 1
Standortanalyse ...

Neue Objekte wahlen!

Objekte wahlen: 1 gefunden

Objekte wahlen:

neue Objekte gewahlt, giiltig: 1, ungiiltig: 0 >><<.
Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 2
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3.3.2 FM-Gruppe: Objekt I6sen

FM-GRUPPE: OBJEKT LOSEN
Objekt aus der FM-Gruppe entfernen

Mit dem Befehl FM-Gruppe: Objekt [6sen kénnen einzelne Objekte aus dem Verbund einer
FM-Gruppe gelost werden.

Rufen Sie den Befehl auf und wéahlen Sie eine FM-Gruppe an. Die Markierungspfeile
erscheinen. Klicken Sie das Objekt an, welches Sie aus dem Verbund entfernen wollen (nur
einzeln moglich). Dabei kann es zu folgenden Fallen kommen:

Objekte mit einem Blocknamen aus einer zulassigen FM-Bibliothek werden wie neu
eingefiigte FM-Blocke behandelt, als neue DB-Objekte mit Default-Attributwerten in
der Datenbank angelegt und auf dem entsprechenden Layer platziert.

Teilobjekte mit Blocknamen aus keiner zulassigen FM-Bibliothek werden in Standard
AutoCAD-BIl6cke umgewandelt.

Wird das Major-Objekt geldst, so wird ein Member-Objekt aus der zur Major
gehorenden Klasse als neues Major-Objekt definiert und mit einem cyan farbenen
Pfeil versehen. Sind mehrere Member-Objekte vorhanden, wird zufallig ein Member-
Objekt als Major gewabhlt. Ist kein Member-Objekt aus der zugehodrenden Klasse
vorhanden, erscheint folgende Meldung und der Befehl wird abgebrochen:

Objekt 16sen

Aufldsen dieser FM-Gruppe nicht méglich!
! % Verwenden 5ie bei Bedarf den Befehl laschen, um die kemplette
FM-Gruppe zu l&schen.

aK

Besteht die FM-Gruppe nur noch aus zwei Objekten (1 Major-Objekt, 1 Member-
Objekt) wird das Member-Objekt geldst (s.0.), und das Major-Objekt in ein einfaches
FM-Objekt umgewandelt. Dabei behélt das FM-Objekt die Verknupfung zum
Datenbankeintrag (ObjektID).
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e In der Befehlszeile erfolgt jeweils eine Meldung nach der Standortanalyse und nach dem
Ldsen Uber Major- und Member-Objekte. Die Instanzen werden mit Pfeilen farbig
markiert:

Befehl: TAB_F:CMPX_DEL_INSTANCE
FM-Gruppe wahlen:

Standortanalyse ...

Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 1
Zu l6sende Instanz wahlen:
Major-Objekte: 0, Member-Objekte: 0

Befehl: TAB_F:CMPX_DEL_INSTANCE
FM-Gruppe wahlen:

Standortanalyse ...

Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 3
Zu l6sende Instanz wahlen:
Major-Objekte: 1, Member-Objekte: 2

Beispiel 1:

Beispiel 2:

3.3.3 FM-Gruppe: Optische Kontrolle

e FM-GRUPPE: OPTISCHE KONTROLLE
Markierungspfeile an Major- und Member-Objekten einer FM-Gruppe

Mit diesem Befehl lassen sich FM-Gruppen mit Markierungspfeilen versehen und damit
optisch Ubersichtlich darstellen. Dabei werden Major- und Member-Objekte mit Pfeilen
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markiert (Default Major cyan farbener Pfeil, Member griner Pfeil). Die Anzahl der Teilobjekte
(Major + Member) der FM-Gruppen werden in der Befehlszeile angezeigt.

3.3.4 FM-Gruppe: ALLE wahlen

v FM-GRuPPE: ALLE WAHLEN
“* | Alle Objekte der FM-Gruppen in den Auswahlsatz aufnehmen

Mit dem Befehl FM-Gruppe: ALLE wahlen werden beim Anklicken eines Teilobjektes alle
Teile der FM-Gruppe automatisch in den Auswahlsatz tbernommen und fur weitere Befehle
zur Verfigung gestellt.

3.3.5 FM-Gruppe: Major-Objekt neu festlegen

G FM-GRUPPE: MAJOR-OBJEKT NEU FESTLEGEN
Festlegung eines neuen Major-Objektes

Mit dem Befehl FM-Gruppe: Major-Objekt neu festlegen kann der Major-Status auf ein
beliebiges klassenkonformes Member-Objekt Gbertragen werden. Der alte Major wird zum
Member-Objekt.

Rufen Sie den Befehl auf und wéhlen Sie die FM-Gruppe an (Pfeile erscheinen). Klicken Sie
das Objekt an, welches als neuer Major definiert wird. Der alte Major wird zu einem Member-
Objekt.

Falls das angewéahlte Member-Objekt einer anderen Klasse angehort, erscheint folgende
Meldung:

Major-Objekt neu festlegen >
| Kein klassenkonfarmes Major-Objekt gewdhlt,

Ein Member-Objekt ohne Standort (StandBy) kann nicht als neues Major-Objekt gewéahlt
werden:

Major-Objekt neu festlegen x

Das gewdhlte Objekt hat keinen zuldssigen Standort
! [Locless).
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Ein Member-Objekt einer anderen FM-Gruppe bzw. ein Objekt, das nicht zur gewahlten FM-
Gruppe gehdrt, kann nicht als neues Major-Objekt gewéhlt werden:

Major-Objekt neu festlegen >

| Das gewidhlte Objekt ist kein Teilobjekt der gewdhlten
FM-Gruppe,

Um einer FM-Gruppe eine neue (ge&nderte) Blockdefinition eines Major- oder Member-
Objektes zuzuordnen, kdnnen Sie mit FM-Gruppe: Ursprung die FM-Gruppe in ihre
Einzelobjekte zerlegen und Uber FM-Gruppe: Objekt hinzufiigen neu zusammenstellen. Der
Major gibt die Klassenzugehorigkeit des gesamten FM-Gruppe vor.

3.3.6 FM-Gruppe: Ursprung

;0| FM-GRUPPE: URSPRUNG
FM-Gruppe in Einzelobjekte zerlegen

Mit dem Befehl FM-Gruppe: Ursprung kann eine FM-Gruppe wieder in einzelne,
unabhangige FM-Objekte zerlegt werden.

Rufen Sie den Befehl auf und wahlen Sie ein Objekt einer oder mehrere FM-Gruppen. Der
Verbund zerfallt in einzelne Objekte, wobei das Major-Objekt die Verknipfung zur Datenbank
behéalt und daher nicht als Member-Objekt bei anderen FM-Gruppen angefiigt werden kann.
In diesem Fall muss das Objekt erst geléscht und anschliel3end neu eingefiigt werden.

Bei den Member-Objekten gibt es folgende Félle:

e Objekte mit einem Blocknamen aus einer zulassigen FM-Bibliothek werden wie neu
eingefligte FM-Bl6cke behandelt und als neue DB-Objekte mit Default-Attributwerten
in der Datenbank angelegt. Sie werden auf dem zugehorigen Layer platziert.

e Objekte mit Blocknamen aus keiner zuldssigen FM-Bibliothek werden in Standard
AutoCAD-Bl6cke umgewandelt.

Damit eine FM-Gruppe neu definiert werden kann, muss sie in den Ursprung zerlegt werden.
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3.3.7 FM-Gruppe: Einstellungen

In den Einstellungen der FM-Gruppe kann fir die aktuelle Sitzung von FMdesign die
Einstellung fur das Kopieren festgelegt werden (sitzungsspezifisch). Mit Klick auf den Pfeil
offnet sich folgende Dialogbox:

Einstellungen FM-Gruppe >

Kopieren

(") Einstellung per Dialogbox festlegen

() Kopierte(s) Teilobjektie) der FM-Gruppe hinzufigen
(®) Kopierte(s) Teilobjekt(e) bilden neue FM-Gruppe
() Kopierte(s) Teilobjektie) bilden einzelne FM-Blacke

Apbrechen

Voreingestellt ist bei jeder neuen FMdesign Sitzung die Vorgabe aus der Konfiguration.

Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

Option 1: Bei jedem Kopieren-Befehl eines Objektes einer FM-Gruppe 0ffnet sich die
Dialogbox.

Option 2: Kopierte Objekte von FM-Gruppen bewirken eine Erweiterung der FM-Gruppe.

Option 3: Kopierte Objekte von FM-Gruppen bilden eine neue FM-Gruppe.

Option 4: Kopierte Objekte von FM-Gruppen werden als neue FM-Objekte angelegt

3.4 ARBEITEN MIT FM-GRUPPEN

FM-Gruppen kénnen entweder komplett (Major- und Member-Objekte) oder einzeln
bearbeitet (geldscht, gedreht, ausgerichtet oder kopiert) werden.

3.4.1 Bildung eines Auswahlsatzes mit FM-Gruppen

Nach Beendigung eines beliebigen Auswahlsatzes wird geprift, ob sich darin Teile von FM-
Gruppen befinden. Je nach Konfiguration ist festgelegt, ob der Auswahlsatz unveréndert
tibernommen wird, alle Teile der FM-Gruppen in den Auswahlsatz iGbernommen werden oder
eine Dialogbox erscheint, aus der der Benutzer auswéhlen kann.

Uber den Befehl Einstellungen / Auswahlsatz, kann sitzungsspezifisch die Einstellung
geédndert werden:

Mit dem Befehl FM-Gruppe: ALLE wahlen | &l | kann iiber die Anwahl eines Obijekts die
gesamte FM-Gruppe in den Auswabhlsatz aufgenommen werden.
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3.4.2 Basis-Befehle

Befehle der Transformation (Schieben, Drehen, etc.)
Wird nach dem Befehl ein Objekt einer FM-Gruppe gewahlt, 6ffnet sich die Dialogbox mit der
Abfrage Uber den Auswahlsatz:

FM-Gruppe

(®)iAuswahlsatz unverandert ibemehmen;

() Alle Teile der FM-Gruppe in Auswahlsatz ibemehmen

f—

Fur jedes Objekt einer FM-Gruppe erfolgt eine automatische Standortzuordnung.

Befehle Clipboard (Strg + C, Strg + X)
Wird ein Objekt einer FM-Gruppe ins Clipboard kopiert oder ausgeschnitten (Strg + C, Strg +
X), offnet sich die Dialogbox mit der Abfrage tber den Auswabhlsatz:

FM-Gruppe

(®){Auswahlsatz unverandert ubemehmen

() Alle Teile der FM-Gruppe in Auswahlsatz ibemehmen

f—

Befehl Drag&Drop

Innerhalb einer Zeichnung:

Beim Verschieben von FM-Gruppen bzw. Objekten von FM-Gruppen mit Drag&Drop
innerhalb einer Zeichnung werden grundsatzlich nur jene Objekte verschoben, die sich im
Auswahlsatz befinden.

Zeichnungsubergreifend:

Das Verschieben von FM-Gruppen mit Drag&Drop von einer Zeichnung in eine andere ist
nicht moglich. Es 6ffnet sich folgende Dialogbox und der Befehl wird nicht ausgefuhrt, auch
wenn sich im Auswabhlsatz die komplette FM-Gruppe befindet.
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Drag & Drop ﬂ

Das Splitten von FM-Gruppen mit Drag&Drop ist nicht zuldssig.
Das Verschieben der FM-Objekte wurde nicht durchgefihrt.
Micht FM-Objekte wurden kopiert,

0K
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Befehle beim Einfugen:

Kopieren (Einfligen), Einfiigen aus Clipboard, Einfligen aus Kombinationen

Sind im Auswabhlsatz FM-Gruppen (auch teilweise) enthalten, so erfolgt das Einfligen geman
der Konfiguration des Befehls FM-Gruppe: Einstellungen.

Blockdaten editieren

Der Eintrag der Anderungen erfolgt immer in einem beliebigen Objekt der FM-Gruppe,
aktualisiert werden die Attribute im Major- und den Member-Objekten. Dabei werden die
sichtbaren CAD-Attribute und variable Teilobjekte berlcksichtigt.

Léschen (Entf-Taste)
Wird ein Objekt einer FM-Gruppe gewahlt und mit der Entf-Taste geléscht, 6ffnet sich die
Dialogbox mit der Abfrage Uber den Auswahlsatz:

FM-Gruppe

(®):Auswahlsatz unverandert Ubemehmen;

() Mle Teile der FM-Gruppe in Suswahlsatz Gbemehmen

—

Option 2:
o Die FM-Gruppe wird kommentarlos geldscht.

Option 1:
Folgende Falle sind mdglich:
o FM-Gruppe aus mehr als zwei Objekten:
o Wird ein Member-Objekt geldscht, wird dieser kommentarlos geléscht.
o Wird der Major geltscht, so wird ein klassenkonformer Member zuféllig als Major-
Objekt definiert und mit einem cyan farbenen Pfeil versehen.
o Wird das Major-Objekt geldscht und es ist kein klassenkonformer Member in der
Zeichnung wird das Objekt geléscht und es folgt eine Meldung:

DELETE_ENTE

! .1 Datenbankobjekt von FM-Gruppe wird geldscht.

0K

e FM-Gruppe aus zwei Objekten (1 Major, 1 Member):
o Beim Ldschen des Member, wird der Major in ein einfaches FM-Objekt umgewandelt.
Dabei behalt das FM-Objekt die Verknlipfung zum Datenbankeintrag (ObjektID).
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o Beim Loschen des Majors, wird der Member in das urspriingliche Objekt
umgewandelt (AutoCAD-Objekt oder FM-Objekt). Dabei behalt das FM-Objekt die
Verknipfung zum Datenbankeintrag (ObjektID). Folgende Meldung erscheint:

DELETE_ENTF

l L 1 Datenbankobjekt von FM-Gruppe wird geldscht.

oK

3.4.3 Projektplanung mit FM-Gruppen

Sind beim Export einer Entwurfsvorlage Objekte von FM-Gruppen im Auswahlsatz enthalten,
wird der Auswabhlsatz auf alle Objekte erweitert. Es 6ffnet sich folgende Dialogbox, der
Export kann abgebrochen werden:

Entwurfsvorlage exportieren

l . Alle Teile der FM-Gruppen wurden in den Auswahlsatz Gbernommen.

0K | | Abbrechen

Entwurfsvorlage exportieren

! . AlleTeile der FM-Gruppen wurden in den Auswahlsatz Gberommen

Mit OK wird die Entwurfsvorlage erzeugt.

Werden in der Ursprungszeichnung Objekte einer FM-Gruppe bearbeitet, die sich einem
Projekt befinden, aber nicht innerhalb der Markierung sind, éffnet sich folgende Meldung:
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Transformation

5ie bearbeiten Objekte, die Bestandteil eines Projektes sind.
! % Sollen die Anderungen rickgingig gemacht werden 7

la Mein

Werden die Anderungen nicht riickgéngig gemacht, miissen folgende Punkte beachtet
werden:

e Die Entwurfsvorlage und die Ursprungszeichnung haben nicht den gleichen Stand
¢ Beim Import des Entwurfes erfolgt die Standortzuordnung fur die FM-Gruppen

3.4.4 Objektstatus bei FM-Gruppen

Alle Objekte einer FM-Gruppe haben den gleichen Objektstatus.

Werden bei einem Objekt Anderungen am Objektstatus vorgenommen, so wird dies auf die
gesamte FM-Gruppe angewendet. Hat das Major-Objekt keinen Objektstatus, wird ein evtl.
vorhandener Objektstatus bei Member geléscht.

Anmerkung: Objekte, die mit Objektstatus versehen sind, kdnnen zu einer FM-Gruppe
hinzugefiigt werden und Ubernehmen dessen Objektstatus.
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit grof3ter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem konnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen kdnnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
Ubernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Ricksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veroéffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von
Microsoft (Windows 8%, Windows 10®...), die Software Oracle® auf die in diesem Dokument

Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk, Microsoft und
Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschitzt und dirfen - weder vollstandig

noch partiell - ohne schriftliche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.
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