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1 EINFUHRUNG

1.1 DAS KONZEPT VON FMDESIGN

Die AutoCAD-Applikation FMdesign ist ein Zusatzmodul fir CAFM-Datenbanken.

FMdesign erweitert marktfiihrende Facility Management-Systeme (CAFM) um grafische und
konstruktive Funktionalitdten. Die bidirektionale Anbindung garantiert dabei Datenkonsistenz,
Zeitersparnis und Fehlervermeidung. Komplexeste Liegenschaften mit mehreren hundert
Zeichnungen und zehntausenden Raumen mit ihren Blocken lassen sich benutzerfreundlich
und sicher verwalten.

Die Besonderheit des Systems FMdesign liegt in der hohen Verflgbarkeit graphischer
Informationen fir Auswertungen in der Datenbank. Grundlage bilden vorhandene
Zeichnungen aus Architektur und Technik. Darauf aufbauend erzeugt und verwaltet
FMdesign Raume und Blécke mit umfangreichen, flexiblen Funktionalitaten. Die
bidirektionale Kopplung generiert und aktualisiert automatisch die dazu korrespondierenden
Datenbankobjekte.

Konzept:
= Leistungsfahige AutoCAD/AutoCAD Architecture/AutoCAD MEP Applikation

= Simultaner Zugriff auf CAD und CAFM-Datenbank, keine doppelte Datenpflege

= Strategische Projektplanungen mit Analysemethode

= Einbindung aller geb&udetechnischen Fachgebiete, externe Referenzierung

= Verwaltung umfangreicher Zeichnungsbestande

= Serverbasiertes, standortiibergreifendes Arbeiten

= Multi-User, Multi-Datenbank, Netzwerk-Fahigkeit

= Flexible Konfiguration

Grundlegende Funktionen im Uberblick:

= Raume erstellen und bearbeiten, komplexe Raume verwalten

= FM Polygone (z.B. Arbeitsplatze) erstellen, bearbeiten und automatisch nummerieren

= Blockbibliotheken, Hersteller-Bibliotheken integrierbar

= Einfligen von Blocken mit Standortzuordnung, Automatisches Einfligen aus Facility
Management-Datenbank

« Unterstiitzung bei architektonischen Anderungen (Umbauplanung)

= Bildergalerie: Visualisierung von Bibliotheken und Objekten

= Umfangreiche Exportfunktionen, z.B. PDF, DWF, DXF

= Layer-Steuerung und Kontrolle, Hyperlinks

Team:

= Flexibles Projekt-Management: Planung von Umzigen und Umbauten in eigenstandigen
Projekt-Zeichnungen

= Freie Wahl der Fachbereiche (Gewerke), Mdglichkeit zur fachspezifischen Aufteilung in
Teilzeichnungen mit Verknlpfung Uber externe Referenzen

= Einrichtungsplanung, Einfigen von Mdébel-Blécken, auch aus Original-Bibliotheken der
Hersteller, und Erzeugen von Kombinationen aus FM-Blécken



2 ERSTE SCHRITTE

2.1 WICHTIGE BASISINFORMATIONEN

HINWEIS:
Die nachfolgende Dokumentation und die Darstellungen beziehen sich auf die AutoCAD-
Versionen 2018 bis 2022.

Ab Version V5.0 ist FMdesign nicht abwartskompatibel zu friiheren Versionen. Dies gilt
unabhangig vom DWG-Format (z.B. AutoCAD 2010 oder 2013).

Folgender Link 6ffnet die Kompatibilitatsliste auf der Internetseite der deltaCAD GmbH fir
FMdesign und AutoCAD:
https://www.deltacad.de/autocad-kompatibilitaetsliste/

Zur Bedienung der FMdesign-Funktionen stehen die Registerkarten FMdesign, FM Project
und FM Module, sowie das Pulldown-Menl FMdesign zur Verfiigung. Manche Gruppen
unterscheiden sich innerhalb der AutoCAD-Versionen. Dies beeinflusst jedoch nicht die
Funktionalitat von FMdesign.

Kompatibilitat:

Die Software FMdesign erscheint in regelmafigen Abstéanden in neuen Versionen.
Zeichnungen aus alteren Versionen werden automatisch fur die neuere Version konvertiert.
Umgekehrt ist es nicht méglich Zeichnungen aus neueren Versionen mit einer alteren
Version zu bearbeiten.

Um Zeichnungen, die bereits mit dem Programm FMdesign bearbeitet und mit der
Datenbank verknupft sind, mit Standard-AutoCAD zu bearbeiten, missen diese exportiert
und nach Fertigstellung reimportieren werden. Damit bleibt die Konsistenz von Zeichnung
und Datenbank erhalten.

Arbeitsweise:

Mit FMdesign wird in der gewohnten AutoCAD / AutoCAD Architecture / AutoCAD MEP-
Umgebung gearbeitet. Als Grundelemente nutzt FMdesign geschlossene FM Polygone (z.B.
Raum-Polygon) mit FM-Symbolen (z.B. Raumstempel) und FM-BIocken (z.B. Tisch). Dabei
handelt es sich um normale AutoCAD-Objekte (Polylinie, Block), die mit der Datenbank
verknlpft sind. FMdesign stellt alle Funktionen zum Erzeugen und Bearbeiten dieser FM-
Objekte zur Verfugung. Eine Standortzuordnung zu den FM R&umen erfolgt in FMdesign
automatisch. Viele Standard AutoCAD-Befehle (z.B. Schieben, Kopieren) sind durch die
automatische Standorterkennung fur FM-Bl6cke erganzt. Der Befehlsablauf &ndert sich
dadurch nicht.

Zeichnung:
Grundsatzlich arbeitet FMdesign in der 2-dimensionalen x/y-Ebene. Zeichnungen mit 3-
dimensionalen Objekten kénnen jedoch problemlos bearbeitet und dargestellt werden.

ACHTUNG:
Bei 3-dimensionalen Objekten ist beim Objektfang darauf zu achten, dass die Objekte in der
xly-Achse (z-Achse = 0) gefangen werden.


https://www.deltacad.de/autocad-kompatibilitaetsliste/
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Layerbesonderheiten:
Folgende Objekte werden in FMdesign automatisch auf konfigurierte Layer platziert:

- Raum- und Flachenpolygone

- Zugehorige Raum- und Polygonsymbole

- FM-Blocke

- Markierungen
Die Bezeichnungen dieser Layer sind vom Administrator festgelegt und sollten generell nicht
verandert werden. Die Polygon-Layer sind automatisch gesperrt. Beim ersten Platzieren
eines Objektes mit konfiguriertem Layer, wird dieser automatisch angelegt.

Die Layer der Flachenpolygone und deren zugehdérigen Polygonsymbole haben
Sonderfunktionen. Daher diurfen auf diesen Layern nur passende Objekte platziert werden.

Datenbank-Anbindung:

Wahrend der gesamten FMdesign-Sitzung findet im Hintergrund der Dialog mit der
Datenbank statt. Attributinformationen aus der Datenbank werden abgefragt sowie
geanderte/neue/geldschte an die Datenbank weitergegeben. Es entfallt damit die doppelte
Datenpflege auf CAD- und Datenbankseite.

Mit FMdesign kénnen nur Zeichnungen bearbeitet werden, die in der Datenbank
eingebunden sind. Die Anbindung an die Datenbank erfolgt durch den Systemadministrator.
Alle FMdesign-Zeichnungen liegen auf dem Server in einem speziellen Verzeichnis. Die
Zeichnungen durfen nicht in andere Verzeichnisse verschoben, umbenannt oder geléscht
werden.

Datenbank FMdesign Zeichnungen

e
e Liegenschaﬁ

o sod

- Mu{\chen s

v

- Gebaude i
= GE:lrogebéude FMdesig"
v 75 geschos®

FMdesign-Zeichnungen kénnen zuséatzlich zum normalen Arbeiten auch extern ohne
Datenbank-Anbindung bearbeitet werden. Fir externes Arbeiten findet ein Export der
Zeichnungen durch den Administrator statt.

ACHTUNG:
Beim externen Arbeiten muss immer mit den aktuellen Text-Klassen (XML) gearbeitet
werden. Diese werden vom Systembetreuer erstellt.



Grundlegende Arbeitsschritte:

1. Neue Raume anlegen:

Datenbank

o « B = 3 = —
_ 3, Liegenschaft
Minchen ':‘:udd
= 4u
o5 GBeﬁt::gebéude FMdesign
.;:_oeschoss s
» Erdgesd‘os
v . Obe
v »

2. Datenbankabgleich
Mit dem Speichern der Zeichnung wird der
Raum mit allen Daten in der Datenbank angelegt

FMdesign Zeichnungen

ocf—'

1. Objekte anlegen
In der Zeichnung einen
neuen Raum anlegen

2 O‘Oe“g

2. In der Zeichnung ein neues Objekt anlegen, z.B. einen Stuhl:

Datenbank

~

o “.mecmn
« Minchen Sid

-
»

v

i - BTWHEE

. Gebéude
™ % Birogebdude FUdestn
B Geschoss

Erdgeschoss
1, Obergeschoss

L Raum

aa

" sehm’”l

0 zylinder

: Ei N“wnd
[rjverd?
Lﬁ‘.mv‘""’

v 7 swrﬂ

FMdesign

puch

2. Datenbankabgleich

Mit dem Speichern wird der Stuhl mit
allen Daten in der Datenbank angelegt

1. Objekte anlegen
Einen Stuhl in die
Zeichnung einfiigen
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3. Objekte innerhalb der Zeichnung verschieben, z.B. einen Stuhl in einen anderen
Raum ziehen:

Datenbank

FMdesign

« Minchen Sid
- &m t
. BmogebaudeFMdeS‘Q"
« § Geschoss ‘
» Erdgeschoss \
. 1.0be

« (o Raum ‘
|

- s“mussﬁl ‘
1 zylinder ‘

1. Verschieben
‘ Ein Objekt wird in einen
i anderen Raum verschoben

*
~ jnvent’
Ly

v

Das Objekt wird in der Zeichnung mit dem Befehl ,Schieben oder per Drag&Drop ‘ in einen
anderen Raum oder in eine andere Zeichnung verschoben. Mit dem Speichern wird das
verschobene Objekt in der Datenbank automatisch dem neuen Standort zugeordnet.

Datenbank FMdesign

"+, Liegenschaft \
« Minchen Sid \
s o |

+ Birogepaude FMdesgh |

+ 7 Geschoss (

y Erdgeschoss ‘

v i 2. Datenbankabgleich

- Mit dem Speichern wird das
‘> — Aettspiet

Objekt dem neuen Standort
- gehliisse! zugeordnet

'“nliﬂ' |
-
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4. In der Zeichnung die Flachen vergréf3ern oder verkleinern:

Datenbank FMdesign

1. Flache d&ndern
Raum 01-001 vergréBern

© MUC_SUED_FMD_01.01-001 - GroBraumbiro

4 Raum Daten!
Flache DIN 277
O 2452 m

DIN-Fldche
)yt 945,23 m?

2. Datenbankabgleich
Mit dem Speichern werden die
gednderten Flachenwerte der
Datenbank tibergeben

Mit dem Speichern der Zeichnung wird die veréanderte Flache und die neuen Koordinaten an
die Datenbank ubergeben.

5. In der Datenbank Attribute &ndern, z.B. die Raumnummer:

Die Attribute werden immer aktuell aus der Datenbank abgerufen. Im Datenfenster eines
Objektes werden alle in der Datenbank vorhandenen Attribute zur Verfiigung gestellt und
konnen bearbeitet werden.

Anpassung auf 4k Monitor

Uber einen Schwellenwert wird festgelegt ab welcher Auflosung (Breite) die Anpassung auf
die hohe Auflésung erfolgt. Der Defaultwert ist 3000, kann jederzeit vom Administrator
umgestellt werden.

-11 -



2.2 START VON FMDESIGN

2.2.1 Starten von FMdesign

WICHTIG:
Das Programm AutoCAD muss bei Neu- oder Erstinstallation einmal gestartet werden.
Danach kann das Programm FMdesign geo6ffnet werden.

FMdesign-Symbol auf dem Desktop. Es erscheint beim ersten Offnen oder nach

'\,l J Starten Sie das Programm FMdesign mit einem doppelten Mausklick auf das
m Versionswechsel von AutoCAD oder FMdesign eine Dialogbox.

Nach dem Beenden mit Ja folgt diese Bestéatigung, die mit OK bestatigt werden muss:

FMdesign >

:I AutoCAD profile was reset succesfully.

AnschlieRend 6ffnet sich der Startdialog von FMdesign:
4 FMdesign X

File Tools ?

FM Databases FM Conrfigurations

FMDdemo_AEC_V63 DB\2_Navigation.ini
FMDdemo_Split_V63

FMDdemo_V62_DevMode

FMDdemo_V63_nur WB

FMdesign Version: 6.3.0 (2020-08-11)
deltaCAD GmbH
© 1598 - 2020 All rights reserved.

Ok | Cancel

-12 -
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Zum Start von FMdesign wéhlen Sie eine Datenbank aus dem Feld FM Databases aus. Mit
Klick auf die Datenbank erscheinen unter FM Configurations alle zuldssigen FMdesign-
Konfigurationen zur Auswahl. Mit OK beginnt der Start von AutoCAD und FMdesign:

_— -
A AUTODESK’ AUTOCAD' 2021

&\ AUTODESK

Offnen Sie zum Login in die Datenbank eine leere Zeichnung indem Sie auf den Button
LZeichnung starten” klicken:

Erste Schritte

Zeichnung starten

4

Ist die Zeichnung gedffnet, startet automatisch der Datenbank-Login:

-13 -



ot Login

Datenbank FMDdema

Name | |

Passwort | |

/
< Fasswort speichern
~———

Abbrechen

Beim Login in FMdesign ist es mdglich, dass das Passwort (verschliisselt) in einer Passwort-

Datei abgelegt und bei erneutem Login verwendet wird. Das Verzeichnis DB-

Config\FDMLogin wird automatisch angelegt. Meldet der User sich 30 Tage nicht an, muss

er sich erneut mit User und Passwort einloggen. Name und Passwort entsprechen dem

normalen Datenbank-Login. Bestétigen Sie die Eingabe mit OK. Anschlieend 6ffnet sich die

Infobox zur Lizenzierung.

o5! FMdesign

Diese Version ist lizenziert fir:
NFR-Version - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF
deltaCAD GmbH
Kirchenstralie Sb
D-82065 Baierbrunn

Version: 6.3.0 (2020-08-11)
deltaCAD GmbH
© 1998-2020 All rights reserved.

Falls die Datenbankanmeldung fehlschlagt, erscheint eine Fehlermeldung:

-14 -
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Login X

Datenbankanmeldung nicht erfolgreich
! Error: TransferGetData
GetData wurde nicht erfolgreich durchgefahrt, Status: -9
»> ORA-12545% COMNNECT nicht erfolgreich, da Ziel-Host oder -Objekt
nicht vorhanden
<<

2.2.2 Offnen einer Zeichnung in FMdesign

T Dac Bearbeiten Ansicht Einfagen Format Extras Zeich

Start = Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabs

Z, $%B0O0/OmEE |
= - —d i % Siff

In der Dialogbox Datei wahlen folgen navigieren Sie zu dem Pfad in dem lhren in FMdesign
eingebunden Zeichnungen liegen. Je nach Konfiguration ist dieser Pfad voreingestellt.

i

Hinweis:
Bevor Zeichnungen tber den Explorer gedffnet werden kdnnen, muss der Start von
FMdesign vollstandig durchgelaufen sein.

Im Normalfall 6ffnet sich die Zeichnung ohne Meldung, d.h. die Zeichnung wurde bereits mit
FMdesign bearbeitet.

Falls die Zeichnung das erste Mal mit FMdesign geoffnet wird, erscheint eine der folgenden
Meldungen:

Moglichkeit 1:

Die Zeichnung wird das erste Mal mit FMdesign getffnet und ist nicht an die Datenbank
angebunden.

Nach dem Offnen der Zeichnung erscheint folgende Dialogbox:

Diese Zeichnung wird das erste Mal mit FMdesign gedffret.
Sie ist noch nicht mit der Datenbankc vernupft.
Mit ‘Abbrechen’ &ffnet sich die Zeichnung schreibgeschitzt.

Wahlen Sie fir eine Geschoss-Zeichnung Geschoss'
10004, Raum

75255, FM_Arbeitsplatz

75298, FM_Arbetsaruppe

10002, Geschoss

[7] Gesamtzeichnung fiir Auswertung

F0K ] | Abbrechen

-15 -
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Im Normalfall wird als Standortklasse das Geschoss gewabhilt.
Die Markierung im unteren Bereich Gesamtzeichnung fur Auswertung wird nur gesetzt wenn
ein spezieller Zeichnungstyp fur die Graphische Auswertung gefordert ist.

[T Gesamtzeichnung fir Auswertung

FTOKT| | Apbrechen

Maglichkeit 2:
Die Zeichnung wird das erste Mal mit FMdesign gedffnet und ist bereits an die Datenbank
angebunden.

l Diese Zeichnung wird das erste Mal mit FMdesign gedffriet.
Sie ist mit der Datenbank vernupft.
Mit *Abbrechen’ 6ffnet sich die Zeichnung schreibgeschiitzt.

(@ {Jbemahme der Zeichnung in eine DB-Zeichnung:

Datenabgleich und Ubemahme der Zeichnung in eine DB-Zeichnung

(") Behandlung der Zeichnung als exteme Zeichnung

[ ok | | Apbrechen |

Im Normalfall wird die Zeichnung mit der 1. Option mit der Datenbank verknupft.
Die Zeichnung wird gedffnet und steht zur Bearbeitung zur Verfiigung:

MUC_SUED_10G*

sinT

PEN 55|~ Befehl eingeben
109.816,33.544,0000 MODELL 3 i » Pl G- L LB -EBE R I T @ - K¢ A 12/100%~ £ v | E Dezimat ~ F T




AutoCAD Befehlszeile in FMdesign:

Standardmalig ist die Farbe der Befehlszeile fir FMdesign Hellgelb (RGB 255,255,179).
Falls beim ersten Starten nach der Installation die Farbe nicht richtig dargestellt wird, kénnen
Sie diese wie folgt &ndern:

Klicken Sie in der Befehlszeile auf die rechte Maus und auf den Befehl Optionen. Es 6ffnet
sich folgende Dialogbox:

FM i Alduelle Zeichnung:  FM_7-0G .dwg

e

&1 Optionen

Aluelles Profil:

| Dateien| Anzeige |0ﬁnen und Speichem I Plotten und Publizieren ISystem I Benutzereinstellungen I Entwurf |3D-Mod o 2

Fensterelemente Bildschimauflasung

Farbschema: [Dunkel v] i 100 Kurven- und Bogenglattung
Bildlaufleisten in Zeichnungsfenster anzeigen -} 8 Segmente in einer Polylirienkurys
[ Zeichnungsstatusleiste anzeigen & 05 Glattung von gerenderten Objekten
[] GroBe Schattfiachen in Werkzeughkasten 4 Korturinien pro Oberflache

Symbole in Multifunktionsleiste in Standardgrole anzeigen
QuickInfo anzeigen
Tastaturkirzel in QuickInfos anzeigen
Erweiterte QuickInfo anzeigen

2
ensitive QuickInfo anzeigen

] [ Sohvfen... |

Bildschimleistung
[~ Pan und Zoom mit Pielbild & OLE
i [¥] Nur Pixelbildrahmen markisren
i Flachenflllung anwenden
E [ Mur Textbegrenzungsrahmen anzeigen

Verzogerung in Sekunden

B Echte Silhouetten fur Volumenkorper und
Flachen zeichnen

Layout-Elemente
Registerkarten Layout und Modell anzeigen
Druckbaren Bereich anzeigen
Papierhintergrund anzeigen

Papigrschattierung anzeigen
[ Seiteneinrichtungs-Manager fiir neue Layouts anzeigen
Ansichtsfenster in neuen Layouts erstellen

Fadenkreuzgrole
5 I
Fading-Steuerung
XRef-Anzeige

70

0

Direktbearbeitung und Beschriftungsdarstellungen

Mit Klick auf den Button Farben 6ffnet sich der Dialog der Zeichnungsfensterfarben.
Wahlen Sie zuerst unter Kontext die Befehlszeile aus, wahlen Sie unter
Benutzeroberflachenelement die erste Option Hintergrund des Befehlsverlaufs und stellen
Sie im Bereich Farbe True Color die Farbe auf 255,255,179.

~
Zeichnungsfensterfarben . Sy ——— lé]
Kontext: Benutzeroberfiachenelement: Farbe:
2D Modellbereich Hintergrund des Befehlsverlaufs LD 355,255,173 -
Plan/Layout Text des Befehlsverlaufs
3D-Parallelprojektion Hintergrund der aktiven Eingabeaufforderung W Rot
Perspektivische 3D-Projektion Text der aktiven Eingabeaufforderung Oceb
Blockeditor Hintergrund der temporaren Eingabeaufforderung M Griin
Befehlszeile Text der temporéren Eingabeaufforderung Ecyan
Plotvoransicht Befehlsoptionsschlisselwort mE
Befehlsoptionshintergrund Blau
Befehlsoption hervorgehoben M Magenta
O weifi
M s5chwarz
W] 255, 255, 179
W 33,40,48
[ Farbe wahlen...

Voransicht:

Befehl:

Befehl:

[Anwenden &Schlie[ien] [ Abbrechen ] [ Hilfe
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V' e - »
A Farbe wahlen _.x M

Farbton:  Sattigung:
60 100 (£

[

Farbe:

Il [ indexame True Color Farbbiicher

Helligkeit: ~ Farbmodell:
85 i HSL Zi
True Color als RGB
gespeichert:
Rot: 255 '
Grin: 255
Blau: 179

55.255.179

(

OK | sotrechen || tife |

[

AnschlieRend wechseln Sie auf die Option Hintergrund der aktiven Eingabeaufforderung und
stellen dort die Farbe auf 255,255,128:

Kontext:

Benutzeroberflachenelement:

20-Modellbereich
Plan/Layout
3D-Parallelprojektion
Perspektivische 3D-Projektion
Blockeditor

Plotvoransicht

Voransicht:

Verlassen Sie nach Anwenden & SchlieRen FMdesign, starten Sie FMdesign neu und
setzten Sie das Profil unter Tools zurlick:

Ff EMdesign
File fToolsl ?

Hintergrund des Befehlsverlaufs

Text des Befehlsverlaufs

Text der aktiven Eingabeaufforderung
Hintergrund der temporéren Eingabeaufforderung
Text der temparéren Eingabeaufforderung
Befehlsoptionsschlisselwort
Befehlsoptionshintergrund

Befehlsoption herveorgehoben

Férbung fir X, ¥, Z

[ Aktuelles Element wiederherstellen ]

[Akluellen Kontext wiederherstellen ]

[ Alle Kontexte wiederherstellen ]

[Idasdwe Farben wiederherstelen ]

Befehl:

Befehl:

Anwenden & Schicien | | Abbrechen | [ Hie |

= le Reset AutoCAD profile rations —————————

Standard AutoCAD
c
Show Configuration




2.2.3 Informationen Dialogbox FM-Start

SchlieRen der Dialogbox:

Die Dialogbox FM-Start konnen Sie den Button Cancel, Uber das rote Feld X oder tber das
Register File = Exit schliel3en.

Ff FMdesign XJ\
\‘File Tools 2

Exit

- FM Configurations 1

cFM_VB0_HOST_AEC

:. s : o u -
o A e i

l FMdesign Version: 6.0.0 (2018-05-23) ’

deltaCaD GmbH
© 1938 - 2018 All rights reserved.

0K Cancel ‘[/

Reqister Tools

Das Register Tools stellt folgende Optionen zur Verfligung:
Reset FM Profile

Adjust FM Profile

Standard AutoCAD

Show Configuration

Open Config Folder (FMEC)

R FMdesign X
File [ Tools | 2
M Reset FM Profile
f Adjust FM Profile
Standard AutoCAD
Show Configuration
Open Config Folder (FMEC)

FMdesign Version: 6.6.0 (2021-10-22) Beta
deltaCAD GmbH
® 1998 - 2021 All rights reserved.

——
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Mit der Option 1 Reset AutoCAD profile wird das AutoCAD — und das FMdesign Profil in den
urspriinglichen Zustand wie nach der Installation zurtickgesetzt.

Mit der Option 2 Adjust AutoCAD profile wird nur das AutoCAD FMdesign Profil, nicht das
FMdesign Profil zuriickgesetzt. Diese Option ist wichtig, wenn firmenspezifische Anderungen
im Profil vorliegen.

Die 3. Option Standard AutoCAD o6ffnet das Programm Standard AutoCAD. Falls FMdesign
bereits gestartet ist, konnen Sie mit erneutem Start von FMdesign und Auswahl dieser
Option eine zweite Sitzung mit Standard AutoCAD o6ffnen.

Mit Option 4 Show Configuration 6ffnet sich eine Infobox mit der aktuellen Konfiguration:

o ShowConfig x

DatabaselniPath: Z-\Programme“FM_Configwave V& \FM\DB-Config\Database ini
FMServer: WAVE

Databases: FMDdemo_Y63;FMDdemo_AEC_V63;FMDdemo_5Split_V63;FMDdemo_V62_DevMade;FMDdemao_V6&3_nur WB
CurDatabase: FMDdemo_V63

Configlocation: Z:% Hdata"FMDdema*FMdesign*FM

Datalocation: Z:\Hdata"FMDdemo*FMdesign®.FM

RecordLocation: Z:%\Hdata%FMDdemo*\FMdesign*FM

LibraryLocation: Z:%\LHdata*FMDdemao*FMdesign*.FM

SymboleLocation: Z:\_Hdata%FMDdemo*FMdesign*FM\DB-Config"FMDdemoFM-Symbol
DBConfighem: FMDdemao

FMLocation: Z\Programme‘\dettaCADFM_VE3

FMPatch:

Version: 6.3.0 (2020-08-11)

IniFileLocation: Z:\LHdataFMDdemo*\FMdesign*.FMDB-Conrfig'FMDdemoIni

Dwalocation: Z: %\ Hdata"FMDdemao FMdesign . DWG

WorkingDir: -\ Hdata"FMDdemo’\FMdesign . DWGM1_G1

Profile: FM

IniFile01: Z:\LHdata“FMDdemo*\FMdesignFM4DB-Config\FMDdema*Ini"FM_Template ini
IniFile02: Z:*LHdata“FMDdemo*FMdesign*FM“DB-Corfig"FMDdema*Ini*DB%1_FMDdema ini
Connection: DB

CadlmportApp: "Z:%Program Files (x86)\LoyHutz\CadD'W G oyhutz.cad dwa.import .app.exe”
550:1

AcadVersionsDat: Z:\Programme’deltaCAD"FM_V63"\Profile’\AcadVersions dat

ProfileDat: Z:\Programme detaCADNFM_VE3\Profile \ ACAD-4101-407 dat
RoamableRootFolder: C:\\Users'Barbara‘\AppData“ Roaming Autodesk 'WVutoCAD 2021\R24 Dhdeu’
AcadExePath: C:*Program Files Autodesk AutoCAD 2021%Acad exe

Option 5 6ffnet die Konfiguration im Config-Verzeichnis:
Beispiel:

i » Dieser PC » LW_Z (\\db-server-4) (Z) » LHdata » FMDdemo » FMdesign » FM » DB-Config

o~

W DB-Config *  Name

FiDdemao FMDdemo
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Registerkarte Fragezeichen (?)

Der Befehl Info unter ,?“ (Fragezeichen) 6ffnet die Infobox mit der aktuellen Version und
Datum:

Fidesign >

Fhdesign.exe: 6.4.0 (2021-04-15)
FMHttp: 6.5.0 (2021-06-25)
FrULils: 6.5.0 (2021-06-25)

FMGate: 6.5.0 (2021-06-25)
FMEdge: 6.5.0 (2021-06-25)

deltaCaD GmbH
1998 - 2021 All rights reserved,

2.3 LIZENZIERUNG

FMdesign Standard und die FMdesign Module kénnen nur mit vorhandenen Lizenzen
gestartet werden. Beim Start ohne verfligbare Lizenzen 6ffnet sich die Demoversion von
FMdesign. Diese ist voll funktionsfahig, lasst aber keinen Datenbankabgleich zu. Die Lizenz-
Schlissel (Licencekeys) werden vom Systemadministrator verwaltet.

Nachdem der Datenbank Login mit OK bestétigt wurde, 6ffnet sich folgende Infobox mit
Informationen zur Lizenzierung und zur Version von FMdesign:
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a5 FMdesign X

Diese Version ist lizenziert fir:
NFR-Version - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF
deltaCAD GmbH
Kirchenstralie Sb
D-82065 Baierbrunn

Version: 6.3.0 (2020-08-11)
deltaCAD GmbH
© 1998-2020 All rights reserved.

Falls FM Module konfiguriert sind, aber keine Lizenzen zur Verfigung stehen, erscheint in
der Infobox eine Auflistung der fehlenden Lizenzen. Mit OK steht FMdesign ohne diese FM

Module zur Verfugung:

Wird FMdesign ohne giiltige Lizenz fur die Standard-Version gedffnet, erscheint folgende
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Meldung:

Betriebszustande

Schreibzchutz [permanent]:

Demao-Version wird gestartet
K.eine FM design-Lizenz verfugbar
[Cade:IMI-0038]

Schreibzchutz [Betriebszustand):

Dieze Zeichnung hat keinen Betiebszustand.

Kein Betriebzustand-Schreibschutz aktiviert.

R aumattribut-Infarmation:

[ Infa ]

’ Aktualisieren ]

Original-Ffad

Schreibzchutz (temporar]:

Sicherungsdatum nicht aktiviert

nicht aktiviert

ok | [ Abbrechen

Mit OK wird die Demoversion von FMdesign gestartet.

Treten wahrend einer FMdesign-Sitzung Unstimmigkeiten in der Lizenzierung auf, oder lauft
eine zeitlich begrenzte Lizenzierung aus, kann die Zeichnung mit allen Aktionen gespeichert
werden und die Demoversion wird aktiviert:

Priifung der Lizenzierung @

N

Fehler in der Lizenzierung aufgetreten,
Der Speichervorgang wird beendet,
Mach dem Speichern wird die Demoversion akkiviert.
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2.4 SPEICHERN MIT NETZANBINDUNG

2.4.1 Speichern mit Datenbankabgleich

Das ordnungsgemalfle Speichern der Zeichnung erfolgt in FMdesign tber den Standard-
AutoCAD-Befehl Speichern (im Schnellzugriff-Werkzeugkasten und im Menu-Browser tuber
das Icon Speichern oder durch Eingeben des Befehls Ksich in der Befehlszeile). Dabei
erfolgt ein Datenbankabgleich.

Schnellstartleiste: Darstellung 2D und Beschriftung:

Couo-» ol
|

@E &) Letzte Dokumente

Nach geordneter Liste = | 5] ~

D MNeu 3
FM_EG.dwg
(=g Offnen . FM_2-0G.dwg
[ FM_8-0G.dwg
S FM_8-0G.
E Speicharn .
FM_3-0G.dwg

g SDeilen » FM_1-0G.dwg

unter
FM_7-DG.dwg
=} Exportieren FM_6-0G.dwg
FM_5-0G.dwg
@ Drucken 3 .
FM_EG#Praoj-2#E1.dwg

Nach dem Speichern kann die Zeichnung tiber das Windows-Feld (,X“ rechts
oben im Eck) oder den Meniibrowser geschlossen werden. Die folgende
Dialogbox kann mit Nein beendet werden. Die Zeichnung wird geschlossen.

AutoCAD X

Anderungen in
I Hdata \FhMDdemao'\Fildesign\ DWW _G1WWI1_G1_50G. dw
g speichern?

Mein Abbrechen

Falls die Dialogbox mit Ja beendet wird, erscheint folgende Meldung:

Speichern x

Hinweis:

Die Zeichnung wird physikalisch gespeichert.

Der Datenbankabagleich wird beim Vedassen der Zeichnung nicht durchgefiihrt,
sondem nur durch expliziten Aufruf des Befehls "Speichem”.

Es gehen keine Daten verdoren, der Datenbankabaleich kann bei der
nachsten Bearbeitung dieser Zeichnung durchgefuhrt werden.
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HINWEIS:

Beim Speichern erstellt FMdesign eine Sicherungskopie (Dateiendung *.bak), die sich im
selben Verzeichnis wie die Original-Zeichnung befindet. Die Sicherungskopie zeigt den
Stand vor dem Speichern.

Zur Vermeidung von Inkonsistenzen zwischen Zeichnung und Datenbank erfolgt ein
zweistufiges Speichern der Daten:

¢ Neue und geanderte Datenbank-Informationen werden nicht sofort in die Datenbank
ubertragen, sondern in der AutoCAD-Zeichnung zwischengespeichert.

e Beim Speichern der Zeichnung erfolgt zeitgleich das Schreiben der Daten in die
Datenbank.

Damit wird eine sichere und praktikable Trennung der Daten zwischen der Zeichnung
(Konstruktionsdaten) und der Datenbank (attributive Daten) gewahrleistet.

ACHTUNG:
Das Schreiben der Daten in die Datenbank kann nicht mehr rlickgangig gemacht werden!

HINWEIS:

Falls die Zeichnung schreibgeschiitzt ist und die Dialogbox beim SchlieRen mit Ja beendet
wird, ist der Schreibschutz aufgehoben. Dies kann zu Fehlern fihren und ist unbedingt zu
vermeiden.

2.4.2 Speichern mit AutoCAD 2021

Hinweis zu AutoCAD 2021 und AutoCAD Architecture / MEP 2021:

Werden Zeichnungen unter AutoCAD 2021 und AutoCAD Architecture / MEP 2021 im DWG-
Format 2010 oder alter abgespeichert, erscheint beim Offnen dieser Zeichnung mit einer
alteren AutoCAD-Version folgender Hinweis (Abwartskompatibilitéat eventuell nicht vollstandig
gewabhrleistet):

I| Damit die Zeichnung vollstdndig mit dieser
Version kompatibel ist, speichern Sie sie in der
urspringlichen Anwendung im AutoCAD
2000/2004/2007/2010-Format mit aufgel&sten
AEC-Objekten oder mit aktivierten

Proxy-Grafiken.

Diese Zeichnung enthilt Objekte aus einer neueren Yersion.

[T] Diese Meldung nicht mehr anzeigen

Klicken Sie hier, um weitere Informationen zu Prowy-Grafiken zu
erhalten
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2.4.3 Befehl FM-Speichern

Der Befehl FM-Speichern beinhaltet unterschiedliche Option flir das Speichern einer
Zeichnung und befindet sich im Reiter FMdesign, in der Gruppe FM-Tools im Flyout:

— —
LS xo
FM Tools Admin

-

bl |
M FM Speichern
"

a FM Ausrichten
I B

FM Reihe
II :

: Suchen uQErsetzen

Folgende Optionen stehen zur Verfiigung, die im Anschluss naher erlautert werden::

FM Speichern x

Speichem auf dem Servedaufwerk

(®) FM-Speichem

() FM-Speichem {Quick)

() FM-Speichem ohne Datenbankabglsich

(") Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis
Sichemungshkopie

() Erstellen einer lokalen Sicherungskopie

() Sicherungskopie einfiigen {Admin)

Abbrechen

Die erste Option FM-Speichern ist das normale Speichern mit Datenbankabgleich.
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Hinweis zum Befehl FM Speichern

Fiv Speichern >

Speichem auf dem Serverdaufwerk
() FM-Speichem
| ) FM-Speichem {Quick)

() FM-Speichem ohne Datenbankabglsich

| () Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis

Sichemnungskopie

|O Erstellen einer lokalen Sicherungskopie |

Bei drei Optionen des Befehls FM Speichern werden die Zeichnungsnamen modifiziert. Mit
dem Befehl Wblock wird nur der Modellbereich exportiert. Um dies am Zeichnungsnamen
kenntlich zu machen, erhalt dieser den Bestandteil ,_NoLayouts®, d.h. die Endungen sind wie
folgt
- FM-Speichern (Quick):
*_qgcksv_NoLayouts.dwg
- Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis:
* bak_NoLayouts.dwg
- Erstellen einer lokalen Sicherungskopie:
*_bak_NoLayouts.dwg

2.4.4 FM-Speichern (Quick)

Uberblick

Das bisherige Konzept von FMdesign geht von einer schnellen Serveranbindung aus.
Wahrend des standardmafigen FMdesign-Speicherns wird die Zeichnung aus
Datensicherheitsgrinden dreimal hintereinander als DWG-Datei gespeichert (AutoCAD
Standardspeichern). Zur Beschleunigung des Speicherprozesses mit langsameren
Netzwerkzugang wurde FMdesign erweitert: Die ersten beiden Speichervorgange sichern
die Zeichnung lokal z. B. auf das Laptoplaufwerk, erst der dritte auf den Server. Damit wird
der gesamte Speichervorgang deutlich beschleunigt.

Der Datenaustausch der FM-Objekte mit seinen Attributen wird jedoch ohne Einschrankung
durchgefuhrt.
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FM Speichern et

Speichem auf dem Serverdaufwerk
i) FM-Speichem

(®) FM-Speichem {Quick)
(") FM-5peichem ohne Datenbankabgleich

(") Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis
Sichemnngskopie
i) Erstellen einer lokalen Sicherungshopie

() Sicherungskopie einfigen {Admin)

Abbrechen

Workflow
In diesem Modus wird das normale Speichern wie folgt modifiziert:

e Der Aec-Export inkl. CAD-Import wird weggelassen

¢ Sicherheitskopien vor dem Datenabgleich und nach dem Anlegen von neuen Objekten
werden durch WBLOCK auf die Zeichnung in ein lokales Temp-Verzeichnis gespeichert
und nach erfolgreichem Speichern wieder geltscht:

Tempdatei: <FMTEMP>\QuickSave\<dwgname>_gcksv.dwg

« v “ Temp » deltaCAD  CuickSave v ] "Chui

e

~

Temp Mame

deltaCAD M1_G1_50G_gcksv_Nolayouts.dwg
Dual
FMAppl
LocalSave

QuickSave

e Beim Offnen und Speichern wird die Existenz dieser Datei gepriift.
Falls eine Datei vorhanden ist, 6ffnet sich eine Infobox mit folgendem strengen Hinweis:
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SAVE x

Fid-Speichern im "Quick-5ave’ Modus wurde for diese

! Zeichnung nicht ordnungsgemdak abgeschlossen!
Um die Sicherungskopie einzufligen, verwenden Sie den
Befehl "FMSAVE' mit der Option "Sicherungskopie einfagen’!
Der Befehl wird nicht durchgefdhrt.

Das Einfligen der Sicherungskopie ist im Kapitel 3.3 ausfihrlich beschrieben.

2.4.5 Speichern ohne Datenbankabgleich

Wenn keine Datenbankabgleich erfolgen soll, z.B. zum Zwischenspeichern der Zeichnung,
steht die Option FM-Speichern ohne Datenbankabgleich

Fiv Speichern >

Speichem auf dem Servedaufwerk

() FM-Speichem

() FM-Speichem (Quick)

(@) FM-Speichem ohne Datenbankabgleich

(") Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis
Sichemungskopie

(") Erstellen einer lokalen Sicherungskopie

() Sicherungskopie einfiigen {Admin)

obrechen

Das Speichern erfolgt ohne Datenbankabgleich. Anderungen beziiglich der Datenbank
werden in der Zeichnung gespeichert. Der Datenbankabgleich erfolgt beim nachsten
ordnungsgemalen Speichern.

Ein Speichern ohne Datenbankabgleich erfolgt ebenso beim Befehl Speichern durch

SchlieRen des Windows-Feldes (mit dem Symbol X rechts oben) oder Beenden von
AutoCAD. Dabei 0ffnet sich die folgende Dialogbox:
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I.” \.I Anderungen in
Y L\GRAPH_DB\FMdesign-DWGE\FMdesign\FM_3-0G.dwg speichern?

] [ Mein ] ’ Abbrechen

Hinweis:

Die Zeichnung wird physikalisch gespeichert.

Der Datenbankabgleich wird beim Verdassen der Zeichnung nicht durchgefiht,
sondem nur durch expliziten Aufrf des Befehls "Speichem’.

Es gehen keine Daten werdoren, der Datenbankabgleich kann bei der
nachsten Bearbeitung dieser Zeichnung durchgefihnt werden.

2.4.6 Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen
Zeichnungsverzeichnis

Eine Sicherungskopie der aktuellen Zeichnung wird erzeugt und im aktuellen
Zeichnungsverzeichnis abgelegt. Die Zeichnung hat die Endung
<Name>_bak_NoLayouts.dwg

FMdesign » DWG » M1_G1 w

Mame

M1_G1_40G.dwg
M1_G1_40G_bak_NolLayouts.dwg

Eine Sicherungskopie kann auch trotz bestehendem Schreibschutz erzeugt werden:

Wenn der Bearbeiter bei einer bearbeiteten Zeichnung auf einen Schreibschutz st6f3t und die
Anderungen dennoch erhalten mochte, kann die Option Erstellen einer Sicherungskopie im
aktuellen Zeichnungsverzeichnis gewéhlt werden. Nach Entfernung des Schreibschutzes
durch den Systemadministrator, konnen Anderungen tibertragen werden.
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2.5 SPEICHERN OHNE NETZANBINDUNG

Wahrend des Arbeitens kann es vorkommen, dass die Netzwerkanbindung nicht mehr zur
Verfligung steht und damit ein Speichern der Zeichnung auf den Server nicht mehr mdglich
ist. FMdesign stellt fir diese Situation die neue Funktion des lokalen Speicherns zur
Verfiigung. Die erstellte Sicherungskopie der aktuellen Zeichnung enthélt alle Aktionen und
kann bei Netzanbindung wieder eingespielt werden.

2.5.1 Erstellen einer lokalen Sicherungskopie

Falls ein Befehl, der auf das aktuelle Zeichnungsverzeichnis zugreift (z.B. Speichern)
ausgefuhrt wird und dieses nicht zur Verfligung steht, offnet sich eine Dialogbox mit
folgender Meldung:

Speichern ot

Das aktuelle Zeichnungsverzeichnis ist nicht verfdgbar!

! Prifen Sie die Netzwerkverbindung und wiederholen Sie den
Eefehl!
Falls keine Metzwerkverbindung maglich ist, verwenden 5ie
den Befehl FMSAVE mit der Option 'Erstellen einer lokalen
Sicherungskopie’.

Der Befehl FM Speichern befindet sich im Reiter FMdesign in der Gruppe FM Tools:

x A e
o e
&. =M ',

FM Tools Admin

™

bt |
M FM Speichern
e

a FM Ausrichten
: : FM Reihe

: Suchen uQErsetzen

-31 -



FI Speichern *

Speichem auf dem Serverdaufwerk

() FM-5peichem

() FM-Speichem {Quick)

(") FM-5peichem ohne Datenbankabaleich

(") Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis

Sicherungskopie

(®) Erstellen siner lokalen Sicherungskopie

() Sicherungskopie einfigen {Admin)

brechen

Der Befehl steht auch als FM-Befehl zur Verfiigung: FMSAVE

Die Option Erstellen einer lokalen Sicherungskopie speichert eine Kopie (WBLOCK) der
Zeichnung mit allen Anderungen lokal in folgendem Verzeichnis:
...AppData/Temp/deltaCAD/LocalSave

Die Kopie der Zeichnung erhalt die Endung <Name>_bak_NoLayouts.dwg
In dieser Zeichnung werden keine Layouts gespeichert.

HINWEIS:
Das lokale Temp-Verzeichnis 6ffnet sich mit dem FM-Befehl FMET

AppData » Local » Temp @ dettaCAD » LocalSave

Py

2 Mame

M1_G1_50G_bak_Nolayouts.dwg

Hinweise zum Befehl ,,Erstellen einer lokalen Sicherungskopie*

o Existiert bereits eine lokale Sicherheitskopie, erhalt der Benutzer einen Hinweis, dass eine
solche existiert und diese gel6scht wird, wenn der aktuelle Befehl fortgesetzt wird.
Folgende Meldung 6ffnet sich:

Erstellen einer lokalen Sicherungskopie >

Flr diese Zeichnung ist eine lokale Sicherungskopie

! vorhanden!
Dracken Sie "OK', um den aktuellen Befehl fortzusetzen!
Die lokale Sicherungskopie wird in diesem Falle geldscht!

Abbrechen

-32 -



e Befehle, bei denen ein Export der Zeichnung ins Netzlaufwerk vorgenommen wird,
werden ohne Hinweis auf den Befehl FM Speichern abgebrochen

¢ Bei verschiedenen Befehlen, z.B. FMCLEAR, Variantenexport, Kombinationen erfolgt
kein Hinweis auf den Befehl FM Speichern. Der Befehl wird abgebrochen.

FRMCLEAR >

Die Netzwerkverbindung ist gestart!

! Dieser Befehl wird nicht ausgefahrt!
Prafen Sie die Metzwerkverbindung und wiederholen Sie den
Befehl!

2.5.2 Sicherungskopie einfigen (Admin)

Zum automatischen Einfugen der Sicherungskopie stellt FMdesign den Befehl
Sicherungskopie einfiigen (Admin) zur Verfigung. Der Befehl befindet in der Dialogbox FM
Speichern Option 6:

FIM Speichern x

Speichem auf dem Servedaufwerk

(") FM-Speichem

(") FM-Speichem {Quick)

() FM-5peichem ohne Datenbankabglsich

(") Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis
Sicherungskopie

(") Erstellen einer lokalen Sicherungskopie

(®) Sicherungskopie einfigen (Admin)

otrechen

Um Befehle fur Administratoren freizuschalten, muss der FM-Befehl FMADMIN in die

Befehlszeile eingegeben werden und der Wert auf ,1 gesetzt werden:
m FElvFM-Admin <@>: 1

Bei Start des Befehls Einfligen der Sicherungskopie (Admin) prift FMdesign die Existenz der
Datei. Ist die Zeichnung vorhanden, wird diese eingefligt und geléscht. Es 6ffnet sich die
Meldung, dass die Zeichnung gespeichert werden muss:
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Sicherungskopie einflgen (Admin) >

Die Sicherungskopie wird eingespielt und im Dateisystem

! geldschi:
Colsers\Barbara'AppDatatLocalTemphdeltaCAD\Lo calSave M1
_G1_60G_bak_MolLayouts.dwg

Speichern Sie die aktuelle Zeichnung nach dem Einspielen der
Sicherungskopie!

Abbrechen

Das Einspielen der Sicherungskopie erfolgt auch bei Netzwerkproblemen. Das Speichern ist

jedoch nicht méglich und es 6ffnet sich erneut die Meldung, dass die Zeichnung lokal
gespeichert werden muss:

Speichern x

Das aktuelle Zeichnungsverzeichnis ist nicht verfdgbar!

! Prifen Sie die Metzwerkverbindung und wiederholen Sie den
Befehl!
Falls keinge Metzwerkverbindung maglich ist, verwenden 5ie
den Befehl FMSAVE mit der Option 'Erstellen einer lokalen
Sicherungskopie’,

Hinweise zu den lokalen Sicherungskopien
FMdesign priift bei jedem Offnen einer Zeichnung (STARTUP) und beim Ausfiihren jedes
Speicherbefehles die Sicherungskopien in den lokalen Temp Verzeichnissen ,LocalSave®
und ,,QuickSave*.

¢ Ist das Datum vorhandener Sicherungskopien bzgl. der aktuellen Zeichnung in den

Ordnern ,LocalSave® bzw. ,QuickSave* alter als die aktuelle Zeichnung, so werden diese
Dateien ohne Hinweis geldscht.

o Existiert fr die aktuelle Zeichnung genau eine Sicherungskopie in einem der beiden

Verzeichnisse, erscheint ein Hinweis, die Sicherungskopie mit dem Befehl FM Speichern
und der Option Sicherungskopie einfiigen (Admin) wieder einzuspielen.

e Befindet sich je eine Sicherungskopie in beiden Verzeichnissen, ist zu entscheiden,

welche der beiden Dateien die richtige ist. Es erscheint der Hinweis ,Wenden Sie sich an
den Support der Firma deltaCAD*:
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STARTUP et

Wichtige Warnung:
! Folgende 'nicht abgeschlossene’ Sicherungskopien befinden
sich in den lokalen Sicherungsverzeichnissen.
Wurzelverzeichnis:
ColdserstBarbara'AppDataiLocal\TemptdeltaCaD
- Localsave1_G1_50G_bak_MNolayouts.dwg
- QuickSave\M1_G1_50G_gcksv_Molayouts.dwg
Wenden Sie sich an den Support der Firma deltaCanll!
(Code: COM-D0EE]

Falls sich weitere Sicherungskopien von anderen Zeichnungen (z.B. ...20G.dwg,
...30G.dwg) in einem bzw. beiden Verzeichnissen befinden, 6ffnet sich bei jedem Start
von FMdesign, Offnen einer Zeichnung oder einem Speichervorgang die Dialogbox mit
der Meldung, dass ein oder mehrere Sicherungskopien vorhanden sind.

Wichtig: Der aktuelle Befehl wird weiter ausgefihrt. Die Dateien werden in der Dialogbox
aufgelistet, es erscheint der Hinweis ,Wenden Sie sich an den Support der Firma
deltaCAD*

SAVE >

!I! Dieser Befehl wird ausgefihrt V!

Wichtige Warnung:

Folgende 'nicht abgeschlossene’ Sicherungskopien befinden
sich in den lokalen Sicherungsverzeichnissen.
Wurzelverzeichnis:
ChUsers'BarbaratAppData'Local\Temp'deltaCAD

- Local5ave'\M1_G1_30G_bak_Molayouts.dwg

- LocalSave\M1_G1_20G_bak_Molayouts.dwqg

‘Wenden Sie sich an den Support der Firma deltaCAD!!
[(Code: COM-DDEE)

Falls eine Sicherungskopie vorhanden ist, wird dem Anwender beim Offnen einer
Zeichnung in einer Meldung nahegelegt, die vorhandene Sicherungskopie einzufiigen.
Dadurch wird sie im Dateisystem geloscht. Sollte der Anwender die Sicherungskopie nicht
eingefiigt haben und weiterarbeiten, wird beim Speichern mit Netzanbindung diese
Sicherungskopie geldscht. Der Anwender erhélt aber vor dem Speichern einen Hinweis
und kann das Speichern noch abbrechen, um zu prifen und zu entscheiden, ob mit der
aktuellen Zeichnung oder der lokale Sicherungskopie weitergearbeitet werden soll.
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SAVE

Far diese Zeichnung ist eine lokale Sicherungskopie
vorhanden!

Driacken Sie "OK', um den aktuellen Befehl fortzusetzen!
Die lokale Sicherungskopie wird in diesem Falle geldscht!

Abbrechen
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2.6 MULTIFUNKTIONSLEISTE

FMdesign stellt dem Benutzer innerhalb der Multifunktionsleiste die Registerkarten
FMdesign, FM Project und FM Module mit einer Vielzahl von speziellen Werkzeugen, die in
einzelnen Gruppen zusammengeflgt sind, zur Verfligung:

Fiide ||_;|r1 ERA Pry

Registerkarte
i\
. Werkzeuge
ockmanager -r
ntar 28 29 BY - @- Gruppe

FM Blockmanager = u

§t 4 Anmelden

= Il &

“ R
' W RNR-Raumnummi

FM Raume / Poly

WL

SEmI-ET AL A 2/100%~ $F - 4+ E Dezimal - Q-

Sy

Raume
21

FM Raume by e M i v e FM Info M  FM Admin =

ht Iten

B EE

AE R
e BEER e e Stepl S Step1 Step2
P2 abertragen -
cad2FM Attribute FM Info & FM Admin ~
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Registerkarte FM Project:

Autodesk AutoCAD 2020 - NICHT

Start  Einfigen ) iften Verwalten Ausgabe  Add-ins Zusammenarbeiten Verflgbare

Projekt = Entwurf Entwurf Enbwurf = Projekt  FM Info
starten neu  offnen freigeben [I'ﬂ beenden

&
&
L ]

Eigenschaften

AutoCAD [/ Layer = FM Projektplanung ~

TIPP:

Um nur die wichtigsten Funktionen eingeblendet zu haben, kdnnen die Gruppen sowie
Registerkarten tUber das Kontextmenu (rechter Mausklick innerhalb der Multifunktionsleiste)
ausgeblendet werden.

Definition spezifischer Arbeitsbereiche:

Zum leichteren Arbeiten bietet AutoCAD die Mdglichkeit spezielle Arbeitsbereiche, z.B.
getrennt fir die Arbeit mit FMdesign und seinen Modulen, zu erstellen und zu speichern. Der
jeweilige Arbeitsbereich ist frei konfigurierbar und enthalt nur die Registerkarten und
Gruppen, die Sie fur die jeweiligen Aufgaben bendtigen werden. Ein Wechsel zwischen den
verschiedenen Arbeitsbereichen erfolgt tiber das Icon Arbeitsbereichswechsel in der
untersten Leiste des AutoCAD-Fensters.

{9’} 20 -Zeichnung & Beschriftung ™

2D-Zeichrung £ Beschriftung
3D-Modelierung

AutoZAD Klassisch

Aktueles speichern unter, ..
{é} .ﬁ.rbeitshereicheinstel%gen. .

Anpassen. ..

In der folgenden Dialogbox Arbeitsbereichseinstellungen kann ein Vorgabe-Arbeitsbereich
gewahlt, Anderungen automatisch gespeichert und die Reihenfolge angeben werden.
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/' Arbeitsbereicheinstellur

:ﬁ: Mein Abeitsbersich = [Zeichnung & Beschriftung

Menuanzeige und Teiherfolge

[Fil Zeichnung & Beschriftung
30-Grundlagen
30-Modellierung

[¥] AutoCAD Klassisch

Beim Wechsel des Arbetsbereichs
@ fnderungen am Arbeitsbersich nicht speichem

71 Anderungen am Arbetsbersich automatisch speichem

OK | | Abbrechen | | Hife

Wenn Sie umfassende Anderungen vornehmen mochten, 6ffnen Sie das Dialogfeld
Benutzeroberflache anpassen, um die Arbeitsbereichsumgebung einzurichten:

20-Zeichnung & Beschriftung il Benutzeroberfliche anpassen

30-Modellierung Anpaszen | Obertragen
1 BukaCAD Klassisch Anpassungen in Alle Dateien R Informationen
| &ile CUI-Datsien M= ==
Aktuelles speichern unter. .. A|
{C:’} Arbeitsbereicheinstelungen. .. [ Arbeitsbereiche
- ) Lk 20 Zeicl Meuer Arbeitsbereich
Anpassen. .. ) . ) .
passen £ 30-Modelie R§ Arbeitsheraiche sind van thnen erstellte
Tk AutoCaD Kl Benutzeroberlachenkonfigurationen. Fiir jeden ¢
= Schnellzugriffsy YWarkzeugkasten, Schaltflachen, Menis oder Me
[T Multifunktionslei  Einfiigen Faletten wie z.B. Eigenschaftenpalette und hMan:

EC werkzeugkiste Flanungsunterlagen angezeigt werden.

Meniiz X . . .
% Schnelleigensc}.,_.,::.rsemn"' _Zum Bearhbeiten c_ier Inh_alte__emes Arbeitsharaict
+ Mausabhangige Quicklnfos :n d|e_8truktu_ran3|cht. Sie I-Iton__nen auch den Arbe
h = Arbeitshereich anpassen' wahlen, um Inhaltsgr

Kortentmentis Hinzufigen zu Arbeitshereichen auszuwahlen

L_@ Tastaturkurzbefehl d :

o PR P e

Suchen...

Informationen Liber Arbeitshereiche

Waéhlen Sie zuerst links oben den zu verandernden Arbeitsbereich aus oder erstellen Sie
einen neuen und klicken dann rechts oben bei den Arbeitsbereichsinhalten auf den Button
Arbeitsbereich anpassen (Button andert sich in Fertig). Nun kénnen Sie durch Abhaken unter
Partielle Anpassungsdateien = FM festlegen, welche Registerkarten, Men(s etc.
automatisch beim Starten des Arbeitsbereiches gedffnet werden. Ebenso kénnen Sie weitere
Arbeitsbereiche festlegen.

Im rechten Bereich werden lhnen die jeweiligen Eigenschaften des ausgewahlten Elements
angezeigt. In der Liste Befehle sind alle verfligbaren Befehle, einschlief3lich
benutzerdefinierte Makros, aufgelistet. Klicken Sie anschlieRend auf den Button Fertig unter
Arbeitsbereichsinhalte und beenden Sie mit OK.

-39 -



{8l Benutzeroberfliche anpassen

Anpaszen | (bertragen

-Q- 2D-Zeichinung & Bezchriftung Yorgabe [al
Lk 30-Modeliienung

9 Multifunktionsleiste

(BT Werkzeugkasten
[CIE] Meniis

= Particllz Anpazsungsdateien

| EXPRESS
FM
= 5 chnellzugriffz-werkzeugk ssten
=23 Multifunkbionsleiste
= E% Registerkarten
=3 Fidesign
=5 Fi-Module
[EE werkzzugkasten
1B Meniis
< >

Anpassungen in Alle Dateien o
Alle CUI-Dateien = [
= ’6 Arbeitsbereiche ~

=

Arbeitsbereichsinhalte

[ Fertig

= LF Arbeitshersichl
= Schnellzugriffswerkzeugkasten
Er werkzeugkssten
b eniiz
Paletten
=Y Multifunktionsleisten-Pegisterk arten
= FMdesign

| Befehlsliste:
|

> |

Eigenschaften

E Darstellung
Anzeigen

E Optionen
wierkzeugpaletten-Guppe

Ja

Weitere Informationen zur Benutzeroberflache finden Sie in der AutoCAD-Hilfe.

2.7 FMDESIGN PULLDOWN MENU

Das FMdesign-Pulldown-Menu befindet sich in der Menlileiste. Diese wird Uiber das Icon
‘Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen‘ und die Option ‘Menlleiste anzeigen’

eingeblendet:

Mendiileiste mit Pulldown-Meni FMdesign
ESERL IS~

Start

Einfigen

=+
A bl

Layer
Eigenschaften

AutoCAD / Layer -

Beschriften

DO

Parametrisch Ansich

| S
o
|

Raume

| )

-

FiA Raume
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Das Pulldown-Menu FMdesign enthalt folgende Befehlsgruppen mit allen Funktionen
(Funktionen am Beispiel Blockmanager:

FA Rbarme

FM Polygene

FM Blockmmanager 3 7 Slodmmanager inventar

Bociomenager Persoral

M Blocifumitonen
M Layer

Tochdaten eSterem
M Scchtbarket

FM-Sidche situnicseren
FM Sdderpalieme Cormrgcren
EM Preyektsiznng - Proyeit She  Actomatinches Erfigen
FM Preyeiapianung - Entaert Maricerte AL Bidche ertfernen
M Spht Mode
U Amaetongen
FAM Uy
LM Ricrme
FM Polygone
Cad2FM Blecke
M rfo
M ook

Admentegize

Hife

2.8 STANDORT-ZUORDNUNG

In FMdesign werden Standorte (z.B. Raume, Arbeitsplatze und —gruppen) als geschlossene
AutoCAD Polylinien (Polygone) dargestellt. Eine Standort-Zuordnung muss eindeutig sein
und erfolgt in der Regel automatisch. Bei manchen Befehlen wird eine manuelle
Standortbestimmung durch den Benutzer eingefordert. Mit Klicken der linken Maustaste wird
die aktuelle Position des Fadenkreuzes als Standort definiert. Ist diese Position nicht
eindeutig, erscheint folgender Dialog zur eindeutigen Standortbestimmung:

Aktuelle Standorte @

FM_Arbeitsplatz: AP-1

Raurn: 02-001

Ok ] [ Abbechen |

Die Standort-Zuordnung ist detailliert im Kapitel 4.6 FM Rdume beschrieben.
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2.9 DATENFENSTER

Das Datenfenster zu FM Raumen /FM Polygonen und zu FM-Bl6cken kann tber einen Klick
auf folgende Symbole in den jeweiligen Gruppen FM Raume / FM Polygone bzw. FM
Blockmanager und die Auswahl des Objektes getffnet werden.

2 AF AL
1
Blockmanage, @
Architektur/ =5 5;%3 e
FM Bjfickmanager = §
Y 4
RAUM-DATEN / POLYGON-DATEN ANDERN BLock-DATEN ANDERN

Die Attribute zu Rdumen / Polygonen und Blécken werden in der Datenbank verwaltet und
stehen Auswertungen zur Verfligung. In FMdesign werden dem Benutzer alle in der
Datenbank vorhandenen Attribute im Datenfenster zur Verfigung gestellt. Folgendes
Beispiel zeigt ein Datenfenster eines Raumes. Anzahl und Art der Attribute werden in der
Datenbank festgelegt. Die Zusammenfassung mehrerer Attribute zu einem
zusammengesetzten Attribut ist moglich.

Die Anordnung der Attribute im Datenfenster erfolgt ab V5.4 analog dem Sortierkriterium. Die
Attribute fur die kein Sortierkriterium angegeben ist, erscheinen am Ende des Datenfensters
in alphabetischer Reihenfolge.

CAD-Attributcheck: Prufen auf Eindeutigkeit

Uber die komplette Zeichnung hinweg werden CAD-Attribute von FM-Objekten auf
Eindeutigkeit gepruft. Die Prifung erfolgt jeweils im Anschluss an das Verlassen des
Datenfensters, nachdem die CAD-Attribute geschrieben werden. Leere Attributwerte werden
bei der Prifung nicht berticksichtigt.
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o2 Datenfenster 'Raum’ Befehlsaufruf A:t/rlbut-Status
SR ||:|6-312 | ] |:| string €A Attribut-Format
Bodenarti |Fliesen | | | I I:I Catalog
Raumumfang |3U:gu | Decimal
BarCode | | m I:I String
Lichte Héhe | | EE |:| Decimal
Inventarisierungsstatus | | e I:I Defcat
Raum-ID [M1_G1_06.037 | String
Bemerkung | | m I:I String
DIN-Fldche |50:22 | Decimal
Kostenstelle |K5T.IZIIZIZ | | |:| Catalog
<— Scrollbalken
Mutzung DIN 277 |Ted'|nulc|gisd'|e Labars | 5| I:I Catalog
Raumbeschriftung |La|:uur 1 | ] |:| String
Raumbez. |Labur | | |:| Catalog
Raumtyp [Terhril | [Fm Cataloa Y|l Griff zum Ver-
andern der GroRe
0K Abbrechen

Y

Ein entsprechendes Datenfenster existiert flr jeden Raum, jedes FM-Polygon und jeden
eingefligten Block.

In das Datenfenster kdnnen Sie Attributwerte eintragen und bearbeiten. Ausgegraute
Feldinformationen werden von FMdesign automatisch generiert. Mit dem Griff rechts unten
im Eck kann das Datenfenster gréRer bzw. kleiner gezogen werden. Beenden Sie die
Eingabe mit OK.

Beim Speichern werden alle veranderten Attributwerte in die Datenbank geschrieben.

Folgende Symbole finden Sie im Datenfenster:

Um die Dateneingabe zu erleichtern und Fehleingaben zu vermeiden, sind flr wichtige
Attribute zulassige Werte vordefiniert. Diese Felder sind im Datenfenster auf der rechten
Seite entsprechend markiert, wobei die einzelnen Symbole folgende Bedeutung haben:

|& TEXTOBJEKT AUSWAHLEN

Bei einem Klick auf dieses Symbol konnen Sie einen einzeiligen AutoCAD-Text (z. B. Biro
fur das Feld Raumbezeichnung) aus der Zeichnung tbernehmen.
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I: TABELLENEINTRAG AUSWAHLEN
Hier kbnnen Sie einen Pointer bzw. eine Zeigertabelle aus der Datenbank abrufen (s.u.).
Es wird die die gesamte Tabelle mit allen eingetragenen Attributangaben angezeigt.

Beispiel fur DIN 277-1 Nutzungsart:

aZ! 'DIM 277-1 Mutzungsarten-ID' *

DIMN 277-1 Nutzungsart DIM 277-1Mutz... Beispiel
<empty >

Bildung, Unterricht und Kultur MNUF 5 Unterrichts- und Obungsréume, Hr...

NUF 2 Birordume, Grofiraumbiiros, Bespr...

Heilen und Pflegen MNUF & R&ume fiir allgemeine Untersuchun. ..

Lagern, Verteilen und Verkaufen MNUF 4 Lager- und Vorratsrdume, Lagerhall. ..

Produktion, Hand- und Maschine...  MUF 3 Werkhallen, Werkstatten, Labors (t...

Sanitarfiache SF Sanitarraume (Toiletten einschlieflic. ..

Sonstige Mutzungen MNUF 7 Abstellrdume, Fahrradriume, Molls. ..

Technikflache TF Grundfldchen, die als Ergénzungsfl...

Werkehrsflache VF Rampen, Fahrbahnen und Rangierfl. ..

Wohnen und Aufenthalt MUF 1 Wohnraume, Schlafrdume, Beherbe. ..

Filterwert: | automatisch [10/10]

Sie kénnen innerhalb der Tabelle durch einen Klick auf die Spaltentiberschrift eine
alphabetische Sortierung vornehmen. Bei Tabellen mit gro3erem Umfang erscheinen
horizontal und vertikal Roll-Balken. Wahlen Sie die gewlinschte Zeile an, die Information wird
automatisch in lhr Datenfenster Ubertragen.

Im Datenfenster bzw. bei der Ubertragung von Attributen bei der graphischen Auswertung
wird ein Leereintrag in der 1. Zeile sprechend durch den String <empty> dargestellt.
z.B. Datenfenster Raum, Katalog:

o2 'Raumbez.' *

Bezeichnung
Archiv
Aufenthalt
Aufzug
Be-/Entladung
Besprechung
Biro

ELT-VT

Flur
Grofraumbiirg

In der Dialogbox fur die Auswahl von Zeigerwerten, auch beim Befehl Einfligen aus Tabelle,
kann bei der Filterung zwischen automatischer Filterung und Filterung nach Aufruf geschaltet
werden:

- Automatischer Filter: Neuberechnung nach jeder Filteranderung

- Ausldsung durch Buttonbetatigung: Neuberechnung nach Klick auf den Button Filter
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Die Ausldsung durch Buttonbetéatigung ist besonders sinnvoll bei langen Listen, da diese

sonst nach jeder Eingabe neu berechnet werden, was zu langen Wartezeiten fihren kann.
Mehrere Filterwerte die durch Leerzeichen voneinander getrennt werden, ergeben eine
UND-Verknupfung zwischen den einzelnen Filterwerten.

sl 'DIN 277-1 Nutzungsarten-1D*

DIN 277-1 Nutzungsart DIM 277-1Mutz... Beispiel
<empty >
Bildung, Unterricht und Kultur MUF 5 Unterrichts- und Ubungsréume, Hér. ..
Biroarbeit Barordume, Grofraumblros, Bespr. ..
Heilen und Pflegen MUF & Raume fiir allgemeine Untersuchun. ..
Lagern, Verteilen und Verkaufen MIJF 4 Lager- und Vorratsraume, Lagerhall...
Produktion, Hand- und Maschine..,  MUF 3 Werkhallen, Werkstatten, Labors (t...
Sanitarfiache SF Sanitarraume (Toiletten einschlieflic. ..
Sonstige Mutzungen MUF 7 Abstellrdume, Fahrradraume, Mills. ..
Technikflache TF Grundflachen, die als Ergénzungsfl...
Verkehrsflache VF Rampen, Fahrbahnen und Rangierfl. ..
Wohnen und Aufenthalt MUF 1 Wohnrdume, Schlafrdume, Beherbe. ..
Filterwert: | automatisch [10/10]
Abbrechen

Wenn Sie die exakte Bezeichnung aus der Zeigertabelle kennen, besteht auch die
Mdglichkeit die Daten manuell in das Feld ‘Filterwert' einzutragen. Das Programm prift
automatisch auf Zuléssigkeit des eingetragenen Wertes.
Bei falschen Eingaben erscheint folgende Meldung:

‘Mutzungsart nach DIN 277

I . Bitte wahlen Sie einen Eintrag!

] 4

H READ ONLY

Die Angabe dieses Feldes kann nur gelesen, nicht verdndert werden.

..j.r MUSSFELD

An dieser Stelle ist ein Eintrag von Daten unbedingt erforderlich. Falls Sie vergessen ein
Mussfeld auszufillen, erscheint folgende Meldung:
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Detailfenster 'Raum’

l 3 Pflichtfeld, Eingabe erforderlich

OK

@ CRITICAL

Hierbei handelt es sich um einen fehlerhaften Attributwert. Das Symbol erscheint neben dem
jeweils falschen Attributwert.

Detailfenster "Raum’ x|

Im folgenden Detaifenster wurde 1 Attribubwert mit einer Typrverletzung Festgestellt,
Yerstandigen Sie Thren Swstemadministrator.
(CodevBA-xe)

Felder ohne Symbol werden manuell ausgefiillt, wobei der Typ des Datensatzes rechts
auf3en vorgegeben sein kann.

HINWEIS:
Variable FM-Bldcke, z. B. Fenster, Tlren oder Heizkérper, verandern ihre GréRe nach den in
der Datenbank festgelegten Werten (z. B. Turbreite 1,2 m statt 1,5 m).

Hinweise zu speziellen Einstellungen:

Der Systembetreuer kann FMdesign so einrichten, dass das Datenfenster Ubersprungen
wird. Dabei werden die Attribute mit ihren Vorgabewerten fir die Bloécke Gbernommen.
Zur Beschleunigung kénnen Zeigertabellen so konfiguriert werden, dass sie nach dem 1.
Aufruf aus der Datenbank fiir den Ablauf der FMdesign-Sitzung im Arbeitsspeicher
verbleiben.

2.9.1 Filterung der Attributwerte

Der verzogerte Start von FMdesign und der lange Aufruf mancher Datenfenster wird durch
Attribute in Form grol3er Zeigertabellen (Pointer), z.B. Kostenstellen, verursacht. Da immer
alle Attributwerte von der Datenbank geladen werden mussen, kann dies zu einer sehr
zeitintensiven Ladezeit fuhren.

Beispiel Datenfenster Raum:
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85! Datenfenster 'Raum’ X
Raumnummer | g@ String ~
Raumbezeichnung ‘B-um | N D String
Raumbeschriftung ‘ | N I:‘ String

Barcode ‘ | N l:‘ String

01ID_ORIG ‘ | %] l:‘ String

Nutzer ‘ | 5] l:‘ Pointer
max.Belegung ‘ | g@ l:‘ Decimal
Ist-Belegung ‘1 | Decimal
Belegungsstas ‘ | String
Kostenstelle ‘ | A l:‘ Pointer
Kostenstellen ‘ | String
Nutzungsart nach DIN 277 ‘B-umra-ume | i) l:‘ Pointer

Flache [m?] ‘25,72 | Decimal

Umfang [m] ‘20,71 | Decimal
Bruttorauminhalt [m?] ‘ | String
Wandflache [m?] ‘ | String
Wirtschaftseinheit ‘ | i) l:‘ Pointer

Faktor fiir Mietfliche ‘ | %] l:‘ Decmal
Mietflache [m2] ‘ | (N l:l Decimal
Mietklasse ‘ | a l:‘ Pointer
Mietpreis / m2 ‘ | N l:‘ Decimal
Konferenzraum-Miete/Std. ‘ | N I:‘ Decimal
Reinigungsfirma ‘ | A l:‘ Pointer
Wohnung ‘ | i) l:‘ Pointer
Deckenlast [N/m?] ‘ | %] l:‘ Decimal
Bodenlast [N/m3] ‘ | g@ l:‘ Decimal

lichte Hahe Im1 [ Il 1 Decmal A

Abbrechen

Zur Performance-Optimierung kénnen definierte Attribute ab der Version V63 ausgeblendet
werden. Mit der neuen FMdesign-Funktion werden ausgewahlte Datenbank-Attribute in
FMdesign unterdrickt. Im Datenfenster eines Raumes bzw. eines FM-Objektes erscheinen
diese Attribute nicht. Die Attribute, die nicht dargestellt werden sollen, werden vom
Administrator in einer CSV-Datei pro Klasse konfiguriert.

Zusatzlich hat der Administrator die Moéglichkeit Attribute zu konfigurieren, die angezeigt aber
nicht veranderbar sind (ReadOnly).

Beim Speichern der Attribute werden nur die Att-EEDs Ubergeben, die nicht in
...\ClassAttFilter\<Name>.csv konfiguriert sind. Wird die Attributliste reduziert, gehen evitl.
vorher eingetragene Attributwerte, z.B. aus friheren Projekten, beim Speichern verloren.

Die modifizierten Klassen werden beim Textklassenexport in der gefilterten Form exportiert,

d.h. in den Textklassen steht ausschlief3lich die gefilterte Version zur Verfiigung. Somit ist
beim Zugriff auf die Textklassen eine Filterung nicht notwendig.
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2.10 VARIABLE DIALOGBOXEN

Datenfenster, Pointerlisten und Zeigerwerten kénnen durch den Benutzer in der Gré3e

geandert werden:
- die Lange mittels Scrollbalken

- Lange und Breite mittels Ziehen am rechten unteren Eck

o=l Datenfenster 'Raum’

Raumnr.

Raumbez.

DIN 277-1 Nutzungsarten-ID
DIN 277-1 Flache, Regelfall
DIM 277-1 Flache, Sonderfall
Raumbeschriftung

Raumtyp

Bodenartl

Bemerkung

Kostenstelle

String ~

=

&

OO s e

Catalog

o

|Groﬁraumbtlr0

GE Catalog

i

Decimal

Decimal /

String

| 165,02

|Groﬁraumbt|ro 1

|Groﬁraumbt|ro Catalog

|Laminat Catalog

String

[ksT.001

Catalog

|
|
|
|
|o,00 |
|
|
|
|
|

O & 0 o0 &<

Abbrechen /

2.11 DRAG & DROP

Ein Verschieben von FM-Bl6cken mit Drag & Drop ist innerhalb der Zeichnung, sowie
zeichnungsibergreifend moglich. Drag & Drop bei gedriickter Steuerungstaste (Strg) bewirkt

ein Kopieren der Objekte.

Beim Speichern der Zeichnung wird gepruft, ob Objekte in andere Zeichnungen verschoben
wurden. In diesem Fall 6ffnet sich beim Speichern der 1. Zeichnung folgende Dialogbox mit
einer Auflistung der noch nicht gespeicherten Zeichnungen. Die Verschiebung der Objekte
wird mit dem Speichern in der Datenbank nachgezogen:

Ungesicherte DragitDrop-Zeichn... El
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ACHTUNG:
Bei zeichnungsubergreifendem Drag & Drop kann der Befehl nicht riickgéngig gemacht
werden.

Es missen immer alle beteiligten Zeichnungen gespeichert werden.
Das Ignorieren dieses Hinweises, d.h. ein Nichtspeichern der Drag & Drop Zeichnungen fihrt
zu Unstimmigkeiten in der Datenbank!

Der Zugriff auf samtliche FM-
Flachenobijekte ist fir die Funktion
Drag & Drop gespertt. . ) .
Flichensymbole kénnen nur I, Dot on Dregiiro suf F-Flachenchiit o
innerhalb der ZEiChnung, nicht Das Verschieben der FM-Objekte wurde nicht durchgefihrt.
zeichnungsiibergreifend verschoben Nicht FIM-Objekte wurden kopiert.

werden:

Das Verschieben von komplexen FM-Objekten mit Drag & Drop von Zeichnung zu
Zeichnung ist nicht moglich. Weitere Informationen zu Drag & Drop mit komplexen Objekten
finden Sie im Benutzerhandbuch Grundlagen 2.

2.12 EINHEITEN

Die Standardeinheit fir FMdesign (Zeichnungseinheit, Raum- und Polygonsymbole,
Blockbibliothek) ist Meter, d.h. eine AutoCAD-Einheit entspricht einem Meter. Eingefiigte
Blocke werden entsprechend skaliert. Flachenangaben werden in Meter umgerechnet. Die
Langeneinheit wird in der Zeichnung gespeichert. Uber den Befehl Langeneinheit in der
Gruppe Admin kénnen andere Einheiten wie z.B. Millimeter (eine AutoCAD-Einheit entspricht
1 mm bzw. 1000 AutoCAD-Einheiten einen Meter) eingestellt werden:

B

Toals Admin
- =

Betriebszustands l’%

Ereignisprotokoll zeigen
Ereignisprotokoll léschen

Langeneinhsit
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AutoCAD bzw. AutoCAD Architecture verwalten die Langeneinheiten beim Einfligen von
Blocken eigenstéandig und sorgen damit fiir die richtigen Symbolgréfzen. Mit dem oben
genannten Befehl setzt FMdesign die dazu notwendigen AutoCAD-Variablen auf den
richtigen Wert.

Wichtiger Hinweis:

Eine Veranderung der FM-Langeneinheit mit dem Befehl Langeneinheit flhrt zu keinen
Veranderungen in der Zeichnung. Eventuell notwendige Skalierungen innerhalb der
Zeichnung mussen manuell durchgefihrt werden.

1-Zoll (39.3707)
2 - Fub (3.2808)

3 - Millimeter (1000.0)
4 - Zertimeter (100.0)

5 - Dezimeter (10.0
6 - Meter (1.0

[ oK | [ Abbrechen |

Bei der Berechnung von Flache und Umfang werden folgende Skalierfaktoren beziglich der
Basiseinheit Meter zu Grunde gelegt:

Einheit Skalierfaktor
(Flache,Umfang)

Zoll 39.3701

FuR 3.2808

Millimeter 1000.0

Zentimeter 100.0

Dezimeter 10.0

Meter 1.0

Der FM-Befehl Langeneinheit steuert folgende AutoCAD-Einstellungen:

Dialogbox Befehl, Systemvariable
DDUNITS INSUNITS
AECDWGSETUP * | -DWGUNITS

*: nur in AutoCAD Architecture verfligbar

AutoCAD Architecture:

Beim Offnen einer Zeichnung mit FMdesign in AutoCAD Architecture werden die Eintrage
der Zeichnungseinheiten geprift. Falls ein Eintrag nicht den Vorstellungen von FMdesign
entspricht, 6ffnet sich folgende Dialogbox, in der die Standardeinstellungen gesetzt werden
koénnen:
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Abktuelle Einheit: unbekannt
£ I % Sollen die FMdesign-5Standardeinstellungen (Meter) gesetzt werden 7

WICHTIG:
Falls sich Raum- oder Polygonsymbole bzw. Bibliotheken mit abweichenden Einheiten in der
Zeichnung befinden, missen diese aktualisiert werden.

2.13 ADMINISTRATOR-FUNKTIONEN

Falls spezielle Administrator-Funktionen angewendet werden missen, kann der Befehl
FMadmin in die Befehlszeile eingegeben und der Wert 0 auf den Wert 1 gesetzt werden. Die
Administrator-Befehle werden fiir diese Zeichnung freigeschaltet.

Befehl: FMADMIN
FM-Admin <@>: 1
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3 CUSTOMER USER INTERFACE (CUIX)

3.1 ALLGEMEIN

Eine CUIX-Datei ist eine XML-basierte Datei, die Anpassungsdaten speichert.
Anpassungsdateien kdnnen tber den CUIX-Editor ‘Benutzeroberflache anpassen‘ geandert
werden. CUIX-Dateien ersetzen die MNU-, MNS- und MNC-Dateien, die in Versionen vor
AutoCAD 2006 zur Anpassung von Menus verwendet wurden.

Darstellung der Benutzeroberflache mit der Multifunktionsleiste:

FMdesign
- - i P las]
L & B e, BB OB ST FMTools  Admin

HY HE H oo BB 2 RO

L =

ayer y 3um Blockmanag Alle Layer
Figenschaften @ % pff W 0 Inventar =8 3 - ©
AutoCAD / Layer + FM Raume / Polygone FM Blockmanager = El FM Layer / FM Sichtbarkeit + FM Split Mode + FM Info u FMTools » FM Admin «

Im Dropout (Radchen in der unteren Befehlsleiste) sind alle Optionen zum Anpassen,
Andern, Speichern, Wechseln etc. des Arbeitsbereiches zusammengefasst:

Bei langer dauernden Befehle ist nicht erkennbar, ob der Befehl gestartet wurde. Der
integrierte Fortschrittsbalken zeigt den Arbeitsprozess an. Der ProgressBar kann nicht in
jeder alteren AutoCAD-Version angezeigt werden und wird unterschiedlich (rechts unten
oder links unten) dargestellt. Der FM-Befehl FMPB zeigt, ob die aktuelle AutoCAD Version
den ProgressBar unterstitzt.
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4 FM RAUME

4.1 ALLGEMEINES

Erlauterungen und Definitionen:

¢ Ein Raum wird in FMdesign auf der Basis der vorhandenen Raumbegrenzung (d. h.
Mauern u.&. aus der Architekturzeichnung) als sensitive Flache, die vom Raumpolygon
umschlossen ist, definiert. Jeder Raum wird mit einem Raumsymbol versehen.

o sensitive Flache: Die sensitive Flache kennt ihre Begrenzung aufgrund des sie umschlie-
Renden Raumpolygons. Dadurch kann ein Raum durch Picken auf seine Flache erkannt
werden. Ebenso werden FM-Bl6cke, die sich auf dieser Flache befinden, diesem Raum
zugeordnet. Dies gilt auch fir FM-Blocke, die durch Schieben, Kopieren oder Drehen auf
dieser Flache zu liegen kommen.

¢ Raumpolygon: Das Raumpolygon ist die Begrenzung der sensitiven Flache. Es wird als
AutoCAD-Polylinie erzeugt und kann auch Bogen enthalten. Grundsatzlich empfiehlt es
sich, die Verwendung von Bdgen zu vermeiden. Raumpolygone mit Bogen werden zur
Raumerkennung in Liniensegmente unterteilt. Dies bewirkt eine kurze Verzdgerung bei
der Raumzuordnung.

e FEM-Raumsymbol: Das FM-Raumsymbol gibt dem Raum seine Bezeichnung. Aul3erdem
enthalt es standardmaflig die FlachengroRe in m2. Aussehen und Anzahl sichtbarer
Attribute bei den FM-Raumsymbolen sind variabel.

o komplexe Raume: Komplexe Raume bestehen aus mehreren Polygonen / Teilflachen. Es
gibt sowohl positive als auch negative (Abzugsflachen) Teilflachen.

HINWEIS:

Zur Verwaltung der Raume unter FMdesign werden die Raumpolygone auf einem
definierten, gesperrten Layer platziert. Er wird beim Anlegen eines neuen Raumes
automatisch erstellt.

Datenbank FMdesign Zeichnungen

fy ~ = F‘,,,,/,fil—' i

", Liegenschatt
Miinchen SUd

1. Objekte anlegen
In der Zeichnung einen
neuen Raum anlegen

2. Datenbankabgleich
Mit dem Speichern der Zeichnung wird der
Raum mit allen Daten in der Datenbank angelegt
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4.2 FM RAUME

GRUPPE FM RAUME / FM POLYGONE
Zur Bearbeitung von Raumen steht lhnen die Gruppe FM Raume / Polygone zur Verfligung.

Werkzeuge FM Raume:

1. FM Raume

. FM-Raumsymbole
. Raum-Daten andern
. Komplexe Rdume

WN P

L_% lﬂ E 1. Standort-Zuordnung
21 ﬁ 2. Neue Raume manuell
1 (g LR erzeugen

FM REurme / Polygone

Raume

CRpEEE D
>7

4.2.1 Raum neu anlegen
Workflow:

2. Befehl Rdume:

= Neuen Raum anlegen
1. Voraussetzung: < % AutoCAD Polylinie auswahlen
AutoCAD Polylinie der Réume .
X @Q [T Raume.

Raumbegrenzung

FM Raume / Polygone

Raum mit Datenbankobjekt verknupfen (Auswahliiste)
Raum mit Datenbankobjekt verknupfen (ObjektID)
Raum-Geometrie andem
Veranderten Raum aktualisieren

Raumnummer EG-104 @ EI Zelg
Raumbezeichnung Biro ﬂij —| Zeig
Nutzer ‘j‘i —l Zeig
max.Belegung 3 g j Dez
Ist-Belegung ﬁ| 2elq
Kostenstele [q] _| Zeig
5. Platzieren des 4. Definition der Raum-Daten 6. Datenbankabgleich
Raumsymbols Dateneingabe im Detailfenster Beim Speichern wird der Raum in

der Datenbank neu angelegt

Voraussetzung zum Anlegen eines neuen Raumes ist das Vorhandensein einer
geschlossenen AutoCAD-Polylinie in der Zeichnung. Folgende Mdglichkeiten bestehen zum
Anlegen eines neuen Raumes:
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Option 1: Neuen Raum in der Zeichnung und in der Datenbank anlegen
Option 2: Neuen Raum anlegen und diesen mit einem schon vorhandenen Raum in der
Datenbank Uber eine Auswahlliste verknlpfen.

Option 3: Neuen Raum anlegen und diesen mit einem schon vorhandenen Raum in der
Datenbank uber eine ObjektlD verknupfen.

Das Anlegen von Raumen innerhalb von FMPolygonen ist zugelassen.

Arbeitsschritte Option 1 — Neuen Raum, anlegen:

=
w7 B
gr L5
FM Riume / Polygone

1. Schritt: Starten Sie den Befehl FM Raume. Es 6ffnet sich folgendes Dialogfenster:

(") Raum mit Datenbankobjekt veripfen (Auswahliste)

() Raum mit Datenbankobjekt verknipfen (Objekt1D)
Raum-Geometrie andem

() Veranderten Raum aktualisieren

() AutoCAD-Patylinie (Kopie) aus Raumpolygon erzeugen
(7) Raume |oschen

(*) Raume mit Instanzen anzeigen

Lok ]

2. Schritt: Wahlen Sie die 1. Option Neuen Raum anlegen um einen neuen Raum in der
Zeichnung und in der Datenbank anzulegen
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Wahlen Sie eine vorhandene, geschlossene Polylinie:

3. Schritt: Tragen Sie im nun folgenden Dialogfenster die Raumnummer ein. Sie kdnnen
Buchstaben, Ziffern, Sonder- und Leerzeichen verwenden. Uber die Schaltfliche ,>“
kénnen Sie die Raumnummer als einzeiligen AutoCAD-Text, sofern vorhanden, aus der
Zeichnung tGbernehmen.

Meuen Raurn anlegen x

W

Raumrr. | |

obrecher

Mit OK offnet sich das Datenfenster Raum. Nach dem Bestétigen mit OK erfolgt der
Datenaustausch mit der Datenbank: und in der Befehlszeile erscheint der Aufruf zur Eingabe
des Einflgepunktes des Raumsymbols.

-56 -



é@
o5 Datenfenster 'Raum’ x
Raumnr. | | m D String
Raum-1D | | String
ahgehingte Hihe | | i D Decimal
Barcode | | Fid D String
Bemerkung | | Fid D String
Bodenartl | | M D Catalog
Deckenarti | | 0 D Catalog
DIN-Flache |3;.rrgg | Decimal
Fensterflache | | fid D Decimal
Kostenstelle | | i D Catalog
Abbrechen Néchster

4. Schritt: In der Befehlszeile erscheint der Aufruf zur Eingabe des Einfligepunktes des
Raumsymbols. Bestimmen Sie die Lage des Raumsymbols durch Klicken an die Position
in das Polygon:

V&N - Einfiugepunkt angeben

Anschlielend werden Sie aufgefordert den Drehwinkel einzugeben. Voreinstellung ist O
Grad:

b W > -Drehwinkel eingeben <@y:

Mit Return wird der neue Raum angelegt und beim Speichern in die Datenbank Ubertragen:
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Arbeitsschritte Option 2 und 3:
[ Raums [

Raum neu anlegen ‘

(") Neuen Raum anlegen

(@ iRaum mit Datenbankobjekt verknipfen (Auswahllistef

() Raum mit Datenbankobjekt verknipfen (Objekt|D)
Raum-Geometrie andem

() Veranderten Raum aktualisieren

() AutoCAD-Polylinie (Kopie) aus Raumpolygon erzeugen
() Raume léschen

(7) Raume mit Instanzen anzeigen

L

1. Schritt: Wahlen Sie im Befehl FM Raume Option 2 fir
Raum mit Datenbankobjekt verkntpfen (Auswabhlliste) bzw.
Raum mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID).

2. Schritt: Nach Auswahl der geschlossenen Polylinie holt sich FMdesign die
Klasseninformationen aus der Datenbank und liefert bei Option 2 die Dialogbox mit der
Auswabhlliste der in der Datenbank zusatzlichen Ra&ume mit Raumnummer:

Bei Option 3 6ffnet sich die Dialogbox zur Eingabe der ObjektID, die in der Datenbank
eingetragen ist:

3. Schritt: Mit OK 6ffnet sich bei beiden Optionen das Datenfenster des neuen Raumes:
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o Detailfenster ‘05-400 L

Zeichenkette

Raumnummer
Raumbezeichnung Zeichenkette

Nutzer Zeiger

BEEE

Dezimalzahl

max.Belegung

Ist-Belegung Zeichenkette

Kostenstelle Zeichenkette

Kostenstellen-Bezeichnung Zeichenkette

Nutzungsart nach DIN 277 Zeiger

)
(o) ) [ () [ () ] ] [ [

Flache [m3] Dezimalzahl

Umfang [m] Dezimalzahl

[ OK ] [ Abbrechen ]

Weiter mit dem 4. Schritt (siehe oben).

HINWEIS:

Nicht geschlossene Polylinien kdnnen mit dem Befehl Pedit und der Option SchlieRen oder
Uber das Dialogfenster Eigenschaften geschlossen werden. Dies gilt auch fir optisch
geschlossene Polylinien.

TIPP:

Liegen mehrere Elemente Ubereinander (beispielsweise angrenzende Raumlinien), so kann
mit gedriickter Umschalt-Taste das gewilinschte Element mit der Leerzeichen-Taste
angewahlt werden.

4.2.2 Raum-Geometrie andern

Wenn Sie einen Raumgrundriss verandern mochten, andern Sie ihn mit Hilfe der Standard-
AutoCAD-Befehle. Nach einer Anderung des Grundrisses, starten Sie den Befehl FM
Raume. Es erscheint folgendes Dialogfenster:
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1. Wabhlen Sie die Option: Veranderten Raum aktualisieren

FM-Rbume §|

Fi aum neu anlegen

() Meuen Flaum anlegen

() Faum mit D atenbankobjekt verkniipfen [Auswahlliste)
() Fiaum mit D atenbankobjekt verkniipfen [ObjektD)

Fi aum-Geometrie andern

(#)Meranderten Faum aktualisisrerd

() AutaCaD Polylinie [K.opie) aus Faumpolygon erzeugsn
() Ridume laschen

() R ume mit [nstanzen anzeigen

ok | | Abbrechen

2. Wahlen Sie den urspriinglichen Raum.

3. Wahlen Sie das neue Raumpolygon an oder picken Sie in die neue Flache.

TIPP:
Wenn Sie eine Wand so verschoben haben, dass ein Raum kleiner und der angrenzende
Raum groRer geworden ist, aktualisieren Sie zuerst den kleiner gewordenen Raum.

Mit dem Befehl Veranderten Raum aktualisieren ist es auch mdglich, die Identitat (Objekt-
OID, Raumnummer) eines vorhandenen Raumes auf einen Raum mit Objekt-ID O zu
Ubertragen. Die Flache wird automatisch aktualisiert.

Wahlen Sie auch hier zuerst den urspriinglichen Raum, danach das neue Raumpolygon. Der
urspriingliche Raum wird geltscht.

4.2.3 AutoCAD-Polylinie (Kopie) aus Raumpolygon erzeugen

Um Raumpolygone zu veréndern, erzeugen Sie aus dem Raumpolygon eine AutoCAD-
Polylinie als Kopie.

Starten Sie den Befehl
FM Raume. Es erscheint das folgende Dialogfenster:

-60 -



Wahlen Sie den Punkt: AutoCAD-Polylinie (Kopie) aus Raumpolygon erzeugen.

FW-Haume §|

R aurm neu anlegen

(") Neuen Raum anlsgen

(") Raum mit D atenbankobiekt verkniipfen [Suswahliste)
(") Raum mit D atenbankobjekt verkniipfen [DbjektD]

R aum-Geometrie anderm

() Weranderten Faum aktualisieren

(#iAutoCAD-Polylinie [Kopie] aus Flaumpolygon erzeuner

() R&ume Joschen

() BEume mit Instanzen anzeigen

[ ok | [ Abbrechen |

Es wird eine tber dem Original liegende Kopie der Raumpolylinie erzeugt, welche sich mit
den AutoCAD-Griffen oder dem Befehl pedit beliebig verandern lasst.

Es erscheint das folgende Dialogfenster:

Polylinie aus Raum-/FM-Polygone erzeugen E|

(] 1 Palylinie (Kopie) wurde erzeugt.
. Sie kénnen diese mit den Griffen bearbeiten,

Bearbeiten Sie die Polylinie mit den Griffen. Sind die Veranderungen zu Ubertragen, so
aktualisieren Sie den veranderten Raum.

TIPP:

Die Kopie der Raumlinie liegt direkt iber der Originallinie. Mit Hilfe der Strg-Taste und der
linken Maustaste kdnnen Sie zwischen den verschiedenen Linien hin- und herschalten. Nur
die Kopie lasst sich bearbeiten.
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424 Raume loschen

Riume

FM-Bdume

Faum neu anlegen

() Mewen Flaum anlegen

() Baum mit D atenbankaobjekt verkniipfen [Suswahlliste)
() Baum mit Datenbankaobjekt verkniipfen [ObjektD]

R aum-Geometrie andern

() Werdnderten Flaurm akiualiz

() dutoCAD-Palylinie e auz Faumpolpgon erzeugen

() B&ume mit Instanzen anzeigen

| ok | | abbrechen |

X

Der Befehl ‘Raume I6schen’ wird vom Administrator konfiguriert. Folgende Optionen stehen

zur Verflgung:

Option 1: Der FM-Raum und das in der Datenbank zugehorige DB-Objekt werden geldscht.

Diese Option ist standardmafiig eingestellt.

Option 2: Der FM-Raum wird nur in der Zeichnung geldscht, das zugehérige DB-Objekt
bleibt in der Datenbank erhalten und die Flache kann automatisch auf O gesetzt

werden.

Vorgehen fur Option 1:

Starten Sie den Befehl FM Raume und die Option: R&ume ldschen.

Wahlen Sie einen internen Punkt oder <RETURN> fiir mehrere Raumpolygone.

Falls mindestens einer der Raume bereits in der Datenbank gespeichert ist, erscheint ein

Hinweis. Wenn Sie mit OK bestatigen, werden die Raume zum Ldschen freigegeben.
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Es 6ffnet sich folgender Hinweis:

Raume lischen § |

anzahl der gewahlten Raume, die mit der Datenbank: verknipft sind: 1
Dieser Raum wird damit auch in der Datenbank geldscht,
Eventuelle Verknipfungen in der Datenbank gehen verlaren,

L.;

Hirvateis: Zum Sndern gines Raumes verwenden Sie die Option
"“Werdnderten Raurm aktualisieren, .. innerhalb des Befehles 'FM-Raumfunklionen’

[ oK | [ Abbrechen

anzahl der gewahlten Raume, die mit der Datenbank verknipft sind: 1
I Dieser Raum wird in der Datenbank nicht geldscht,

Hinweis: Zum &ndern eines Raumes verwenden Sie die Option
"“Yer&nderten Raum aktualisieren. .. innerhalb des Befehles 'FM-Raumfunktionen'

| ok | [ Abbrechen ]

Sollten sich FM-BIdcke in den zu I6schenden Radumen befinden, kdnnen Sie in folgendem
Dialogfenster das weitere Vorgehen bestimmen:

Objekte zuordnen Ps_<|

() Objekte der geloschten Standorte [Gzchen

(*)i0bjekte der gelgschien Standorte einem anderen Standort zuordners

| ok | | abbrechen

Wabhlen Sie die gewiinschte Option:

Option 1: Die dem Raum zugeordneten FM-Blécke werden geléscht (Bei spezieller
Konfiguration kdnnen die den FM-Blocken zugehdrigen Datenbankobjekte
beibehalten werden).

Option 2: Wahlen Sie den entsprechenden Standort. Die FM-Blocke bleiben an der gleichen
Stelle, werden jedoch diesem anderen Standort zugeordnet (Definition als Stand-
by Blocke nicht méglich).

Konnten bei Option 2 nicht alle Objekte zugeordnet werden, 6ffnet sich folgende Dialogbox
mit den Zuordnungsmaglichkeiten:
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Standort-Zuordnung

Ein oder mehrere Objekte konnten nicht zugeordnet werden

kiogliche Standaorte: Baum

Bitte nehmen Sie eine Zuordnung vor

0Kk | | Abbrechen

HINWEIS:
Wird der geldschte Raum erneut angelegt oder ein anderer vergroRert, werden alle FM-
Blocke, die sich innerhalb des neuen Raumes befinden, automatisch diesem zugeordnet.

4.2.5 Raume mit Instanzen (Teilflachen) anzeigen

Starten Sie den Befehl FM Raume. Wahlen sie im folgenden Dialogfenster die Option
R&ume mit Instanzen anzeigen.

Fi-Raume §|

Fiaurm neu anlegen

) Mevwen Fraum anlegen

(") Raum mit D atenbankobjekt verkniipfen [Auswahlliste]
() Faum mit D atenbankobjekt verkniipfen [ObjektD)

R aurn-G ecrmetrie Shder

() Weranderten Flaum aktualizieren

) AutoCAD-Palylinie [Kopie] aus Faumpaolygon erzeugen

() RiEume |oschen

(®)Raume mit Instanzen anzeiger

| ok | | Abbrechen |

Wabhlen Sie einen internen Punkt oder <RETURN> fiir mehrere Raumpolygone.

Die gewahlten R&ume und ihre positiven und negativen Teilflachen werden mit farbig nach
positiv und negativ unterscheidbaren, dicken Polylinien ausgeleuchtet. Die Markierung lasst
sich mit dem Befehl Markierungen l6schen in der Gruppe FM Info aufheben.
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4.3 RAUMSELEKTION

Die Selektionsmethode eines Raumes kann vom Systemadministrator konfiguriert werden.
Falls keine Konfiguration vorliegt, wird immer die Polylinie gewahlt.

Folgende Selektionsmethoden eines Raumes sind moglich
- Polylinie wéahlen

- Picken in Polygon

- NUR ,Polylinie wahlen’

4.4 FM-RAUMSYMBOLE

Ein Raum besteht in FMdesign aus mindestens einer Polylinie (sensitive Flache) und einem
zugehdorigen Raumsymbol. Dieses Raumsymbol ist ein AutoCAD-Block und in der Regel
kundenspezifisch aufgebaut. Er besteht aus sichtbaren Attributen, z.B. Raumnummer und
Flache, und evtl. weiteren grafischen Elementen.

Die Koordinaten des Raumsymbols (Hauptinstanz) werden beim Speichern an die
Datenbank Gibergeben. Hat die Hauptinstanz mehrere Raumsymbole, wird eines zufallig
ausgewahlt. Existiert an der Hauptinstanz kein Raumsymbol, wird die Magnetposition
Ubertragen.

ﬂ FM-RAUMSYMBOLE

Starten Sie den Befehl und wahlen im folgenden Dialogfenster die gewiinschte Option:

Fi-Raumsymbole @

Urzprungslage der Standard Fi-R aumsymbole

() zuriicksetzen

() Aktuelle Lage als Ursprungslage definieren

Standard Fi-Faumaymbaole und Altematiy F-Faumsymbole Frd-R aurnzymbal lazchen
() Attribute aktualizisren () FM-Raumaymbo] lischen
() Standard Symbole aktualisieren

() Alternative Symbole auswahlen

() Alternative Symbole akiualizisnen

() &lternative Symbole positionisren

Layerzchaltung

() Standard FM-F aumzsymbaol-Laver einschalten

() Alternativ B aurnsymbaolLayer einschalten

O alle EM

O Alle LIS

[ ok | [ abbrechen |

Ursprungslage der Standard FM-Raumsymbole:

- 65 -



Prinzipiell sind drei Positionen fir Raumsymbole méglich:
- Ursprungslage, d.h. die Originaleinfiigepunkte der Standard FM-Raumsymbole, die in
den Raumpolygonen gespeichert sind,
- aktuelle Position der Standard FM-Raumsymbole (Position und Einfligefaktoren)
- aktuelle Position der Alternativ FM-Raumsymbole (Position und Einfuigefaktoren).

Option 1: Sie konnen die Ursprungslage des FM-Raumsymbols neu definieren. Sie wahlen
den Raum, positionieren das FM-Raumsymbol an die gewlnschte Stelle und
geben den Drehwinkel ein.

Option 2: Sie konnen die FM-Raumsymbole, deren Lage sie vorher mit den Standard-
AutoCAD-Befehlen Schieben und Drehen verandert haben, wieder in ihre
Ursprungslage zurlicksetzen. Fihren Sie eine Objektwahl fir die dazugehérenden
Raumpolygone durch. Sie kénnen auch ein Auswabhlfenster Giber die zu wahlenden
Raumpolygone legen.

Option 3: Sie kdnnen die aktuelle Lage der FM-Raumsymbole, welche sie mit den Standard-
AutoCAD-Befehlen Schieben und Drehen verandert haben, als neue
Ursprungslage definieren, d.h. die in den Raumpolygonen gespeicherten
Originaleinfiigepunkte werden verandert. Fiihren Sie eine Objektwahl fur die
dazugehdrenden Raumpolygone durch. Sie kbénnen auch ein Auswahlfenster tber
die zu wahlenden Raumpolygone legen.

Standard FM-Raumsymbole und Alternativ FM-Raumsymbole

Option 1: Mit dem Befehl Attribute aktualisieren werden die gesamten Attribute aller in der
Zeichnung vorhandenen Raumsymbole aktuell aus der Datenbank aktualisiert. An
der Geometrie andert sich nichts.

Option 2: Der Befehl Standard Symbole aktualisieren ruft folgende Dialogbox auf:

Fi-Raumsymbol-Manager E|
Symbolplatzierung Attribute
(%) auf Lage des Standard FM-F aumsymbols (%) Attribute aus vorhandenen Sumbolen ableiten
() auf Ursprungzlage () Attribute auz der Datenbank. aktualizieren
DK | Abbrechen

Die neue Blockdefinition des Raumsymbols wird aus der Datenbank geladen. Bei der
Symbolplatzierung kdnnen Sie wéhlen, ob die Raumsymbole auf aktuelle Lage des Standard
FM-Raumsymbols oder auf die Ursprungslage gesetzt werden. Beachten Sie, dass beim
Zurticksetzen auf die Ursprungslage eventuell veranderte Einfligefaktoren auf Eins gesetzt
werden. Dies erfolgt nicht bei der 1. Option.

Bei den Attributen konnen Sie wéhlen, ob diese aus den vorhandenen Symbolen abgeleitet

oder aus der Datenbank aktualisiert werden sollen. Der Datenbankabgleich benétigt etwas
Zeit und ist haufig an dieser Stelle nicht n6tig.
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Option 3: Mit der Funktion Alternative Symbole auswahlen erscheint folgende Dialogbox:

FW-Raumsymbol-Manager E|

Alternative FM-R aurnzpmbole Yoranzicht

R aum-Symbol-2

FM_DESCRIPTION
FM_AREA
BODENBELAG

Platzierung alternatives Fid-R aumsymbol Attribute

() auf Lage des Altemnativen FM-F aumsymbals

(®itttribute aus vorhandenen Sumbolen ableiterd

(%) auf Ursprungslage

() Attribute aus der Datenbank aktualisieren
() auf Lage des Standard FM-P aumsymbols

[ ok ] [ Abbrechen |

Sie kénnen zwischen verschiedenen alternativen FM-Raumsymbolen wéahlen. Diese konnen
variabel definiert werden, z.B. unterschiedliche sichtbare Attribute oder verschiedene GréRRen
haben (Systembetreuer). Sie befinden sich alle im definierten Verzeichnis

RO \deltaCAD\FM\DB-Config\german\FM-Symbol\General\Room". Wird ein alternatives
FM-Raumsymbol zum ersten Mal gesetzt, wird automatisch ein eigener Layer angelegt und
der Layer der Standard-Symbole ausgeschaltet. Bei der Wahl eines anderen alternativen
FM-Raumsymbols werden die alten Symbole gegen die neuen Symbole eingetauscht.

Bei der Symbolplatzierung kénnen Sie wahlen, ob die alternativen FM-Raumsymbole auf die
aktuelle Lage des Alternativen FM-Raumsymbols (sofern vorhanden), auf die Ursprungslage
oder auf die aktuelle Lage des Standard FM-Raumsymbols gesetzt werden. Beachten Sie,
dass beim Zuriicksetzen auf die Ursprungslage eventuell veranderte Einflgefaktoren auf
Eins gesetzt werden.

Bei den Attributen kdnnen Sie wéhlen, ob diese aus den vorhandenen alternativen FM-
Raumsymbolen abgeleitet oder aus der Datenbank aktualisiert werden sollen. Der
Datenbankabgleich benétigt etwas Zeit und ist haufig an dieser Stelle nicht nétig.

Option 4: Mit der Funktion Alternative Symbole aktualisieren erscheint folgende Dialogbox:

F¥-Raumsymbol-Manager ﬁl

Platzierung alternatives Fi-Faumsymbol Attribute
() auf Lage des Alermativen Fh-F aumsymbols

(%) Attribute aus vorhandenen Symbolen ableiten
(%) auf Ursprungslage

(" asttribute aus der Datenbiank aktualisiersn
() auf Lage des Standard FM-Faumsymbols

| OKTT] | Abbrechen
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Fur die Platzierung des Alternativen FM-Raumsymbols stehen verschiedene Optionen zur
Verfligung:

a) ,auf Lage des Alternativen FM-Raumsymbols’:
Sind schon Alternative FM-Raumsymbole gesetzt wird diese Position beibehalten, d.h.
Position und Einfiigefaktor bleiben unberihrt.

b) ,auf Ursprungslage’:
Die Alternativen FM-Raumsymbole werden auf die Ursprungslage (in Raumpolygonen
gespeicherte Originaleinfligepunkte) der Standard FM-Raumsymbole gesetzt. Dabei
werden eventuell veranderte Einfligefaktoren auf 1 gesetzt.

c¢) ,auf Lage des Standard FM-Raumsymbols’:
Die Alternativen FM-Raumsymbole werden auf die aktuelle Lage der Standard FM-
Raumsymbole gesetzt (Position und Einfligefaktoren).

Die Attribute werden entweder aus den vorhandenen, alternativen Symbolen abgeleitet oder
aus der Datenbank aktualisiert. Der Datenbankabgleich bendtigt etwas Zeit und ist haufig an
dieser Stelle nicht nétig.

Option 5: Durch den Befehl Alternative Symbole positionieren kénnen Sie selektiv fir einen
neu erstellten Raum das alternative FM-Raumsymbol einfligen und platzieren. Ebenso
lassen sich geldschte alternative Symbole flr einzelne Raume wieder platzieren.

HINWEIS:

Dieser Befehl fligt bei Raumen mit vorhandenem Alternativen FM-Raumsymbol ein
zusatzliches Symbol ein und ist daher nur fiir neu erstellte Raume oder Raume mit
geldschtem Alternativen Symbol sinnvoll.

Layerschaltung:

Option 1: Der Standard FM-Raumsymbol-Layer, auf dem sich die Standard FM-
Raumsymbole befinden, kann eingeschaltet werden.

Option 2: Der Alternativ FM-Raumsymbol-Layer, auf dem sich die alternativen FM-
Raumsymbole befinden, kann eingeschaltet werden.

Option 3: Standard und Alternativ FM-Raumsymbol-Layer werden beide eingeschaltet.
Option 4: Standard und Alternativ FM-Raumsymbol-Layer werden beide ausgeschaltet.

FM-Raumsymbol |6schen:

Mit dieser Option kdnnen Sie ein FM-Raumsymbol I6schen (auch mit Standard AutoCAD-
Befehl Loschen moglich).

Das Symbol wird aus der Zeichnung gel6scht, bleibt jedoch als Datenbank-Eintrag erhalten.
Mit den Optionen im Absatz Ursprungslage der Standard FM-Raumsymbole werden fur
einen gewahlten Raum die geléschten FM-Raumsymbole wieder erzeugt. Als Ursprungslage
stehen Ihnen die 3 Optionen wie oben beschrieben zur Verfligung. Analoges gilt fir das
Ldschen eines Alternativen FM-Raumsymbols.
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4.5 RAUMDATEN ANDERN

E RAUM-DATEN ANDERN
Raum-Nr, Nutzungsart, Bemerkungen usw. andern.

b@

(Dieser Befehl ist nicht fur alle Fachbereiche vorhanden.)

Fachbereiche ohne Zugriffsrechte auf die FM Raume konnen hier lediglich die Raum—-Daten

einsehen.

1. Starten Sie den Befehl Raum-Daten @ndern und wahlen Sie entweder den internen Punkt
des Raumes bzw. Polygons oder mit Return das Polygon oder das Symbol dessen Daten
bearbeitet oder angeschaut werden soll.

2. Es erscheint das Dialogfenster Datenfenster ,FM-Raum’ bzw. ,FM_Arbeitsplatz*.

Detailfenster '08-110: 3
Raumnummer | 08-110 @ Zeichenkette
Raumbezeichnung | E I:' Zeichenkette
Mutzer | ﬂ I:I Zeiger
max.Belegung | J I:I Dezimalzahl
Ist-Belegung | 1 J Zeichenkette
kostenstele | @ I:' Zeichenkette
Kaostenstellen-Bezeichnung | J Zeichenkette
Mutzungsart nach DIM 277 | Biiraraume ﬂ I:' Zeiger
Flache [mz] | 10.65 J Dezimalzahl
Urnfang [m] | 15.74 J Dezimalzahl

Ok | Abbrechen | Machsker |
Detailfenster ‘Fi_Arbeitsplatz E|

I:‘ Zeichenkette

Zeichenkette

AP-Mummer | ap-1
Flache | 703
AP-Typ |

Ok | abbrechen |

el le

I:‘ Zeichenkette

Mit dem Speichern werden die Anderungen in die Datenbank iibertragen.
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4.6 KOMPLEXE RAUME

5| KOMPLEXE RAUME
Negative und positive Teilflachen definieren

Mit dem Befehl Komplexe Raume kdnnen Sie einem Raum positive, aul3erhalb eines
Raumes liegende Teilflachen zuordnen. Es kdnnen auch innerhalb eines Raumes liegende
negative Teilflachen (z. B. Saulen, Aufzug) als Abzugsflachen beriicksichtigt werden. Die
neue Raumgeometrie wird automatisch berechnet.

Starten Sie den Befehl. Wahlen Sie den gewilinschten Raum an. Folgendes Dialogfenster
erscheint:

Verwaltung von komplexen Riumen

Angzicht

QOptische Kontrolle <

Teifflache {positiv) hinzuflgen <

Teilflache (negativ) hinzuflgen <

Teilflache laschen <

Raumflache mit Inseln aktualisieren

oK Abbrechen

Waéhlen Sie die gewiinschte Option:

Option 1: Optische Kontrolle: Mit einer dicken Polylinie werden alle positiven (griin) und
negativen (Magenta) Flachen des gewéhlten Raumes mit unterschiedlichen
Farben ausgeleuchtet.

Option 2: Teilflache (positiv) hinzufigen: Wahlen Sie eine aul3erhalb des Raumes
befindliche, geschlossene Polylinie an. Platzieren Sie das mit dem Raum
identische Raumsymbol. Wird das Raumsymbol des Raumes veréandert, so passt
sich das Symbol in den positiven Teilflachen automatisch mit an. Die
Raumgeometrie wird neu berechnet.

WICHTIG: Positive Teilflachen sind nur fir kleinflachige Zusatzrdume, z.B.
Schachte vorgesehen. Grof3flachige Raume wie z.B. Flure sollten nicht als
positive Teilflache hinzugefuigt werden, da sie im Datenbankviewer nicht
schraffiert werden.

Option 3: Teilflache (negativ) hinzufigen: Wahlen Sie eine oder mehrere innerhalb des
Raumes befindliche, geschlossene Polylinien an. Diese werden als negative
Abzugsflachen erfasst und von der Gesamtflache des Raumes automatisch
abgezogen.
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HINWEIS:

Bei positiven Teilflachen dirfen keine Kreise als Umgrenzung erscheinen. Bei der Auswabhl
von Kreisen als negative Teilflachen wandelt FMdesign die Kreise automatisch in
Bogensegmente um.

Option 4: Teilflache I6schen: ausgewéhlte Teilflachen werden geldscht.

Option 5: Raumflache mit Inseln aktualisieren: Mit diesem Befehl kénnen Sie die
Berechnung der Raumgeometrie manuell abrufen. Werden neue Inseln in einen
Raum angelegt oder bereits erfasste Inseln in ihrer Geometrie verandert, So muss
die Gesamtflache aktualisiert werden. Die Inseln werden automatisch zu einer
negativen Teilflache und mit einer roten Polylinie gekennzeichnet.

Allgemeine Hinweise bei Veranderung von Raumen oder FM Polygonen:

¢ Kommen negative Teilflachen durch die Veranderung des sie umgebenden Raumes
auf3erhalb zu liegen, so wird die negative Teilflache nicht mehr erfasst, es erfolgt keine
Fehlermeldung. Wird jedoch ein Raum mit negativen Teilflachen geléscht, werden alle
Teilflachen geldscht.

¢ Kommen Blécke durch die Veranderung des sie umgebenden Raumes auf3erhalb zu
liegen, so bleiben die Raumbeztige erhalten. Sie missen manuell verandert werden.

¢ Beim Entfernen von negativen Teilflachen, erfolgt fur Blécke, die innerhalb der negativen
Teilflachen lagen, keine automatische Raumerkennung. Diese muss manuell erfolgen.

INSELN:

Mit dem Begriff Insel wird ein kleiner Raum innerhalb eines gré3eren bezeichnet. Das
Raumpolygon des kleineren Raumes muss innerhalb des Raumpolygons des gro3eren
Raumes liegen, oder darf das Raumpolygon bertihren. Die Raumpolygone miissen
voneinander getrennt sein und durfen sich nicht tberschneiden. Die Flache des kleineren
Raumes wird mit dem Befehl Raumflache mit Inseln aktualisieren (s.0.) automatisch von der
Flache des groReren abgezogen. Identische Raumpolygone zweier Rdume sollen in jedem
Fall vermieden werden. Dies wird programmtechnisch unterstitzt.

Das Erzeugen einer Insel erfolgt analog zum normalen Raum. Beim Picken innerhalb einer
geschlossenen Kontur ist zu beachten, dass die Inselkontur innerhalb, oder auf dem sie
umschlieRenden gréReren Raum liegt und vollstandig am Bildschirm sichtbar ist. Die
automatische Raumzuordnung der FM-Blocke bleibt erhalten.

Bei Veradnderung einer Insel ist Folgendes zu beachten:

Durch Verkleinerung oder Verschiebung des kleineren Raumes kann es vorkommen, dass
FM-Blocke aus dem kleineren Raum in den umschlie3enden gré3eren Raum wandern. Fur
eine richtige Raumzuordnung muss fur den grél3eren Raum eine automatische
Raumzuordnung durchgefihrt werden.

4.7 FM BLOCKE STANDORTEN ZUORDNEN

Der Befehl Standort-Zuordnung ist unabhangig davon, ob Sie die Objekte Raumpolygonen
oder FM Polygonen zuordnen wollen. Der Zuordnungspunkt des Blockes kann unabhangig
vom Einfligepunkt sein. Die Festlegung des Zuordnungspunktes erfolgt in der
Blockdefinition.
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FM Riume / Polygone

Mit Aufruf des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox.

Standort-Zuordnung >

(®)Automatische Standertzuordnung:

() Automatische Standortzuordnung fir Standby-Objekte

() Ausgewahlte Objekte einem Standort zuordnen

() Ausgewshite Objekte einem Standort dauerhaft zuordnen

() Dauerhafte Zuordnung von ausgewshiten Objekten aufheben

brecher

Option 1:

Option 2:

Option 3:

Option 4:

Option 5:

HINWEIS:

Automatische Standortzuordnung:

Alle Objekte, die sich innerhalb des angewahlten Raumes / FM-Polygons
befinden, werden diesem automatisch zugeordnet. Da im normalen Betrieb
Objekte immer ihren Standorten zugeordnet werden, ist diese Option
normalerweise nicht notwendig. Sie dient daher nur der Korrektur von falschen
Zuordnungen oder der Zuordnung von Standby Objekten.

Automatische Standortzuordnung fiir Standby-Objekte

Damit erfolgt die Zuordnung von Standby-Objekten, es besteht folgende
Auswahlmaoglichkeit

- alle Standby-Objekte in der Zeichnung

- ausgewahlte Standby-Objekte

Die Option ,alle Standby-Objekte in der Zeichnung“ entspricht dem bestehenden
FM-Befehl FMSBA. Dieser Befehl wird weiterhin unterstitzt.

Ausgewahlte Objekte einem Standort zuordnen:

FM-Blocke kdnnen einem beliebigen Standort zugeordnet werden. Nach Auswabhl
des gewiinschten Standorts werden durch Klicken beliebig viele FM-Blocke
gewahlt, die diesem Standort zugeordnet werden sollen.

Ausgewahlte Objekte einem Standort dauerhaft zuordnen:

Nach OK wird zuerst ein interner Punkt oder Raum-/ FM-Polygon gewahlt, dann
die Objekte. Mit Return sind die gewahlten Objekte dauerhaft zugeordnet, d.h. bei
Verschiebung findet keine Standortzuordnung statt.

Dauerhafte Zuordnung von ausgewahlten Objekten aufheben:

Nach OK kdnnen die Objekte gewahlt werden und mit Return ist die dauerhafte
Zuordnung aufgehoben.

Diese Zuordnung kann durch eine automatische Standorterkennung aufgehoben werden.
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Als zulassige Standorte sind fur FM-Blécke auch Referenzstandorte (Reflocs) zugelassen,
d.h. beispielsweise die Zuordnung eines FM-Blockes zur Zeichnung.

Beziehungen
(&)
Standortmarkierung allgemein Standortrarkierung l
: () EM-Raume chne Star FRA Info %' %
() Alle sichtbaren Objekte eines Standortes () FM-Polygone ohne St % %‘_.-) %
() &lle Standby-Objekte () Fi-Obijekte mit dauer Fi Info s |
Obiekt-Markiering Zuztand won Fi-0bjekten
() Suchkiterium: AutoCAD-Handle [Referenz] () Markierung aller FM-Objekte im Skizzenmodus
(3 Suchkiterium: Objekt D () Markierung aller Fi-Objekte mit Objektstatus
() Suchkriterium; Projekt-Zugehirigk it () Markierung aller komplexen F-Objskte
() Datenbank-bfrage nach Objekt-1D () Markierung aller Fi-Multiblgcke
| ok | [ Abbrechen |

Zur Kontrolle des Standortes eines Blockes kann in der Gruppe FM Info der Befehl
Beziehungen > Standort eines Objektes gewahlt werden:

Bei einer Zuordnung zum Referenz-Standort 6ffnet sich folgende Jofalogbox:

Referenz-Standorte r5_<|

Fid-3 0OG.dwg

Ok | Abbrechen

4.8 ERWEITERTE SUCHE

Q Suche:
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Erweiterte Suche nach Raumen, FM Polygonen oder m
Attributwerten

Suchkiriterien
<R aum>

Als Suchkriterium erscheinen alle in der Zeichnung <FM_Arbeitsplatzy

vorhandenen Raume und FM Polygone: (FHAbstsgppe

<Raum> und <FM-Polygon> stehen dabei in Klammern. Bessichrng

Zusatzlich kann die Suche nach beliebigen AutoCAD- e

Attributen von FM-Blécken und Standorten konfiguriert e

werden. Nach Auswahl des Suchkriteriums erscheinen die oe-0e

in der Zeichnung vorhandenen Attributwerte (Bezeichnung), 02008

der zugehérige Raum in Klammern und ein eventuell 02102

untergeordneter Standort. Die Wahl der Bezeichnung fuhrt 02104

zum entsprechenden Raum. felts —

Anzahl: 53

[ ok | | abbrechen

4.9 FM RAUMFUNKTIONEN

Die Funktionen Raumgeometriedaten manuell berechnen, Layer fir Konturerkennung
einschalten und Layer fir Konturerkennung ausschalten befinden sich in der FM-Menitileiste
unter FM Raume / FM Raumfunktionen:

H—"— tichwaort oder Frage eingeben

= FM Rdume FM Raurne [
: Iqﬁ FM-Raumsymbole FM Polygone o T
E Raum-Daten dndern '
] -
[E Komplexe Riume FM Blockmanager b fmin
3 Standort-Zucrdnung FM Blockfunktionen Y Hmin ~ | |
(y, Suche FM Layer >
—
FM Raumfunkticnen Raumgeometriedaten manuell berechnen

Bl

Layer for Konturerkennung einschalten

Layer fir Konturerkennung ausschalten

ERA Draicltnlanimn - Frtaonrf =

4.9.1 Raumgeometriedaten

Die Raumflache und der -umfang werden bei der Raumdefinition automatisch berechnet.
Dabei kbnnen Sie innerhalb des Raumes liegende Konstruktionsflachen (Stiitzen, Pfeiler
u.d.) mit dem Befehl Komplexe Rdume automatisch als negative Teilflachen erfassen.
Zusatzlich besteht die Moglichkeit, Flachen und Umfang manuell zu berechnen. Dies kann
beispielsweise bei der Berechnung von Raumflachen mit Dachschragen nétig sein.

Raumgeometriedaten manuell berechnen
g Flache und Umfang manuell festlegen.
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Starten Sie den Befehl und wahlen Sie den Raum an. Es erfolgt folgende Abfrage in der
Befehlszeile:
<Graphisch ermitteln> oder [berechnete Werte Gbernehmen oder andern]:

Option 1:

Mit der Returntaste wéhlen Sie die Option graphisch ermitteln. Es erscheint folgender Dialog:
Picken Sie eine positive Flache an oder [Polygon selektieren] oder <Subtrahieren>
Wahlen Sie die positive Flache an. Nach Eingabe von Return erfolgt folgende Abfrage:
Picken Sie eine negative Flache an oder [Raumpolygon selektieren] oder <Beenden>
Wahlen Sie weitere Flachen an oder beenden Sie mit der Returntaste. Mit Beenden werden
die Raumdaten Gbernommen.

Option 2:

Nach dem Befehlsstart mit Raumwahl kdnnen Sie auch durch den Befehl w die Option
berechnete Werte Gibernehmen oder andern wéhlen. Es erfolgt folgende Abfrage:

Flache &ndern <22.08>:
Mit Return bernehmen Sie den Vorgabewert oder Sie geben manuell einen anderen Wert
ein.
HINWEIS:
Diese Anderung wird durch die automatische Flachen- und Umfangsberechnung
(Raumflache mit Inseln aktualisieren) aufgehoben.

4.9.2 Fehler bei Konturerkennung beheben

Tritt bei der automatischen Konturerkennung ein Fehler auf, so kénnen Sie mit den
folgenden Befehlen diejenigen Layer schalten, die zur Konturerkennung verwendet werden.

— | Layer fr Konturerkennung einschalten
—17 | Die fur die Konturerkennung relevanten Layer (Mauern usw.) einschalten.

E Layer fir Konturerkennung ausschalten
Die vorhergehende Layerkonfiguration wird wieder hergestellt.

HINWEISE:

e Die automatische Konturerkennung funktioniert nur, wenn die Raumbegrenzung
geschlossen und vollstandig auf dem Bildschirm sichtbar ist.

e Schliel3en Sie vorgesehene Lucken (z.B. fur Turen, Fenster, Durchgange) in der
Raumbegrenzung durch das Einfiigen von FM-Turen oder -Fenstern oder durch eine
Linie.

TIPPS:

¢ Wenn die automatische Konturerkennung nicht funktioniert, dann versuchen Sie durch
Picken nah am inneren Rand der Raumbegrenzung oder auch durch Zoomen des
Bildausschnitts, zum Ziel zu kommen.

¢ Wenn die automatische Konturerkennung wegen einer ,,offenen“ Raumbegrenzung nicht
funktioniert, dann stellen Sie mit dem Standard-AutoCAD-Befehl Gschraff bzw. Schraffur
fest, wo die Raumbegrenzung offen ist. Unterteilen Sie dazu den Raum (bei Bedarf auch
mehrfach) durch eine Linie (z.B. auf Layer ARC-Umriss), und grenzen Sie dadurch den
Problembereich ein.
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5 FM POLYGONE

5.1 FM POLYGON
GRUPPE FM RAUME / FM POLYGONE

Zur Bearbeitung von Polygonen steht Ihnen die Gruppe FM Raume / FM Polygone in der
Registerkarte FMdesign zur Verfigung.
Gruppe FM Polygone:

f ﬂ E (=l 1. FM Polygon

% 2. FM-Polygon Symbole

R " & g% @ D— 3. FM-Polygon Daten andern
WEume

= LR

1. FM Polygone nummerieren

FM Riumne / Polygone

Allgemein

Es besteht die Moglichkeit Flachen hierarchisch in immer kleinere Parzellen (Raume oder
FM Polygone) zu untergliedern. Ein Raum kann z. B. mehrere Arbeitsgruppenpolygone
enthalten, in denen wiederum mehrere Arbeitsplatzpolygone definiert sind. Bei der Erstellung
wird geprift, ob die Position des FM-Polygons in der Zeichnung der hierarchischen Vorschrift
entspricht. Das hierarchisch niedrigere FM-Polygon muss vollstandig innerhalb des dartiber
liegenden FM-Polygons (z.B. Raumpolygon) liegen, darf es beriihren, aber nicht
Uberschneiden. Identische Polygone unterschiedlicher Hierarchien sind mdglich.

Bei der Standortzuordnung von Polygonen werden fir die Stitzpunkte nach und nach die
Raumerkennung durchgefiihrt. Eine Standortzuordnung erfolgt dann, wenn alle Stlitzpunkte
entweder einem oder keinem Standort zugeordnet werden kdnnen. Fir die
Standortzuordnung der einzelnen Stitzpunkte sind nur die potentiellen Standorte des
Polygons relevant.

Die Standort-Zuordnung von FM-Bl6cken erfolgt automatisch, sie werden dem néchst
zulassigem Polygon zugeordnet. Mobel werden beispielsweise den jeweiligen
Arbeitsplatzpolygonen zugewiesen, die Steckdosen jedoch dem umgrenzenden Raum.

AulRenflachen (z.B. Parkplatze, Wege) lassen sich auch ohne umgrenzenden Raum
erstellen. Die Standort-Zuordnung erfolgt automatisch auf die jeweilige Zeichnung.

Voraussetzungen:

Die Definitionen der zuldssigen FM Polygone finden in der Systemkonfiguration statt. Dabei
koénnen die Bezeichnungen, Layerfarben und die Polygonsymbole wie z. B. fir FM-Parkplatz
firmenspezifisch definiert werden. Dort findet auch eine hierarchische Festlegung statt, z. B.
dass eine FM-Arbeitsgruppe jeweils innerhalb eines FM-Raumes liegen muss, ein FM-
Arbeitsplatz sich jedoch innerhalb einer FM-Arbeitsgruppe oder eines FM-Raumes befinden
kann. Fir die AuRenflachen Polygone, wie z.B. FM-Parkplatz wird als Standort die
Zeichnung definiert. Die FM-Polygon-Typen missen zudem in der Datenbank als Klassen
angelegt sein.

HINWEIS:

Die Arbeitsweise mit FM Polygonen ist analog zur Bearbeitung von Raumen. Es stehen die
identischen Befehle zur Verfligung.
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5.1.1 Neues FM-Polygon anlegen

2 FM POLYGONE
Hierarchische Untergliederung von Raumen, n-stufige Losung bei Raumzuordnung.

Innerhalb eines Raumes sind eine oder mehrere geschlossene Polylinien eingezeichnet und
sollen als FM Polygone erfasst werden.

1. Starten Sie den Befehl FM Polygone. Es erscheint folgendes Dialogfenster:

Fi-Polygone §|

Ft4-Palpgon neu anlegen

(%) Neues FM-Polygon anlegen PalygonT yp: Fid_arbeitsgruppe w

(") FM-Palygan mit D atenbankobjekt verkniipfen &ugwah"mFM_ArbeitspIatz =

Fid_Parkplatz

() Fi-Palygon mit Datenbankobjekt verkniipfen [Objeki D]

Fi-Palvaon-Geometne anderm

() Werdndertas FM-Polygon aktualisisren

() AutaCaD-Polylinie [Kopie) aus FM-Polygon erzeugen
() FM-Palygon lazchen

() FM-Palygon anzeigen

0K | [ Abbrechen

HINWEIS:

Mit der Option FM-Polygon mit Datenbankobjekt verknupfen (an Hand einer Auswabhlliste
bzw. einer ObjektID) kénnen Sie bereits in der Datenbank angelegte FM Polygone mit neuen
FM Polygonen in FMdesign verknupfen.

2. Wabhlen Sie Neues FM-Polygon anlegen und suchen Sie rechts den gewilinschten
Polygon-Typ aus. Wahlen Sie das gewilinschte neue Polygon an, es erscheint folgende
Dialogbox:

Meues FM-Polyoon ‘FM_Arbeitsgruppe’ anlegen

AG-Murmrner |,-'i'-,|3-1| | | 3

| ok | | Abbrechen |

Geben Sie die gewiuinschte FM-Polygon-Nummer ein (Leer- und Sonderzeichen moglich). Mit
dem Feld > kdnnen Sie einen einzeiligen AutoCAD-Text aus der Zeichnung als Polygon-
bezeichnung auswéahlen. Klicken Sie auf OK.
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Es erfolgt der Austausch mit der Datenbank und das Datenfenster des Polygons 6ffnet sich:

Detailfenster 'FM_Arbeitsgruppe’ rg|
AG-Murnmer | a1 x| I:‘ Zeichenkette
Flache | 1.75 Feichenkette
AG-Typ | | I:‘ Zeichenkette

074 | Abbrechen | | |

Mit OK erfolgt die Aufforderung zum Eingeben des Einfligepunktes und des Drehwinkels des
Polygonstempels. Der Polygonstempel wird eingefligt und das Polygon ist angelegt.

Prifung der Polygonhierarchie:
Wird gegen die Hierarchie der Polygone verstol3en (z.B. FM-Arbeitsgruppe innerhalb FM-
Arbeitsplatz) erscheint eine der folgenden Dialogboxen:

Priifung der, Polygonhierarchie @

' Das Palygon konnke keinem eindeutigen Standort zugeordnet werden,
. Soll der Befehl Fortgesetzt werden?

| kK, | [ Abbrechen

Priifung der Polygonhierarchie

' In dieser Zeichnung sind diese FI-Polvgone nicht als Aussen-Pokygon konfiguriert,
L3 Soll der Befehl Forkgesetzk werdeny

[ oK | [ Abbrechen
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Mit OK koénnen Sie den Befehl fortsetzen und kommen in die manuelle Standortzuordnung:

Standort-Zuordnung f'5_<|

Ein oder mehrere Objekte konnten nicht zugeardnet werden

kMaogliche Standarte: Baum

Bitte nehmen Sie eine Zuordnung saor

(@5 andort wahlers

() zum Standby-Objekt

| ok | | Abbrechen |

Entweder ordnen Sie das FM-Polygon einem zulédssigen Standort zu oder Sie wahlen die
Option ,Standby-Objekt’. Das FM-Polygon wird in letzterem Fall nur in der Zeichnung
gespeichert und nicht in die Datenbank Ubertragen.

Es erscheint das Datenfenster des Polygons. Mit OK kénnen Sie das Polygonsymbol

platzieren.

Hierarchietberschneidung:
Bei Uberschneidung des Polygons mit anderen Polygonen erscheint folgende Dialogbox:

Uberpriifung auf Uberschneidungen [‘S__<|

' 3 Polygone mit Uberschneidungen gefunden
L3 Soll der Befehl Forkgesetzt werdeny

| ok | [ Bbbrechen ]

Mit OK erfolgt die automatische Standort-Zuordnung des Polygons. Kann kein eindeutiger
Standort zugeordnet werden, 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Standort-Zuordnung fg|

Eir oder mehrere Objekte konnten nicht zugeordnet werden
Moghche Standorte: Baum

Bitte nehmen Sie eine Zuardnung wvor

ok | [ Abbrechen
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Bei Auswahl der Option Standort wahlen und Wahl eines Raumes 6ffnet sich das
Datenfenster des Polygons:

Detailfenster ‘FM_Arbeitsgruppe’ g|

|:| Zeichenkette
Zeichenkette

|:| Zeichenkette

BG-Mummer | 123

Flache | 3.05

AG-Typ |

8| le

Ok | Abbrechen | |

Mit OK kdénnen Sie das Polygonsymbol platzieren.

HINWEIS:
Die Uberschneidungskontrolle der FM Polygone kann variabel konfiguriert werden (Kontrolle
nein / ja / ja oder nein mit oder ohne Befehlsabbruch und Markierung)

Bei der Erstellung von FM Polygonen erfolgt neben der Standortzuordnung eine
automatische Flachenberechnung. Fir jedes definierte FM-Polygon wird ein eigener Layer
angelegt, z.B. je fur FM-Arbeitsplatze und FM-Arbeitsgruppen. Die urspringlichen AutoCAD-
Polylinien werden in FM Polygone umgewandelt und auf den entsprechenden Layer
geschoben. Ist der Layer nicht vorhanden, wird er automatisch angelegt.

AuRenflachen:

Geschlossen Polygone aufRerhalb von Raumen werden wie oben beschrieben mit den FM-
Polygon-Funktionen als Aul3enflachen angelegt. Somit konnen beispielsweise Parkplatze,
Wege, u. a. AuRenflachen in der Geschol3zeichnung eingefligt werden, sofern diese als
Klassen in der Datenbank definiert sind. Als Standort erhalten diese Au3enpolygone
automatisch eine Zuordnung zur Zeichnung.

Ist ein FM-Polygon nicht als AuRenpolygon konfiguriert, erscheint folgende Fehlermeldung:

Priifung der Polygonhieranchie

In dieser Zeichnung sind diese Fi-Polygone nicht als Aussen-Polygon konfiguriert.
. Soll der Befehl Fortgesetzt werden?

[ oK d [ Abbrechen
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Die Standortzuordnung der Aul3enpolygone ist variabel konfigurierbar, so dass diese auch
einer Liegenschaftszeichnung zugeordnet werden kénnen. In der Datenbank findet dann
eine Zuordnung zur jeweiligen Klasse statt. Die Polygone der Liegenschaftszeichnung liegen
in der Navigation entsprechend an einer anderen Pasition wie die Polygone der
Geschol3zeichnung.

HINWEIS:
Die Hierarchiekontrolle der FM Polygone kann variabel konfiguriert werden (Kontrolle nein /
ja/ja oder nein mit oder ohne Befehlsabbruch)

5.1.2 FM-Polygon-Geometrie andern

Wenn Sie den Grundriss eines FM-Polygons verandern mdchten, andern Sie ihn mit Hilfe
der Standard-AutoCAD-Befehle. Sie kénnen mit dem Befehl AutoCAD-Polylinie (Kopie) aus
FM-Polygon erzeugen mit der Kopie des bestehenden FM-Polygons arbeiten. Nach einer
Anderung des Grundrisses, starten Sie den Befehl FM-Polygon Funktionen und aktualisieren
die FM-Polygon Geometrie.

5.1.3 Veréandertes FM-Polygon aktualisieren
1. Starten Sie den Befehl FM Polygone. Es erscheint folgendes Dialogfenster:

Fi-Polygone g|

Ftd-Palygon neu anlegen

() Meues FM-Palygon anlegen

() Fi-Polygaon mit D atenbankobjekt verkniipfen [Guswahiliste)
() Fi-Polygan mit D atenbankobjekt verkniipfen [ObjektD]

Ftd-Palygon-G eometrie andern

(%) Werdndertes FM-Polygon akiualisierer

() sutoCAD-Pallinie [Kopie) aus FM-Polygon erzeugen
() FM-Palygan lgschen

() Fi-Polygon anzeigen

| ok | | Abbrechen |

2. Wabhlen Sie unter FM-Polygon-Geometrie andern die Option Verandertes FM-Polygon
aktualisieren.

3. Wabhlen Sie das urspriingliche FM-Polygon an und klicken dann auf das geanderte FM-
Polygon. Befindet sich das Polygon vollstandig innerhalb des Gibergeordneten Standortes
oder berthrt dieses, erfolgt der Datenaustausch. Das veranderte FM-Polygon wird
aktualisiert.
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Befindet sich das veranderte Polygon nicht innerhalb des Uibergeordneten Standortes
erscheint folgende Meldung:

Uberpriifung auf Uberschneidungen [‘S__<|

' 3 Polygone mit Oberschneidungen gefunden
L3 Soll der Befehl Forkgesetzk werdeny

| oK | [ fbbrechen ]

Beim Verlassen der Dialogbox mit OK 6ffnet sich eine weitere, in der Sie die Standort-
Zuordnung vornehmen oder Abbrechen kénnen.

Standort-Zuordnung f'5_<|

Ein oder mehrere Objekte konnten nicht zugeardnet werden

kogliche Standorte: Baum, Fi_Arbeitzgruppe

Bitte nehmen Sie eine Zuardnung wor

{(®)iStandart beibehalters

() Standort wahlen

| ok | | Abbrechen |

Das veranderte FM-Polygon wird aktualisiert.

5.1.4 AutoCAD-Polylinie (Kopie) aus FM-Polygon erzeugen
1. Starten Sie den Befehl FM Polygone. Es erscheint folgendes Dialogfenster:

F¥-Polygone [‘5_<|

F-Palygan new anlegen

() Neues FM-Palpgon anlegen

() FM-Polygon mit D atenbankobiekt verkniipfen [Auswahlizte)
() FM-Polygan mit D atenbankobiekt verkniipfen [ObjektD]
Ft4-Polygon-Geometrie anderm

() Verdndertes FM-Polygon aktualisieren

() FM-Polygon lgschen
() FM-Polygon anzeigen

Ok | [ Abbrechen
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Wabhlen Sie die Option AutoCAD-Polylinie (Kopie) aus FM-Polygon erzeugen. Wéhlen Sie
das gewitinschte Polygon an. Es erscheint folgende Meldung:

Polylinie aus Raum-/FM-Polygone erzeugen E|

1 Polylinie {Kopie) wurde erzeugt.
L3 Sie kiinnen diese mit den Griffen bearbeiten,

Bearbeiten Sie die erzeugte Kopie des FM-Polygons mit den AutoCAD-Griffen.
Zum Aktualisieren des Polygons steht der Befehl Verandertes FM-Polygon aktualisieren
Zur Verfugung.

TIPP:

Die Kopie liegt direkt Gber der Originallinie. Mit Hilfe der Strg-Taste und der linken Maustaste
kénnen Sie zwischen den verschiedenen Linien hin- und herschalten. Nur die Kopie lasst
sich bearbeiten.

5.1.5 FM-Polygon léschen

= Mit dem Befehl FM-Polygon I6schen werden FM Polygone geldscht:

F-Polygone &|

Fhd-Polpgon neu anlegen

() Meues FM-Polugon anlegen

() Fh-Polygon mit D atenbankobjekt verkniipfen [Auswahliste)
) Fi-Palygon mit Datenbankobiekt verkniipfen [Objeki D)
Fr-Palpgon-Geametne anders

(1 erSndertes FM-Polygon aktualisieren

) AutoCAD-Palylinie [Kopie] aus FM-Polygon erzeugen

() FM-Polygon anzeigen

[ ok | [ aAbbrechen |

Der Befehl FM-Polygon I6schen wird vom Administrator konfiguriert. Folgende Optionen
stehen zur Verfigung:
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Option 1: Das FM-Polygon und das in der Datenbank zugehoérige DB-Objekt werden
geldscht. Diese Option ist standardmafiig eingestellt.

Option 2: Das FM-Polygon wird nur in der Zeichnung geldscht, das zugehérige DB-Objekt
bleibt in der Datenbank erhalten und die Flache kann automatisch auf 0 gesetzt
werden.

Vorgehen flr Option 1:

Starten Sie den Befehl.

Wahlen Sie einen internen Punkt oder <RETURN> fiir mehrere FM Polygone.

Falls mindestens eines der Polygone bereits in der Datenbank gespeichert ist, erscheint ein
Hinweis. Wenn Sie mit OK bestatigen, werden die Polygone zum Léschen freigegeben.

Es 0ffnet sich folgender Hinweis:

Fi-Polysone lischen ['FM_Arbeitsgruppe’).

a

anzahl der gewahlten FM-Palygone, die mit der Datenbank verknipft sind; 1
Dieses FM-Polygon wird damit auch in der Datenbank. geléscht,
Eventuelle Verknipfungen in der Datenbank gehen verloren,

Hirvateis: Zum Andern gines FM-Polygons verwenden Sie die Option
"Werandertes FM-Polygon aktualisieren. .. innerhalb des Befehles 'FM-Palygon Funktionen'

{ O { [ abbrechen

Mit OK wird das FM-Polygon geléscht.

Dialogbox fur Option 2:

Fi-Polysone lischen ['FM_Arbeitsplatz’).

a

anzahl der gewahlten FM-Palygone, die mit der Datenbank verknipft sind; 1
Dieses FM-Polygon wird in der Datenbank. nicht geldscht,

Hinweis: Zum &ndern gines FM-Polygons verwenden Sie die Opkion
"“erandertes FM-Polvgon akkualisieren...' innerhalb des Befehles 'FM-Polvgon Funktionen'

[ ok | [ Abbrechen
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5.1.6 FM-Polygon anzeigen

1. Starten Sie den Befehl FM Polygone. Wahlen sie im folgenden Dialogfenster die Option
FM-Polygon anzeigen:

Fi-Polysone [‘5_(|

Fhd-Polpgon neu anlegen

() Heues FM-Polygon anlegen

) Fid-Palygon mit Datenbankobiekt verkniipfen [Suswahlliste)
() F-Polygon mit D atenbankobjekt verkniipfen [ObjskD)
Fhd-Polpgon-Geometrie anders

) Werandertes FM-Polygon aktualisieren

() AutaCAD-Polylinis [Kopie) aus FM-Polygon erzeugen

() FM-Polygon [Gechen

Ly ©F

d

2. Wabhlen Sie einen internen Punkt oder <RETURN> fir mehrere FM Polygone.
Durch Picken innerhalb eines FM-Polygons wird dieses mit einer farblich entsprechenden
dicken Polylinie ausgeleuchtet (z.B. Arbeitsgruppe, Arbeitsplatz).
Falls mehrere FM Polygone angezeigt werden kdnnen, erscheint folgende Dialogbox:

| Ok | | abbrechen |

Aktuelle Standorte f'5_<|

Fr_Arbetzgruppe: Ag-10
Frd_Arbeitzplatz; &p-1

[ oK | [ abbrechen ]

Mit OK wird das angewahlte FM-Polygon wird markiert.
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3. Mit <RETURN> kénnen mehrere FM Polygone angezeigt werden. Es erscheint folgendes
Dialogfenster:

Migliche Standorte &l

Fid Arbeitzgruppe
Ftd_arbeitzplatz

[ Ok | [ Abbrechen ]

Wabhlen Sie eine Polygonklasse (z.B. Arbeitsgruppe). Durch Picken auf Polygonlinien oder
Ziehen eines Fensters Uber einen bestimmten Bereich werden alle zugehoérigen FM
Polygone mit einer farbigen, dicken Polylinie ausgeleuchtet. Die Markierung lasst sich mit
dem Befehl Markierungen l6schen in der Gruppe FM Info / XRef aufheben.

5.2 FM POLYGONE NUMMERIEREN

5.2.1 Allgemein

Mit dem Befehl FM Polygone nummerieren werden FM Polygone einer Klasse mit den
unterschiedlichsten, auszuwahlenden Optionen automatisch nummeriert. Z.B. kénnen
Arbeitsplatze bezlglich eines Raumes mit einer definierten Arbeitsplatznummer nach einem
bestimmten Schema wie von links nach rechts automatisch aufgezéhlt werden. Durch einen
jeweils individuell festgelegten Auswabhlsatz kann auch eine ganze Zeichnung per
Knopfdruck automatisch komplett neu nummeriert oder aktualisiert werden.

Voraussetzungen:
e geschlossene FM Polygone mit Poygonstempel
o fiir jede Klasse wird nur eine Standortklasse beriicksichtigt. Bei mehreren
Standortklassen wird die gewtinschte vom Administrator konfiguriert.

5.2.2 FM-Polygonstempel

Die Sichtbarkeit der Polygonnummer kann firmenspezifisch vom Administrator festgelegt
werden. In der Datenbank und im Datenfenster des Polygons steht immer der gesamte Wert,
der Uber Bausteine im INI-Eintrag definiert wird. Diese sind:
e Zeichnungscode
Bezeichnung des Standortes
Bezeichnung des FM-Polygons mit Angabe der Lange
Trennzeichen innerhalb der FM-Polygonbezeichnung
Trennzeichen zwischen den Bausteinen
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Beispiel: Die Arbeitsplatznummer setzt sich aus den Bausteinen Raumnummer,
Trennzeichen Punkt und 3-stelliger Arbeitsplatznummer zusammen:

I-‘I-“l-l-
P J———————————————————————

Durch Konfiguration der Sichtbarkeit und Aktualisierung der FM-Polygonstempel ist
nachfolgend nur die dreistellige Arbeitsplatznummer sichtbar:

Zugehoriges Datenfenster:
i- Detailfenster "02-112.001

AP-Mummer [ ] ] |:| Zeichenkette

Flache: 4,00 Zeichenkethe
&P-Typ |:| Zeichenkette
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5.2.3 Funktionsablauf des Befehls

@ B ©E | GrRUPPE FM RAUME / POLYGONE

g §2 Befehl: FM Polygone nummerieren

Riume
da1 L5
FM Raume / Polygone

Beim Start des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox, in der Sie die Einstellungen festlegen:
"FM-Polygone nummenere

FM-Polygon Klassen

FM Arbeitsplatz
FM_Arbetsgruppe

Optionen
@) Sortierung in x-Richtung (Zeilen)

() Sortierung in y-Richtung (Spalten)

() Sortierung ausgerichtet

~) Nummerierung in der Reiherfolge der Auswahl
() Metualisierung der Bezeichnungen
Startwert der Nummerierung

Startwert

Falls mehrere Polygonklassen konfiguriert sind, wahlen Sie unter FM-Polygon Klassen die
gewunschte Klasse aus. Zur Sortierung der Nummern stehen folgende Optionen zur
Verfligung:

e Sortierung in x-Richtung (Zeilen):
Die Aufzahlung beginnt links oben und setzt sich zeilenweise bis nach rechts unten
fort. Die Nummerierung erfolgt im aktuellen BKS.

Ablauf:

Nach Befehlsaufruf werden automatisch nur der FM-Polygonlayer und der
Standortlayer eingeschaltet. Die Auswahl der Polygone erfolgt tiber Internen Punkt
mit Klick in den Raum oder fir mehrere Polygone mittel Fenster Gber Return.
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Sortierung in y-Richtung (Spalten):

Die Aufzahlung der Nummern beginnt links oben und setzt sich spaltenweise bis
nach rechts unten fort. Die Nummerierung erfolgt im aktuellen BKS. Ablauf siehe
oben.
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Mit dieser Option kann das BKS (Benutzerkoordinatensystem) einmalig neu definiert
werden. Dadurch wird die Richtung der Sortierung in x- und Y-Achse festgelegt.
Nach Befehlsaufruf werden automatisch nur der FM-Polygonlayer und der
Standortlayer eingeschaltet. Geben Sie zunadchst einen Punkt als Ursprung an,
danach bestimmen Sie mit dem néchsten Klick die x-Richtung , dann einen Punkt auf
der xy-Ebene.

Mit Auswahl der Polygone startet der Befehl:

e Nummerierung in der Reihenfolge der Auswahl:
Diese Option dient zur individuellen Sortierung. Dabei werden die FM Polygone
nacheinander in der Reihenfolge der Sortierung angeklickt. Mit Eingabe von Return
startet die Nummerierung:
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Aktualisierung der Bezeichnungen

1. Bei Anderungen beziiglich des Standortes der FM Polygone kénnen die
Anderungen im Stempel mit dieser Option nachgezogen werden. Andert sich z.B.
durch Zusammenlegung zweier Rdaume die Raumnummer wird die aktualisierte
Nummer in die Arbeitsplatznummern eingetragen:

Raumnummer 02-112 in 02-120
Vorher:

-901 -



Nach Ablauf der Funktion:

2. Haben sich seit der letzten Sitzung in der Sichtbarkeit des Stempels Anderungen
ergeben, kann mit dieser Option die Nummerierung Uber einzelne Raume oder
das ganze Geschoss aktualisiert werden:
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e Startwert der Nummerierung

Startwert der Nummerierung
St

Der Startwert kann beliebig vergeben
werden:

Beispiel mit Sortierung in x-Richtung und

Startwert 100:

Allgemein:
FM Polygone, die nicht in der Datenbank vorhanden sind bzw in der externen Anbindung

keine Attributinformation haben, werden mit Markierung und Fehlertext versehen.

5.2.4 Neues FM-Polygon anlegen mit Nummerierung

Sind in einem Raum bereits Polynome mit Nummerierung vorhanden, z.B. Arbeitsplatze, und
es wird ein neuer Arbeitsplatz angelegt, 6ffnet sich das Datenfenster mit voreingestellter,
hochgezahlter Arbeitsplatznummer:

I:C Detailfenster 'FM_Arbeit

AP-Murmmer

Flache

AP-Typ
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Falls in der fortlaufenden Nummerierung eine Nummer freigeworden ist, z.B. durch Loschen
eines Arbeitsplatzes, 6ffnet sich folgende Dialogbox zur auswahlunterstiitzten
Nummerneingabe:

Meues FM-Polygon "FM_

nicht belegte Werte

01-112.004
01-112.009 Nummer

[ = ] [

Folgende Optionen stehen zur Verfugung:

¢ die nachsthohere freie Nummer wird immer als Voreinstellung in das rechte Feld
eingetragen. Freistehende Nummern werden in der linken Box angezeigt und kénnen
nach Auswahl mit der Pfeiltaste in das rechte Feld Gbertragen werden.

o (ibt es keine freien Nummer, wird diese Dialobbox Ubersprungen und die
nachsthohere freie Nummer ins Datenfenster eingetragen

¢ Mit dem Pfeil rechts kann ein Textobjekt durch den Benutzer aus der Zeichnung
Ubernommen und in das Textfeld tbertragen werden.

Mit OK wird die Nummer in den Stempel eingetragen.

ACHTUNG:

Falls sich der Stempel ge&ndert hat, muss das Symbol aktualisiert und einmal automatisch
nummeriert werden.

5.3 FM-POLYGON MIT OBJEKTEN VERSCHIEBEN

Mit dem FM- Befehl FMPM kénnen FM Polygone, z.B. Arbeitsplatze, mit allen zugeordneten
FM-Objekten verschoben und gedreht werden. Der Befehl kann auch Uber die Registerkarte
FMdesign - Gruppe FM Tools - FM-Befehle L-Z, sowie die Registerkarte FM Module
->Gruppe cad2FM Polygone aufgerufen werden.

il /

Stepl Step2 - °

‘5@ 1 '!:, b

FM Tools Admin

21
il

cad2FM Polygone =

Ho  FM Tools | FM-Befehle L-7
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Optionen zur Objektauswabhil:
¢ Nach dem Befehlsaufruf Picken in das FM-Polygon. Das Polygon und alle
zugehorigen Objekte sind aktiv und kénnen verschoben und gedreht werden.
¢ Nach dem Befehlsaufruf Erstellen eines beliebigen Auswahlsatzes, durch Eingabe
von Return und markieren von FM Polygonen und Bldcke. Mit Beenden durch Return
konnen alle Objekte gleichzeitig verschoben und gedreht werden.

5.4 FM-POLYGON SYMBOLE

Das Arbeiten mit den FM-Raum- und FM-Polygon Symbolen lauft weitestgehend analog,
wobei FM-Raumsymbole speziell fir RAume, FM-Polygon Symbole fur alle tibrigen FM
Polygone bendtigt werden (siehe Kap. 4.3)

Er;g FM-POLYGON SYMBOLE

Rufen Sie den Befehl FM-Polygon Symbole auf. Es erscheint folgendes Dialogfenster:

Fi-Polygon Symbale e e
4 .

Ursprungslage der FM-Polygon Symbole

(7 automatisches Ausrchten

(71 zuricksetzen

(71 Aktuelle Lage als Ursprungslage definieren

(7 EinfOgewinke! komigiersn

FM-Pohlygon Symbale FM-Pobygon Symbal loschen

(7 Attribute aktualisiersn (71 FM-Palygon Symbal laschen
() FM-Palygon Symbole aktualisieren

Layerschaltung

(71 FM-Polygon Symbol Layer einschalten

(71 FM-Polygon Symbol Layer ausschalten

| OK

Die Optionen des Dialogfensters entsprechen den Optionen der FM-Raumsymbole. Wahlen
Sie die gewtinschte Option aus.
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Ursprungslage der FM-Polygon Symbole:

Option 1: neu definieren:
Die Ursprungslage des FM-Polygon Symbols kann neu definiert werden. Wahlen
Sie das FM-Polygon und positionieren Sie das FM-Polygon Symbol an die
gewilnschte Stelle und geben den Drehwinkel ein.

Option 2: automatisches Ausrichten:
Fur einen besseren optischen Eindruck der Zeichnung kénnen die FM-Polygon
Symbole mit dieser Option systematisch platziert, gedreht und skaliert werden.
Dabei stellt der geometrische Schwerpunkt des FM-Polygons oder ein
anzuwahlendes Textobjekt den Bezugspunkt dar. Diese Funktion kann auch fur
die Platzierung der FM-Symbole der neu angelegten FM Polygone genutzt
werden.

Nach Auswahl der Option ,automatisches Ausrichten‘ erscheint folgende Dialogbox:

I automatisches Ausrichten

Ausrchtung
@ Ausrchtung am Textobjelt
1 Ausrichtung am Schwerpunbt

Optionen Schwerpurnkd

1: Ausrichtung am Textobjekt:
Vorgehen — Anweisungen der Befehlszeile:
- Internen Punkt wahlen oder <RETURN fir FM Polygone wahlen>
- Referenzobjekt fur Layer wéahlen
- Vorlagetext I6schen (Y/N)
- FM-Polygon Symbol wird an die Stelle des Textobjektes geschoben

Das Ausrichten erfolgt nur, wenn sich genau ein Textobjekt auf dem gewéahlten Layer
innerhalb des Polygons befindet.

2: Ausrichtung am Schwerpunkt:

In den per Auswahlsatz ermittelten FM Polygonen werden die Symbole automatisch in der
Dialogbox festgelegten Abstand bezglich des Schwerpunktes platziert, bei Bedarf gedreht
und skaliert. Es kann auch ein allgemein giltiger Eintrag fur alle Symbole in der INI-Datei
vorgenommen werden.
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Option 3: zurticksetzen:
FM-Polygon Symbole, deren Lage mit den Standard-AutoCAD-Befehlen Schieben
und Drehen verandert wurden, kénnen wieder in ihre Ursprungslage gebracht
werden.
Vorgehen:
- Funktion ,zurticksetzen' wahlen
- Internen Punkt wahlen oder <RETURN fir FM Polygone wahlen>

Option 4: Aktuelle Lage als Ursprungslage definieren:
Die aktuelle Lage der FM-Polygon-Symbole, welche mit den Standard-AutoCAD-
Befehlen Schieben und Drehen verandert wurden, kénnen als neue Ursprungslage
definieren, d.h. die in den FM Polygonen gespeicherten Originaleinflgepunkte
werden verandert..
Vorgehen:
- Funktion ,zurlicksetzen‘ wahlen
- Internen Punkt wahlen oder <RETURN fir FM Polygone wahlen>

Option 5: Einfigewinkel korrigieren:
Die FM-Polygon Symbole werden automatisch um 180° gedreht, falls der
Einfligewinkel im Winkelbereich 90°<alpha<90°+180° liegt. Der Winkelbereich
kann vom Administrator konfiguriert werden.

FM-Polygon Symbole:

Option 1: Mit dem Befehl Attribute aktualisieren werden die gesamten Attribute aller Polygon
Symbole aktuell aus der Datenbank aktualisiert, an der Geometrie andert sich
nichts.

Option 2: Der Befehl FM Polygon Symbole aktualisieren ruft folgende Dialogbox auf:

Fi-Symbol-Manager g|
Symbolplatzierung Attribute
(#) auf Lage dez FM-Polygon Symbols (%) attiibute aus vorhandenen Svmbolen ableiten
() auf Ursprungslage () attribute aus der D atenbank. aktualizieren
| ok | | Abbrechen |

Die neue Blockdefinition des FM-Polygon Symbols wird geladen. Bei der Platzierung kénnen
Sie wahlen, ob die Polygon Symbole auf die aktuelle Lage des FM-Polygon Symbols oder
auf die Ursprungslage gesetzt werden. Beachten Sie, dass beim Riicksetzen auf die
Ursprungslage eventuell veranderte Einfligefaktoren auf Eins gesetzt werden (nicht bei 1.
Option.

Bei den Attributen kdnnen Sie wéhlen, ob diese aus den vorhandenen Symbolen abgeleitet
oder aus der Datenbank aktualisiert werden sollen. Der Datenbankabgleich benétigt etwas
Zeit und ist haufig an dieser Stelle nicht notig.

Layerschaltung:

Option 1: Der FM-Polygon Symbol Layer, auf dem sich die FM-Polygon Symbole befinden,
wird eingeschaltet.
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Option 2: Der FM-Polygon Symbol Layer, auf dem sich die FM-Polygon Symbole befinden,
wird ausgeschaltet.

FM-Polygon Symbol I6schen:

Mit dieser Option kdnnen Sie ein FM-Polygon Symbol Idschen (auch mit Standard-AutoCAD
Befehl Loschen).

Das Symbol wird aus der Zeichnung gel6scht, bleibt jedoch als Datenbank-Eintrag erhalten.
Mit den Optionen im Absatz Ursprungslage der FM Polygon Symbole werden fir ein
gewahltes Polygon die geléschten FM Polygon Symbole wieder erzeugt. Als Ursprungslage
stehen Ihnen die 3 Optionen wie oben beschrieben zur Verfligung.

5.5 FM-POLYGON-DATEN ANDERN

@2 @ @ | || FM-POLYGON-DATEN ANDERN
2 q7 E
w | Q
FM Raume / Polygone

Fi Raume

Starten Sie den Befehl FM-Polygon-Daten andern und wahlen Sie
den internen Punkt des FM-Polygons, dessen Daten bearbeitet oder angeschaut werden
soll. Es o6ffnet sich das Datenfenster fir dieses FM-Polygon:

[——

g
AP-Nummer 014 l:‘ Zeichenkette

Flache 10.52 Zeichenkette
AP-Typ l:‘ Zeichenkette

oK ] [ Abbrechen

Alle Anderungen werden mit dem Speichern in die Datenbank ubertragen.
Das Datenfenster ist ausfiihrlich im Kapitel 2.8 beschrieben.
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6 FM-BLOCKE

FM-BIl6cke sind mit der Datenbank verknipfte Objekte, wie z. B. Tische (M&bel) oder
Schalter (Elektro). Im FM Blockmanager werden die firmenspezifischen FM-
Blockbibliotheken nach Fachbereichen aufgeteilt zur Verfigung gestellt. Die
Klassenhierarchie innerhalb eines Fachbereiches wird in der Datenbank festgelegt; dabei
entsprechen die Datenbank-Objekte in der untersten Klasse in FMdesign den FM-Bldcken.
FM-Blocke werden automatisch einem definierten Layer zugeordnet und sind mit speziellen
Attributen aus der Datenbank verknupft.

Der wesentliche Vorteil von FMdesign besteht darin, die Standorte von FM-Blécken zu
erkennen und diese den jeweiligen Raumen oder FM Polygonen automatisch zuzuordnen.
Damit ein FM-Block in die Datenbank geschrieben werden kann, muss er einem Raum oder
einem FM-Polygon zugeordnet sein.

HINWEIS:
FM-Blocke werden in der Dokumentation auch als FM-Objekte bezeichnet.

6.1 UBERSICHT UBER DIE BLOCK-DEFINITIONEN

FMdesign erhoht von Version zu Version seine Flexibilitdt, um den User moglichst effektiv
bei seiner taglichen Arbeit zu unterstitzen. An dieser Stelle werden die grundlegenden
Begrifflichkeiten wiederholt, um die unterschiedlichen Block-Definitionen klar abzugrenzen.

1:1

n:1

FM-Block DB-Obiekt

DB-Objekt
Mit DB-Objekt (Datenbank-Objekt) ist immer der Eintrag in der Datenbank gemeint, der

entweder alleine ohne entsprechenden grafischen FM-Block vorhanden ist oder eine 1:1
bzw. 1:n-Verknipfung mit einem graphischen FM-Block besitzt.

Standard FM-Objekt (1:1-Verknupfung)

Zu jedem FM-Objekt in der Zeichnung existiert ein Datenbank-Objekt (DB-Objekt) in der
Datenbank. Es besteht eine 1:1-Verknipfung. Diese Standard-Objekte werden in der
Dokumentation immer als FM-Objekt bezeichnet.
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Die beim Standard FM-Objekt bestehende 1:1-Verknipfung zum zugehérigen DB-Objekt
kann bei speziell konfigurierten Objekten aufgeltst werden. Diese Konfigurationen werden
kundenspezifisch fur bestimmte Gewerke genutzt.

Sonderstatus Standby Objekt

Als Standby-Objekt wird ein FM-Objekt bezeichnet, dem kein eindeutiger Standort
zugeordnet ist, z.B. Objekte in RAumen, die noch nicht mit der Datenbank verknupft sind
oder Objekte aul3erhalb von Raumen. Standby-Objekte sind in der Datenbank nicht erfasst,
sondern bleiben in der Zeichnung zwischengespeichert bis sie einen eindeutigen Standort
erhalten.

Komplexe FM-Objekte

Als Komplexes FM-Objekt wird die Verkntpfung mehrerer AutoCAD-Objekte zu einem FM-
Objekt bezeichnet (siehe Benutzerhandbuch Teil 2).

Reine DB-Objekte (0:1)

Reine Datenbank-Objekte (DB-Objekte) sind graphisch nicht in FMdesign erfasste Objekte,
die in der Datenbank als DB-Objekt einem Standort (z. B. Raum) zugeordnet sind.
Beispielsweise kdnnen einem Raum in der Datenbank DB-Objekte wie Fenster, Personen,
u.a. ohne grafische Darstellung in der Zeichnung eingetragen sein. Die Objekte kénnen in
der Datenbank graphisch platziert sein.

Diese DB-Objekte kdnnen mit der Funktion DB-Objekte von FMdesign aus eingesehen und
bearbeitet werden. Eine spatere graphische Darstellung von DB-Objekten und damit eine
Umwandlung in einen Standard FM-Block steht ab Version 2.2. zur Verfligung.

FM-Multiblock (n:1-Verknipfung)

Die Funktion der FM-Multiblocke verkniipft ein Datenbank-Objekt mit allen identischen
AutoCAD-BIl6cken eines Standortes und ist bei vielfach in einer Zeichnung vorkommenden
Blocken mit identischen Eigenschaften sinnvoll (z.B. Tische ohne individuelle Eintrage oder
Standard-Steckdosen).
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6.2 FM BLOCKMANAGER

6.2.1 Allgemein

Zum Einfligen von FM-Objekten stehen Blockmanager der unterschiedlichen Fachbereiche
zur Verfigung. Fir die Fachbereiche Inventar, Personal und Anlage kénnen in der Gruppe
FM Blockmanager die zugehdorigen Blockmanager gedffnet werden. Je nach Konfiguration
enthéalt diese Gruppe ein oder mehrere Symbole fur die entsprechenden Fachbereiche sowie
zusatzliche Befehle.

GRUPPE FM BLOCKMANAGER
Zur Bearbeitung steht die Gruppe FM Blockmanager zur Verfligung.

1. Blockmanager Inventar
- 1. Blockmanager Personen
E ﬂ 2. Blockmanager Anlagen
Blockmanager 1. Blockdaten editieren
- = R 2. FM Blocke aktualisieren
Inwentar = B\- 2
= g = E‘ "g 3. Kombinationen
FM Blockmanager « § 4. FM-Infobox mit Dropdown
1. Automatisches Einfligen
2. Markierte Objekte I6schen
3. Einfiigen aus Tabelle
4. Drehen mit Dropdown

Beispiel des Blockmanagers FM_Inventar:

e Blockmanager Inventar w0

Klassenstruktur Elockauswahl

a DB-Klasse
D Container
{:I Divers
-1 Info
D Regale Block {Symbol)

{:l Schrénke ~
(-] Schreibtische
(-] Sideboards Layer
(- Stithle
- Tische

[ mit FM-Infobox

Optionen
(@) Drehwinkel () Anketten (0) 2 Punkte

[] brehwinkel am Bildschirm bestimmen

Drehwinkel 0

® 0Grad () 90 Grad () 180 Grad () 270 Grad

[] Neue Blockdefinitionladen

(@) Neuen Block anlegen

Attribute
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) Bezsichnung Wert
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID)
< >
sobrecren ,
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Die Funktionen werden stellvertretend flr alle Blockmanager anhand des Blockmanagers
FM_Inventar beschrieben.

Kurzbeschreibung:

Im Blockmanager ,Inventar’ wird das entsprechende Objekt (Burostuhl) mit der Option
,Neuen Block anlegen‘ ausgewahlt. Mit OK wird der Blockmanager verlassen und das Objekt
hangt am Cursor zum Einfugen. Falls der zugehdrige Layer noch nicht existiert, wird dieser
(Layer MOE-Stuhl) automatisch angelegt. Durch Klicken wird der Einflgepunkt, dann der
Drehwinkel festgelegt. Der Datenaustausch mit der Datenbank findet statt und das
Datenfenster des Burostuhls offnet sich. Mit OK ist das neue Objekt in der Zeichnung und mit
dem Speichern in der Datenbank angelegt.

O Objekte einfligen

i
LN
Blockmanager
Architeltur il
FM Elg€kmanager ~ ¥

2. Auswahl des Objekis

Mit OK hangt das Objekt
am Cursor und kann in die
Zeichnung eingefiigt werden

I
1. Blockmanager
Blockmanager Mobel offnen

3. Definition der Objektdaten
Automatische Standortzuordnung,

Datenerfassung im Detailfenster

mit Vorgabewerten

&
4
i

i
§
§
L
E
=

[
e B 8

o | Bbbrecken Hbais

4. Datenbankabgleich: Beim Speichern
werden Anderungen iibertragen
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6.2.2 Dialogbox Blockmanager

Nach dem ersten Starten 6ffnet sich folgende Dialogbox:

L Blockmanager FM_Moebel
Klassenstruktur Blockauswahl
A DB-Klasse
-] Schreibtische
(23 Tische
-1 Stihle
{23 Container Block (Symbol)
(-] Regale v
[0 schranke
-3 Sideboards Layer
{Z3 Divers w
-1 Info
[] mit FM-Infobox
Optionen
(®) Drehwinkel () Anketten () 2 Punkte
[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
Drehwinkel 0
[[] Neue Blockdefinitionladen _ - - —
(@ 0 Grad ()90 Grad () 180 Grad () 270 Grad
(@) Neuen Block anlegen
Attribute
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) Bezeichnung .
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID)
< >

Klassenstruktur (linker Bereich im Dialogfenster):

Innerhalb einer Blockbibliothek (= Datenbank-Klasse) stehen verschiedene Ordner mit
Objekten zur Auswabhl, z.B. bei der Klasse FM_Moebel die Ordner FM_Schreibtische,
FM_Tische, FM_Stihle, etc.

Diese sind in der Klassenstruktur aufgefiihrt. Zur Auswahl klicken Sie sich innerhalb der
Baumstruktur zum gewtiinschten FM-Block (Beispiel Birostuhl):

o) Blockmanager FM_Moebel
Klassenstruktur Blockauswahl

(23 FM_Moebel DB-Klasse

g _Srm;'bhsme Biirostuhl

- ische

-7 stihle
@ Birastuhl Block (Symbaol)
@ Besucherstuhl MOE_Stuhl_Buero v
[4] Freischwinger
- [# Bistrostuhl Tila Layer
- [@ stzarupse 1er MOE-Stuhl v
@ Sitzgruppe 2er

i8] sitzgruppe 3er
D Container

2 Regale [] mit FM-Infobox
-7 Schrénke Optionen
8 S\.deboards (@) Drehwinkel (") Anketten () 2 Punkte
CI Divers - - -
20 mfo [[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
Drehwinkel 0
[[] Neue Blockdefinitionladen _ . N -
(@) 0 Grad () 90 Grad () 180 Grad () 270 Grad
(@) Neuen Block anlegen
Attribute
() Block mit Datenbankobjekt verknipfen (Auswahlliste) Bezsichnung o -
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID) Bezeichnung Biirostuhl
Ausfiihrung [ Farbe Schwarz
EURO [ Stk. 680
Typ
Anschlussmasse (BxT) [am] A
< >
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Option 1: Neue Blockdefinition laden

Mit der Wahl der Option Neue Blockdefinition laden wird die Blockdefinition z.B. des
Burostuhl aus dem Symbolverzeichnis von FMdesign neu geladen (s.u.). Dabei werden alle
Burostihle in der Zeichnung durch die neue Blockdefinition ersetzt. Mit diesem Befehl
werden Anderungen in der Blockbibliothek auf die gesamte Zeichnung tbertragen.

>

. FM-Symbal * [ Name
| Classes =

MOE_Stuhl_Buero.dwg
=] MOE_Stuhl_Buerojpg
MOE_Stuhl_Freischwinger.dwg
i=| MOE_Stuhl_Freischwinger,jpg
MOE_Stuhl_Tila.dwg
i=| MOE_5tuhl_Tila.jpg
MOE_Tossa_Tisch_260x110.dwg

. ConvertBlock
. ConvertBlock - Kopie
, Copy_Ini
. FM_Arc
. FM_Elektro
. FM_Moebel
FiA Sanitaer

Option 2: Neuen Block anlegen

Die voreingestellte Option Neuen Block anlegen ist die Standardeinstellung zum Anlegen
von FM-Blécken. Der Block wird mit den gewdahlten Einflgeoptionen in die Zeichnung
eingeflgt.

Optionen 3/ 4: Block mit Datenbankobjekt verknipfen

@ Block mit Datenbankobjekt verknipfen (Auswahlliste)

) Block mit Datenbankobjekt verknipfen (ObjektID)

Durch die Auswahl der Option Block mit Datenbankobjekt verknipfen kann ein neuer FM-
Block direkt mit einem bereits vorhandenen Datenbankobjekt (an Hand einer Auswahlliste
oder einer ObjektID) verknlpft werden.

Option 3 mit Auswabhlliste:

Waéhle Sie die Option aus und beenden Sie mit OK. Mit dem Platzieren des Objektes in der
Zeichnung findet ein Datenaustausch mit der Datenbank statt bei dem die
Klasseninformationen geholt werden. Das System bietet in der folgenden Auswahlbox nur
die nicht verkniipften Datenbankobjekte an und tragt die ObjektlD des gewahlten Objektes
aus der Datenbank in den FM-Block ein.

Bk it Daienba R T

Birastuhl
Burostuhl
Birostuhl

Nach Beenden mit OK 6ffnet sich wie gewohnt das Datenfenster.
Falls keine zusatzlichen Objekte in der Datenbank vorhanden sind, 6ffnet sich folgende
Meldung:
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Bleck mit Datenbankobjekt wver e

In der Datenbank sind keine Blacke aus dieser Klasse fir diese
/&% Zeichnung vorhanden,

Option 4 mit ObjektID:
Waéhle Sie die Option aus und beenden Sie mit OK. Mit dem Platzieren des Objektes in der
Zeichnung o6ffnet sich folgende Dialogbox zum Eintragen der ObjektID aus der Datenbank:

Nach Beenden mit OK offnet sich das Datenfenster. Die ObjektID aus der Datenbank wird in
den FM-Block eingetragen.

Blockauswahl (rechter, oberer Bereich im Dialogfenster):

Im Feld Blockauswahl kann zu jeder Datenbank-Klasse ein zulassiger FM-Block sowie ein
Layer ausgewahlt werden. Der im Listenfeld Block (Symbol) selektierte FM-Block wird im
Fenster als Voransicht gezeigt.

C" Blockmanager FM_Moebel
Klassenstruktur Blockauswahl

|:| FM_Moebel DE-Klasse

l:l Schreibtische Barostuhl

{:l Tische

=~ stihle
@ Birostubl Block (Symbol)
@ Besucherstuhl MOE_Stuhl_Buero hd
i-[#] Freischwinger
--[4] Bistrostuhl Tila Layer
EI Sitzgruppe 1er MOEStuhl ©
@ Sitzgruppe 2er
L9 Sitzgruppe 3er

[~ Container

[]--8 Regale mit FM-Infobaox

Soll ein Block mit einer FM-Infobox eingefugt werden, muss ein Haken im Bereich mit FM-
Infobox gesetzt werden. In FMdesign wird zuerst der Block mit den Attributen und
anschliel3end die zugehérige FM-Infobox eingeflugt.

Optionen (rechter, mittlerer Bereich im Dialogfenster):
Uber die Optionen kann die Position des einzufiigenden Blockes festgelegt werden.
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Optionen
(@) Drehwinkel

Drehwinkel

(@ 0 Grad

() Anketten

[ ] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

]

()90 Grad () 180 Grad

() 2 Punkte

() 270 Grad

Drehwinkel:

Bei der Option Drehwinkel, kann aus vier festgelegten Drehwinkel gewahlt werden: 0 Grad,
90 Grad, 180 Grad, 270 Grad.

@ 0 Grad

) 90 Grad 180 Grad

) 270 Grad

Durch Anklicken eines Winkelwertes wird dieser automatisch in das Feld Drehwinkel
tubernommen, die Voransicht wird entsprechend gedreht:

/

Blockauswahl

DB-Klasse

Block (Symbal)

USM Haller Tisch 150x75

[MOE_UsM_Tisch_150x75 = |

/

/

Blockauswahl

/

DB-Klasse

USM Haller Tisch 150x75

Block (Symbal)
[MOE_usm_Tisch_t50x75 = |

l/

Layer Layer
IMOE—Tlsch '] IMOE—TISCh vI
Optionen Optionen
[[] 2 Punkte Drehwinkel 0 [] 2 Punkte Drehwinkel 80
Anketten Anketten
qgkel am Bildschirm bestimmen [] Drehwinkel am Bi irm bestimmen
@ 0 Grad ) 90 Grad ) 180 Grad ) 270 Grad “) 0 Grad @ 90 Grad *) 180 Grad ) 270 Grad
N—

Drehwinkel mit Eingabe:

Drehwinkel

a

N————

Bei dieser Option kann ein beliebiger Winkelwert eingegeben werden.

Anketten:

Bei der Option Anketten Gibernimmt FMdesign den Drehwinkel eines bereits eingefiigten FM-
Blocks (z.B. Mdbelstiicke an ein bereits existierendes Mdbelstiick ansetzen). Mit Wahl des
Einfugepunktes wird das Objekt sofort eingefiigt und das Datenfenster 6ffnet sich.
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2 Punkte:
Mit der Option 2 Punkte wird zuerst der Einfugepunkt, anschliel3end frei wahlbar der 2. Punkt
fur die X-Ausrichtung des Blockes angegeben. Die Funktion errechnet den entstehenden

Drehwinkel und bei variablen Blécken (z.B. Turen) die Geometrie automatisch und tragt sie
ein.

Befehl:

Befehl: TAB_F:BLOCKMAN
Bibliothek: 4

Einflgepunkt angeben

2. Punkt angeben (X-Ausrichtung}:

Drehwinkel am Bildschirm bestimmen:
Bei der Option Drehwinkel am Bildschirm bestimmen, erfolgt die Winkeleingabe wéahrend des
Einfligens am Bildschirm.

Attribute (rechter, unterer Bereich im Dialogfenster):

Im Fenster Attribute sind alle Attribute mit Bezeichnung und Defaultwerten aufgelistet.
Attribute

Bezeichnung Wert -
Bezeichnung 1J5M Haller Tisch 150x75 |E|
Ausfiihrung f Farbe Buche Matur

EURD [ Stk 350

Typ

Anschlussmasse (BxT) [cm] 150x75 &2
1| 11} b

- 107 -



Bildergalerie

150x75 =

Der Pfeilbutton 6ffnet die Bildergalerie eines FM-Blockes. Die detaillierte Beschreibung der
Funktion Bildergalerie liegt im Kapitel 8.1.

6.3 FM-BLOCKE EINFUGEN UBER BLOCKMANAGER

Wahlen Sie einen FM-Block in der Bibliothek aus und klicken Sie auf OK. Der FM-Block
hangt nun mit dem Einfigepunkt am Zeigegeréat, und Sie kdnnen ihn in einem Raum oder
FM-Polygon beliebig platzieren. Beim Einflgen erfolgt die automatische Standorterkennung.
Das zugeordnete Raum- oder FM-Polygon blinkt als dicke Linie deutlich auf. Das
Datenfenster 6ffnet sich mit den eingetragenen Defaultwerten der Attribute:

a-' Detailfenster 'FM_Moebe e
Bezeichnung M Kitos 18030 m l:' Zeichenkette
Anschlussmasse (BxT) [cm] 180%90 I:' Zeichenkette
Ausfithrung / Farbe Eiche furniert I:‘ Zeichenkette
EURD [ Stk. 2450 I:‘ Zeichenkette
Typ l:' Zeichenkette
Héhe [cm] 72-123 l:' Zeichenkette
Hersteller LUSM LU, Schirer Séhne AG l:' Zeichenkette
Anschaffungsjahr 2012 l:' Zeichenkette
Programm Kitos I:' Zeichenkette
Beschreibung Schreibtisch LUSM I:' Zeichenkette

o) [

Fugen Sie Attributwerte ein oder andern Sie die vorhanden. Mit Beenden tiber OK und
anschlielendem Speichern wird der FM-Block in der Datenbank angelegt.
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Standort-Zuordnung
Wenn Sie einen FM-Block aul3erhalb eines Raumes oder FM-Polygons platziert haben
erscheint folgende Meldung:

Standort-Zuordnung EI

Ein oder mehrere Objekte konnten nicht zugeardnet werden
Miogliche Standorte; Raum, Fi_Abeitzplatz

Bitte nebmen Sie eine Zuordnung wor

(® Etandort wahiers

) zum Standby-Obijekt

[ ok | | abbrechen

Wahlen Sie eine Option:
Option 1: ,Standort beibehalten® hier nicht wahlbar, da der FM-Block neu angelegt wird.

Option 2: Sie kdnnen einen FM-Block einem bereits angelegten Raum oder FM-Polygon
zuordnen.

Option 3: Sie mdchten einen FM-Block (z. B. eine Tr) in einem noch nicht angelegten Raum
oder FM-Polygon platzieren. Dieser FM-Block wird zunachst als Standby-Objekt in
der Zeichnung gespeichert, aber nicht in die Datenbank aufgenommen, da er
keinem Raum oder FM-Polygon zugeordnet ist. Wird in dem Bereich, in dem sich
Stand-by Bldcke befinden, ein neuer Raum oder ein neues FM-Polygon angelegt,
werden die Stand-by Blécke automatisch dem neuen Raum oder FM-Polygon
zugeordnet und damit mit der Datenbank verknUpft.

Mit Beenden mit OK erscheint das Datenfenster des Blockes.

6.4 EINFUGEN VON BLOCKEN AUF GESPERRTEM LAYER

Ist der Layer, auf dem der Block eingefiigt wird, gesperrt, wird er temporar entsperrt und
nach dem Einfugen wieder gesperrt.

6.5 FM-BLOCKE EINFUGEN AUS TABELLE

FMdesign bietet das Einfigen von Personen (konfigurierte Klasse) aus einer Tabelle an.
Diese Funktion muss vom Administrator konfiguriert sein. In dieser Tabelle werden alle
Personen aus der Datenbank aufgefuhrt. Zum leichteren Auffinden der gewiinschten Objekte
kann die Tabelle nach Spalten oder Eintragen gefiltert werden. Mit dem Einfligen der Objekte
in die Zeichnung werden diese Objekte aus der Tabelle entfernt. Da Objekte aus anderen
Zeichnungen eingeflgt werden, erhalten alle beteiligten Zeichnungen eine Markierung durch
die beim Offnen der Zeichnung eine Dialogbox erscheint mit der Frage nach der
Aktualisierung der Zeichnung. Die zu l6schenden Objekte sind zur Kontrolle in der Zeichnung
mit einem Pfeil markiert.
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WICHTIG:
Das Einfiigen von Objekten aus einer Liste darf nur an einem Rechner ausgefihrt werden.

Der Befehl Einfiigen aus Tabelle befindet sich in der Gruppe FM Blockmanager:

/AN
B
Blockmanager ‘—-..
Inventar =9 3% EI‘ -

FM Blockmanage E‘ Einfigen aus Tabelle
Kl

Beteiligte Zeichnung aktualisieren

Beteiligte Zeichnungen zeigen

Mit Start des Befehls 6ffnet sich die Liste mit allen Objekten der konfigurierten Klasse (im
Beispiel Klasse Personen:

o5l 'Objekte aus Tabelle einfiigen’ X
Abteilung Anrede Familienname Varname Raum Gebéude Geschoss 2
c.oo1 Herr Miiller Holger 06-001 M1 G1 M1_G1_06
A.002 Herr Mayer Anton 02-001 M1_G1 Mi_G1_02
B.002 Herr Fischer Klaus 06-001 M1_G1 M1_G1_06
B.002 Herr Eckert Helmut 04-104 M1_G1 M1_G1_04
C.001 Herr Rieger Holger EG-302 M1 G1 M1_G1_00
A.002 Herr Konig Torsten 04-001 M1 G1 M1 G104
B.001 Herr MNeuhaus Heinz 02-001 M1_G1 M1_G1_02
A.001 Herr Keller Benedikt 05-313 M1 G1 M1_G1_06
A.001 Frau Fischer Christa 03-001 M1 G1 M1 G1 03
A.001 Frau Schmidt Andrea EG-301 M1 G1 M1_G1_00
B.002 Herr Popp Klaus EG-310 M1 G1 M1_G1_00
B.002 Herr ott Walter 01-302 M1 G1 M1 G101
B.001 Frau Ott Sabine EG-110 M1 G1 M1_G1_00
A.002 Frau Keller Ornella EG-109 M1_G1 M1_G1_00
A.001 Frau Dietl Andres 05-103 M1_G1 M1_G1_05 v
o nnd Cema Lt st mmem b N3 Ind [YEWVall LY LIl Ba -

Filterwert: [M1_G1] Filte automatisch  [133/204]
Abbrechen

Attribute und deren Reihenfolge sowie Standort der Objekte, die mit den Spalten angezeigt
werden, kénnen vom Administrator konfiguriert werden.
Zum leichteren Bestimmen der Objekte stehen verschiedene Filteroptionen zur Verfugung. :
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Nach Spalten auf- und absteigend, z.B. ,Abteilung®:

o=l 'Objekte aus Tabelle einfigen’ X
Abteilung Anrede Familienname Vorname Raum Gebsude Geschoss e
€.001 Herr Miiller Halger 06-001 M1_G1 M1_G1 06
C.001 Herr Rieger Holger EG-302 M1 G1 M1 _G1_00
C.001 Frau Hauptmann Dagmar 06-312 M1 G1 M1 G1_06&

C.001 Frau Angerer Gudrun 05-001 M1 G1 M1 G1_05

€.001 Frau Eckert Dagmar 01-310 M1_G1 M1_G1_01

C.001 Frau Graf Gudrun 02-001 M1 G1 M1 G102

C.0o1 Herr Mayer Holger 05-001 M1 G1 M1 G1_05

€.001 Frau Benker Angelika 04-103 M1_G1 M1_G1_04

C.001 Frau Benker Gudrun 06-101 M1 G1 M1_G1_06

€.001 Herr Dietl Holger 02-103 M1_G1 M1 G102
e Mimmme Alimde =] nA 200 KAA A KA A NA v

Filterwert: |M1_G1 automatisch [133/204]
sbbredre

Nach einem Filterwert, z.B. ,Fischer®. Bei Eingabe eines Filterwertes kann zwischen
automatischer Filterung und Filterung nach Aufruf geschaltet werden:

- Automatischer Filter: Neuberechnung nach jeder Filter&nderung
- Auslésung durch Buttonbetatigung: Neuberechnung nach Klick auf den Button Filter

85 'Objekte aus Tabelle einfiigen’ X
Abteilung Anrede Familienname Varname Raum Gebdude Geschoss ~
B.002 Herr Fischer Klaus 06-001 M1 G1 M1_G1 06
A.001 Frau Fischer Christa 03-001 M1_G1 M1 G103
B.001 Herr Fischer Heinz 05-001 M1_G1 M1 G105
B.002 Frau Fischer Rosa EG-001 M1.G1 M1 G100
C.oo2 Herr Fischer Josef 02-001 M1 G1 M1 G102
B.001 Herr Fischer Torsten 02-5-001 M1_Splitl M1_Split1_ 02
B.002 Frau Fischer Angelika 04-001 M1_G1 M1_G1_04
B.002 Herr Fischer Walter 01-5-001 M1_Splitl M1_Split1_01
C.001 Frau Fischer Gudrun 01-001 M1 G1 M1 G101
o ANt Cemis Liaaie A Cr C nind KA Cmlidd LY R L W Ta "

I Filterwert: |Fi5|:her automatisch I [10/204]
e

Nach mehreren Filterwerten getrennt durch

Leerzeichen, z.B. ,Fischer Christa“:

ol 'Objekte aus Tabelle einflgen’

Abteilung Anrede Familienname Vorname Raum Gebdude Geschoss

A.001 Frau l Fischer Christa I 03-001 M1 G1 M1 G103

Filterwert: |F\scher Christal automatisch [1/204]
avbrechen
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In der Liste kbnnen beliebig viele Objekte markiert werden, die mit Beenden auf OK
eingefiigt werden. Der Leereintrag der ersten Zeile ist fir diese Funktion nicht relevant. Falls
er selektiert wird, wird der Eintrag ignoriert.

5 'Objekte aus Tabelle einfigen’ X
Abteilung Anrede Familienname Vorname Raum Geb&ude Geschoss &
B.001 Herr Fischer Heinz 05-001 M1_G1 M1_G1_05
B.002 Herr Huber Walter 05-109 M1 G1 M1_G1_05
C.002 Herr Schmidt Horst 05-301 M1 G1 M1 _G1_05
05-001 M1 G1 M1_G1 05

A.002 05-302 M1G1 M1 G105

B.002 Herr Eckert Walter 04-104 M1 G1 M1 _G1_04

A.002 [Herr _JKkenig _lAnton ] 04001 M1 G1 M1G104

A.001 Frau Schmidt Andrea 04-301 M1 G1 M1 G104

B.001 Frau Ott Sabine 04-110 M1_G1 M1_G1_04

B.002 Herr Popp Klaus 04-310 M1_G1 M1_G1_04

o nnd Uree M Do nA 404 YRl LY RNl LY ] w7
Filterwert: | [204/204]

Aobrechn

Zum Einfligen der Objekte wird zuerst der Raum, in den die Personen eingefiigt werden
sollen mit Klick in den Raum gewéhlt. Der Abstand ist mit dem Wert 1.0 vorbelegt. Mit
AbschlieRen durch Return werden die Objekte am Raumsymbol mit gewahltem Abstand
platziert. Zusatzlich sind die Objekte mit einem griinen Pfeil markiert.

Datenfen
Mit Speichern der Zeichnung andern die Objekte in der Datenbank den Standort und werden
dem neuen Raum zugeordnet.
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WICHTIG:

Wird das Einfiigen von Objekten mit ZURUCK riickgangig gemacht, werden die eingefiigten
Obijekte in der Zeichnung wieder geldscht. Die ZURUCK Funktion hat jedoch keinen Einfluss
auf die Objektliste, d.h. die dort geléschten Objekte bleiben geléscht. Ein erneutes Einfligen
ist nicht mehr moglich. Durch Speichern der Zeichnung wird die Objektliste beim nachsten
Aufruf des Befehls wieder komplett aus der Datenbank gelesen.

Befehl Beteiligte Zeichnungen zeigen

E‘ Einfdgen aus Tabelle
F |

Beteiligte Zeichnung aktualisieren

Beteiligte Zeichnungen zeigen

Mit dem Befehl Beteiligte Zeichnungen zeigen werden alle Datenbank-Zeichnungen
analysiert und nur diejenige angezeigt, aus denen Objekte eingefiigt worden sind:

Beteiligte Zeichnungen >

M1_GT\M1_G1_50G.dwg
M1_GT\M1_G1_40G.dwg

Apbrechen

Mit Auswahl einer Zeichnung und OK wird diese getffnet. Die Zeichnung und folgende
Dialogbox 6ffnen sich:

Zeichnung bereinigen (InsertByTable)

Durch den Befehl ‘InsertbyTable’ wurden Cbjekte dieser
! Zeichnung in andere Zeichnungen eingefigt.

Diese Zeichnung wird nun aktualisiert, die Oberzdhligen

Objekte werden zum Ldschen markiert,

Zum Loschen der Objekte verwenden Sie den Befehl

‘Markierte Objekte |0schen’.
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Mit Anwéhlen von Ja 6ffnet sich die nachste Dialogbox mit der Information Uber die Anzahl
der zu l6schenden Objekte und dem Ldschbefehl. Die Objekte, die mit dem Loschbefehl
entfernt werden, sind mit einem Pfeil zum Loschen markiert:

Zeichnung bereinigen (InsertByTable) >

Anzahl der zum Loschen markierten Objekte: 4
Zum Loschen der Objekte verwenden 5ie den Befehl
‘Markierte Objekte 1Gschen’

Falls die Dialogbox Zeichnung bereinigen mit Nein verlassen wird, kann die Aktualisierung
mit dem Befehl Beteiligte Zeichnung aktualisieren erneut aufgerufen werden.

Sollte vor der Aktualisierung erneut der Befehl Einfligen aus Tabelle aufgerufen werden,
offnet sich statt der Tabelle die Dialogbox zur Aktualisierung. Erst nach Durchfihrung der
Aktualisierung 6ffnet sich die Tabelle. Falls der Befehl Einfigen aus Tabelle an dieser Stelle
abgebrochen wird, findet auch die Aktualisierung nicht statt.

Befehl Beteiligte Zeichnung aktualisieren

E‘ Einfigen aus Tabelle
a

Beteiligte Zeichnung aktualisieren

Beteiligte Zeichnungen zeigen

Mit dem Befehl Beteiligte Zeichnung aktualisieren wird erneut die Dialogbox zum
Aktualisieren aufgerufen. Mit Bestatigen durch Ja 6ffnet sich die weitere Dialogbox:

Zeichnung bereinigen (InsertByTable)

Durch den Befehl ‘InsertbyTable’ wurden Cbjekte dieser
! Zeichnung in andere Zeichnungen eingefigt.

Diese Zeichnung wird nun aktualisiert, die Oberzdhligen

Objekte werden zum Ldschen markiert,

Zum Loschen der Objekte verwenden Sie den Befehl

‘Markierte Objekte |0schen’.
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Mit Ja werden die Objekte in der Zeichnung zum Léschen markiert:

Der Befehl Markierte Objekte I6schen l6scht die Personen aus der Zeichnung. AnschlieBend
muss die Zeichnung gespeichert werden.
Der Befehl befindet sich im Reiter FMdesign in der Gruppe Blockmanager:

LA
. -

Blockmanager
Inventar g ;5?} E! = [ﬂ =

FM Blockmanager = §

Mit einem weiteren Aufruf des Befehls Beteiligte Zeichnungen zeigen werden nur noch die
noch nicht aktualisierten Zeichnungen angezeigt. Diese werden durch das gleiche Vorgehen
aktualisiert.

6.6 STANDBY-OBJEKTE

Standby-Objekte sind Objekte ohne Standort innerhalb der Zeichnung (Raum bzw. FM-
Polygon). Als Referenz-Standort sind sie der Zeichnung direkt zugeordnet und werden wie
folgt behandelt:

e Projektplanung:
Standby-Objekte werden bertcksichtigt, d.h. der Export in die Entwurfsvorlage
erfolgt, es erscheint eine Meldung und die Objekte werden mit einem grtinen Pfeil
markiert:
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Standortprifung

I In der Zeichnung befinden sich Standby-Objekte.

Diese Objekte wurden markiert.

e Echo Export:
Standby-Objekte werden bertcksichtigt und erscheinen in der Export-Liste.

e Auswertungs- und Umzugslisten:
Standby-Objekte werden nicht berlcksichtigt, erst wenn das Objekt zugeordnet
wurde.

e Graphische Auswertung:
Standby-Objekte werden nicht berlicksichtigt. Sie erhalten keine Markierung und
erscheinen nicht in der Legende.

e Zuordnung von Standby-Objekte:
Standby-Objekte werden zugeordnet tiber
- Transformationen Uber Standardbefehle, z.B. Schieben, Drehen, ...
- Griffe und Drag&Drop
- FM-Befehl FMSBA (Zuordnung aller Standby-Objekte)
- Die ersten drei Optionen des Befehls Standortzuordnung

Admin

FM Batch ~

FM Splitmode ~

FM Priffunktionen ~

Priifen der Standortzuordnung

Priifen auf doppelte ObjektiDs

Priifen auf Uberschneidungen

Priifen auf Raumuberlappungen

6.7 DARSTELLUNGSFEHLER BEI EINFUGEN VON BLOCKEN

Sind in einer Zeichnung alte Blécke (FM-Blocke, FM-Raumsymbole, FM-Polygon Symbole,
Magnetpunkte) mit einer unterschiedlichen Blockeinheit als Meter vorhanden, wird dieser
Block beim Neueinfiigen ebenfalls mit der falschen Blockeinheit eingefiigt, auch wenn die
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Einheit des Blockes inzwischen auf Meter aktualisiert worden ist. In diesem Fall muss die
Blockdefinition aktualisiert werden.

Im Beispiel ist der Block Personen_Pole mit der Einheit Millimeter in der Zeichnung
vorhanden. Ein neu eingeftigter Block Personen_Pole wird ebenfalls mit der Blockeinheit
Millimeter eingefiigt, obwohl die Einheit des Blockes Meter ist. In diesem Fall muss die
Blockdefinition mit dem Befehl Magnetpunkt aktualisieren aktualisiert werden:

x
x lo| [Blockreferenz BIEIENE
3 ’Blockreferenz v” : (_';[}‘m| B (P = &
E = " Farbe O VonLayer E
| Layer P_POLE
Farbe [ VonlLayer Linientyp VonLayer
Layer P_POLE Linientypfaktor |1 1
Linientyp Vonlayer Plotstil VenFarbe o
Linientypfaktor |1 Linienstarke VonLayer %
Plotstil VonFarbe Hyperlink E
— = Transparenz VonLayer =1
Linienstirke Vonlayer =
Hyperlink = - o
e | Material |venLayer |
Transparenz Vonlayer | Geometrie ~ |5
| 3D-Visualisierung - Position X 2935 2
| Material |VnnLayer Position ¥ 8 E
= Position Z 0 g
| Geometrie - 0.001 =
Position X 73188 Faktor ¥ 0.001
Position ¥ 68 | FaktorZ 1
Position Z 0 |Smshjes -
Faktor X 1000 Name PERSOMEN_POLE
Falktor ¥ 1000 [E]rEh: nc?t gV\I0
eschriftung ein
Faktor Z 1000 Blockeinheit Meter
M—_\ - Einheitenfaktor |1
Name PERSONEN_POLE | =
Drehung 90 | FM_DESCRIPTION [02-113
e Beschriftung Mein
& Blockeinheit Millimeter
5 Einheitenfaktor 0001 "
Befehle zum Aktualisieren:
FM-Blocke Gruppe FM Blockmanager - Befehl FM-Blocke aktualisieren

Gruppe Raume / Polygone - Befehl FM-Raumsmbole >
Standard Symbole aktualisieren

FM-Polygon Gruppe FM Raume / Polygone - Befehl FM-Polygon

B

FM-Raumsymbole

Symbole Symbole - FM-Polygon Symbole aktualisieren i
Magnetpunkte Grupp.e.FM Blockmanager - Befehl Magnetpunkt £
aktualisieren

Falls die Darstellung nach der Aktualisierung weiterhin zu klein oder zu grof3 ist, wurde der
Block mit dem falschen Einflgefaktor eingefiigt. Dies kann tberpriift werden, indem Sie
einen falschen Block anwahlen, mit Rechtsklick auf die Maus und der Option Eigenschaften
das Eigenschaftsfenster 6ffnen und den Faktor X, Faktor Y und Faktor Z kontrollieren.
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Falls die Werte nicht auf 1 stehen, gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie den Block erneut an und 6ffnen Sie das Kontextmeni durch Rechtsklick der

Maus. Wahlen Sie die Option Ahnliche auswéhlen. Alle Blockreferenzen dieses Blockes sind

damit aktiviert:

Wiederholen WERKZPALETTEN
Letzte fingabe

Objeite isclieren
Beabetungswerizeuge
Zwichenatiage
AEC-Bearbertungmwerkseuge

Verschachtehe Objekte 3 Vonflock setzen

Eigensd b

Block-Edeer
Block in Zechnung bearbeten
Antritnte bearbeRen...

92 Glesches Objekt rinoufogen
Objektdarsteliung bearbeiten

Blockdefintion kepieren und cowesen

R Onjert-Viewer

Atnliche sunwihlen
25l

Setzten Sie nun Faktor X, Faktor Y und Faktor Z auf 1, beenden Sie mit Return und

speichern Sie die Zeichnung ab.

Zur Aktualisierung der gesamten Bibliothek steht der Befehl FM-Blocke aktualisieren mit der
Option Einfugefaktor gleich 1 setzen zur Verfligung:

-
FM-Blacke aktualisieren

Bibliotheken

FM_ARC

FM_Sanitaer
FM_Elektra

FM_Moebel

I Personen

Optionen
[ Neue Blockdefinition laden
|| [T CAD-Attibute aktualisieren

|| [C] Layer aktualisieran
| [¥] Einfligefaktor gleich 1 setzen:

| [ ok | [ Abbrechen
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lBIockre‘ferenz (10) V] (5& | w |
[ Staamate -
Farbe O VenlLayer
Layer P_POLE
Linientyp VonlLayer
Linientypfalktor 1
Plotstil VonFarbe
Linienstarke Vonlayer
Hyperlink
Transparenz VonLayer
o ——
Material Vonlayer
|Seametsia =
Position X *VARIERT*
Position Y “VARIERT*
Position Z 0
“VARIERT*

l Design
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6.8 FM-BLOCKDATEN ANDERN

BLOCK-DATEN ANDERN
@ Attribute eines FM-Blocks andern, I6schen oder neue hinzufiigen

Starten Sie den Befehl. Nach der Wahl eines FM-Blocks erscheint das Datenfenster. Fligen
Sie Ihre Anderungen in die entsprechenden Felder ein. Falls Anderungen nicht zugelassen
sind, ist das entsprechende Feld ausgegraut oder es erfolgt eine Fehlermeldung (z.B. bei
Eingabe eines Textes in ein Zahlenfeld).

Anderungen werden nur an dem FM-Block durchgeflhrt, den Sie manuell ausgewahlt haben.
Mit dem Speichern werden alle Anderungen an die Datenbank Ubertragen.

6.9 BEARBEITUNG VON BLOCKBIBLIOTHEKEN

6.9.1 Voransicht fir den Blockmanager

Die Voransicht der Blocke basiert ab FMdesign V4.0 auf JPGs. Zum Erstellen der
Voransichten kompletter Bibliotheken steht der FM-Befehl FMLIBJPG (Make Library JPG
Files) zur Verfuigung. Der Befehl kann direkt iber die Befehlszeile eingegeben oder Uber die
FM-Befehlsliste im Dropdown der Gruppe FM Admin angewéahlt werden.

Admin

FM-Befehle - -

LAN: Multi-Meodus anpassen

/ EMASCR:  AutoCAD Script starten

FMBASE  Simulation des Batchlaufes

FMBAST:  Start des Batchlaufes

FMCC: Anderung der ClassID aller Objekte eines Layers

FMCL: Anderung der ObjectD eines FM-Objektes

FMCLEAR: Laschen aller FM-Infos der Zeichnung, Speichern unter <Nam
FMC2L: Andern des Volumenlimits fir cad2FM (Default 500)
FMDEBUG: Debug Code dndern

FMDEED:  FM-EEDs von gewdhlten Objekten l6schen

FMDBSM:  Andern des Dictonary-Eintrags far DBSAVEMODE

FMDEL: Léschen gewdhlter Objekte nur in der Zeichnung, nicht in DB
FMDL: Laschen aller Objekte auf Layer des mark. Objektes, nurin DW
FMDWC:  Eintragen bzw. Andern des Zeichnungscodes

FMGD_PREV: Zeigen des FM-Dictonarys vor dem Startup

FMHM: Alctalisi gderCibandiasindecDatenhanl

FMLIBJPG: Erstellen der Voransichten kompletter Bibliotheken >

FMLIBUNITM: Einherten p=Tl==Ta=fa® L1 P T TSRO )
FMLIBJPG

FMLIBUNITMM: Einheit

R Erstellen der Voransichten kompletter Bibliotheken
FMOMN: Objekte au

FMQSAVE: Schnellsichg F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

ERABESHFETNS: Furiickeetzen der Bacicattribite der Biime (anig V"I:fsnh:nlr\l

Beim Start des FM-Befehls offnet sich folgende Dialogbox zur Auswahl der Bibliothek aus
allen konfigurierten Bibliotheken:
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FM_ARC
FM_Sanitaer

FM_Hekdro
FM Moebel

Personen

Mit OK d&ffnet sich automatisch AutoCAD Standard und die JPGs werden erzeugt.
Das Protokoll des Plotten und Publizieren-Auftrags kann gedffnet und gespeichert werden:

i} Plotten und Publizieren-Auftrag abgeschlossen x
Keine Fehler oder Warnungen gefunden

Klicken Sie, um Plotten und Publizieren-Details anzuzeigen...

[
e IR mBE A a8 [ immwm on Hl

AutoCAD Standard kann ohne Speichern verlassen werden.

Ansicht:  [ALLE

[=] Auftrag: - Geplottet

Auftrags-1D: 2

Plansatzname:

Startdatum und -uhrzeit: 14.09.2011 11:12:06
Abschlussdatum und -uhrzeit: 14.09.2011 11:12:07
Benutzer-ID: barbara

Profil-ID: AutoCAD_FM

Gesamtzahl der Plane: 1

Geplottete Plane: 1

Anzahl der Fehler: 0

Anzahl der Warnungen: 0

JE Plan: - Geplottet

Datei: Z:\Programme\FM_Config\V41\FM\DB-Config\german\FM-
Symbol\Personen\Dummy.dwg

Kategoriename:

Seiteneinrichtung:

Gerdtename: PublishToWeb IPG.pc3 - in Datei geplottet
Plotdateipfad: Z:\Programme\FM_Config\W41\FM\DB-
Confighgerman\FM-Symbol\Personen\Dummy.jpg

Papierformat: User 1 (132.00 x 88.00 Pixels)

Auftrag: - Geplottet
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Falls die Funktion Create_JPG.fas nicht im richtigen Verzeichnis liegt, erscheint folgende
Meldung:

[ eMuEIPG - - =)

. Ausfihrbare Funktion ist nicht vorhanden:
__I_l ZM\ProgrammelFM_ConfighVdl_Splith\ FMADB-ConfighgermaniFM-5ym
bol\Tools\Library! Create_JPG.fas

6.9.2 Einheiten der Blockbibliotheken

Mit den neuen FMdesign-Befehlen FMLIBUNITM (Einheit Meter) und FMLIBUNITMM
(Einheit Millimeter) konnen die Einheiten in der Blockdefinition von Blockbibliotheken
umgestellt werden.

Nach Eingabe eines der beiden Befehle in die Befehlszeile bzw. Anwahlen tber die FM-
Befehlsliste im Dropdown der Gruppe FM Admin, 6ffnet sich folgende Dialogbox mit Auswahl
der zu &ndernden Bibliothek:

FM_ARC
FM_5Sanitaer
FM_Elektro

FM Moehel

Persanen

Mit OK startet der Befehl und die Einheiten der gesamten Bibliothek werden umgestellit.

AnschlieRend missen mit dem Befehl FM-Blocke aktualisieren die Bibliotheken, bei denen
die Einheiten umgestellt wurden, aktualisiert werden. Der gesamte Zeichnungsbestand sollte
bearbeitetet werden. Batchkonfigurationen sind mdglich:

/

Blockmanager ~\_ "
Architektur =5 7o

FM Blockmanager = s
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In folgender Dialogbox werden die zu aktualisierenden Bibliotheken gewahlt, eine
Mehrfachwahl ist moglich:

FM-Blécke aktualisiere [
Biblictheken

FM_Sanitaer
FM_Elektro

Personen

Optionen

Meue Blockdefinition laden
CAD-Attrbute aktualisisren
Layer aktualisieren

[7] Einfiigefaldor gleich 1 setzen

| | Abbrechen

6.9.3 Einzelbefehle

Die Voransicht fir den Blockmanager sowie die Umstellung der Einheiten kann auch pro
Zeichnung (Block) erfolgen. Im Verzeichnis ...DB-Config\german\FM-Symbol\Tools\Library
stehen folgende FAS-Dateien zur Verfligung, die in AutoCAD Standard ausgeftuihrt werden:

e Create JPG.fas

e Unit_Meter.fas

e Unit_Millimeter.fas

, Tools & I:l Mame
. ConvertBlock
i | Plotters
. Library
| 7| Create IPG.fas
 IMI
|| Read_me.txt
| Log .
| 7] Unit_Meter.fas
; Mnu o
| 7| Unit_Millimeter.fas
| Protocol

Erzeugung von JPG-Voransichten fir die Bibliotheken:

1) Starten Sie AutoCAD Standard

2) Offnen Sie die DWG einer Bibliothek (Library)

3) Ziehen Sie die Datei 'Create_JPG.fas' per Drag&Drop in die Zeichnung
--> das JPG wird erzeugt
Hinweis:
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Falls der Plottertreiber 'PublishToWeb JPG' nicht zur Verfligung steht beachten Sie das
Unterverzeichnis 'Plotters'

4) Falls die Einheiten in der Blockdefinition auf Meter gestellt werden sollen:
--> Ziehen Sie die Datei 'Unit_Meter.fas' per Drag&Drop in die Zeichnung
--> Einheit wird auf Meter gesetzt und die Zeichnung gespeichert.

5) Falls die Einheiten in der Blockdefinition auf Millimeter gestellt werden sollen:
--> Ziehen Sie die Datei 'Unit_Millimeter.fas' per Drag&Drop in die Zeichnung
--> Einheit wird auf Meter gesetzt und die Zeichnung gespeichert.

6.10 FM-BLOCKE BEARBEITEN

WICHTIG:
Bitte achten Sie darauf einen Befehl, der neue Objekte erzeugt, (z.B. Kopieren, Reihe,
Drag&Drop...) abzuschlielen, bevor Sie in eine andere Zeichnung wechseln.

6.10.1 Drag & Drop

Unter Drag & Drop wird verstanden wenn Sie einen Block zuerst markieren, dann mit der
linken Maustaste packen und gepackt halten verschieben und als letztes loslassen. Drag &
Drop ist innerhalb der Zeichnung und zeichnungsibergreifend moglich. Durch die
automatische Standortzuordnung wird der Block dem neuen Raum zugeordnet. Mit
Speichern wird der Standort in der Datenbank aktualisiert.

Hat bei Drag & Drop von einer Zeichnung auf eine andere eine der beiden Zeichnungen
einen Schreibschutz (Betriebssystem oder FMdesign), so erscheint beim Verschieben mit
Drag & Drop ein entsprechender Hinweis. Dabei werden gemaf dem bestehenden
Abbruchhandling

- FM-Objekte nicht verschoben

- Nicht FM-Objekte verschoben

Drag & Drop >

Drag & Drop zwischen schreibgeschitzten Zeichnungen ist
| nicht maglich.

Das Verschieben der FM-Objekte wurde nicht durchgefahrt,

MNicht FM-Objekte wurden kopiert,
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Drag & Drop >

Anwendung von Drag&Drop ist nur maglich zwischen

! Zeichnungen mit dem gleichen Betriebszustand.
Das Verschieben der FM-Objekte wurde nicht durchgefahrt,
Micht FM-Objekte wurden kopiert.

Das Kopieren durch Drag & Drop ist gemaf dem bestehenden Abbruchhandling zugelassen.

6.10.2 FM-Blocke verschieben

+ FM-Blocke verschieben
*3* (Standard-AutoCAD-Befehl Schieben mit Erweiterung zur automatischen
Standorterkennung fir FM-Blocke).

Starten Sie den Befehl.

Wenn Sie einen FM-Block in einen anderen Raum oder ein FM-Polygon verschieben, wird
der Raum oder das FM-Polygon automatisch erkannt und der FM-Block dem neuen Raum
oder FM-Polygon zugeordnet. Das zugeordnete Raum- oder FM-Polygon blinkt als dicke
Linie dreimal deutlich auf.

Wird der FM-Block in einen Bereich verschoben der nicht als Raum oder FM-Polygon
definiert ist, erscheint folgende Meldung:

I. Standort-Zuordnung e |

Ein oder mehrere Objekte konnten nicht zugeordnet werden
Magliche Standorte: FM_Arbeitsplatz, Raum

Bitte nehmen Sie eine Zuordnung wvor

~) Standort beibehalten

Sind in der Datenbank als mogliche Standorte eines Blockes mehrere Moglichkeiten
eingetragen, also z. B. die Zuordnung zu einem Raum und einem FM-Polygon, werden die
Standorte aufgelistet.

Waéhlen Sie eine Option:
Option 1: Sie kdnnen die Beziige zum bisherigen Raum oder FM-Polygon beibehalten.

Option 2: Sie konnen einen FM-Block einem bereits angelegten Raum oder FM-Polygon
zuordnen.
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Option 3: ,zum Standby-Objekt’ hier nicht wahlbar, d das Objekt bereits mit Standort in der
Datenbank angelegt ist.

ACHTUNG:
Falls Sie die Option 2 gewahlt haben und Abbrechen, wird die Option 1 ausgefuhrt!

6.10.3 FM-Bl6cke kopieren

. FM-BLOCKE KOPIEREN
oy (Standard-AutoCAD-Befehl Kopieren mit Erweiterung zur automatischen
Raumerkennung fir FM-Blocke)

Wenn Sie einen FM-Block kopieren, werden die Attributwerte ebenfalls kopiert. Daher sollten
Sie FM-Blocke nur dann kopieren, wenn die Attributwerte zum grof3ten Teil tbernommen
werden sollen. Beim Kopieren eines einzelnen FM-Blocks kdnnen die Attributwerte sofort im
Datenfenster geandert werden. Das Kopieren in einen anderen Raum ist jederzeit mdglich,
die Kopie wird automatisch dem neuen Raum zugeordnet. Zum mehrfachen Kopieren muss
die Option ,Mehrfach® in der Befehlszeile angewahlt oder der Buchstabe ,M* und ,Return®
eingegeben werden.

_.COPY
Objekte wahlen: 1 gefunden
Objekte wahlen:

F-l=Basispunkt angeben oder [Verschiebung Mehrfach] <Verschiebungs:

Die Kopier-Befehle mit der Option Reihe sind ebenfalls mdglich.
Zum Andern der Attributwerte steht der Befehl Blockdaten editieren in der Gruppe FM
Blockmanager zur Verfligung.

HINWEIS:

Bei den Standard-Kopierbefehle (Kopieren, Reihe, Spiegeln mit Quellobjekt beibehalten,
Kombination einfligen, Einfigen aus Zwischenablage) erhalten alle Attribute vom Feldtyp
,Readonly‘ beim Kopieren einen Leereintrag.

6.10.4 FM-Blocke drehen

LN
| (| . - =]

Blockmanager Alle Layer

Inventar Q _5? E‘, - a = =] Drehen mit Dropdown:

1. Drehen 90° rechts

Fi Blockmanager = rq Drehen 90° rechts 2. Drehen 90° links
i 3. Drehen 180°

E Drehen 90° links
|
F. Drehen 180°
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Nach Start des Befehls werden die zu drehenden FM-Blécke gewéahlt. Mit Beenden durch
Return werden die FM-Blocke, je nach Befehl, am Einfugepunkt bzw. am gesetzten internen
Punkt (Internal) gedreht.

'l:) FM-BLOCKE DREHEN
(Standard-AutoCAD-Befehl Drehen mit Erweiterung zur automatischen
Raumerkennung fir FM-Blocke)

Wenn FM-Blécke in andere Raume drehen werden, werden sie den neuen Raumen
zugeordnet. Bei Fenstern wird die Himmelsrichtung geandert, falls ein Nordpfeil vorhanden
ist.

6.10.5 FM-Bl6cke I6schen

Das Loschen von FM-Objekten erfolgt tber die Entfernen-Taste oder mit dem Standard-
AutoCAD-Befehl Loschen

Das Loschen von FM-Objekten kann konfiguriert werden:
Die Konfiguration erfolgt durch den Systemadministrator und legt fest, ob beim L&schen die
zugehorigen Datenbank-Objekte mit geloéscht werden (Default) oder nicht.

6.10.6 Rotation von Blocken

Mit den Befehlen Drehen 90° links, Drehen 90° rechts und Drehen 180° konnen ein oder
mehrere, auch unterschiedliche Blocke gewahlt werden (Auswahlsatz) und alle am
Einfligepunkt um den gewdahlten Faktor entweder nach links oder nach rechts gedreht
werden. Die Befehle befinden sich im FM Blockmanager:

ERRE
v EHE- e O

Blockmanager =~ Alle Layer

Inventar g ;52 E! v w
FM Blockmanager ~ g Drenen 00° rechis

ﬂ Drehen 90° links
- |
r‘ Drehen 180°

- 126 -



6.10.7 FM-Blocke Aktualisieren

FM BLOCKE AKTUALISIEREN
FM Blécke bibliotheksspezifisch aktualisieren

Mit diesem Befehl kdnnen die Attribute, die
Blockdefinition der FM Blocke und der Layer tber
eine gesamte Bibliothek aktualisiert werden, sowie
der Einfliigefaktor zuriickgesetzt werden.

Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende
Dialogbox:

FM-Blacke aktualisieren

1

Bibliotheken

FM_Sanitaer
FM_Elekdtro
FM Moebel
Personen

Cptionen
MNeue Blockdefinition laden
CAD-Attribute aktualisieren

[ Einfiigefaltor gleich 1 setzen

| 0K | | Abbrechen |

L%

Die zu aktualisierende Bibliothek wird gewéhlt, eine Mehrfachwahl ist moglich. Mit Beenden
des Dialoges mit OK wird die gesamte Bibliothek aktualisiert.

Optionen:
e Neue Blockdefinition laden:

Falls Anderungen in den Blockdefinitionen der Bibliothek vorgenommen wurden, z.B.
Umstellung der Einheiten von Millimeter auf Meter, werden mit dieser Option alle
Blocke der ausgewahlten Klasse geldscht und neu eingefligt. Die Geometrie und der

Standort nicht an die Datenbank tbergeben.

e CAD-Attribute aktualisieren:

Die aktuellen Attributwerte werden in der Datenbank abgefragt und in die Blocke

eingetragen.

e Layer aktualisieren:

Die Layer werden auf die definierten Layer rlickgesetzt.

o Einfugefaktor gleich 2 setzen:

Falls ein oder mehrere Blocke einer Klasse mit falschem Einfligefaktor in die
Zeichnung eingefligt wurden, werden sie mit dieser Option auf die Werte FaktorX=1,

FaktorY=1 und FaktorZ=1 zuriickgesetzt.
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Hilot=trl
Limisemn=st3

Wiederholen WERKZPALETTEN
Letzte Eingabe

H =rlirm
Objeite isolieren >

Beabetungowerkzeuge

T ram=gar

- v . -

ok vaad 2D Wiisyraliisi
AEC-Bearbetungwerkceuge v FAlaterial
Verschachtehe Objekte auf Vonfock setzen I AT e e T e

= Referenciene Bigenschafissatadaten bearbesten Pociticm

Block-Edeer
Block in Zexchnung bearbeten
Attribnte bearbeden..

P o=iticrm

P o=sitinom

Faktor ™
Faktor &

/If‘-ﬂ-—isliqfs—_

Blockdef ] und n
rrldarme
R Otgert-Viewer P
————————— CrrekFurrmc
Abnliche hi Z
LSS T LS B e=chrift

Elocck=im
Eimbheiter

P o ol = T
I FrA__[DYESC
ACHTUNG:

Kritischer Befehl, falls variable Blocke in Einsatz sind, da alle Einfligefaktoren auf 1
eingesetzt werden.

93 Glesches Obyekt renoufigen

Objektdarsteitung bearbeiten

HINWEIS:
Zur Aktualisierung der Attribute bestimmter FM Objekte steht der Befehl CAD-Attribute
aktualisieren im Pulldown-Meni FM unter Administrator zur Verfigung.

6.11 MARKIERTE OBJEKTE LOSCHEN

5‘3 MARKIERTE OBJEKTE LOSCHEN

Mit dem Befehl ‘Markierte Objekte 16schen’ besteht die Moglichkeit FM-Objekte, die in der
Zeichnung, aber nicht in der Datenbank vorhanden sind, mit einem Markierungspfeil zum
Loschen zu markieren. Mit diesem Befehl durchsucht FMdesign die gesamte Zeichnung
nach markierten Objekten und l6scht sie aus der Zeichnung. Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet
sich folgende Dialogbox:

Markierte Objekte loschen [5_(|

L] "_'q Dieser Befehl [Gscht Objekte, die zum Léschen markiert sind,
[

| ok | [ Abbrechen ]

Mit Bestatigung durch OK werden die FM-Objekte geldscht.
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6.12 KOMBINATIONEN VON FM-BLOCKEN

Zum schnelleren Einfiigen von FM-Block-Kombinationen (z.B. Mébelkombinationen oder
Steckdose mit Schalter und Text) kbnnen Sie eigene Kombinationen definieren.

KOMBINATIONEN
FM-Block-Kombinationen erstellen, einfiigen und léschen

Starten Sie den Befehl. Je nach Konfiguration erscheint eines der folgenden Dialogfenster.
Fenster 1: Dialogbox mit allen Voransichten (Default)
Fenster 2: Dialogbox mit Auswahlliste und einer Voransicht

Kombinationen

() Einfiigen () Erstellan () Ligschen () Meue Yoransich

Kombinationen

Seite: 1
(&) Einfligen () Erstellen () Liischen () Neus Yoransicht
oo
—I— | |& | |

FELD2

ok | [ Abbrechen |

Yarher l [ Machster ] [ Ok i [ Abbrecken | I

Option 1: Kombination in eine Zeichnung einfligen (mit Erstellen erzeugt):
1. Wabhlen Sie im Dialogfenster das gewiinschte Feld, und bestatigen Sie mit OK.
2. Platzieren Sie die Kombination mit dem Basispunkt in der Zeichnung.
Die eingefugten Objekte kbnnen nun einzeln bearbeitet und ausgerichtet werden.
Es handelt sich also nicht um eine Gruppe, sondern lediglich um eine Kombination.
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Option 2: Kombination erstellen:

1. Picken Sie in ein freies Feld, und bestatigen Sie mit OK.

Kombinationen

Kombinationen erstellen

O Einfiigen (&) Erstellen O Whschen (O Meue Yoransicht “Yoransicht

_ l Warangicht festlegen < ]
Seite: 1

gg @ l Easizpunkt definieren < ] ﬂ 0 0

| Objekte wihlen ¢ |

Bazizpunkt 00,0
gewahlte Objekte: 0 I::I D

ok | [ Abbrechen |

[ Worher ] [ HMachster ] | ok | [ Abbrechen ]

2. Im Dialogfenster Kombinationen erstellen wahlen Sie Voransicht festlegen:
Ziehen Sie dazu ein Ansichtsfenster Uber die Kombination (Es werden hierdurch noch
keine Objekte ausgewahilt.). Dieses Fenster wird nun als Voransicht dargestellt. In der
Voransicht kdnnen auch Raumpunkte enthalten sein, die fir die Festlegung des
Basispunktes wichtig sind.

3. Mit Basispunkt definieren legen Sie den Punkt fest, mit dem die Kombination spéter
eingeflgt wird.

4. Mit Objekte wahlen wahlen Sie die Objekte, die zur Kombination gehoéren sollen.
5. Schliel3en Sie das Fenster mit OK.

Option 3:Kombination l6schen:
Picken Sie in das gewlnschte Feld, und bestéatigen Sie mit OK.

Option 4: Neue Voransicht festlegen:
1. Picken Sie in das gewiinschte Feld, und bestatigen Sie mit OK.
2. Ziehen Sie dazu ein Ansichtsfenster Uber die Kombination. Dieses Fenster wird
nun als Voransicht dargestellt. Wiederholen Sie bei Bedarf den Vorgang, und
bestatigen Sie mit OK.

TIPP:

Um sicherzustellen, dass nur die zur Kombination gehérenden FM-Blocke im Feld

(— Dialogbox Kombinationen) dargestellt werden, kopieren Sie die zugehérenden FM-
Blocke vor dem Starten des Befehls in einen freien Bereich der Zeichnung. Loschen Sie
diese Kopien nach Beendigung des Befehls.

Wichtig:
Kombinationen werden immer in dem Mal3stab eingefiigt, in dem sie erstellt sind.

- 130 -




6.13 FM-MULTIBLOCKE

Ein FM-Multiblock besteht aus einem oder mehreren gleichen AutoCAD-Blécken und kann
graphisch in der Zeichnung bzw. an einem Standort mehrfach vorkommen. Er ist in der
Datenbank jedoch nur mit einem Datenbank-Objekt verknipft. Alle diesem einen DB-Objekt
zugehdrigen FM-Multiblocke haben identischen Attributwerte (Verknipfung 1:n). Ein
spezifiziertes Attribut (Quantity) kennzeichnet die Anzahl der zugeordneten FM-Multiblocke.

Funktionsablauf:

1. Das Einfugen von FM-Multiblécken erfolgt Giber den AutoCAD-Standardbefehl Block
einflgen.

2. Mit dem Befehl FMMBC werden die Datenbankinformationen abgefragt und in der
Zeichnung nach zugehorigen Objekten gesucht. Zuordnungskriterium ist der Blockname.

3. Die Objekt-ID wird in die Objekte eingetragen und der Eintrag der Anzahl (quantity) in der
Datenbank mit der Anzahl der Objekte in der Zeichnung verglichen. Unstimmigkeiten
zwischen Datenbank-Eintrag und Zeichnung (je Standort) werden in einem Fehlerprotokoll
gemeldet. Es werden keine Anderungen im Datenbankeintrag des Attributs Quantity
vorgenommen. Der Abgleich erfolgt manuell durch den Benutzer, der entweder die Anzahl in
der Datenbank andert, oder in der Zeichnung neue Objekte einfligt.

4. Zur Kontrolle kann der Befehl FMMBC noch mal gestartet werden.
Wichtig:

Die Blocknamen von FM-Multibldcken miissen sich von denen der verwendeten Standard-
Bibliotheken unterscheiden!
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7 FM-INFOBOX

7.1 ALLGEMEIN

Der FMdesign-Objekttyp ,FM-Infobox‘ besteht aus einer AutoCAD-Fuhrungslinie (MLeader)
mit fest vorgegebenen Eigenschaften. Die attributiven Daten aus der FM-Datenbank werden
mit den Attributen der Blocke synchronisiert. Die FM-Infobox ist mit den notwendigen
Funktionalitaten in die FMdesign-Umgebung integriert.

Eigenschaften der FM-Infobox:

¢ Eine FM-Infobox besteht aus einem AutoCAD-Block (Info-Block) mit beliebigen
AutoCAD-Attributen und einer Fihrungslinie.

o Die Fuhrungslinie einer FM-Infobox hat zwei Einflgepunkte:
Startpunkt der Fihrungslinie = Einfligepunkt des Blockes
Endpunkt der Fihrungslinie = Position des Info-Blocks.

¢ Die Fuhrungslinie verbindet den Info-Block optisch oder funktional mit dem
zugehdrigen Zeichnungsobjekt(en).

o Eine FM-Infobox kann als einzelnes FM-Objekt mit der FM-Datenbank verbunden
sein oder mit anderen Objekten eine FM-Gruppe bilden.

¢ Dynamische und variable Blécke werden nicht unterstitzt.

Eine FM-Gruppe besteht aus mindestens einem FM-Block als Master (z.B. einer
Brandschutzklappe) und einem oder mehrerer untergeordneter Objekte (Slaves). Sie bilden
gemeinsam ein FM-Objekt, welches mit dem zugehorigen Datenbank-Objekt eindeutig
verknupft ist. Die FM-Infobox kann innerhalb einer FM-Gruppe die Funktion des Masters
oder Slaves Uibernehmen. Die Entscheidung dartiber wird automatisch von FMdesign
getroffen und lauft fir den Benutzer nicht sichtbar im Hintergrund ab.

Durch den Startpunkt der Fihrungslinie der FM-Infobox innerhalb eines Raumes ist es
FMdesign mdglich, die Attributinformationen aus dem Block mit dem richtigen Standort zu
verknipfen und so eine sichere Verbindung zu gewahrleisten. Hierbei muss der Startpunkt
der Fuhrungslinie auf das richtige Objekt und somit in den richtigen Raum zeigen.

Technisch wird zwischen zwei verschiedenen Arten von Infoboxen unterschieden, optisch
sind beide Typen identisch:
e FM-Infobox (single): allein stehendes FM-Objekt ohne expliziten Bezug zu anderen
Objekten
e FM-Infobox (komplex): Bestandteil einer FM-Gruppe mit explizitem Bezug zu anderen
Objekten (FM-Bl6cke und/oder sonstigen AutoCAD-Objekten)
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7.2 FUNKTIONEN

Fur das Arbeiten und Erstellen der FM-Infobox stehen zum einen zwei Befehle in der Gruppe
FM Blockmanager in der Registerkarte FMdesign zur Verfliigung.

Zum anderen kénnen neue FM-Objekte direkt mit der FM-Infobox Giber den Blockmanager
erstellt werden.

1. FM-Infobox hinzufiigen
2. FM-Infobox umwandeln

Blockmanager
Inventar

FM Blockmanager ~

r
M FM-Infobox umwandeln

ol Blockmanager Inventar “
Klassenstruktur Blockauswahl
a Inventar DB-Klasse
{:l schreibtische
-1 Tische
-2 Stithle
i:l Container Block (Symbaol)
{:l Regale ]
{:l Schrénke
{:l Sideboards Layer
{:l Divers v
#-3 Info
Optionen
(@) Drehwinkel () Anketten ()2 Punkte

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

Drehwinkel 0
[] Neue Blockdefinitionladen _ _ _ .
(@) 0 Grad ()90 Grad (_) 180 Grad {_) 270 Grad
(@) Neuen Block anlegen
Attribute
(") Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (A hilist
) Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (Auswahlliste) Bezeichnung T
{1 Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID)
£ >
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Die FM-Infobox unterstiitzt alle gangigen AutoCAD und FMdesign Befehle:
- Schieben und Kopieren
- Drag&Drop
- Loschen
- FM-Gruppe
- Blockmanager
- Blockdaten editieren
- Graphische Auswertung
- Tabellenauswertung
- Projektplanung
- Umzugsplanung
- Echo-Import/Export

7.3 FM-INFOBOX EINEM OBJEKT HINZUFUGEN

7o Befehl FM-Infobox hinzufligen
FM-Infobox als Bestandteil einer FM-Gruppe mit explizitem Bezug zu anderen
Objekten

7.3.1 FM-Infobox einem vorhandenen FM-Block hinzufliigen

Ein in der Zeichnung vorhandener FM-Block (z.B. Schreibtisch mit Datenbankanbindung)
wird mit einer FM-Infobox erganzt.

Nach Aufruf des Befehls FM-Infobox hinzufligen erscheint an Cursor das kleine Auswabhl-
Quadrat mit der Mdglichkeit ein Objekt auszuwahlen. Nach Auswahl des FM-Blocks
Ubernimmt FMdesign den Einfligepunkt des FM-Blocks als Startpunkt der Fiihrungslinie und
erfragt die Position des Info-Blocks. Nach der Positionierung erfolgt die Standortzuordnung
und die FM-Infobox wird erzeugt. Die Attributwerte des FM-Blocks sind in der FM-Infobox
eingetragen.

U o
\— Schreibtisch
USM Kitos 180x90
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Helga
Markierung Info

l i FM-Gruppe (Slave)

Falls noch keine FM-Infobox der Objekt-Klasse in der Zeichnung existiert, wird der in der
Blockzeichnung konfigurierte Layer angelegt. Folgende Meldung erscheint:

Blockmanager

o Der Layer 'MOE-Infobox' wird angelegt.

oK

Falls die Objekt-Klasse nicht fur die FM-Infobox konfiguriert ist erscheint folgende Meldung:

FM-Infobox hinzufiigen =

FM-Infobox nicht kenfiguriert fir die Bibliothek des selektierten
L. rM-Blockes

OK
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7.3.2 FM-Infobox einem vorhandenen AutoCAD-Objekt hinzufligen

Ein in der Zeichnung vorhandenes AutoCAD-Obijekt (z.B. neutraler Heizungsblock ohne
Datenbankanbindung) kann tber den Befehl FM-Infobox hinzufligen automatisch mit einer
FM-Infobox ergéanzt und nach dem Speichern der Zeichnung als Datenbankobjekt erfasst
werden.

Nach Aufruf des Befehls ,FM-Infobox hinzufligen‘ erscheint an Cursor das kleine Auswahl-
Quadrat mit der Mdglichkeit ein Objekt auszuwahlen. Nach Auswahl eines neutralen
AutoCAD-Blocks erfolgt die Auswahl der zugehdrigen Bibliothek (Objekt-Klasse):

FM-Infobox hinzufiigen

Personal

Abbrechen

Mit OK lUbernimmt FMdesign den Einfligepunkt des AutoCAD-Blocks als Startpunkt der
Fuhrungslinie und erfragt die Position des Info-Blocks. Nach der Positionierung erfolgt die
Standortzuordnung, die FM-Infobox wird erzeugt und es 6ffnet sich das Datenfenster mit den
klassenspezifischen Attribut-Vorgabewerten:

o Datenfenster ‘Inventar’
Inventarbez. Divers I:‘ Catalog
Inventar-I1D String
Inventarbeschreibung Inventar Infobax @ I:‘ String
Typ/Modell & I:‘ Catalog
Abteilung 0 I:‘ Catalog
Anschaffungspreis m I:‘ Decimal
Raum-ID Catalog
Arbeitsplatz-D Catalog
Bemerkung m |:| String

oK Abbrechen
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Mit OK wird die FM-Infobox erzeugt:

Inv

Divers
Inventar Infobox

Es entsteht automatisch eine FM-Gruppe, die FM-Infobox wird Master-Objekt:

Markierung Info
Divers

Inventar Infobox
l L FM-Gruppe (Master)

oK

7.3.3 FM-Infobox mit einem neuen FM-Block einfligen

Ein neuer FM-Block kann direkt mit einer FM-Infobox tiber den Blockmanager in die
Zeichnung eingefugt werden. Es entsteht automatisch eine FM-Gruppe, die FM-Infobox wird
Slave-Obijekt:
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o Blockmanager Inventar
Klassenstruktur Blockauswahl
[:_I Inventar DB-Klasse
2+ schreibtische LISM Kitos 130%90
~[@ USM Kitos 150%75
@
81 USM Kitas 6-Ecktisch 75 Block (symbol)
@ USM Kitos 6-Ecktisch 90 MOE_USM_Kitos_180x90 w —|_ Y P
8] zvD schreibtisch 160x90
--[#] 2D schreibtisch 130x30 Layer
“-[d] ZD Tisch Chef 200x%100 TTESr e v
-2 Tische
-] Stiihle
-2 Container .
5 Regale mit FM-Infobox >
-2 Schranke Optionen
=@ Sl.deboards (@) Drehwinkel () Anketten () 2 Punkte
-] Divers = _ ~
-1 Info [] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen
Drehwinkel a
Neue Blockdefinitionladen _ _ ~ .
(@) 0 Grad () 90 Grad (_) 180 Grad () 270 Grad
(®) Neuen Block anlegen
Attribute
() Block mit Datenbankobjekt verknipfen (Auswahlliste) Bezeichnung e A
() Block mit Datenbankobjekt verkniipfen (ObjektID) Inventarbeschreibung |JSM Kitos 180x90
TypModell Buche Matur
Anschaffungspreis 2450
Inventarbez, Schreibtisch
Hersteller USM U, Scharer Séhne aG ¥
< >

Mit OK hangt der gewdhlte Block am Cursor und kann in der Zeichnung platziert werden.
Nach der Platzierung und der Bearbeitung des Datenfensters fragt FMdesign die Position
des Info-Blocks ab. Nach der Positionierung erfolgt die Standortzuordnung des Blockes und
die zugehdorige FM-Infobox mit den aktualisierten AutoCAD-Attributen wird automatisch
erzeugt:

[
Schreibtisch
USM Kitos 180x90

- 138 -



7.3.4 FM-Infobox als FM-Objekt
In der Bibliothek ist die FM-Infobox als eigenes FM-Objekt vorhanden und kann in der

Zeichnung eingeflgt werden:

o5/ Blockmanager Inventar
Klassenstruktur Blockauswahl
(2 1wentar DE-Klasse
-3 Schreibtische Inventar Infobox

{2 Tische
B+ Stihle
{:I Container
{:l Regale
{:l Schrénke
D Sideboards
D Divers
B{:l Info

E] Inventar Infobox

[] Neue Blockdefinitionladen
(@) Neuen Block anlegen
(") Block mit Datenbankaobjekt verkniipfen (Auswahlliste)

() Block mit Datenbankobjekt verknipfen (ObjektID}

Block (Symbol)
MOE_Infobox

Layer
MOE-Infobox

[] mit FM-Infobox

Optionen
(@) Drehwinkel

INYVENTAREEE.
INYERTARBERCHREIELUMNG

() Anketten

() 2 Punkte

[] Drehwinkel am Bildschirm bestimmen

Drehwinkel 0
(@) 0 Grad

Attribute

()90 Grad () 180 Grad

(") 270 Grad

Bezeichnung

Inventarbeschreibung
TypModell
Anschaffungspreis
Inventarbez.

Hersteller
<

Wert &3

Inventar Infobox

Abbrechen

Mit OK erfragt FMdesign den Einfigepunkt der FM-Infobox. Es erfolgt die Standortzuordnung

und das Datenfenster erscheint zur Eingabe der Attributwerte:
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a5 Datenfenster ‘Inventar
Inventarbez. Divers | = I:‘ Catalog
Inventar-1D String
Inventarbeschreibung Inventar Infobax @ |:| String
Typ/Modell 0] |:| Catalog
Abteilung 0] |:| Catalog
Anschaffungspreis m I:‘ Decimal
Bemerkung Iﬂ I:‘ String

Mit OK wird die FM-Infobox als allein stehendes FM-Objekt ohne expliziten Bezug zu
anderen Objekten erstellt. Mit dem Speichern wird die FM-Infobox als Objekt in der
Datenbank angelegt:
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7.3.5 FM-Infobox single

Eine FM-Infobox single steht ohne expliziten Bezug zu anderen Objekten.

7= | Befehl FM-Infobox hinzufligen

Mit dem Befehl FM-Infobox hinzufliigen kann eine FM-Infobox (single) erzeugt werden, die
nach dem Speichern der Zeichnung als Datenbankobjekt erfasst wird. Der Startpunkt der
Fuhrungslinie der FM-Infobox dient zur Standortzuordnung und muss sich innerhalb des
zugehdrigen Raumes befinden.

Nach Aufruf des Befehls FM-Infobox hinzufuigen fragt FMdesign in der Befehlszeile nach der
Art der einzufigenden FM-Infobox:

Befehl: TAB_F:Infobox_Add Objekt wahlen fiir Infobox (complex) <oder RETURN fiir Infobox (single)>:

Mit Klick auf Return wechselt FMdesign in den Modus eine FM-Infobox als Single-Objekt
anzulegen. Es erfolgt die Auswahl der zugehorigen Bibliothek (Objekt-Klasse):

FM-Infobox hinzufligen

Personal

Abbrechen

Mit OK erfragt FMdesign den Einfiigepunkt des Startpunktes der Fuhrungslinie und den
Einfligepunkt der FM-Infobox. Es erscheint das Datenfenster mit den klassenspezifischen
Attribut-Vorgabewerten:

a! Datenfenster ‘Inventar’

Inventarbez. || | a |:| Catalog
Inventar-ID String

Inventarbeschreibung Inventar Infobox m |:| String

Typ/Modell | |:| Catalog
Abteilung | |:| Catalog
Anschaffungspreis m |:| Decimal
Raum-ID Catalog
Arbeitsplatz-D Catalog
Bemerkung m |:| String
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Mit OK wird die FM-Infobox ohne expliziten Bezug zu anderen Objekten erstellt. Mit dem
Speichern wird die FM-Infobox als Objekt in der Datenbank angelegt:

7.4 FM-INFOBOX BEARBEITEN

Ist die FM-Infobox Bestandteil einer FM-Gruppe kdnnen alle Befehle der FM-Gruppe
angewendet werden (Siehe Kap. FM-Gruppe).

Fur das Arbeiten mit der FM-Gruppe stehen die Befehle im Pulldown der Gruppe FM
Blockmanager in der Registerkarte FMdesign zur Verfligung:

. FM-Gruppe: Objekt hinzufiigen

. FM-Gruppe: Objekt I6sen

. FM-Gruppe: Optische Kontrolle

. FM-Gruppe: ALLE wéhlen

. FM-Gruppe: Master-Objekt neu festlegen
. FM-Gruppe: Ursprung

o~ wWNE

EERF EE EEE ED

- FM Elockmanager

1. FM-Gruppe: Einstellungen

7.4.1 Standard Befehle

Die FM-Infoboxen unterstiitzen die AutoCAD und FMdesign Standard Befehle und kénnen
verschoben, kopiert oder geléscht werden. Mit den AutoCAD-Griffen (siehe roter Pfeil)
konnen FM-Info-Block und Startpunkt der Fiihrungslinie beliebig positioniert werden. Am
Startpunkt der Fuhrungslinie findet bei jeder Veranderung eine neue Standortzuordnung
statt.
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Schreibtisch
USM Kitos 180x90

Im Kontextmen der Griffe werden die Optionen Strecken und Verlangerung vergré3ern
unterstutzt:

Strecken

Verlingerung vergralern

Fiahrungslinie hinzufiigen

Befehl FM-Gruppe: ALLE wahlen
Bei einer FM-Gruppe werden mit dem Befehl FM-Gruppe: ALLE wéahlen die FM-Infobox und
alle Bezugsobjekt(e) in einen gemeinsamen Auswahlsatz iibernommen.

Befehl Blockdaten editieren

Mit dem FMdesign-Befehl Blockdaten editieren 6ffnet sich nach Anwahl der FM-Infobox das
Datenfenster des FM-Objekts mit den aktuellen Attributwerten.
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Inventarbez.
Inventar-1D
Inventarbeschreibung
Typ/Modell

Abteilung
Anschaffungspreis
Raum-ID
Arbeitsplatz-D

Bemerkung

Rettungswegschild

Inventar Infobox

Datenfenster ‘Inventar’

2ethungswegschild | a |:| Catalog
000216.001 String
Inventar Infobox @ I:‘ String
A l:‘ Catalog
| |:| Catalog
@ l:‘ Decimal
02-005 Catalog
Catalog
@ |:| String
Abbrechen

FM-Infobox komplex (Bestandteil einer FM-Gruppe mit explizitem Bezug zu anderen
Objekten FM-Bldcke und/oder sonstigen AutoCAD-Objekten):

Inventarbez.
Inventar-1D
Inventarbeschreibung
Typ/Madell

Abteilung
Anschaffungspreis
Raum-1D
Arbeitzplatz-ID

Bemerkung

Hinweis:

i
Schreibtisch
USM Kitos 180x90

Datenfenster ‘Inventar'

[Schreibtisch| | £ I:I Catalog
000243.001 String
LSM Kitos 180x20 IE |:| String
@ |:| Catalog
0 |:| Catalog
2450 ] l:‘ Decimal
02-310 Catalog
Catalog
m |:| String
Abbrechen

Das Ausschneiden von FM-Gruppen Ubertragt nur Masterobjekte in die Zwischenablage
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7.4.2 Multifuhrungslinien Stil ,FMdesign’

Der Stil der FM-Infobox gibt die Formatierung fur Verlangerungslinien, die Art der

Fuhrungslinie, das Aussehen des Startpunktes und den Inhalt an. Die FM-Infobox wird

automatisch mit dem Stil FMdesign angelegt, der jedoch im Multi-Fihrungslinien-Stil-

Manager geandert werden kann:

A Multi-FUhrungslinien-Stil-Manager

Altueller Mutti-Fihrungslinien-Stil: Standard

Stile: Vorschau von: FMdesign
Als aktuell einstellen
Standard
Meu.
Bndem
Liste:
Al Stile W
Schliefen Hitfe
Iy Multi-Fhrungslinien-Stil andern: FMdesign

{ Fiihningslinier-Fomat }| Fihnungslinien-Struktur | Inhalt

Allgemein

Lp Gerade A
Farbe: [ VonLayer v
Linientyp: WonBlock W
Linignstarke WonBlock b
Pfeilspitze

Symbal: # Geschlossen/gefilll v
Grale: D

Fidhrungslinienbruch

UnterbrechungsgroBe: 0125

Abbrechen Hife:

FMdesign prift beim Offnen der Zeichnung ob der der Multi-Fiihrungslinien-Stil ,FMdesign*

existiert. Existiert dieser nicht, wird er erzeugt.

FMdesign prift vor jedem Einfigen einer FM-Infobox den Multi-Fuhrungslinien-Stil.

Enthalt dieser Einstellungen, die hinsichtlich FMdesign unzulassig sind, wird der Befehl

abgebrochen, es erscheint eine Meldung
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Hinweis:
Das ,wegkonfigurieren“ der Pfeile wird durch Setzen der PfeilgroRe auf den Wert ,0¢
herbeigefiihrt. Dies flhrt zur folgenden Einstellung in der Stil-Dialogbox.

Pfeilspitze
Symbol: # Geschlossen./gefillt W
Grole: 0 =

7.4.3 FM-Infobox entfernen oder l6schen

Die FM-Infobox wird mit dem AutoCAD Standard Befehl, Loschen oder der Entf.-Taste
geldscht. Je nach der Auswahl des Benutzers 6ffnet sich die Dialogbox mit der Frage nach
dem zu l6schenden Auswahlsatz. Die Dialogbox erscheint sobald die FM-Infobox Bestandteil
einer FM-Gruppe mit explizitem Bezug zu anderen Objekten ist.

FM-Gruppe

(®)}Auswahlsatz unverandert ubemehmen:

(1 Mlle Teile der FM-Gruppe in Auswahlsatz Gbemehmen

Schreibtisch
USM Kitos 180x90 Abbrechen

Option 1:
Fall A

Ist die FM-Infobox reine Zusatzinformation, d.h. ein Slave innerhalb der FM-Gruppe, wird die
FM-Infobox kommentarlos entfernt, das Datenbank-Objekt bleibt erhalten.

Fall B

Ist die FM-Infobox der Master innerhalb der FM-Gruppe es und er kann auf ein anderes FM-
Objekt (Slave) Ubertragen werden, wird die FM-Infobox kommentarlos entfernt.
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Ist die FM-Infobox der Master innerhalb der FM-Gruppe es und bleibt nur ein oder mehrere
AutoCAD-Objekte in der FM-Gruppe, erscheint folgende Meldung:

'B‘.’ DELETE_ENTE
vers —_
Inventar Infobox

L 1 Datenbankeobjekt von FM-Gruppe wird gelgscht.

Die Anzahl der zu I6schenden Objekte und der FM-Blécke wird in der Meldung aufgefiihrt.

Option 2:
Die komplette FM-Gruppe wird entfernt, d.h. die FM-Infobox und das Datenbank-Objekt

werden geldscht.

7.4.4 FM-Infobox umwandeln

mn = B-

Blockmanager

Inventar g g E! "‘=

FM-Infobox hinzufiigen
FM Blockmanager v

-
' SNl o @ g = =) 2. FM-Infobox umwandeln

Nach dem Start der Funktion 6ffnet sich eine Dialogbox mit drei Optionen fur die
Umwandlung:

FM-Infobox umwandeln

(®):FM-Block in FM-Infobox umwandeln:

() FM-Infobox in FM-Block umwandeln
() FM-Irfobox in FM-Elock + Linie umwandeln

f—
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Option 1: Umwandeln eines FM-Blocks in eine FM-Infobox:
Workflow:
e Ein Auswahlsatz wird EINZELN erstellt
e Wabhl eines Blockes, der Block wird mit Drehwinkel O ibernommen
¢ Die Startposition des Pfeiles wird festgelegt
¢ Die Standortzuordnung bzgl. der Pfeilspitze wird durchgefihrt

FM-Block: FM-Infobox:

Option 2: Umwandeln einer FM-Infobox in einen FM-Block:
Workflow:
e Ein Auswahlsatz wird MEHRFACH erstellt

¢ Die Pfeilspitze verschwindet, der Block bleibt an derselben Stelle, der Standort bleibt
erhalten

FM-Infobox: FM-Block:

. - [l
u Divers
Inventar Infobox

—
—
-~
—

— ‘

Divers
Inventar Infobox

|

Option 3: Umwandeln einer FM-Infobox in einen FM-Block mit Linie:

Anstelle der Fuhrungslinie wird ein Linienzug (offene Polylinie) erzeugt.

Die Linien werden auf demselben Layer wie der FM-Block abgelegt, werden aber
unabhangig vom Block erzeugt (keine Gruppe, keine Assoziativitat)

Der Benutzer ist fir die ,Entsorgung® der Linien zustandig.
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8 PROJEKTPLANUNG

8.1 ALLGEMEINES

Zur gescholRubergreifenden Bearbeitung von Zeichnungen bietet FMdesign die Funktion der

strategischen Projektplanung. Die an die Datenbank angebundenen Zeichnungen werden in

ein gemeinsames Projektverzeichnis exportiert und stehen dort zur planerischen Bearbeitung
zur Verfugung.

Ein Projekt kann aus beliebig vielen Geschoss-Zeichnungen bestehen. Diese kénnen ein
gesamtes Gebdude umfassen oder fur Umzugsplanungen aus unterschiedlichen Gebauden
zusammengestellt sein. Bearbeitet werden die sog. Variantenzeichnungen, die als Kopie
exportierter Geschoss-Zeichnungen oder bereits vorhandener Varianten entstehen. Die
Erzeugung neuer und das Offnen vorhandener Varianten erfolgen tiber einen zentralen,
leicht zu bedienenden Benutzerdialog. Jede Variantenebene umfasst alle dem Projekt
zugeordneten Varianten und bildet die Basis fir den Bearbeiter. Innerhalb der
Variantenebene stehen dem Planer alle FMdesign-Funktionalitaten einschlieR3lich des
zeichnungsubergreifenden Drag&Drop zur Verfiigung.

Die graphische Darstellung einer gesamten Variantenebene erfolgt Gber die
Gesamtzeichnung. Sie besteht aus externen Referenzen (XREF) der beteiligten
Variantenzeichnungen. In Verbindung mit dem FM-Modul ,Graphische Auswertung‘ besteht
die Mdglichkeit der graphischen und alphanumerischen Auswertung der
Gesamtzeichnungen.

Projektplanung mit Gesamtzeichung

O Vorlage 1 —

".

Original Zeichnungen

B Erstellen der Gesamt-
Zeichnung 1 mit beliebig
viglen Entwurf5'-.-Drlageq____..-—--""

s amt-Zeichnungen

der Entwiirfe werden A ==
automatiSeh erzeugt \X q.-n::":.

Mit detr Befehl Gesamt- \

o
Zeichnuiyg der Entwiirfe \ = "fﬁ Ein neuer Entwurfwird
- \\ caﬂ"":‘::
N

automatisch erstellt %

Wik AD.de
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HINWEIS:

Die Projektplanung ersetzt die Variantenplanung der friiheren Versionen.

Ab V50 wird unabhangig von der Updatekonvertierung beim Startup die Existenz alter V20
bzw. V21 Varianten geprift:

Ursprungszeichnung: ,Alte“ Variantenschraffuren werden markiert, es folgt ein Hinweis.
Alte Varianten kénnen mit dem Befehl ,Projekt deaktivieren’ geléscht werden.
Variantenzeichnung: Hinweis und Schreibschutz

Befehl Variante l6schen: bei alten Varianten wird man aufgefordert die Option
,Projektmarkierung I6schen’ zu verwenden. Die Bereinigung im Dateisystem muss
manuell erfolgen.

Definitionen:

Ursprungszeichnung: Zeichnung, auf der z. B. ein komplettes Stockwerk eines Gebaudes
dargestellt ist. In der Ursprungszeichnung wird festgelegt, ob die ganze Zeichnung oder
ein bzw. mehrere Teilbereiche einem Projekt zugeordnet werden.

Projektordner: Mit dem Beginn einer neuen Projektplanung wird automatisch ein
Projektordner mit Unterverzeichnissen angelegt, in dem alle Zeichnungen und Daten
liegen. Der Name des Projektordners ist frei wahlbar.

Variantenvorlage: Die Variantenvorlage ist eine Kopie einer gesamten Zeichnung oder
eines Teilbereiches einschliel3lich aller Objekte (z. B. MObel, Leuchten). Sie wird in einer
unabhangigen Zeichnung im Projektordner gespeichert. Diese schreibgeschitzte
Variantenvorlage ist Grundlage fur die Varianten.

Variantenzeichnung: Diese Zeichnung wird in der Projektplanung bearbeitet. Es kdnnen
vom Benutzer beliebige Anderungen vorgenommen werden. Dem Planer stehen alle
FMdesign-Funktionalitéaten zur Verfigung. Ein Projekt kann aus beliebig vielen Varianten
bestehen.

Variantenebene: Jede Variantenebene umfasst gleichnamige Varianten aller dem Projekt
zugeordneten Ursprungszeichnungen. Innerhalb einer Variantenebene ist zeichnungs-
Ubergreifendes Drag & Drop mdglich.

Gesamt-Zeichnung: Die Gesamt-Zeichnung besteht aus externen Referenzen (XREF)
der beteiligten Variantenzeichnungen.

Bereichsmarkierung: Die Bereichsmarkierung dient der optischen Kennzeichnung eines
Zeichnungsbereiches in der Ursprungszeichnung und besteht aus einem gelben Rahmen
sowie einer gelben Kreuzschraffur.

Projektvorlage: Die Projektvorlage ist ein firmenspezifisches Template.

Namenskonvention in der Projektplanung:
Ein Projekt kann aus mehreren Geschossen und Varianten bestehen; Teile des
Zeichnungsnamens werden mit # getrennt:

Beispiel fur eine Variantenvorlage.dwg:
FM-1_OG-A#Projekt-1#{Original}.dwg

Beispiel fur eine Variante:
FM-1_OG-A#Projekt-1#Variante2.dwg

Wichtig:
Die Projektplanung kann bei nicht angebundenen Zeichnungen nur ohne Daten aus der
Datenbank erfolgen.
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Bei Anderungen in der Bibliothekskonfiguration kann das Projekt weiter bearbeitet werden.
Es 6ffnet sich eine Infobox mit dem Hinweis, die Auswirkungen auf die tabellarischen

Auswertungen zu beachten.

8.2 GRUPPE FM PROJEKTPLANUNG

Fur das Arbeiten in der Projektplanung stehen lhnen die Befehle der Gruppe FM
Projektplanung in der Registerkarte FM Project zur Verfigung:

Projekt starten

| Datenbank-Projekt starten

=

a—)

=

Projekt Datenbank-

1. Info Projekt starten  Projekt new

2. Proiekt deaktivieren

50

FM Projektplanung

8.2.1 Workflow eines Projekts

Schritt 1: Projekt starten

Offnen Sie eine Zeichnung und exportieren
Sie die Variantenvorlage. Sie kénnen die
gesamte Zeichnung oder nur einen Teil
exportieren.

Schritt 2: Variante Neu

2]
Sie befinden sich noch in der Ursprugs-
Zeichnung. Erstellen Sie nun die erste
Variante. Die Variantenebene ist somit
angelegt.

Falls eine weitere Ursprungszeichnung dem
Projekt zugefiigt werden soll, wiederholen
Sie Schritt 1.

1. Neue Variante anlegen

| — ]

Wariante Vanante Variante
&ffnen freigeben

2. Variante 6ffnen
3. Variante freigeben

Projekt beenden

| (U
LF_r_'"-I';Lft 1. Info Variante
testbSl | 2. variante [6schen

3

. Zugriff Ursprungszeichnung

. Neue Gesamtzeichnung
Gesamt-Zeichnung 6ffnen

. XREF laden und positionieren
. XREF I6sen

. Gesamtzeichnung erstellen

GAWN P

Ursprungs-Zeichnung
= Abbildung des IST-Zustandes

1. Export: \
=== Export der gesamten Zeichnung

oder eines Teilbereichs

Ursprungs-Zeichnung
= Abbildung des IST-Zustandes

— eSS oe 2. Planung
\& Erstellen der Entwiirfe
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Beim Export der zweiten Zeichnung wird
automatisch die 1. Variante fur diese ;
Zeichnung erstellt, da er auf der gleichen okiel et X ‘

Variantenebene liegt.

Schritt 3: |, Variante Neu

Ursprungs-Zeichnung

Sie kdénnen jederzeit weitere Varianten
erstellen. Dazu missen Sie sich entweder in
der Ursprungszeichnung oder in einer
Variante befinden. Die Vorlage fir die neue
Variante muss geschlossen sein.

Sind im Projekt mehrere Ursprungszeichnung
enthalten, werden beim Erzeugen einer
neuen Variante automatisch alle Varianten
der Geschosse erstellt.

=
Original Zeichnungen 4 ‘/
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Schritt 4: Variante 6ffnen

4

b@

Offnen Sie die zu bearbeitenden Varianten. Das Offnen erfolgt aus einer
Ursprungszeichnung oder aus einer Variante. Nach Abschluss der Planung mussen alle

Varianten gespeichert und geschlossen werden.

L]

Dieser Befehl muss in der Ursprungszeichnung
erfolgen.

Wenn Sie sich in einer Ursprungszeichnung mit
Projektschraffuren befinden, muss eine Schraffur
angewahlt werden.

Wenn Sie sich in einer Ursprungszeichnung,
welche komplett einem Projekt zugeordnet ist,
befinden, 6ffnet sich sofort die Dialogbox ‘Variante
freigeben’.

Schritt 5: Variante freigeben

Entwurf freigeben Pz|
Frajekt
E b
EntwoLif-2
Entwif-3

[ Mach Freigabe exportisren

Schritt 6a: @ Projekt beenden

Partielle Variantenvorlage:

Dieser Befehl muss in der Ursprungszeichnung
erfolgen. Die Bereichsmarkierung und alle darin
befindlichen Grafikelemente werden geléscht und
diejenigen aus der freigegebenen Variante
eingefigt.

Wichtig: Beinhaltet das Projekt mehrere partielle
Projektmarkierungen, auch tber verschiedene
Stockwerke, miissen Sie jeden Bereich einzeln
importieren.

Schritt 6b: @ Projekt beenden

Gesamte Zeichnung als Variantenvorlage

Ursprungs-Zeichnung

= Abbildung des IST-Zustandes
v vr‘t
DEN . N
I -

3. Freigabe
Der Entwurf wird umbenannt und
in den Import-Ordner verschoben

Ursprungs-Zeichnung
= Abbildung des IST-Zustandes

5. Datenbankabgleich:
Beim Speichern werden
Anderungen nach conjectFM .
libertragen a @ v \
I N

4. Re-Import:
Die freigegebene Zeichnung Rt
wird in die Ursprungs-Zeichnung oS e
importiert -
N
M R

e
o™
B

Fur den Import missen Sie sich in einer nicht dem Projekt zugehérigen Zeichnung befinden,
z.B. in einer leeren Zeichnung bzw. in einer anderen FMdesign-Zeichnung. Die Variante

muss freigegeben und darf nicht gedffnet sein!

Die Ursprungszeichnungen werden als Backup gespeichert und durch die freigegebenen

Zeichnungen aus dem Importordner ersetzt.
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8.2.2 Bezeichnung, Dateienverzeichnis, Ursprungszeichnung,
Protokolldatei

Bezeichnung
Der Name der Variantenvorlage wird automatisch vergeben und setzt sich zusammen aus
der Bezeichnung der Ursprungszeichnung, dem Projektnamen und dem Zusatz Original:

Name Ursprungszeichnung#Projektname#{Original}.dwg

Dabei unterscheiden sich partielle Variantenvorlagen von Vorlagen lber die gesamte
Zeichnung durch den Zusatz *_01‘,_02° ...

Marme Mare
uj Data uj Data
gsxpnrt_gur:plete IC)Export_Complete
xport_rar |[Z)Expark_Part
gi;ﬁg:ifg:plem |3 Impart_Complete
JRepnrt_ |23 Impark_Part
ysref |[C)Repart
FM_2-0G#E5-1__01#40riginall. dwg XVEF
FM_2-0G#B5-1_ 02#{Originalt.dwg FM_2-0G#Project-Neu#{Original}. dwg
FM_2-0G#B3-1_ 03#{Criginalt.dwg

Dateienverzeichnis

Mit Export der ersten Variantenvorlage wird unter dem Ordner FM_Project ein Ordner fiir das
Projekt mit Projektnamen und allen Unterverzeichnissen angelegt. Die Variantenvorlage
(Bsp.: FM-1_OG-A#Project-1#{Original}.dwg) ist in diesem Projektverzeichnis abgelegt:

=l | FM_Project Mame
Sl Project-1 I Data
+ |7 Data | Excport_Complete
# | ) Export_Complete [ChExport_Part
# ) Export_Part () Impart_Camplete / Variantenvorlage
# |2 Import_Complete ) Impart_Part
# ) Import_Part |C)Repart /
+ ) Report I Rref
+ ) wref Fr--1_;?_-'-n:::u:E#F'ru:njEI:t-1#-[n:::nrin;linal]-.n:Il.-'-.'-;l
IE’J Readme, txt

HINWEIS:
Mit dem FM-Befehl FMEP 06ffnet sich der Explorer mit dem Ordner der Projekte.

Ursprungszeichnung:

Die Ursprungszeichnung wird gespeichert, nicht bearbeitbare Ursprungszeichnungen werden
mit einem Schreibschutz versehen.

Bei Variantenvorlagen Uber die gesamte Zeichnung erhélt das Original einen neuen
Betriebszustand, jedoch keine Schraffur.
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Die partiellen Variantenvorlagen werden in der Ursprungszeichnung mit einer Schraffur
markiert:

Bei einer grinen Schraffur ist die Ursprungszeichnung bearbeitbar, bei einer gelben
Schraffur nicht (Farben sind konfigurierbar):

Ursprungszeichnung bearbeitbar: Ursprungszeichnung nicht bearbeitbar:

Entwurfsvorlage exportieren

Im Auswahlsatz befinden sich Objekte einer anderen Entwurfsvaorlage.
. Digse werden aus dem Auswahlsatz FUr die aktuelle Enbwurfsvorlage entfernt,

[ ok i l Abbrechen

Wichtig:
Die Schraffuren kénnen nicht geldscht werden!
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Protokolldatei

Ra

Unter FM_Project\Project-Name \Data speichert FMdesign eine Protokolldatei, in die fir jede
Aktion ein Eintrag mit folgenden Informationen geschrieben wird. , Diese 6ffnet sich, falls

automatisches Offnen konfiguriert ist, nach jeder Aktion:
e Befehlsname

[ BUisy-Wurzel 4 || Project-1 * [ Mame -
e Projektname \ Data broject dwoubd
e Zeichnungsformat } Ecport Complete @>
e Speicherdatum Bt | project statett
B . J Import_Complete
e Windows-Login | Import_Part
e Datenbank-Login | Report
. . . , Workable_Xref
Aktionen, die protokolliert werden: oo
¢ Variantenvorlage exportieren
¢ Neue Variante anlegen
e Variante ldschen
o Projektfreigabe
e Variante importieren
e Projekt deaktivieren
j project_protocol.txt - Editor - - . = | E] |-

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Entwurfsvorlage exportieren
FMdesign-DwWG"FMdesi EH\FM_?_OG' dwg; Umzug 2__01;Vv30;2011-09-27-11-58-26
Windows_Loginname: barbara;DBE_Loginname: BUISY

Neuen Entwurf anlegen

FMdeS'ign—DWG\FMdeS'lgn\FM_?—OG.dwg;Umzug 2__01;v30;2011-09-27-11-58-42
Windows_Loginname: barbara;DE_Loginname: BUISY

sketchname: Entwurf 1

Project-State-Datei
Die Project-State-Datei beinhaltet folgende Eintréage:

j project_state.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

PROJECT=Umzug 2
CONN_TYPE=OFFLINE_VARIANT
REFLOC_CID=10002
MODULE=A_MOVE

LIBRARY=Raum,FM_Arbeitsgruppe,FM_Arbeitsplatz,FM_ARC,FM_Sanitaer,FM_Elektro,FM_Moebel,Personen

FMVER=30
ORG_DWG_EDIT=1
OP_STAT=01

PRSTATUS=RELEASED; Date; 2011-09-27-12-00-01; sketchname; Entwurf 1;05-Login; barbara;DB-Login; BULSY;

4

Projektname
Datenbank-Attribute
ClassID

Lizenzierte Module
Bibliotheken
Version

FMdesign Version
Schreibschutz
Betriebszustand
Projekt-Status
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Die Project-State-Datei liegt unter FM_Project\Project-Name \Data:

- Project-1 m Name B

Data

roject_dwg.tbet
Export_Complete - ProEeeng

|| project_protocol.bd
Export_Part :‘_ B :

|| project_state.bd >
Import_Complete
Import_Part
Report
‘Warkable_Xref

Aref

8.3 FUNKTIONEN IN DER FM PROJEKTPLANUNG

8.3.1 Projekt starten

Allgemein:

¢ Die Variantenvorlage bildet die Grundlage flr die Varianten und wird nicht bearbeitet.

¢ Die gesamte Zeichnung mit Layoutbereich (Kopie) sowie Teile einer Zeichnung
(Ausschnitte) kbnnen als Variantenvorlage exportiert werden.

e Die Ursprungszeichnung kann schreibgeschiitzt oder bearbeitbar sein.

e Der Export kann mit oder ohne Daten aus der Datenbank erfolgen.

¢ Falls eine Layervorlage konfiguriert ist, wird diese auch in den Variantenzeichnungen
ausgefuhrt.

Export:
Offnen Sie eine Ursprungszeichnung, die Sie ganz oder teilweise in die Projektplanung
aufnehmen mdochten (Bsp.: FM-1_0G-A.dwg).

E FM PROJEKTPLANUNG

—/| Befehl: Projekt starten

Ein neues Projekt festlegen oder ein vorhandenes Projekt um eine Zeichnung
erganzen.

Mit Anwéhlen des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox:
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Variantenvorlage exportieren >

Projekte

(@) Neues Projekt ||

Vorhandenes Projekt

Auswahl Schreibschutz

(®) Auswahl durch Fenster (®) Originalzeichnung schreibgeschitzt
() Auswahl durch Polygon (") Originalzeichnung bearbeitbar

() Gesamte Zeichnung (") Kein Re-lmport (Planspiel)

DB-Daten: Datenbank-Attribute
(@) Export mit DB-Daten: obligatorisch fir graphische Auswertung und Umzugsplanung

() Export ohne DB-Daten: schneller Export fiir Projektplanung mit Datenbank-Anbindung

Abbrechen

Abschnitt Projekte:

Im Bereich Projekte wird festgelegt, ob ein neues Projekt angelegt oder ein vorhandenes
Projekt um eine Zeichnung erganzt wird. Fir ein neues Projekt wird in das rechte Feld der
Projektname eingegeben. Dieser kann nachtraglich nicht gedndert werden.

Abschnitt Auswabhl:
Die Wahlmoglichkeiten im Bereich ‘Auswahl‘ entscheiden tUber den Bereich der Zeichnung,
der in die Variantenvorlage exportiert wird.

Augwahl Schreibschutz

(@) Auswahl durch Fenster (®) Criginalzeichnung schreibgeschitat
() Auswahl durch Polygon () Originalzeichnung bearbeitbar

() Gesamte Zeichnung () Kein Re-Import (Planspiel)

Option 1: Eine partielle Variantenvorlage (Ausschnitt) wird erzeugt. Die Auswabhl erfolgt
mittels eines rechteckigen Fensters. Nach Klick auf OK werden ein oder mehrere
Bereiche gewahlt. Der Export startet mit Return. Der gewahlte Auswahlsatz wird
in jedem Fall exportiert, auch falls z.B. keine Standorte gewé&hlt sind.

Option 2: Eine partielle Variantenvorlage (Ausschnitt) wird erzeugt. Die Auswabhl erfolgt
mittels eines beliebigen Polygons. Nach Klick auf OK werden ein oder mehrere
Bereiche gewahlt. Der Export startet mit Return.

Option 3: Die gesamte Zeichnung ist gewahlt. Der Export startet mit Klick auf OK.

Wird Option 3 gewahlt, ist Option 1 und 2 sowie Kreuzen und Sonderfall ausgegraut (d.h.
nicht wahlbar) und umgekehrt.

Bei den Optionen 1 und 2 wird der gewéhlte Auswahlsatz exportiert, auch falls Objekte ohne
Standort (Stand-By Objekte) enthalten sind.
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Abschnitt Schreibschutz:
Die Optionen im Bereich ‘Schreibschutz‘ entscheiden Uber die Bearbeitungsmdéglichkeiten
der Ursprungszeichnung:

Option 1: Die Ursprungszeichnung darf nicht bearbeitet werden, erhalt einen neuen
Betriebszustand und ist schreibgeschutzt.

Option 2: Die Ursprungszeichnung darf weiter bearbeitet werden und erhalt einen neuen
Betriebszustand.

Option 3: Der Export dient nur einem Planspiel. Die Ursprungszeichnung bleibt unverandert
und bearbeitbar. Bei einem Planspiel wird bei einer partiellen Variante zur
Auswahl der Markierung temporér eine Schraffur erstellt (Defaultfarbe = Weil3).
Nach Bestatigung der Dialogbox (,Die Variantenvorlage ,'<Name Planspiel>
wurde erzeugt®) wird die Schraffur automatisch wieder geldscht, d.h. sie ist nicht
in der Zeichnung sichtbar und die Objekte besitzen keine Projektzugehdérigkeit.
Varianten eines Planspiels kénnen nicht freigegeben und zuriickgespielt werden.
Ansonsten stehen alle Mdglichkeiten der Variantenbearbeitung zur Verfigung.

Abschnitt DB-Daten: Datenbank-Attribute

Option 1. Die Objekte werden ohne Datenbank-Attribute exportiert, d.h. der Export erfolgt
sehr schnell.

Option 2: Fur die FM Module ‘Graphische Auswertung‘ und die ‘Umzugsplanung‘ werden
die Datenbank-Attribute in der Variantenvorlage bendtigt. Mit dieser Option
werden alle Informationen aus der Datenbank in die Variantenvorlage eingelesen.
Sind Module konfiguriert, ist Option 2 voreingestellt.

FMdesign unterstitzt nicht die Kombination der Optionen

- Auswahl: Gesamte Zeichnung

- Schreibschutz: Originalzeichnung bearbeitbar
Wird die Option Gesamte Zeichnung gewabhlt, ist die Option Originalzeichnung bearbeitbar
deaktiviert und umgekehrt.

Variantenvorlage exportieren >

Projekte

(®) Neuss Projekt |

Yorhandenes Projekt
Augwahl Schreibschutz
() Auswahl durch Fenster (®) Originalzeichnung schreibgeschitzt
() Auswahl durch Polygan | Originalzeichnung bearbeitbar
|@ Gesamte Zeichnung | () Kein Re-Import (Planspiel)

Beim Export der Variantenvorlage eines Projektes 6ffnet sich folgende Meldung, falls
Objekte gewahlt wurden, die keinem gewahlten Standort (Raum) zugeordnet sind:
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Vanantenverlage exportieren

Innerhalb der gewdhlten 5tandorte befinden sich Objekte,
die nicht gewahlten 5tandorten zugeordnet sind, Anzahl: 4,
Diese Objekte werden nicht exportiert,

Maochten Sie fortfahren?

Ja: (keine Fehlermarkierungen)
Mein: (Fehlermarkierungen werden erstellt)

Abbrechen

Falls die Option ,Nein“, gewahlt wird, wird das Objekt(e) farblich mit einem Pfeil markiert und
der Export abgebrochen:

Markierung Info

Gewdhltes Objekt ist keinem gewdhlten Standort zugeordnet Objekt wihlen:

Mit der Option ‘Ja‘ werden die Markierungen geléscht und der Export fortgesetzt.
Mit der Option ‘Abbrechen’ wird weder der Export durchgefiihrt, noch die Markierungen
gesetzt.

Unterschiede zwischen Zeichnungen und Datenbank beim Export

Ab der FMdesign Version V64 werden beim Befehl Projekt starten die Objekte erkannt,
- die in der Datenbank existieren, aber nicht in der Zeichnung,
- die in der Datenbank nicht existieren, aber in der Zeichnung vorhanden sind,
- die in Datenbank und Zeichnung einen unterschiedlichen Standort haben.

Der Benutzer hat folgende drei Optionen:

Optionl, Ja: Mit dem Export fortfahren
Der Export wird durchgefihrt, Unterschiede werden wie folgt behandelt:

- Objekte, die in der Zeichnung existieren, aber nicht in der Datenbank:
Die Objekte bleiben in der Original-Zeichnung erhalten, werden aber beim Varianten-
Export nicht exportiert. Das bedeutet, dass sie beim Reimport in der Original-
Zeichnung geldéscht werden. Rauminstanzen und komplexe Objekte werden
berlcksichtigt.

- 160 -



Ra

- Objekte, deren Standort unterschiedlich ist in Datenbank und Zeichnung:
In der Projektplanung gilt jeweils der Standort in der Zeichnung. Der Standort aus der
Zeichnung wird nach dem Reimport an die Datenbank Ubergeben.

- Das angezeigt Protokoll wird im Projektorder abgelegt:
<project>\Data\ExportErrors.csv

Option2, Nein: Mit dem Export nicht fortfahren

- Die Markierung der Fehler bleibt erhalten, der Benutzer hat die Mdglichkeit, die
Fehler anzuschauen und zu korrigieren.

Option, Abbrechen:
- Abbruch des Varianten-Export

Nachfolgende, verschiedenen Meldungen 6ffnen sich je nach Unterschied in Datenbank und
Zeichnung wahrend des Exports. Gleichzeitig 6ffnet sich das Fehlerprotokoll, in dem die
Unterschiede wie folgt aufgefiihrt sind. Mit dem Befehl Markierung Info wird die jeweilige
Information ausgegeben:

FM Info

FM Info

Bei Objekten, die in der Zeichnung existieren, aber nicht in der Datenbank

Variantenvorlage exportieren *

Eeim Vergleich von Datenbank und DWG wurden Fehler

! gefunden.
Fehlerhafte Objekte werden in der Zeichnung markiert.
Detailierte Angaben sind dem Fehlerprotokoll zu entnehmen.

Ja: Export durchfdhren

o Objekte in Zeichnung, aber nicht in Datenbank:

--= Objekte werden nicht exportiert, d.h. sie werden beim
Import der Zeichnung geloscht

o Das Fehlerprotokoll wird abgelegt unter

< projectdir=\Data\ProjectDEE_ExportErrors.csv

Mein: Export nicht durchfahren, z.B. um Fehlerkorrektur
vorzunehmen

Mein Abbrechen
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A
A) Objekte in Zeichnung, aber nicht in Datenbank, Anzahl: 1
--=rote Markierung
ol
145371d8-5084-429e-bAca-84610388dc33

B) Objekte in Datenbank, aber nicht in Zeichnung, Anzahl: 0

ariimer OFnil son setomdinllae Cramdort im dee Foinb e

S I s T s TR S T B O B

CID Typ
124 BLOCK 13CCB

Handle Desc

MOE_USM_Kitos_180x90

Markierung mit einem roten Pfeil:

Markierung Info

Objekt in Datenbank nicht gefunden

Das Objekt wird nicht in die Entwurfsvorlage Ubertragen und beim Zurtickspielen des

Entwurfes geldscht.

Bei Objekten, die nur in der Datenbank existieren, aber nicht in der Zeichnung:

Variantenvorlage exportieren

Eeim Vergleich von Datenbank und DWG wurden Fehler

! gefunden.
Fehlerhafte Objekte werden in der Zeichnung markiert,
Detailierte Angaben sind dem Fehlerprotokoll zu entnehmen.

Ja: Export durchfihren
o Das Fehlerprotokoll wird abgelegt unter
<projectdir='Data‘\ProjectDBB_ExportErrors.csv

Mein: Export nicht durchfahren, z.B. um Fehlerkorrektur
vorzunehmen

MNein Abbrechen

ot
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A B T D
A) Objekte in Zeichnung, aber nicht in Datenbank, Anzahl: 0
--= rote Markierung

1

2

3

4 |B) Objekte in Datenbank, aber nicht in Zeichnung, Anzahl: 1

5 |--=griner Pfeil am potentiellen Standort in der Zeichnung

b |OID CID Desc LiD DB

7 |adf6889f-08d2-4fbB-b676-92af3a137dd2 124 Pflanzel c2605089-2a79-4178-8f05-dfccedd9a569
8
g

C} Unterschiedlicher Standort in Datenbank und Zeichnung, Anzahl: 0
10 |--= gelbe Markierung

Markierung mit einem grtinen Pfeil:

Markierung Info

Potentieller Standort von Objekt aus Datenbank, welches
! nicht in DWG

Bei Objekten, deren Standort unterschiedlich ist in Datenbank und Zeichnung:

Variantenvorlage exportieren b

Eeim Vergleich von Datenbank und DWG wurden Fehler

! gefunden,
Fehlerhafte Objekte werden in der Zeichnung markiert,
Detailierte Angaben sind dem Fehlerprotokoll zu entnehmen.

Ja: Export durchfdhren

o Unterschiedlicher Standort in Datenbank und Zeichnung
--» In der Projektplanung gilt jeweils der Standort der
Zeichnung

o Das Fehlerprotokoll wird abgelegt unter
<projectdir='\Data\ProjectDEE_ExportErrors.csv

Mein: Export nicht durchfahren, z.B. um Fehlerkorrektur
varzunehmen

MNein Abbrechen
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A B i3 D E F G
1 |A) Objekte in Zeichnung, aber nicht in Datenbank, Anzahl: 0
2 |--»rote Markierung
3
4 |B) Objekte in Datenbank, aber nicht in Zeichnung, Anzahl: 0
5 |-->grUner Pfeil am potentiellen Standort in der Zeichnung
6
7 |C) Unterschiedlicher Standort in Datenbank und Zeichnung, Anzahl: 1
8 --=gelbe Markierung
9 |0ID CID Typ  Handle Desc LID Dwg LID DB
10 |bbfca288-4f3f-43ee-82e2-99eb41e226ea 124 BLOCK 148F1 MOE_USM_Kitos_180x90 cbl6e0ad-875¢06871047-3ak

Markierung mit einem gelben Pfeil:

Markierung Info

Objekt mit unterschiedlichen Standort in Zeichnung und
Datenbank

In der Projektplanung gilt jeweils der Standort der Zeichnung. Der Standort aus der
Zeichnung wird nach dem Zurlickspielen an die Datenbank tbergeben.

Nach Abschluss des Exports 6ffnet sich eine Dialogbox mit der Meldung tber die Erzeugung
der Variantenvorlage. Mit OK ist die Variantenvorlage fertig:

Projektplanung ﬁl

\ll) Die EnbwurFsyvarlages 'Project-1" wurde erzeugt,

Unter FM_Project\Project-Name \Data speichert FMdesign eine Protokoll-Datei, in die fur
jede Aktion ein Eintrag mit folgenden Informationen geschrieben wird. Diese 6ffnet sich, falls
automatisches Offnen der Protokoll-Datei konfiguriert ist, nach jeder Aktion:

- Befehlsname 4 |, Project 4 H Neme i

- Pfad Zeichnung . Data e -

- PI’Ojektname | Export Complete < B ;roject_protlocol.bct >
- ZeiChnungSformat | Bxport_Part || project_state.bxt

- Speicherdatum | Import_Complete

i i j 1 P
- Windows-Login :po:_ art
i . Repo
] Datenbank-Logln ; Workable_Xref
J Kref
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Datei  Bearbeiten Fermat Ansicht I

entwurfsvorlage exportieren

FMdesign-DwG\5plit_Mode'\DWG-APS\FMdesign_split FM_Split_3-0G_AP. dwg; Project-1;v30; 2011-06-08-09-36-44
windows_Loginname: barbara;DB_Loginname: BUISY

4

Zeilel, Spalte 1

Wichtig:

Die Auswahl des 1. Exports eines neuen Projektes legt die Art des Projektes fest
(Schreibschutz, DB-Daten, Exporttyp). Ebenso wird der Projektname fest vergeben und kann
nachtraglich nicht geandert werden.

Der 1. Export entscheidet welche FM Module bei diesem Projekt zum Einsatz kommen.
Ein nachtraglicher Einsatz eines Moduls ist nicht mdglich!

8.3.2 Vorhandenes Projekt erganzen, Fehlermeldungen
Um weitere Zeichnungen einem Projekt hinzuzufiigen muss der Befehl Variantenvorlage
exportieren wiederholt werden: Bsp.: FM-2_0G-A.dwg

Wahlen Sie das vorhandene Projekt aus und bestétigen Sie mit OK. Die Variantenvorlage
wird erzeugt und gespeichert.

Entwurfsvorlage exportieren E|
Frojekte
() Meues Projekt | |
(%) Worhandenes Prajekt Project-1 L
FE-1

Schreibschutz
Projekt-B1

Auzwahl O ptionen
() Auswahl durch Eenster
() Aswahl durch Polygon

(%) Gezamte Zeichnung

| ok | | abbrechen
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Fehlermeldungen
Wird der Befehl Variantenvorlage exportieren aus einer leeren Zeichnung oder einer
Variantenzeichnung gestartet, erscheinen folgende Fehlermeldungen:

Entwurfsvorlage exportieren _ Entwurfsvorlage exportieren

Sollte es beim Erzeugen der Variantenvorlage zu folgender Meldung kommen und keine
weitere Variantenvorlage in der Zeichnung sichtbar sein, kann die Ursache darin liegen, dass
die Objekte noch einem anderen Projekt zugeordnet sind:

Projektplanung

' Im Auswahlsatz befinden sich Objekke einer anderen Enbwurfsvarlage,
[ Diese werden aus dem Auswahlsatz fir die aktuelle Entworfsvorlage entfernt,

[ ok | [ Abbrechen

Schritt 1: Verlassen Sie die Dialogbox mit Abbrechen und speichern Sie die Zeichnung.
Schritt 2: Starten Sie den Befehl Beziehungen in der Gruppe FM Info und wahlen Sie die
Option Suchkriterium: Projekt-Zugehdrigkeit.

a Objekt-Markierung
# ()
l (7) Suchknterium: AutoCAD-Handp{Referenz)
EM Infa % % (7) Suchkriterium: ObjektID
% %‘:‘r] % @) Suchkriterum: Projekt-Zugehdrigkeit
FM Info u () Datenbank-Abfrage nach Objekt-1D

Ziehen Sie ein Fenster Uber den gesamten Bereich und beenden Sie mit Return. Sind
Objekte einem Projekt zugehorig, werden diese markiert. Mit dem Befehl Projekt deaktivieren
und der Option Projektmarkierung ldschen werden alle Objekte wieder freigegeben

- 166 -



28 SLERA

UE =01
5;1»5["1? gm 2 ‘ zcw\ 2w 2dEn J
———— p = =

/

Projekt loschen

DYDY B |
= @ _ L () Projekt [aschen und Zeichrla speichemn

Projekt ntwurf Entwurf En
starten neu affnen frei

Fi Projektplanun [ ok | [ abbrechen |

(%) Projektmarkierung loschers

Falls Sie nach Schritt 1 die Zeichnung ohne Speichern verlassen, ist beim erneuten Offnen
die Projektschraffur der nicht erstellten Variantenvorlage sichtbar. Diese kann mit der
Entfernen-Taste geltscht werden.

8.3.3 Eine erste Variante anlegen

Nachdem ein oder mehrere Variantenvorlagen erzeugt wurden, muss zum Start der
Variantenphase eine erste Variante erstellt werden. Vorhandene Layervorlagen werden in
die Variantenzeichnungen eingelesen.

HINWEIS:

Zum Erstellen neuer Varianten mussen Sie sich in einer Ursprungszeichnung oder in einer
Variante befinden.

Wabhlen Sie die Funktion Variante Neu anlegen:

y j FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Variante Neu

Befinden Sie sich in einer Ursprungszeichnung mit Projektschraffuren, muss zuerst eine
Schraffur angewahlt werden, dann 6ffnet sich die nachfolgende Dialogbox.

Befinden Sie sich in einer Ursprungszeichnung, welche komplett einem Projekt zugeordnet
ist, 6ffnet sich die Dialogbox sofort:
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X

Neuen Entwurf anlegen

Projekt: Fr_B-0G#Project-1
Meuer Entwrf: |Entwurf-1|
Yorlage wahlen: {E nbwurfzvorlage)

[ ok | [ abbechen |

Geben Sie der Variante einen Namen, wahlen Sie die Inhalte aus den Vorlagen (bei der 1.
Variante stehen nur die Inhalte der Variantenvorlage zur Wahl) und bestétigen Sie mit OK.
Folgende Meldung erscheint:

Neuen, Entwurf anlegen

i Projekk: Project-1, Enbwurf: Enbwurf-1
-\. ) Der Entwurf wurde anlegt.
FM_Z-0G#Project-1#Entwurf-1.dwg

ie Protokoll-Datei 6ffnet sich, falls automatisches Offnen konfiguriert ist:

| project_protocol.txt - E

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Entwurfsvorlage exportieren
FMdesign-DWGh5plit_Mode'\DWG-APS \FMdesign_split\FM_SpTlit_3-0G_AP.dwg; Project-1;v30; 2011-06-08-09-36-44
windows_Loginname: barbara; DE_Loginname: BUISY

Neuen Entwurf anlegen

FMdesign-DWG'Split_Mode'\DWG-APS \FMdesign_split\FM_spTlit_3-0G_AP.dwg; Project-1;v30; 2011-06-08-09-37-45
Windows_Loginname: barbara; DE_Loginname: BUISY

sketchname: Entwurf-1

4

Zeilel, Spalte1

Die Variante wird im Projekt-Verzeichnis direkt unter dem entsprechenden Projekt abgelegt:

- 168 -



Marne

[ﬁData
|CIExport_Complete

[C3)Export_Part

[y Import_Complete

[ﬁlmpnrt_F'art

[ﬁRepDrt

[ Eref
FM_Z-Oia#Project- 18 Originalt. dwg
FM_2-2ia#Projeck-1#Enbwurf-1, dwg
Igj Readme.kxk

Existieren innerhalb eines Projektes mehrere partielle Variantenvorlagen wird die Variante
automatisch fur alle Variantenvorlagen angelegt. Im Beispiel enthalt das Original 3
Variantenvorlagen.

Beim Erstellen der 1. Variante wird fiir jede Variantenvorlage eine erste Variante erzeugt:

il

o

5

Mame

@Data

|CExport_Complete

BExpnrt_P‘art

[ChImport_Complete

[ﬁlmpnrt_P'art

ICIReport

[Cxref

Fr_1-0G#Project-Part-1_ 0134 Originalt. dwag
Fr_1-OG#Project-Part-1__ 01 #Enbwurf-Part-1.dwg
Fr_1-OG#Project-Part-1__ 023 {Original}. dwg
Fr_1-OG#Project-Part-1__ 0Z#Entwurf-Part-1,dwg
FM_1-0G#Project-Part-1_ 03#4{Originalt, dwg
FM_1-OG#Project-Part-1_ 03#Enbworf-Part-1.dwg

Wiederholen Sie den Befehl Variante Neu um weitere Varianten zu erstellen.
Als Vorlage kénnen Sie schon vorhandene Varianten wéhlen. Diese Vorlagezeichnungen
durfen nicht geotffnet sein:
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Meuen Entwurf anlegen

Frojekt: Fid_8-0GHFroject-1

Meuer Enbwrf: |Entwurf-2 |

Yarlage wahlen:

E ntwaur-1

| ok | | Abbrechen |

Meuen Entwurf anlegen E

i J Projekk: Project-1, Entwurf: Enbwrf-2

Det Enbwurf wurde anleqt,
FM_2-0a#Project- 1#Entwurf-2,dwg

Fehlermeldung bei geoffneter Variantenvorlage:

Meuen Entwurf anlegen b—<|

Projekk: Project-1, Entwurf: Enbwurf-2

Der Enbwurf waorde nicht angeleqt.

Folgende Dateien missen geschlossen werden:
Fr_4-0G#Project-1__ 01 #Enkbwurf-1.dwg

Falls Sie sich beim Befehl Variante Neu nicht in einer Ursprungszeichnung befinden,
erscheint folgende Fehlermeldung:

Neuen Entwurf anlegen
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8.3.4 Variante 6ffnen

|} FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Variante 6ffnen

Mit diesem Befehl kdnnen Varianten geodffnet werden. Dabei kann jedes vorhandene Projekt,
die zugehorige Zeichnung und jede Variante gewahlt werden.

HINWEIS:
Zum Offnen einer Variante miissen Sie sich in einer Ursprungszeichnung oder in einem
Variante befinden.

Wenn Sie sich in einer Ursprungszeichnung mit Projektschraffuren befinden, muss eine
Schraffur angewahlt oder Return zum Offnen der Dialogbox ‘Variante 6ffnen‘ eingegeben
werden.

Wenn Sie sich in einer Ursprungszeichnung, welche komplett einem Projekt zugeordnet ist,
befinden, 6ffnet sich die Dialogbox sofort und das Projekt ist voreingestellt.

Befinden Sie sich in einer Ursprungszeichnung, welche keinem Projekt zugeordnet ist, dffnet
sich die Dialogbox ohne Voreinstellung.

Entwurf offnen
Praojekt Praject-1
Zeichrung Fi-1_0G-AH#Project-1 W
E byt
E rbwwirf-2
E rtwwirf-3
[ k. ] [ Abbrechen ]

Mit OK wird die Variante gedffnet und steht zur Bearbeitung zur Verfligung.

In der Dialogbox des Befehls Variante 6ffnen haben Sie auRerdem die Mdglichkeit die
Zeichnungen und Varianten aller vorhandenen Projekte zu 6ffnen:
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Entwurf offnen E|
Projekt Project-1 o
Zeichung @_

Projekt-3
Enbuauirf E ribiavrf-1
E hibairf-2

Ok | | Abbrechen

Falls beim automatischen Offnen einer Variante AutoCAD mit leerer Befehlszeile das Offnen
unterbricht, muss zur Fortfihrung des Befehls die Return-Taste gedriickt werden. Die
Variante 6ffnet sich.

| \ Modell / Layout! /

Eefehl:
Eefehl: OPEN

Diese Unterbrechung kann in Ausnahmeféllen auch bei anderen Funktionen mit
automatischem Offnen eintreten. Auch in diesen Fallen muss die Return-Taste gedriickt
werden.

8.3.5 Zeichnungsubergreifendes Arbeiten

Innerhalb einer Variantenebene stehen dem Planer alle FMdesign-Funktionalitaten
einschliellich des zeichnungsubergreifenden Drag & Drop zur Verfligung.

g TSy
e 'T.-DH
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Drag & Drop:

Start Blocke & Referenzen Beschriften Extras Ansicht  Ausgabe FM-Module o
$BOS00 B WEE FoQm@| M AR wLE @ BPdne

Blockmanager Alle zeigen > Neuen Entwurf FM Skizze Ein Bezishungan
Hlﬁ ["] Architektur W@’%m fEw anlegen & M %b EEDO
AutoCLD FM Blockmanager F FM Layer / FM Sichtbarkej] FM Speed | Sons... 4 FM Info | XRef

[ - 8]

P~ FM-2_0G-a#Project-1#Entwurf-1. dwg

=5

Klicken sie die auf beide Objekte im 2.0G, ziehen Sie mit gedriickter Maustaste in die
Zielzeichnung 1.0G und positionieren Sie die Objekte.

2.0G: 1.0G:

Start Blocke & Referenzen Beschriften Extras Ansicht  Ausgabe FM-Module @

¢BOS0o0 & S@EE A FEQmB| M ARCLE) @ €rine N, X o m KR
T e zeigen ¥ o b h
S .1 - IR st 7 s3 e e E @@ E| T e T R D
FM Riume | Polygone 4 FM Blockmanager a FM FM Sichtbarkeit 4 FM Projektplanung 4 FM Speed | Sons... « FM Info [ XRef 4

S 00
i FM-2_0G-A#Project-1#Entwurf-1.dwg (= [8]3%}| & F1-1_06-1#Project-1#Entwurf-1. dwe ) (=1E3]

AutoCAD | Layer 4

Beim Speichern der Zeichnungen wird geprift, ob Objekte in eine andere Zeichnung
verschoben wurden. In diesem Fall wird der User durch das Programm mit folgender
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Dialogbox darauf hingewiesen, dass noch Drag & Drop Zeichnungen ungesichert sind und
diese gespeichert werden missen:

Ungesicherte DragitDrop-Zeichn.. . E'

Wichtig:
Das Ignorieren dieses Hinweises, d.h. ein Nichtspeichern der Drag & Drop Zeichnungen fihrt
zu Unstimmigkeiten in der Datenbank!

Hinweis:

Wird aus einem bereits gedffneten Variante (Variante 1) ein weitere Variante (Variante 2)
geotffnet, kann in der Variante 2 der Befehl Drag & Drop nicht ausgefiihrt werden. Durch
Klicken in Variante 1 und zurlck in Variante 2 wird der Befehl freigeschaltet.
Fehlermeldungen:

Der Zugriff auf FM-Flachenobjekte und Flachensymbole ist fur die Funktion Drag & Drop
gesperrt:

Drag & Drop [5_<|

Die Anwendung von Drag&Drop auf FM-Flachenobjekte und Flachensymbole ist nicht zul&ssiag,
' Das Werschieben der FM-Objekke wurde nicht durchgefihet,
Micht Fr-Cbijekke worden kopiert,

Anwendung von Drag&Drop ist nur zwischen gleichnamigen Entwirfen
_I_E zugelassen.

Das Verschieben der FM-Objekte wurde nicht durchgefihrt,

Micht FM-Objekte wurden kopiert,
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HINWEIS:
Zum Verlassen der Projektplanung miissen die Varianten einzeln gespeichert werden.

HINWEIS:
Nach dem Verschieben mit der Funktion Drag & Drop zeichnungstibergreifend ist der Befehl
,Ruckgangig’ nicht maoglich.

8.3.6 Info Variante

= FM PROJ EKTPLANUNG '0' Mame des Entwurfs: Entwurf-1
ad Befehl |nf0 Varlante T Name des Projektes: Project-1 (Projekt)

Typ: STANDARD

Dieser Befehl 6ffnet die Infobox:

Freigegeben: Mein

--- Projektstatus:

PROJECT=Project-1

CONM_TYPE=OFFLINE_VARIANT

REFLOC_CID=10002

MODULE=A_MOVE

LIERARY=Raum, FM_Arbeitsplatz, FM_Muoebel Personen
FMWER=30

ORG_DWG_EDIT=0

OP_STAT=01

8.3.7 Variante l6schen

FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Variante loschen

Beim dem Befehl Variante I6schen wird immer eine gesamt Variantenebene geldscht.
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Wichtig:
Zum Ldschen miissen Sie sich in einer Ursprungszeichnung befinden und alle Varianten
missen geschlossen sein.

Vorgehen:

Nach dem Start des Befehls wird bei partiellen Varianten zuerst eine Markierung gewabhilt,
danach 6ffnet sich nachfolgende Dialoghox. Bei Varianten Uber die ganze Zeichnung 6ffnet
sich die Dialogbox sofort:

Projekt | Project-5
Enttwurf

Entwurf-2

Waéhlen Sie den zu léschende Variante und bestétigen Sie mit OK.
Folgende Dialogbox dient als Sicherheit. Bestéatigen Sie diese mit OK:

‘Entwurf [schen |

| Wollen Sie wirklich alle Entwiirfe 'Entwurf-1' loschen?

OK i [ Abbrechen ]

_ I \ Die Entwirfe wurden geldscht.
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Die geléschten Varianten werden vor dem Léschen als *.fmbak gespeichert und nach dem

Ldschen umbenannt in:
<Zeichnungsname>#Projektname>#<Variantenname>.fmdel

, FM_Project
. Project-5

DWG-ARC
DWG-ELE
DWG&-PROD
EDITOR split
ELE_MESSAGE
PROD_MESSAGE
ROOM_BASIC
orlagen
-Vorlagen
ro
f DeTe-Immao
fikschleife
ns
bie von DWG-WS

ene Produlktiv
decinn- WS

-~

[ Mame

. Data

. Export_Complete

. Export_Part

o Import_Complete
. Import_Part

. Report

. Workable_Xref
Kref

FM_Split_3-0G_APZProject-5_01#{Original }.dwg
|| FM_Split_3-0G_AP#Project-5_ 01#Entwurf-1.bak
|| FM_Split_3-0G_AP#Project-5_ 01#Entwurf-1.fmbak
|| FM_Spht_3-0G_APZ#Project-5__01#Entwurf-1.fmdel
FM_Split_3-0G_AP#Project-5__01#Entwurf-2.dwg
FM_Split_3-0G_APZProject-5_02#{Original }.dwg
|| FM_Split_3-0G_AP#Project-5_ 02#Entwurf-1.bak
I_,FM_SpIit_B-OG_AF'#F'rD_iect-E_UE#EnbNurf-l.fmbak/
|| FM_Split_3-0G_AP#Project-5_ 02#Entwurf-1.fmdel
FM_Split_3-0G_AP#Project-5__02#Entwurf-2.dwg

-

Fehlermeldung:

Falls wahrend des Befehls Variante l6schen noch zu I6schende Varianten gedffnet sind,
erscheint folgende Meldung:

Entwurf l6sch .
nitwu DSCEH.

W Projekt: Project-5, Entwurf: Entwurf-1
@' Der Entwurf wurde nicht geldscht.

Folgende Dateien mdssen geschlossen werden:
FM_Split_3-0G_AP#Project-5_ 02#Entwurf-1.dwg
FM_Split_3-0G_AP#Project-5_ 01#Entwurf-1.dwg

SchlieRen Sie alle Varianten und starten Sie den Befehl erneut.
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8.3.8 Daten eines Projektes

Folgende Textdateien werden wéahrend der Dauer des Projektes geschrieben und mit jeder
Aktion aktualisiert. Die Textdateien liegen im Ordner:
... FMdesign\DWG\Function\Projects\<Projektname>\Data

project_dwg.txt
project_protocol.txt
project_state.txt

In der Textdatei project_dwg.txt ist Folgendes aufgelistet:
e Zeichnungsnamen der Originalzeichnungen

e Projektname
e Zeitpunkt des Exportes
o Art der Teilvariante (PART, COMPLETE)
e Status des Projektes (STARTED, READY_FOR_IMPORT, IMPORTED)
| project_dwg.txt - Editor — O .

Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Hilfe

M1 _GI\M1_G1 50G.dwg;Projekt 5_ 81;-;2021-84-19-13-80-14;PART;STARTED;
M1_G1IVM1_G1_50G.dwg;Projekt 5 82;-;2021-84-19-13-81-18;PART ;STARTED;
M1_GI\M1_G1 30G.dwg;Projekt 5;-;2821-84-19-13-84-85; COMPLETE;STARTED;

Zeile 4, Spalte 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8

| project_dwg.txt - Editor — O >
Dater Bearberten Format Ansicht  Hilfe
M1_GIVM1_G1_50G.dwg;Projekt 5_ 81,;-,2021-84-19-13-88-14;PART; READY _FOR_IMPORT;
M1_GIVM1_G1_50G.dwg;Projekt 5_ 82;-,;2021-84-19-13-81-18;PART; READY_FOR_IMPORT;
M1_G1vM1_G1_30G.dwg;Projekt 5;-;2021-84-19-13-84-@5;COMPLETE; READY_FOR_IMPORT;

Zeile 4, Spalte 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8

£ roject_dwg.tet - Editor — | >
pro) g

Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe

M1_G1\M1_G1_50G.dwg;Projekt 5_ @1;-;2021-84-19-13-00-14;PART; IMPORTED;
M1_G1WwM1_G1_50G.dwg;Projekt 5_ 82;-,20821-84-19-13-81-18;PART; IMPORTED,

M1 _G1WM1_G1 30G.dwg;Projekt 5;-;2021-84-19-13-84-65;COMPLETE; READY_FOR_IMPORT;

Zeile 1, Spalte 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8
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In der Textdatei project_state.txt ist Folgendes aufgelistet:

M:I project_state.twt - Editor

Datei  Bearbeiten Format  Ansicht  Hilfe

PROJECT=Projekt-3

CONM_TYPE=0OFFLINE_WARIANT

REFLOC _CID=1@5

|MODULE=V5B
LIBRARY=Raum,Arbeitsplatze,Fldche,Inventar,Personal,Anlage
FMVER=5@

ORG_DWG_EDIT=8

OP_STAT=81

Zeile 1, Spalte 1 1005 Windows (CRLF)

Nach der Freigabe des Projektes wird die Datei um den Eintrag PRSTATUS= ergénzt:

e Status (RELAEASED, FINISHED)
o Zeitstempel
e Freigegebener Entwurfsname
e Loginnamen
| project_state.tt - Editar - O x

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

PROJECT=Projekt-3

CONN_TYPE=0FFLINE_VARIANT

REFLOC_CID=185

MODULE=V5@

LIBRARY=Raum,Arbeitsplatze,Fléche,Inventar,Personal,Anlage

FMVER=50

ORG_DWG_EDIT=8

OP_STAT=81
PRSTATUS=RELEASED;Date;2821—84—28—18—56—44;Sketchname;EntwurF—l;OS—Login;Barbara;DB—Login;Supervisord

Zeile 1, Spalte 1 100%  Windows (CRLF) ANSI

Mj project_state.txt - Editor - =

Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe

PROJECT=Projekt-3

CONN_TYPE=OFFLINE_VARIANT

REFLOC_CID=1@5

MODULE=V5@

LIBRARY=Raum,Arbeitspldtze,Flache, Inventar,Personal,Anlage

FMVER=58@

ORG_DWG_EDIT=@

0P _STAT=01

PRSTATUS=FINISHED;Date;2821-84-28-18-58-38;Sketchname; Entwurf-1;05-Login;Barbara;DB-Login;Supervisor; I

In der Textdatei project_protocol.txt sind die einzelnen Schritte des Projektes pro Zeichnung
mitprotokolliert:

e Variantenvorlage exportieren

e Neue Variante anlegen, Variantenname
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e Projektfreigabe, Variantenname
e Projektfreigabe, Variantenname
e Variante importieren

Dater Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

Variantenvorlage exportieren
M1_G1\M1_G1_30G.dwg;Projekt P1_ 81;-;2621-04-28-89-43-41;
Windows Loginname: Barbara;DB Loginname: Superwisor

Neue Variante anlegen

M1_GIWM1_G1_30G.dwg;Projekt P1_ 81;-;2021-84-28-89-44-14;
Windows_Loginname: Barbara;DB_Loginname: Supervisor
Sketchname: Variante 1

Neue Variante anlegen

M1_G1\M1_G1 30G.dwg;Projekt P1_ @1;-;2021-04-28-89-44-27;
Windows_Loginname: Barbara;DB_Loginname: Supervisor
Sketchname: Variante 2

Projektfreigabe

M1_G1yM1_G1_30G.dwg;Projekt P1;-;2821-04-28-89-44-48;
Windows_Loginname: Barbara;DB_Loginname: Supervisor
Sketchname: Variante 1

Variante importieren

M1_G1\M1_G1_30G.dwg;Projekt P1;-;2021-84-28-89-45-84;
Windows Loginname: Barbara;DB Loginname: Superwisor

File: Import_Part\M1_G1_30G#Projekt P1__ 81#Variante 1l-ok.dwg

8.3.9 Zugriff auf Ursprungszeichnung

iy FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Zugriff Ursprungszeichnung

Die Funktion bietet die Mdglichkeit in einer Variante die zugehdrige Ursprungszeichnung als
externe Referenz zu 6ffnen. Diese Ansicht bietet einen Uberblick und zeigt die Position der

Variante innerhalb der Ursprungszeichnung an.
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Nach Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox:

Zugriff Ursprungszeichnung §|

(&) Urpsrungszeichinung referenzierer

() Urpsrungszeichiung [Gsen

() Projektmarkierung in Ursprungszeichnung Ein
(73 Projektmarkierung in U rsprungszeichnung Aus
() Entwurfavarlage dffren

() Ursprungszeichnung offnen

[ ok | [ aAbbechen |

Waéhlen Sie die gewiinschte Option:
Option 1: Ursprungszeichnung referenzieren

Die Ursprungszeichnung wird zur Variante E—? l i’j

h.mqueIaden (XREF)'__ . Projekt Datenbank- Variante Variante
Uber das Kontextmenu (rechte Maus) kann die starten  Projekt neu  Gffnen
Ursprungszeichnung tber den Befehl

Zeichnungsreihenfolge nach ganz unten gelegt und = _

somit die Variante besser bearbeitet werden. Uber i =4 = =

den Befehl XRef-Fading in der Gruppe FM Split —FFGERSFEE 50

Mode kann die Transparenz gesteuert werden. FM Projektplanung

Option 2: Ursprungszeichnung l6sen
Die Ursprungszeichnung wird wieder geschlossen (XREF).

Option 3: Projektmarkierung in Ursprungszeichnung Ein
Ist die Ursprungszeichnung referenziert, so wird die Projektmarkierung (Schraffur)
eingeschaltet.

Option 4: Projektmarkierung in Ursprungszeichnung Aus
Die Projektmarkierung (Schraffur) wird ausgeschaltet.

Option 5: Variantenvorlage 6ffnen
Diese Option wird in dieser Konfiguration nicht unterstutzt.

Option 6: Ursprungszeichnung 6ffnen

8.3.10 Variante freigeben
FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Variante freigeben

Eine Variante freigeben bedeutet innerhalb eines Projektes immer, dass die ganze
Variantenebene freigeben wird, d.h. alle Varianten einer Variantenebene werden
freigegeben, umbenannt und in den Importordner verschoben.
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O Import einer Entwurfsebene

e
—y

s B \ N L
[ \EntscheidungmrEntwurf2
P

H N\
st -
o e
R% - ‘#\1.* o
o -
oS il

~ Alle Entwiirfe einer Entwurfs- e \

) ebenawerden freigegeben \, \"‘ —=
umbenanntundin den Import- .
Ordnerverschoben S

HINWEIS:
Zum Freigeben einer Variantenebene missen Sie sich in einer Ursprungszeichnung
befinden.

Falls Sie den Befehl aus einer Variante heraus starten, erscheint folgende Meldung:

’ Projektfreigabe

WICHTIG:
Die Freigabe einer Variantenebene kann nicht mehr riickgangig gemacht werden.
Zur Freigabe mussen alle Varianten dieses Projektes geschlossen sein!

Starten Sie den Befehl Variante freigeben. Wenn Sie sich in einer Ursprungszeichnung mit
Projektschraffuren befinden, muss eine Schraffur angewahlt werden.

Wenn Sie sich in einer Ursprungszeichnung, welche als gesamte Zeichnung einem Projekt
zugeordnet ist, befinden, 6ffnet sich die folgende Dialogbox Projektfreigabe:
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| Project-1

Entwurf-2
Entwurf-3

[] Freigabe nur fiir den Export

| | Abbrechen |

Wahlen Sie zuerst das Projekt, anschlie3end die Variante, den Sie freigeben méchten.

Mit OK folgen diese Dialogboxen:

Mit der Freigabe werden alle Varianten der Variantenebene mit dem Suffix ,0k‘ gespeichert.
Partielle Varianten werden in den Importordner ‘Import_Part, die Varianten lUber die gesamte
Zeichnung in den Importordner ‘Import_Complete‘ verschoben. Mit dem Befehl FMEP 6ffnet
sich der Explorer mit dem Projektverzeichnis:
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| Project-1
| Data
| Export_Complete
| Export_Part
. Import_Complete
| Import_Part
, Report
; Warkable_¥ref
| Kref

-~

] Mame

FM_Split_2-0G_AP#Project-1#Entwurf-1-ck.dwg
FM_Split_3-0G_AP#Project-1ZEntwurf-1-ok.dwg

Die direkt unterhalb des Projektordners liegenden Zeichnungen werden automatisch

umbenannt:

- die Ursprungszeichnungen in ;#{Original}.fmrel’,
- die freigegebenen Variantenzeichnungen in #Variantenname_released.fmrel’
- die restlichen Varianten in # Variantenname.fmrel‘

. Project-1 « [ MName
| Data
| Data
. Export_Complete
| Export_Complete
| Export_Part
| Export_Part
. Import_Complete
 Import_Complete
| Import_Part
| Import_Part
. Report
| Report
) Workable_Xref
; Workable_Xref >
| Kref
| Kref
WG-ARC . . .
el || FM_Split_2-0G_AP#Project-1#{Criginal }.frmrel
|| FM_Split_2-0G_AP#Project-1#Entwurf-1.bak
WaG-PROD _ o _
] | FM_Split_2-0G_AP#Project-1#Entwurf-1.fmbak
DITOR split ] ) i ) -
|| FM_Split_2-0G_AP#Project-1#Entwurf-1_released.frrel
LE_MESSAGE | M —
| FM_Split_2-0G_APZProject-1¥Entwurf-2.frarel
ROD_MESSAGE _ o .
|| FM_Split_3-0G_AP#Project-1#{ Criginal L.fmrel
OOM_BASIC _ o _
| || FM_Split_3-0G_AP#Project-1#Entwurf-1_released.frnrel
rlagen
.g e | FM_5plit_3-0G_APZProject-1#Entwurf-2.frnrel
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Die Projektfreigabe wird in der Protokoll-Datei gespeichert:

I project_protocol.txt - E 1L

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Entwurfsvorlage exportieren
FMdesign-DwG"Split_Mode\DWG-APS \FMdesign_split \FM_Split_3-0G_AP. dwg; Project-1;v30; 2011-06-08-09-36-44
windows_Loginname: barbara; DE_Loginname: BUISY

Neuen Entwurf anlegen

FMdesign-DwG\5p1it_Mode"\DWG-APS'\FMdesign_split FM_split_3-0G_AP. dwg; Project-1;v30; 2011-06-08-09-37-45
Windows_Loginname: barbara; DE_Loginname: BUISY

sketchname: Entwurf-1

Neuen Entwurf anlegen
FMdesign-DwGh\Split_Mode'\DWe-APS \FMdesign_split \FM_Split_2-0G_AP. dwg; Project-1;v30; 2011-06-08-09-57-14
windows_Loginname: barbara;DB_Loginname: BUISY

sketchname: Entwurf-2

Entwurfsvorlage exportieren
FMdesign-DwG'\5p1it_Mode\DWG-APS\FMdesign_ sp11t\FM split_2-0G_AP. dwg; Project-1;v30; 2011-06-08-10-06-11
windows_Loginname: barbara; DB loginname: BUT

projektfreigabe
FMdesign-owahsplit_Mode'\DWws-aPs' FMdesign_split \FM_split_2-0G_AP. dwg; Project-1;v30; 2011-06-08-10-59-28
windows_Loginname: barbara;DBE_Loginname: BUISY

ketchname: Entwurf-1

Zeilel, Spalte 1

8.3.11 Projekt beenden: Partielle Variante importieren

Wichtig:
Sie mussen sich in der Ursprungszeichnung befinden, die Variante muss freigegeben und
darf nicht gedéffnet sein!

FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Projekt freigeben

Der Zeichnungsbereich in der Ursprungszeichnung wird durch die freigegebene Variante
ersetzt.

Vorgehen:
Beim Starten des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox:

@ Schraffur auswahleni

i) Alle COMPLETE Zeichnungen eines freigegebenen Projelktes zurickspiclen

| Apbrechen

Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:
Option 1: Zum Import von partiellen Varianten
Option 2: Zum Import von Varianten kompletter Geschosse
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Wahlen Sie Option 1 und beenden Sie mit OK.

Klicken Sie in der Ursprungszeichnung die Bereichsmarkierung oder einen zugehoérigen FM-
Block an. Es erscheint folgendes Dialogfenster.

Entwurf importieren [‘5_<|

2, wolen Sie den freigegebenen Entwurf 'FM_3-0G#Projekt-B1_ 01#E1-ok.dwg' importieren?
“*—f/ stellen Sie sicher, dali alle Entwirfe dieses Projektes geschlossen sind.

[ CK | [ fAbbrechen ]

Falls Sie mit Ja antworten, werden die Bereichsmarkierung und alle darin befindlichen
Grafikelemente geltscht und diejenigen aus der freigegebenen Variante eingefligt. Nach
erfolgreichem Import erscheint nachfolgende Meldung.

Die in der Variante festgelegte Raumzuordnung wird fir die Ursprungszeichnung
Ubernommen. Speichern Sie die Zeichnung.

Entwurf importieren f'5_<|

i Entiwurf 'FM_3-0G#Projeki-B1_ 01RE1-ok,dwg' wurde importierk,
\J) Falls Sie alternative FM-Raumsymbole verwenden,
missen diese nun aktualisiert werden,

Nach dem Einspielen einer Variante wird eine Liste der noch zu importierenden Varianten
angezeigt. Sind keine Varianten mehr einzuspielen, erscheint der Hinweis, dass das Projekt
vollstandig importiert wurde.

Entwurf importieren *

o Projekt wurde vollstindig eingespielt.

OK

Wichtig:
Beinhaltet das Projekt mehrere partielle Projektmarkierungen, auch uber verschiedene
Stockwerke, muss sichergestellt sein, dass jeder Bereich einzeln importiert wird.
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Falls sich ein Projekt Gber mehrere Zeichnungen erstreckt, werden nach Beenden des
Projektes in der ersten Zeichnung alle beteiligten Zeichnungen (Name der Zeichnung) mit Art
der Teilvariante (PART, COMPLETE) in der Dialogbox aufgelistet:

x

Wariante importieren

Projektname: Projekt P2
Teilprojekt: Projekt P2__02

Die Variante wurde eingespielt.
Die Zeichnung wurde gespeichert,

Falls Sie alternative FM-Raumsymbole verwenden,
mossen diese nun aktualisiert werden,

Folgende Teilprojekte sind noch zu importieran:
- MA_GTWA1_G1_50G.dwg, PART, Projekt 5__01 [AktDwag)
-M1_G1TWI1_G1_30G.dwg, COMPLETE, Projekt 5

Die Auflistung erfolgt bis alle Varianten eingespielt sind:

Variante importieren x

Projektname: Projekt 5

Teilprojekt: Projekt 5__01

Die Variante wurde eingespielt.
Die Zeichnung wurde gespeichert,

Falls Sie alternative FM-Raumsymbaole verwenden,
mussen diese nun aktualisiert werden,

Folgende Teilprojekte sind noch zu importieren:
- MA_G1TW1_G1_30G,dwg, COMPLETE, Projekt S

In der zugehorigen Textdatei project_dwg.txt ist fur jede Zeichnung der jeweilige Stand
dokumentiert. Die Textdatei wird mit jedem weiteren Import Giberschrieben und zeigt immer
den aktuellen Stand. Die Textdatei project_dwag.txt liegt im Ordner

... FMdesign\DWG\Function\Projects\<Projektname>\Data
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| project_dwg.txt - Editor — O x
[Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Hilfe
Hl_Gl\Hl_Gl_SDG.dwg;PPUjEkt 5 81;-;2021-84-19-153-84-14;PART ; IMPORTED;
M1 GIVM1_G1_50G.dwg;Projekt 5_ 82;-;2021-84-19-13-81-16;PART ; IMPORTED,
M1 GI\M1 G1 30G.dwg;Projekt 5;-;2021-84-19-13-84-85JCOMPLETE;READY FOR_IMPORT;

Zeile 1, Spalte 1 100%  Windows (CELF) UTF-8

Die zugehorige Textdatei project_state.txt dokumentiert den jeweiligen Status, im Beispiel
FINISH_STARTED. Der Status &ndert sich mit Einspielen der letzten Teilvariante auf
RELEASED.

| project_state.txt - Editor — O d

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

PROJECT=Projekt 5

CONM_TYPE=OFFLINE_VARIANT

REFLOC_CID=185

MODULE=V58@
LIBRARY=Raum,Arbeitspldtze,Flache,Inventar,Personal,Anlage
FMVER=58

ORG_DWG_EDIT=8

OP STAT=81
PRSTﬁTUS=FINISH_STﬁRTEDlDate;2921—84-19—13-33-21;Sketchname;EntwurF 2;05-Login;Barbara;DB-
Login;Supervisor;

Zeile 1, Spalte 1 100%  Windows (CRLF) ANSI

Nach dem Einspielen der letzten Teilvariante erfolgt die Meldung tber das vollstandige
Beenden. Das Projekt wird im Projektverzeichnis (Befehl in FMdesign FMEP) umbenannt in
...\<Projektname>#finished

Variante importieren (COMPLETE) *

o Projektname: Projekt 5

Projekt wurde vollstdndig eingespielt.

Die folgenden Ursprungszeichnungen des Projektes sind zu
offnen und zu speicherm:

-MA_GTWI_G1_30G.dwg

Sobald alle Varianten eingespielt und die Zeichnung gespeichert wurde, wird der
Projektorder umbenannt. Er erhalt das Suffix ,#finished“. Kann der der Projektordner nicht
umbenannt werden, weil z.B. eine enthaltene Datei getffnet ist, erscheint eine Meldung. Der
Benutzer muss den Ordner manuell umbenennen.
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Beispiel:
Projekt 01 - Projekt 01#finished

Projects ™ Mame

Projekt 01#finished Projekt 01#finished

Projekt 02 Projekt 02

Beispiel Meldung:

Entwurf importieren >

Umbenennung des Projektordners konnte nicht durchgefdhrt
! werden,

Il Hdata\FrDdemotFidesign DWaE\Function'\Projects\Proje

kt 03 -=

Il Hdata\FrDdemotFidesign\DWE\Function'\Projects\Proje

kt 03#finished

Eei Bedarf bitte den Projektordner manuell umbenennen.

Auswirkung fur den Varianten-Export:
Wird ein Projektname vergeben, fiir den ein Ordner #finished existiert, wird der Export nicht
durchgefuhrt.

Projekt beenden: Xrefs bereinigen

Beim Einspielen einer freigegebenen Variante werden alle externen Referenzen (Xrefs) in
den Variantenzeichnungen geldst.

Partielle Variante
- beim Einfligen der freigegebenen Variante

8.3.12 Projekt beenden: Gesamte Zeichnung importieren

Wichtig:
Die Ursprungszeichnungen werden als Backup gespeichert und durch die freigegebenen
Zeichnungen aus dem Importordner ersetzt.

FM PROJEKTPLANUNG
IE Befehl: Projekt freigeben

Vorgehen:

Fur den Import missen Sie sich in einer nicht dem Projekt zugehérigen Zeichnung befinden,
z.B. in einer leeren Zeichnung oder in einer anderen FMdesign-Zeichnung. Die Variante
muss freigegeben und darf nicht gedffnet sein!
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Starten Sie den Befehl. Der Windows-Explorer 6ffnet sich im Zeichnungsverzeichnis. Wahlen
Sie das Projekt aus und 6ffnen Sie den letzten Eintrag ,project.released”

A Referenzdatei fiir zu i
Suchen in: | Project-1

~Q ¥ @

Mame Anderungsdaturn

/ Import_Complete
JImport_Part

| Report

. Workable_Xref

J Kref

08.06.2011 10:59
08.06.2011 09:36
08.06.2011 09:36
08.06.2011 10:59
08.06.2011 09:36

|| project.released 08.06.2011 10:59

4 | 3

Dateityp: [‘,released v] [ Abbrechen l

[ Suchen ][Qateisucheﬂ...l

Folgende Dialogbox, in der Sie den Import noch abbrechen kénnen, 6ffnet sich:

Entwurf importieren (COMPLETE)

Wollen Sie die freigegebenen COMPLETE-Entwirfe einspielen?
Stellen Sie sicher, dass die freigegebenen Entwirfe und die zugeharigen
Ursprungszeichnungen geschlossen sind.

oK | | Abbrechen

Falls noch Zeichnungen, die dem Projekt zugehdren, geéffnet sind, erscheint folgende
Meldung:

Entwurf importieren (COMPLETE)

5 ) Der COMPLETE Entwurf wurde nicht zurdckgespielt.
@ Folgende Dateien missen geschlossen werden:
ZNGRAPH_conject\FMdesign-DWGE\FMdesign FM_3-0G.dwg

0K

Schlie3en Sie alle Zeichnungen, 6ffnen Sie eine nicht dem Projekt zugehorige Zeichnung
und starten Sie den Befehl erneut.
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Beenden Sie nach Auswahl des Projekts und Offnen des letzten Eintrags ,project.released”:
Die folgende Dialogbox mit OK:

Entwurf importieren (COMPLETE)

Waollen Sie die freigegebenen COMPLETE-Entwirfe einspielen?
Stellen Sie sicher, dass die freigegebenen Entwirfe und die zugehérigen
Ursprungszeichnungen geschlossen sind.

oK | | Abbrechen

Mit OK ist der Import abgeschlossen. Der Windows-Explorer 6ffnet sich erneut zur Kontrolle
im Ordner FM_Project..

Die Ursprungszeichnungen werden gesichert und dabei umbenannt in:
<Zeichnungsname>#<Projektname>#<Zeitstempel>.fmbak

|| FM_5plit_2-0G_AP.fmbak
|| FM_Split_2-0G_AP#Project-1£2011-06-08-11-33-56.frnbak
|| FM_Split_3-0G_AP.fmbak
|| FM_Split_3-0G_AP#Project-1#2011-06-08-11-33-56.frmbak

Die freigegebenen Varianten im Ordner Import_Complete werden umbenannt in:
<Zeichnungsname>#<Projektname>#<Variantenname-ok.finished_<Zeitstempel>

. Impert_Complete
| Import_Part
Report

|| FM_Split_2-0G_AP#Project-1#Entwurf-1-ck finished_2011-06-08-11-33
|| FM_Split_3-0G_AP#Project-1#Entwurf-1-ck finished_2011-06-08-11-33

Der Import wird in der Protokoll-Datei gespeichert.

Sobald die Complete Variante eingespielt und die Zeichnung gespeichert wurde, wird der
Projektorder umbenannt. Er erhalt das Suffix ,#finished“. Kann der der Projektordner nicht
umbenannt werden, weil z.B. eine enthaltene Datei geédffnet ist, erscheint eine Meldung. Der
Benutzer muss den Ordner manuell umbenennen.

Beispiel:
Projekt 01 - Projekt 01#finished

Projects M Mame
Projekt 01#finiched Projekt 01#finished
Projekt 02 Projekt 02
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Wird die Ursprungszeichnung nach erfolgtem Import zum ersten Mal geo6ffnet, erscheint die
Dialogbox mit der Frage nach der Datenbank-Anbindung:

Bearbeitungsmodus fiir Externe Zeichnung unter DB-Anbindung

Diese Zeichnung wird das erste Mal mit FMdesign gedffnet.
Sie ist mit der Datenbank verknipft.
Mit “Abbrechen” offnet sich die Zeichnung schreibgeschitzt.

)l Jbemahme der Zeichnung in eine DB-Zeichnung!

Datenabgleich und Ubemahme der Zeichnung in eine DB-Zeichnung

(") Behandlung der Zeichnung als exteme Zeichnung

Abbrechen

Wabhlen Sie die erste Option und beenden Sie mit OK. Die Zeichnung steht zur Bearbeitung
zur Verfligung.

Projekt beenden: Xrefs bereinigen

Beim Einspielen einer freigegebenen Variante werden alle externen Referenzen (Xrefs) in
den Variantenzeichnungen geldst.

Complete Variante
beim erstmaligen Offnen der Zeichnung nach der Freigabe

8.3.13 Info Projekt

1. FM PROJEKTPLANUNG
17 Befehl: Info Projekt

In der sich 6ffnenden Infobox werden alle am Projekt beteiligten Teilprojekte mit
Zeichnungsnamen, Projektnamen, Art des Teilprojektes und Projektstatus aufgelistet:
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Info zum Projekt

Projektname: 05-31-1-gz
Teilprojekt: 05-31-1-gz
Projektstatus: Projekt in Bearbeitung [STARTED)

--- Info zum Projekt:
PROJECT=05-31-1-gz
COMNM_TYPE=OFFLINE_VARIANT
REFLOC_CID=105%
MODULE=Y50

FMVER=50
ORG_DWG_EDIT=0
OP_STAT=01

LIERARY=Raum, Arbeitspldtze, Flache, Inventar, Personal, Anlage

--- Teilprojekte:

(AktDwag)
M1_G1\M1_G1_40G.dwg:05-31-1-gz__01:PART:STARTED

M1_G1\M1_G1_50G.dwg;05-31-1-gz, COMPLETE; STARTED

8.3.14 Projekt deaktivieren

- FM PROJEKTPLANUNG
.62 Befehl: Projekt deaktivieren

Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Projekt deaktivieren, Projektmarkierung loschen und
Zeichnung speichern
Maochten Sie fortfahren?

Abbrechen

Projekt deaktivieren x

Befinden sich in einer Zeichnung mehrere Teilprojekte des gleichen Projekts, werden alle

beim Anwéahlen des ersten Teilprojektes geléscht.

Falls sich ein Projekt Gber mehrere Zeichnungen erstreckt, werden beim Deaktivieren des
Projektes in der ersten Zeichnung alle beteiligten Zeichnungen (Name der Zeichnung) in

einer Meldung aufgelistet:
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Projekt deaktivieren, Projektmarkierung |dschen und Zeichnung spei...

Projekt: Projekt 2

Die Deaktivierung des Projektes wurde gestartet und die
Projektmarkierungen wurde geldscht.

Bitte 10schen Sie die folgenden, zugeharigen Teilprojekte.

Liste der zu loschenden Teilprojekte:
- MA_GTWAT_G1_50G.dwg, PART, Projekt 2__03

Zeichnung zum Loschen des Teilprojektes sofort offnen 7

Die Zeichnungen kdénnen mit der Option ,Ja“ der Reihe nach gedffnet und jeweils das Projekt
geldscht werden.

In den dem Projekt zugehotrigen Textdateien sind die jeweiligen Status gelistet:
Beispiel Projekt 2:

v Projects A Mame

v Projekt 2 |J project_dwg.tet
Data |_'| project_protocolbet
Export_Complete |_'| project_state.xt
Export_Part mj Projekt 2 {Original}_Anlage_112.dat
Import_Complete Mj Projekt 2_{Original}_Arbeitsplatze_848.dat
Import_Part Q Projekt 2_{Original}_Flache_107.dat

|| Projekt 2_{Criginal}_lnventar_124.dat
] 4

Report

mj Projekt 2 {Original}_Personal_126.dat

Workable_Xref " Projekt 2_{Original}_Raum_106.dat

Das Projekt wurde in der ersten Zeichnung deaktiviert:
project_state.txt:
Status=DELETE_STARTED

Mj project_state.txt - Editor

Datei Bearbeten Format Ansicht Hilfe

PROJECT=Projekt 2

COMMN_TYPE=OFFLINE_WARIANT

REFLOC_CID=185

MODULE=V58
LTIBRARY=Raum,Arbeitspldtze,Flache,Inventar,Personal,Anlage
FMVER=58@

ORG_DWG_EDIT=8

0P STAT=81
PRSTATUS=DELETE_STARTED|Date;2621—92—18—16—39—1?;05—Login;E

- 194 -



project_dwg.txt:
MARK_FOR_DELETED

Mj project_dwg.tet - Editor

Datei Bearbeiten  Format Ansicht  Hilfe
hl_Gl\Ml_Gl_SDG .dwg;Projekt 2 83;-;2021-82-10-18-37-00;PART ;MARK FOR_DELETE; I
M1_GIWM1_G1_60G.dwg;Projekt 2_ B2;-;20821-82-10-18-22-84;PART ;MARK_DELETED;
M1_G1WM1_G1_60G.dwg;Projekt 2_ 01;-;2821-82-10-10-18-48;PART ;MARK_DELETED;

Das Projekt wurde in der zweiten und damit letzten Zeichnung deaktiviert:
project_state.txt:
Status=DELETE

Mj project_state.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Hilfe

PROJECT=Projekt 2

CONMN_TYPE=OFFLINE_WARIANT

REFLOC_CID=185%

MODULE=V58

LIBRARY=Raum,Arbeitsplatze,Flache, Inventar,Personal
FMVER=58

ORG_DWG_EDIT=8

OPF STAT=81
PRST&TUS=DELETEDIDate;2821—82—18—18—&6—24;05—Login;

project_dwg.txt:
MARK_DELETED

Mj project_dwg.tet - Editor

Dater Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

rﬂl_Gl\Mi_Gl_GDG.dwg;Pr‘ojekt 2 @81;-;2021-92-10-10-18-48;PART ;MARK_DELETED;
M1 G1vM1 G1 60G.dwg;Projekt 2 82;-;2021-02-10-10-22-84;PART ;MARK_DELETED;
M1 G1WM1 G1 50G.dwg;Projekt 2 83;-;2021-902-10-10-37-08;PART ;MARK_DELETED;

Beim Léschen eines Projektes Uber die gesamte Zeichnung (Option 3) wird der
Betriebszustand auf ,01“ zurtick gesetzt.

Wurde ein Projekt abgeschlossen oder deaktiviert, erfolgt im Projektverzeichnis die
Umbenennung des Projektes in <Projektname>#finished bzw. <Projektname>#deleted

INV_MESSAGE A Mame

> Projects |_] MNeues Textdokument.bet
ROOM_BASIC P7_2021#finished
ROOM_IPG P2_2021#deleted

[ ¥atat W1t

Die automatische Umbenennung erfolgt nur wenn das Projektverzeichnis geschlossen ist.
Bei getffnetem Projektverzeichnis muss die Umbenennung manuell erfolgen.
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Uber den Befehl Beziehungen in der Gruppe FM Info und die Option Suchkriterium: Projekt-
Zugehorigkeit kann Uberprift werden, ob sich im geléschten Projektbereich noch Objekte mit
Projekt-Zugehdorigkeit befinden.

Beziehungen E|
Standartmarkierung allgemein Standortmarkierung
() Standort gines Objekles () FM-Ridume ohine Standart
() Alle sichtbaren Objekte eines Standortes (") FM-Paolygone ohne Standort
() &slle Standby-Objekte () Fi-Obijekte mit daverhalten Standort
Ohijekt-Markiemng Zustand von Fr-0bjekten
() Suchkriterium: AutoCAD-Handle [Feferenz) () Markierung aller FM-Objekte im Skizzenmodus
() Suchkiriterium: ObjekHD () Markierung aller Fi-Objekte mit Objektstatus
< Euchkliterium: Ploiekt-ZugehﬁligkeD () Markierung aller kamplaxen Fi-Objekte
() Datenbank-&bfrage nach Objekt-1D () Markierung aller Fi-Multiblccke
| 0K | | Abbrechen

Fehlermeldungen:
Ein Projekt kann nur aus einer Ursprungszeichnung heraus geloscht werden. Wird der Befehl
innerhalb einer Variantees aufgerufen, erscheint folgende Meldung

l L Befehl ist nur in Ursprungszeichnung zuldssig

Zum LoOschen eines Projektes mussen alle Varianten dieses Projektes geschlossen sein.
Sind Varianten gedffnet erscheint eine Meldung mit Auflistung der zu schlie3enden
Zeichnungen:

Projekt deaktiviers

I.-"'_"‘-.I Projekt: Project-3
‘S Das Projekt wurde nicht gelscht
~ Folgende Dateien missen geschlossen werden:
FM_Split_3-0G_AP#Project-3__01#Entwurf-2.dwg
FM_Split_3-0G_AP#Project-3__01#Entwurf-1.dwg

HINWEIS:
Falls sich in einer Zeichnung noch Objekte mit Objekzugehdrigkeit befinden, die keinem
Projekt zugeordnet sind, kénnen diese mit dem FM-Befehl FMDPI geldscht werden.
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8.3.15 Befehl FMDPI, FMDPIAII

Mit den Admin-Befehlen FMDPI und FMDPIALL kénnen Projektinformationen an FM-
Objekten und im Dictonary einer Zeichnung entfernt werden.

Partielle Teilprojekte:

Modifikation Befehl FMDPI:

Durch Anwahl eines an einem Projekt beteiligten Objektes werden in der Zeichnung alle
Projektinformationen (VariantenEEDS) dieses Teilprojektes entfernt. Die Schraffur und die
Polylinie werden nicht entfernt, kbnnen aber geléscht werden. Das Léschen des gewéhlten
Teilprojektes erfolgt nur, wenn der Projektordner nicht mehr existiert. Es 6ffnet sich eine
Bestatigung mit Namen des Projektes:

Projektmarkierung laschen >

Projektmarkierung folgender Teilprojekte wurde beseitigt:
! - DBEE_M1_G1_Testumzugl_EX__ 01

Ist das zu l6schende Projekt noch aktiv, erscheint folgende Meldung:

Projektmarkierung léschen X

Projektmarkierung folgender Teilprojekte wurde nicht
! beseitigt:
- DBE_M1_G1_Testumzugl_EX

Hinweis: Die Projektmarkierung von aktiven Projekten kann
nicht geldscht werden.

Modifikation Befehl FMDPIALL :

Der Befehl FMDPIALL (Delete Project Info All) kontrolliert die gesamte Zeichnung, d.h. alle
geldschten oder umbenannten Ordner von Teilprojekten der Zeichnung werden geléscht. Es
muss kein spezielles Projekt gewahlt werden, der Befehl wird sofort aktiviert. Das Léschen
der Teilprojekte erfolgt nur, wenn der Projektordner nicht mehr existiert oder umbenannt
wurde. Existieren noch aktive Projekte in der Zeichnung werden diese ebenfalls in der sich
offnenden Infobox gelistet:
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Projektmarkierung léschen X

Projektmarkierung folgender Teilprojekte wurde beseitigt:
! - DEB_MA1_G1_Testumzug3_EX__01
- P3_2021-02-09_ M1

Projektmarkierung folgender Teilprojekte wurde nicht
beseitigh:

- DBE_M1_G1_Testumzugl_EX

- P2_2021-02-08

Hinweis: Die Projektmarkierung von aktiven Projekten kann
nicht geldscht werden.

Projekte mit ganzer Zeichnung (Complete Teilprojekte):

Der Befehl FMDPIALL entfernt alle Projektinformationen (VariantenEEDS) in der gesamten
Zeichnung sowie den Eintrag TAB_D-PROJ im Dictionary.

il

N“+*TAB_D-PROJ(@)***

(VAR _COMPLETE 17-Test3 @ 1)
d+**TAR D-CHARTID(@)***
(114.5 41.35 0.8)

**+*TAB D-CHARTID(1)***

1

Der Schreibschutz wird nicht zurlickgesetzt. Es erscheint eine Bestéatigung mit Namen des
Projektes:

Projektmarkierung laschen x

Projektmarkierung folgender Teilprojekte wurde beseitigh
! - DBB_M1_G1_Testumzug2_EX
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Die Zeichnung kann nicht gespeichert werden, da der Betriebszustand noch auf ,31“ gesetzt
ist. Dieser muss Uber den Button ,Andern® in der Dialogbox der Betriebszustande auf den
Betriebszustand ,01* zurlickgesetzt werden:

Betriebszustinde *

Schreibschutz (permanent):

Kein permanenter Schreibschutz aktiviert.

Schreibschutz (Betriebszustand): .

Alktueller Betriebszustand: (31) Datenbank-Zeichnung (Exteme Zeichnung vorhanden)

< Andem Zeichnung in den Projektraum exportiert: neuer Betriebszustand 31

Loschen

Raumattribut-Infermation:

Info

Altualisieren

Schreibschutz temparar):

Sicherungsdatum nicht aktiviert Info T
Original-Pfad nicht aktiviert Info Funicksetzen
e

Die Dialogbox zu den Betriebszustanden mit Schreibschutz 6ffnet sich beim Speichern der
Zeichnung.

Beim Offnen der Ursprungszeichnung eines COMPLETE Entwurfes erscheint der
Schreibschutz ebenfalls aufgrund des Betriebszustandes ,31“. Durch Zurlicksetzen des
Betriebszustand auf ,01“ werden alle Projektspuren, auch im Dictionary, geldscht.

8.3.16 FM-Bl6cke in der Ursprungszeichnung

Es ist maglich, FM-Blocke nur in der Ursprungszeichnung zu verwenden, aber nicht in der
Projektplanung. Die Definition dieser Blocke erfolgt (anhand der Bibliotheksbezeichnungen)
in folgendem Ini-Eintrag.

Ini-Eintrag VAR_EXPORT_CLASS_EXCLUDE

H Auflistung von Bibliotheken, deren Objekte von der
- Projektplanung ausgeschlossen sind

VAR _EXPORT CLASS_ EXCLUDE=

Variantenvorlage:
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- Istim Ini-Eintrag VAR_EXPORT_CLASS_EXCLUDE mindestens eine Klasse
konfiguriert, bleibt in der Export-DCL die Option ,Gesamte Zeichnung“ ausgegraut.

- Objekte dieser Klassen werden nicht in die Projektplanung tibernommen

- Planungsdateien werden erstellt, bleiben aber leer

Projektplanung:
- Blockmanager dieser Bibliotheken werden blockiert
- Die Bibliotheken erscheinen nicht in den Listen der Umzugsplanung, der Projektlisten
und des Echo Exports und -Imports

Hinweis:
Das Sperren der Layer dieser Bibliotheken in der Ursprungszeichnung wird tber die
Layervorlage (LAYER_TEMPLATE Spalte ,force@lock®) konfiguriert.

8.3.17 AutoCAD Architecture

In der Projektplanung mit AutoCAD Architecture ist es sinnvoll, immer die gesamte
Zeichnung als Variantenvorlage zu exportieren, da bei einem teilweisen Export die Beziige
der exportierten zu den nicht exportierten Objekten, z.B. Bemal3ungen verloren gehen
konnen.

8.3.18 Variantenversionen vor V30

Bis FMdesign V630 gab es die Mdglichkeit alte Projekte z.B. V20, V30 auf das aktuelle
Format V50 upzudaten. Diese Mdglichkeit besteht ab der FMdesign Version V640 nicht
mehr.

Zeichnungen mit BZ=02,12,22 ohne TAB_D-PROJ Dict-Eintrag sind unzulassig. Enthalten
sie ein # im Dateinamen, so kann die Zeichnung eine Entwurfszeichnung einer alten
Variantenversion sein. Unabhangig vom #‘ im Dateinamen gibt es beim Offnen einen
Schreibschutz.

8.4 GESAMTZEICHNUNG

8.4.1 Allgemein

Fur Analysen besteht die Mdglichkeit einzelne Zeichnungen als externe Referenzen in eine
Gesamtzeichnung einzubinden und diese auszuwerten. Diese Funktion steht in der DB-
Zeichnung als auch in einer Variantenzeichnung zur Verfiigung. Im Projektordner liegen die
Gesamtzeichnungen innerhalb des Ordners ,Xref'.
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44

QOriginal Zeichnungen

3 Erstellender Gesamt-
Zeichnung 1 mit beliebig
vielen Entwurfsvorlagen

8.4.2 Neue Gesamtzeichnung

FM PROJEKTPLANUNG
"R Befehl: Neue Gesamtzeichnung

Starten Sie den Befehl. Es erscheint eine Dialogbox zur Auswahl des Projektes:

Gesamt-Zeichnung offnen

Projekt | Project-2
Gesamt-Zeichnung | Gezamtzeichnung-1 W |
E nitwaLirf {0riginall

| ok | | Abbrechen |

Tragen Sie den Namen der neuen Gesamtzeichnung ein. Mit OK wird diese erstellt.

= 125 Projeck-2
|5 Data
I3 Export_Complete
I3 Export_Part
I3 Import_Complete
I3 Import_Part Mame
> [§ Gesamtzeichnung-1#Project-2#-{Originall. dwg
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Der dwg-Name der Gesamtzeichnung setzt sich zusammen aus dem Namen der
Gesamtzeichnung, dem Namen des Projektes und der Bezeichnung {Original} oder dem
Namen der Variante.

8.4.3 Gesamtzeichnung 6ffnen

-  FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: Gesamtzeichnung 6ffnen

Mit Start des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Neue Gesamt-Zeichnung [E|
Projekt | Project-2 b |
G ezamt-Leichnung G ezamtzeichnung-1

| ok | [ aAbbrechen |

Nach Auswahl des Projektes und der Gesamt-Zeichnung erscheint mit OK nachfolgende
Meldung und die gewéhlte Gesamt-Zeichnung, in die nun die Zeichnungen referenziert
werden.

Startup [‘S_<|

fnderungen an FM-Chjekken werden in dieser Konfiguration nicht an die Datenbank dbertragen,
' Es findet keine Standortzuordnung statt,

(DBSAYE_MODE=0, OBJECT_DELETEMODE=3)

8.4.4 XREF laden und positionieren

FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: XREF laden und positionieren

Mit Start des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox:
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AREF laden und positionieren E'

E nbwuirf referenzieren' aktuell referenziert

Fid-3 OG-AdiProjekt-28{0riginal}
Fid-4_0G-A#Projekt-28{0riginal}
Ftd-5_0G-4#Projekt-280riginal}

| ok | | abbechen |

Der neue Befehl liefert links eine Auswahlliste aller noch nicht in der Zeichnung
referenzierten, zulassigen Variantenvorlagen. Die Zeichnungen kdénnen einzeln angewahlt
werden. Nach Auswahl einer Zeichnung h&ngt diese am Cursor und kann in der
Gesamtzeichnung positioniert werden. Wiederholen Sie den Befehl um weitere Zeichnungen
einzuflgen. Im Beispiel wurde die Variantenvorlage 3.0G schon eingefligt und ist unter
,aktuell referenziert' auf der rechten Seite gelistet.

XREF laden und positionieren ['5_(|

E byt referenzieren'’ aktuell referenziert
Fid-4 0G-A#Projekt-24{0riginal}
Ftd-5_0G-A#Frojekt-2#0nginal}

| ok | | Abbrechen |

Mit OK und Speichern ist die Gesamtzeichnung erstellt.
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Start Blécke & Referenzen Beschriften Bxtras Ansicht
B0/ 20 @ @EE | A
7 E] lockm:
Likh 0| ™ O | e WS @O

AutoCAD { Layer 4 | FM Raume / Polygone < F1 Blockmanager

XREF-Template FMdesign
hs

& Gesamtzeich nung-1#Project-2#{0riginal}. dwo i i %]

Uber den Befehl XRef-Fading kann die Transparenz
gesteuert werden:

8.4.5 XREF lIosen

FM PROJEKTPLANUNG
Befehl: XREF I6sen

Q

fy &
Fachbereich t“ h
By

referenzieren

EI XRef-Fading

FM 5plit Mode

i
2
&

[

i

Fid Info

FM T
64

Dieser Befehl liefert eine Auswabhlliste aller in der Zeichnung referenzierten

Variantenvorlagen:

AREF losen

Fhd-3 OG-AHProe
Ftd-4 0G-AHPojekt-2#{0nginal}
Ft-5_0G-AaHPojekt-2#{0nginal}

X

ok | | Abbrechen
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Die ausgewahlte Zeichnungen werden entfernt (geldst):
Mit Ok und Speichern ist die Gesamtzeichnung aktualisiert.

| i Gesamtzeichnu ng-1#Project-2#{0riginal}. dwg,

\‘/

T XREF-Template FMdesign

8.4.6 Gesamtzeichnungen der Varianten erstellen

— SN
A
1o

A4

Original Zeichnungen

55 Erstellen der Gesamt-
Zeichnung 1 mit beliebig
vielen Entwurfsvorlagen
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—3 FM PROJEKTPLANUNG
= Befehl: Gesamtzeichnungen der Varianten erstellen

Mit diesem Befehl werden automatisch die Gesamtzeichnungen der ausgewdahlten Varianten
erzeugt. Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

Gesamt-Zeichnungen anlegen E|

E bwairf

L8lle E nbwiirfes

[ ok | | Abbrechen |

Sie haben die Mdglichkeit einzelne oder alle Variantenebenen anzuwahlen. Mit OK werden
die Gesamtzeichnungen erstellt. Diese unterscheiden sich vom Original lediglich durch den
geénderten Namen der zugeordneten Varianten.

TS
Gesamkzeichnung- 1 #Project-24 {0riginal} . dwg
Gesamkzeichnung- 1 #Project-Z#E1. dwg
Gesamkzeichnung- 1#Project-Z#E2, dwg
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9 GRUPPE FM TOOLS

In der Gruppe FM Tools in der Registerkarte FMdesign stellt FMdesign nachfolgende
Funktionen zur Verfigung:

bt |
iu FM Speichern
[

'ﬂFM Ausrichten
: : FM Reihe

(v Suchen und Ersetzen

m Index setzen
1 Block skalieren

'\, Variable Blocke aktualisieren
P—
(IHIHT Datum einfigen
===
} . Nordpfeil

w DB-0Objekte bearbeiten
(e ff °5-O0

Im Pulldown-Bereich der Gruppe FM Tools stehen alle FM-Befehle mit Erklarung zur
Verfligung. Diese werden im Benutzerhandbuch 2 néher beschrieben:

FM Tools Ad

FM A

FM-Befehle A-K -
FM-Befehle L-Z -
Fi-Befehle DWF ~

m  FM Tools
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9.1 FM-SPEICHERN

2 &

FM Tools Admin

|
iu FM Speichern
e

E H FM Ausnic
¥ FM Speichern

FM-Zeichung: Optionen fir das Speichemn

FM Reihe

Der Befehl FM-Speichern 6ffnet eine Dialogbox mit mehreren Speicheroptionen zur Auswabhl:

FM Speichern x

Speichem auf dem Servedaufwerk

(®) FM-Speichem

() FM-Speichem {Quick)

() FM-Speichem ohne Datenbankabglsich

(") Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis
Sichemungshkopie

() Erstellen einer lokalen Sicherungskopie

() Sicherungskopie einfiigen {Admin)

Abbrechen

Die ersten vier Optionen (oberer Bereich) speichert die Zeichnung jeweils auf dem
Serverlaufwerk, Option funf lokal auf dem lokalen PC bzw. Laptop.

9.1.1 FM-Speichern

Option 1 fiihrt das normale FM-Speichern mit Datenbank-Abgleich durch (ausfihrlich siehe
Kap. 2.4.1).

9.1.2 FM-Speichern (Quick)

Mit der 2. Option FM-Speichern (Quick) ist es moglich in einer Umgebung mit langsamen
Netzzugriff z.B. im Homeoffice, das Speichern zu beschleunigen. Der Datenaustausch der
FM-Objekte mit seinen Attributen wird jedoch ohne Einschrankung durchgefihrt. In diesem
Modus wird das normale Speichern wie folgt modifiziert:

e Der Aec-Export inkl. CAD-Import wird weggelassen

e Sicherheitskopien vor dem Datenabgleich und nach dem Anlegen von neuen Objekten
werden durch WBLOCK auf die Zeichnung in ein lokales Temp-Verzeichnis gespeichert
und nach erfolgreichem Speichern wieder geldscht:
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Tempdatei: <FMTEMP>\QuickSave\<dwgname>_qcksv.dwg

« v “ Temp » deltaCAD  CuickSave v ] "Chui

e

Temp 2

deltaCAD
Dual
FMAppl

Mame

M1_G1_30G_gcksv_Molayouts.dwg

LocalSave

QuickSave

Diese Datei wird nach erfolgreichem Speichern wieder geléscht

Start Freigeben Ansicht

- v P <« Temp » deltaCAD » QuickSave ~ ] “Chui

Temp A Name
v deltaCAD
Dual
FMappl

Dieser Ordner ist leer.

LocalSave

QuickSave

e Beim Offnen und Speichern wird die Existenz dieser Datei gepruift.
Falls eine Datei vorhanden ist, 6ffnet sich eine Infobox mit folgendem strengen Hinweis:

SAVE >

Fid-Speichern im "Quick-5ave’ Modus wurde for diese

! Zeichnung nicht ordnungsgemad abgeschlossen!
Um die Sicherungskopie einzufldgen, verwenden Sie den
Befehl "FMSAVE' mit der COption "Sicherungskopie einfagen’!
Der Befehl wird nicht durchgefihrt.

Das Einfligen der Sicherungskopie ist im Kapitel 10.1.6 ausfihrlich beschrieben.

9.1.3 FM-Speichern ohne Datenbankabgleich

Mit Option 3, dem Befehl FM-Speichern ohne Datenbankabgleich lasst sich die Zeichnung
physikalisch in AutoCAD speichern, ohne dass ein Datenbank-Abgleich erfolgt. Dies geht
deutlich schneller und kann zur Speicherung von Zwischenstanden sinnvoll sein (ausfihrlich
siehe Kap. 2.4.3).
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9.1.4 Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen
Zeichnungsverzeichnis

Dieser Befehl erstellt eine Sicherungskopie und legt diese parallel zur Zeichnung im gleichen
Verzeichnis ab (ausfuhrlich siehe Kap. 2.4.4).

9.1.5 Erstellen einer lokalen Sicherungskopie:

Waéhrend des Arbeitens kann es vorkommen, dass die Netzwerkanbindung nicht mehr zur
Verfligung steht und damit ein Speichern der Zeichnung auf den Server nicht mehr mdglich
ist. FMdesign stellt fir diese Situation die Funktion des lokalen Speicherns zur Verfligung.
Die erstellte Sicherungskopie der aktuellen Zeichnung enthélt alle Aktionen und kann bei
Netzanbindung wieder eingespielt werden.

Falls ein Befehl, der auf das aktuelle Zeichnungsverzeichnis zugreift (z.B. Speichern)
ausgefuhrt wird und dieses nicht zur Verfligung steht, 6ffnet sich eine Dialogbox mit
folgender Meldung:

Speichern x

Das aktuelle Zeichnungsverzeichnis ist nicht verfdgbar!

! Prifen Sie die Netzwerkverbindung und wiederholen Sie den
Eefehl!
Falls keine Metzwerkverbindung maglich ist, verwenden 5ie
den Befehl FMSAVE mit der Option 'Erstellen einer lokalen
Sicherungskopie’,

Eine lokale Sicherungskopie der Zeichnung sollte mit FM-Speichern, Option 5 erstellt
werden.

FI Speichern >

Speichem auf dem Servedaufwerk

() FM-Speichem

() FM-Speichem (Quick)

() FM-Speichem ohne Datenbankabgleich

() Erstellen einer Sicheungskopie im aktuellen Zsichnungsverzeichnis

Sicherungskopie

(®) Erstellen siner lokalen Sicherungskopie

(") Sicherungskopie einfiigen {Admin)

brechen

Der Befehl steht auch als FM-Befehl zur Verfiigung: FMSAVE
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Die neue Option Erstellen einer lokalen Sicherungskopie speichert eine Kopie (WBLOCK)
der Zeichnung mit allen Anderungen lokal in folgendem Verzeichnis:
...AppData/Temp/deltaCAD/LocalSave

Die Kopie der Zeichnung erhalt die Endung <Name>_bak_NoLayouts.dwg
In dieser Zeichnung werden keine Layouts gespeichert.

HINWEIS:
Das lokale Temp-Verzeichnis 6ffnet sich mit dem FM-Befehl FMET

AppData » Local » Temp @ deltaCAD » LocalSave

Py

2 Mame
M1_G1_50G_bak_Nolayouts.dwg
Hinweise:

o Existiert bereits eine lokale Sicherheitskopie, erhalt der Benutzer einen Hinweis, dass eine
solche existiert und diese geldscht wird, wenn der aktuelle Befehl fortgesetzt wird.
Folgende Meldung 6ffnet sich:

Erstellen einer lokalen Sicherungskopie >

Fir diese Zeichnung ist eine lokale Sicherungskopie

! varhanden!
Dracken Sie "OK', um den aktuellen Befehl fortzusetzen!
Die lokale Sicherungskopie wird in diesem Falle gelascht!

Abbrechen

e Befehle, bei denen ein Export der Zeichnung ins Netzlaufwerk vorgenommen wird,
werden werden ohne Hinweis auf den Befehl FM Speichern abgebrochen. Es handelt
sich um Befehle mit Verwendung von SAVEAS und WBLOCK, z.B. FMCLEAR,
Variantenexport, Kombinationen.

e Bei Befehlen mit Verwendung von SAVEAS und WBLOCK, z.B. FMCLEAR,
Variantenexport, Kombinationen erfolgt kein Hinweis auf den Befehl FM Speichern. Der
Befehl wird abgebrochen.

FMCLEAR x

Die Netzwerkverbindung ist gestort!

! Dieser Befehl wird nicht ausgefihrt!
Prafen Sie die Metzwerkverbindung und wiederholen Sie den
Befehl!
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9.1.6 Sicherungskopie einfigen (Admin)

Zum automatischen Einfugen der Sicherungskopie stellt FMdesign den Befehl
Sicherungskopie einfiigen (Admin) zur Verfligung.

FM Speichern

Speichem auf dem Serveraufwerk
() FM-Speichem
() FM-Speichem (Quick)

Sicherungskopie

(") FM-Speichem ohne Datenbankabgleich

(") Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis

() Erstellen einer lokalen Sicherungskopie

(®) Sicherungskopie einfigen (Admin)

Abbrechen

X

Um Befehle fir Administratoren freizuschalten, muss der FM-Befehl FMADMIN in die

FElrFM-Admin <@>: 1

Befehlszeile eingegeben werden und der Wert auf ,1“ gesetzt werden:

Bei Start des Befehls Einfligen der Sicherungskopie (Admin) prift FMdesign die Existenz der
Datei. Ist die Zeichnung vorhanden, wird diese eingefligt und geldscht. Es 6ffnet sich die
Meldung, dass die Zeichnung gespeichert werden muss:

Sicherungskopie einfigen (Admin)

! geldschi:

Sicherungskopie!

Die Sicherungskopie wird eingespielt und im Dateisystem

ChUJsers\BarbaratAppData\LocalTemphdeltaCAD\LocalSave M1
_G1_60G_bak_Molayouts.dwg

Speichern Sie die aktuelle Zeichnung nach dem Einspielen der

x

Abbrechen

Das Einspielen der Sicherungskopie erfolgt auch bei Netzwerkproblemen. Das Speichern ist
jedoch nicht moglich und es 6ffnet sich erneut die Meldung, dass die Zeichnung lokal

gespeichert werden muss:
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Speichern x

Das aktuelle Zeichnungsverzeichnis ist nicht verfagbar!

! Prafen Sie die Metzwerkverbindung und wiederholen Sie den
Befehl!
Falls keine Metzwerkverbindung maglich ist, verwenden Sie
den Befehl FMSAVE mit der Option "Erstellen einer lokalen
Sicherungskopie’,

Hinweise zu den lokalen Sicherungskopien:

FMdesign prift bei jedem Offnen einer Zeichnung (STARTUP) und beim Ausfiihren jedes
Speicherbefehles die Sicherungskopien in den lokalen Temp Verzeichnissen ,LocalSave®
und ,QuickSave*.

Ist das Datum vorhandener Sicherungskopien bzgl. der aktuellen Zeichnung in den
Ordnern ,LocalSave® bzw. ,QuickSave* alter als die aktuelle Zeichnung, so werden diese
Dateien ohne Hinweis geltscht.

Existiert fur die aktuelle Zeichnung genau eine Sicherungskopie in einem der beiden
Verzeichnisse, erscheint ein Hinweis, die Sicherungskopie mit dem Befehl FM Speichern
und der Option Sicherungskopie einfiigen (Admin) wieder einzuspielen.

Befindet sich je eine Sicherungskopie in beiden Verzeichnissen, ist zu entscheiden,
welche der beiden Dateien die richtige ist. Es erscheint der Hinweis ,Wenden Sie sich an
den Support der Firma deltaCAD*:

STARTUP x

Wichtige Warnung:
! Folgende 'nicht abgeschlossene’ Sicherungskopien befinden
sich in den lokalen Sicherungsverzeichnissen.
Wurzelverzeichnis:
Colsers\Barbara'AppDatatLocal\Temp'deltaCaD
- LocalsaveW1_G1_50G_bak_MNolayouts.dwg
- QuickSave'\M1_G1_50G_gcksv_Molayouts.dwg
Wenden Sie sich an den Support der Firma deltaCAD!!
(Code:COM-D0EE]
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Falls sich weitere Sicherungskopien von anderen Zeichnungen (z.B. ...20G.dwg,
...30G.dwg) in einem bzw. beiden Verzeichnissen befinden, 6ffnet sich bei jedem Start
von FMdesign, Offnen einer Zeichnung oder einem Speichervorgang die Dialogbox mit
der Meldung, dass ein oder mehrere Sicherungskopien vorhanden sind.

Wichtig: Der aktuelle Befehl wird weiter ausgefiihrt. Die Dateien werden in der Dialogbox
aufgelistet, es erscheint der Hinweis ,Wenden Sie sich an den Support der Firma
deltaCAD*

SAVE >

Il Dieser Befehl wird ausgefahrt !l

Wichtige Warnung:

Folgende 'nicht abgeschlossene’ Sicherungskopien befinden
sich in den lokalen Sicherungsverzeichnissen.
Wurzelverzeichnis:
CahUsers\Barbara\AppData\Local\Temp ' deltaCAD

- LocalSave\M1_G1_30G_bak_Molayouts.dwqg

- LocalSave'\M1_G1_20G_bak_Molayouts.dwg

‘Wenden 5Sie sich an den Support der Firma deltaCAD!!!
[Code:COM-D0EE]

Falls eine Sicherungskopie vorhanden ist, wird dem Anwender beim Offnen einer
Zeichnung in einer Meldung nahegelegt, die vorhandene Sicherungskopie einzufiigen.
Dadurch wird sie im Dateisystem geldscht. Sollte der Anwender die Sicherungskopie nicht
eingefiigt haben und weiterarbeiten, wird beim Speichern mit Netzanbindung diese
Sicherungskopie geldscht. Der Anwender erhélt aber vor dem Speichern einen Hinweis
und kann das Speichern noch abbrechen, um zu prifen und zu entscheiden, ob mit der
aktuellen Zeichnung oder der lokale Sicherungskopie weitergearbeitet werden soll.

SAVE *

Far diese Zeichnung ist eine lokale Sicherungskopie

| vorhanden!

: Dricken Sie "OK, um den aktuellen Befehl fortzusetzen!
Die lokale Sicherungskopie wird in diesem Falle geldscht!

Abbrechen
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9.1.7 Hinweis zum Befehl FM Speichern

Fiv Speichern >

Speichem auf dem Serverdaufwerk

() FM-Speichem
| ) FM-Speichem {Quick)

() FM-Speichem ohne Datenbankabglsich

| () Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis

Sichemnungskopie

|O Erstellen einer lokalen Sicherungskopie |

Bei drei Optionen des Befehls FM Speichern werden die Zeichnungsnamen modifiziert. Mit
dem Befehl Wblock wird nur der Modellbereich exportiert. Um dies am Zeichnungsnamen
kenntlich zu machen, erhalt dieser den Bestandteil ,_NoLayouts®, d.h. die Endungen sind wie
folgt
- FM-Speichern (Quick):
*_qgcksv_NoLayouts.dwg
- Erstellen einer Sicherungskopie im aktuellen Zeichnungsverzeichnis:
* bak_NoLayouts.dwg
- Erstellen einer lokalen Sicherungskopie:
*_bak_NoLayouts.dwg

9.2 FM AUSRICHTEN

Die Funktion FM-Ausrichten entspricht dem Standard AutoCAD-Befehl, erweitert um
’Eh. die automatische Standortzuordnung. Dieser Befehl kann nur auf Objekte mit der
* | gleichen Blockdefinition angewendet werden.

Mit Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

FM-Ausrichten

ignk
M-Ausrichten (Align) mit Skalierung

() FM-Blicke horizontal ausrichten

() FM-Blocke vertikal ausrichten

p—

Option 1 und 2:

Beim Befehl FM-Ausrichten (Align) werden zuerst alle zu richtenden Objekte gewéahlt.
Anschlieend werden der Ausgangspunkt (Basispunkt fur die Ausrichtung) und der
entsprechende Zielpunkt festgelegt. Um das Objekt zu drehen, werden ein zweiter
Ausgangspunkt und einen zweiter Zielpunkt festgelegt. Mit Return, wird der Befehl beendet.
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Die ausgewahlten Objekte werden vom Ausgangspunkt zum Zielpunkt bewegt.

Beim Befehl FM-Ausrichten (Align) mit Skalierung werden ebenfalls zuerst alle zu richtenden
Objekte gewahlt, dann die Ausgangs- und Zielpunkte fixiert. Der erste Satz von Punkten legt
den Basispunkt und den Punkt der Verschiebung fest. Der zweite Satz legt zuerst den
Drehwinkel fest, dann erfolgt die Abfrage in der Befehlszeile nach der Skalierung: Objekte
anhand von Ausrichtepunkten skalieren? (Y/N) Mit Eingabe von <Y> und dem Faktor wird
nach Abschluss mit Return das Objekt gedreht und skaliert.

Option 3 und 4:

Mit den Befehlen FM-Blécke horizontal ausrichten und FM-Bl6cke vertikal ausrichten kénnen
FM-Bl6cke zu einem Referenzblock horizontal bzw. vertikal ausgerichtet werden. Nach
Auswahl des Referenzblockes wahlen Sie die zu verschiebenden FM-Blocke an. Die x- oder
y-Koordinate wird auf den Wert des Referenzblockes geandert. Fir die verschobenen Blocke
erfolgt eine automatische Standorterkennung. Ist die Standortzuordnung eines Blockes nicht
eindeutig erscheint folgende Dialogbox zur manuellen Standortwabhl:

Standort-Zuordnung @

Ein oder mehrere Objekte konnten nicht zugeordnet werden

Miogliche Standorte: Raum

Bitte nebmen Sie eine Zuardhung vor
() Standart beibehalien

hlerg

[ ok ] [ abbrechen

ACHTUNG:
Achten Sie beim Ausrichten von 3D FM-Blocken darauf, dass die Z-Koordinaten der Blocke
nicht verandert werden (Vorsicht mit Objektfang an 3D-Korperkanten)!

Ab V63 kdnnen FM-Polygone mit FM-Ausrichten ausgerichtet werden. Alle im
Auswahlsatz befindlichen Objekte, auch solche die den gewahlten FM-Polygonen nicht
zugeordnet sind, werden berucksichtigt.

9.3 FM REIHE

11| Der Befehl FM Reihe verteilt Objektkopien in eine beliebige Kombination von Zeilen
[]1| und Spalten bzw. gleichmaRig in einem kreisformigen Muster um einen Mittelpunkt
oder eine Rotationsachse. Die neuen Objekte erhalten die Objekt-ID =0.

Nach dem Start des Befehls folgen Sie den Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile:
e Objekt wahlen
¢ Anordnungstyp wahlen (Rechteckig oder Polar).
e Rechteckig:
Zeilenanzahl eingeben (---)
Spaltenanzahl eingeben (|||)
Zeilenabstand eingeben oder Zelle angeben (---)
Spaltenabstand angeben (|||)
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e Polar:
Mittelpunkt der Anordnung angeben oder [Basis]
Anzahl Elemente in Anordnung eingeben
Auszufillenden Winkel angeben (+=GUZ, -=UZ)
Angeordnete Objekte drehen? [Ja/Nein]
Mit Return werden die Kopien erstellt und die Standortzuordnung durchgefihrt.
Beispiel Reihe Rechteckig:

Beispiel Reihe Polar:

9.4 SUCHEN UND ERSETZEN

Das Dialogfeld, das sich nach dem Befehlsaufruf 6ffnet, legt den gewtinschten Text fur
Suchen, Ersetzen oder Auswahlen fest und steuert den Umfang und die Ergebnisse der
Suche:
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Suchen nach: Suchbereich:

Gesamte Zeichnung -

Ersetzen durch:

["|Ergebnisse auflisten

@ Ersetzen Alle ersetzen Suchen
Suchoptionen Texttypen
|| Grofi-fKleinschreibung beachten Blockattributwert

[CIur ganze weérter suchen BemaBungs- oder Fiihrungslinientext
[T Platzhalter verwenden Ein- oder Mehrzeilentext

[] ¥refs suchen Tabellentext

Bléicke durchsuchen Hyperlink-Beschreibung

Verdeckte Elemente ignorieren Hyperlink

Ubereinstimmung mit diakritischen Zeichen

[] Formen mit halber fganzer Breite beachten

Uber den Button Hilfe 6ffnet sich die AutoCAD-Hilfe mit genauer Erklarung der einzelnen
Optionen.

9.5 BLOCK SKALIEREN

Mit dem FM-Befehl Blocke skalieren lassen sich die Einfugefaktoren (X, Y und 2)
ausgewahlter AutoCAD-Blocke, FM-Blocke oder FM-Symbole um einen ausgewahlten
Faktor veréndern:

Nach dem Start des Befehls 6ffnet sich folgende Dialogbox, in der der Skalierfaktor gewahit
wird:

Die aktuellen Einfigefaktoren werden mit dem gewdahlten Faktor multipliziert, Einfiigepunkt
und —winkel bleiben unverandert.
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9.6 DATUM EINFUGEN

— Nach Eingabe des Startpunktes und Angabe der Hohe wird das aktuelle Datum in die
=—| Zeichnung eingeflgt.

9.7 NORDPFEIL

Fir die Berechnung der Himmelsrichtung, z.B. bei Fenstern, kann der Nordpfeil in die
[\~ Zeichnung eingefugt werden. Nach dem Festlegen des Einfiigepunktes, der
Skalierfaktoren und des Drehwinkels wird der der Nordpfeil angelegt.

9.8 FM DATENBANK-OBJEKTE

Unter einem Datenbankobjekt (DB-Objekt) versteht FMdesign die einem Standort (z. B.
Raum) in der Datenbank zugeordneten Objekte, die nicht grafisch als FM-Blocke erfasst
sind. Beispielsweise kdnnen einem Raum in der Datenbank Objekte wie Fenster, Tlren,
Personen, u.a zugeordnet sein, welche in der Zeichnung nicht grafisch dargestellt sind.
Diese einem Raum zugeordneten Datenbankobjekte kdnnen Sie mit der Funktion FM DB-
Objekte von FMdesign aus einsehen und bearbeiten.

DB-Objekte bearbeiten:

| Starten Sie den Befehl DB-Objekte bearbeiten und wéhlen Sie einen internen Punkt
&J oder RETURN fur Raum-/FM-Polygone. Nach dem Datenaustausch mit der
Datenbank 6ffnet sich folgende Dialogbox mit allen in diesem Raum vorhandenen
DB-Objekten:

DB-Objekte bearbeiten X
Bezeichnung | Atk 1 | att 2 | att 3 | att 4
Fenster Fenster 0,985 0,1
Fenster Fenster 1,2 0,1
Fenster Fenster 1,2 0,1
Fenster Fenster 1,2 0,1
Fenster Fenster 1,2 0,1
Fenster Fenster 1,2 0,1
Doppelkire Doppelkire 1,76
Ture rechts Ture rechts 0,845
Fenster Fenster 1,2 0,1
Fenster Fenster 1,2 0,1
Fenster Fenster 1,2 0,1
Tire rechts Tire rechts 0,845
£ >

Lischen | Mewer Standort Editieren Alle auswahlen | keine auswahlen |
abbrechen
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In dieser Dialogbox kénnen ein oder mehrere aufgelistete DB-Objekte gewahlt und
bearbeitet werden:

o Loschen: Mit dem Befehl Léschen wird das DB-Objekt aus der Auswabhlliste entfernt.

« Neuer Standort: Mit dem Befehl Neuer Standort kdnnen die ausgewahlten DB-
Objekte durch Wabhl eines internen Punktes oder eines Raumpolygons einem neuen
Standort zugeordnet werden.

« Editieren: Mit dem Befehl Editieren erschein das Datenfenster des DB-Objektes und
die Attribute kénnen editiert werden.

o Alle auswahlen: Mit dem Befehl Alle auswéhlen werden alle DB-Objekte grau
markiert und sind damit gewabhit.

« Keine auswahlen: Alle Markierungen werden geldscht.

Mit Abspeichern der Zeichnung werden alle Anderungen in die Datenbank tibertragen.

Anderungen eines Raumes mit DB-Objekten:

Im Zuge der Anderung eines Raumes mit Datenbankobjekten (z.B. Fenster und Tiiren)
konnen Sie die Standort-Anderungen der verkniipften DB-Objekte manuell mit oben
genanntem Befehl DB-Objekte bearbeiten in FMdesign editieren. Es folgt eine Abfrage ob
die Datenbankobjekte bearbeitet werden sollen:

FM-Raumfunktionen

Mit der Option Ja 6ffnet sich die Dialogbox DB-Objekte bearbeiten (- siehe oben).

Loschen eines Raumes mit DB-Objekten:
Beim L&schen eines Raumes erscheint folgende Abfrage:

x

' Dieser F.aurm wird damit auch in der Datenbank geléscht,
. Eventuelle Yerknipfungen in der Datenbank gehen verloren.

Hirweis: Zum Andern gines Raumes verwenden Sie die Option
‘Weranderten Raum aktualisieren...' innerhalb des Befehles 'FM-Raumfunktionen'

A Abbrechen |

Nach erfolgter Objektzuordnung fir die FM-Blécke 6ffnet sich automatisch die Dialogbox zur
Bearbeitung der DB-Objekte. Hier kénnen Sie den Standort der dem geléschten Raum
zugeordneten DB-Objekte I6schen bzw. einen neuen Standort wahlen. Beim Speichern
erfolgt der Datenbankabgleich.

DB-Objekt: ,Flache’

Einem Raum kann in der Datenbank ein Datenbank-Objekt ,Flache’, z.B. als Kostenstelle
zugeordnet sein. Beim Anlegen eines neuen Raumes wird dieses DB-Objekt automatisch
angelegt, mit Flache und Umfang des Raumes versehen und je nach Konfiguration mit der
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Raumnummer und Pra-/Suffix versehen. Ist der Raum in mehrere Teilflachen geteilt, missen
Flache und Umfang der Teilflaichen manuell eingetragen werden. Bei Anderungen des
Raumes werden auch die DB-Objekte ,Flache’ aktualisiert, sofern dem Raum nur eine
einzige Raumflache zugeordnet ist.

Raum neu: Neue Raumflache mit aktuellen Werten von Flache und Umfang wird angelegt
Raum Idschen: Raumflache wird automatisch geléscht

Raum andern: Falls dem Raum nur eine Raumflache zugeordnet ist wird diese automatisch
aktualisiert (neue Flachen- und Umfangswerte), wenn auf die folgende Dialogbox mit Ja
geantwortet wird. AnschlieBend erfolgt die Abfrage, ob die DB-Objekte bearbeitet werden
sollen. Sind mehrere Raumflachen zugeordnet erhélt der Benutzer einen Hinweis die
Gesamtflache manuell zu aktualisieren.

Bearbeiten der DB-Flichenobjekte |E| Fi-Raume |z|

““-“p DE-Flachenobjekie aktualisieren ¥ \_g/ DEB-Objekke bearbeiten?

| ]| men |32 || men
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10 LAYERSTEUERUNG

Die Sichtbarkeit der Zeichnungsinhalte wird tUber Layer gesteuert.

Fur das Arbeiten mit Layern stehen die Befehle der Gruppe FM Layer in der Registerkarte
FMdesign zur Verfigung:

Entsprechend den Fachbereichen (Gewerken), denen jeweils ein Symbol zugeordnet ist,
sind folgende Layergruppen standardmaRig konfiguriert:

e Layergruppe Architektur
e Layergruppe Inventar
e Layergruppe Personal
e Layergruppe Entwurf
1. Alle Layer 1. Layergruppe Architektur
2. Layergruppe Inventar
3. Layergruppe Personal
e 4. Layergruppe Entwurf
a-F- 25 > yergrupp
W
== | 1. Zoom Fenster
Alle Layer F@ PN > 2. Layerstandard herstellen
- 5 & 5 >——— 3. Layerkonfiguration laden
4. Layerkonfiguration speichern
FM Layer / FM Sichtbarkeit = 5. Objekte in Entwurfslayer kopieren

1. Raum- und Polygonlayer Ein
2. Raum- und Polygonlayer Aus
3. Zeichenreihenfolge: Symbollayer oben
4. Zeichenreihenfolge:
R&aume und FM Polygone oben
5. Entwurfslayer aktuell schalten

Beim Anklicken des entsprechenden Gewerkesymbols 6ffnet sich das Flyout mit den
mdglichen Funktionen (= siehe unten).

10.1 GRUPPE FM LAYER: ZEILE 1 LAYERGRUPPEN
Zu jedem Fachbereich gibt es ein Flyout mit den wichtigsten Layer-Befehlen.
HINWEIS:

Wird ein Befehl gestartet, durch den der aktuelle Layer ausgeschaltet oder eingefroren
wurde, so wird vorher der Layer 0 aktuell geschaltet.

ALLE LAYER
T Das erste Flyout schaltet alle vorhandenen Layer. Der Layer fir alternative FM-
Alle Layer | Raumsymbole wird ausgeschaltet (weitere Optionen im Flyout).

Die Layer-Befehle fur jede Layergruppe befinden sich im Flyout des entsprechenden Icons,
beispielhaft gezeigt an der Layergruppe Architektur:
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£Z [a-|@- A F-
[ 4 =
Alle Layer g8/ 7
v &% 5B ¥ &
FM Ly chtbarkeit = | - -
1. Architektur zeigen
. 2. Architektur ein
Sy 3. Architektur aus
v 4. Architektur entsperren
= 5. Architektur sperren
d] 6. Architektur tauen
7. Architektur frieren
E] 8. Nur Architektur zeiaen
Ay
.L r

10.1.1 Layergruppe Entwurf

FMdesign stellt zur leichteren Bearbeitung an der Architektur (z.B. Raume &ndern,
Wande verschieben, etc.) die Layergruppe Entwurf zur Verfligung

Ein Variantenlayer dient fur Variantenkonstruktionen, Markierungsobjekte sowie fiir Rest-

Objekte des Raum- und Raumsymbollayers. Ist in der Zeichnung der Restelayer RNR-Rest

vorhanden, wird dieser ab der Version V4.3 beim Startup umbenannt in den Layer FM-Draft.

Folgende Meldung 6ffnet sich:

! . Der Layer RNR-Rest wurde in FM-Draft umbenannt.

Sollte die Layer FM-Draft und RNR-Rest in der Zeichnung vorhanden sein, erscheint
folgende Meldung:

- 223 -



‘ L\ Der Layer RNR-Rest konnte nicht in FM-Draft umbenannt werden.

Der Name des Variantenlayers kann firmenspezifisch konfiguriert werden.

10.2 GRUPPE FM LAYER: ZEILE 2

& -F- 2 - i 1. Zoom Fenster
T 2. Layerstandard herstellen
) El 'g g‘_ gf f&" >——- 3. Layerkonfiguration laden
Alle Layer 4. Layerkonfiguration speichern
N f;_ ﬁ ﬁ} gﬂr 5.2_' 5. Objekte in Entwurfslayer kopieren

FM Layer / FM Sichtbarkeit =

10.2.1 Zoom Fenster

Der Befehl Zoom Fenster vergroert auf einen Bereich, der durch ein rechteckiges Fenster,
zwei diagonal gegentberliegende Ecken, angegeben wird.

10.2.2 Layerstandard herstellen
Die beim Offnen der Zeichnung eingelesene Layerkonfiguration wird wieder hergestellt.

10.2.3 Layerkonfigurationen

Ziel ist es, den Zustand der vorhandenen Layer zu erfassen (— Handbuch Systembetreuer):
e Welcher ist der aktuelle Layer?
¢ Welche Layer sind aus-/eingeschaltet, aufgetaut/eingefroren, ge-/entsperrt?

Bei Bedarf kobnnen gespeicherte Layerkonfigurationen abgerufen und auf die aktuelle
Zeichnung angewandt werden. Eine Bezugnahme erfolgt nur auf existierende Layer.
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Die Befehle der Layerkonfiguration:

=] LAYERKONFIGURATION LADEN

g, LAYERKONFIGURATION SPEICHERN

Layerkonfiguration speichern:
+ | Starten Sie den Befehl. Geben Sie im Dialogfenster bei Dateiname einen Namen fur
die Layerkonfiguration ein. Beenden Sie mit Speichern.

Layerkonfiguration speichern

Speichern |l’f}User V| €] ? s - E Eﬂ

rer-rest,lay

DL - < rkoniiguraiion Mile] v| [ speichen |

D ateityp: |"_Ia_-,| v| [ Abbrechen ]

o Layerkonfiguration laden:

* | Starten Sie den Befehl. Wahlen Sie im folgenden Dialogfenster aus der Liste der
Layerkonfi-gurationen eine Datei aus und laden Sie diese mit dem Button Offnen. Der
gewilnschte Layerzustand wird hergestellt.

Layerkonfiguration laden

Suchen in; |L’f}User V| 3 F = - 3]
LaverkonFiguration Miller Jayw
rer-resk,lay
Dateiname: |La}lerk0nfiguration tMuiller. lay V| [ Offren l
Dateitvp:  [*lay v| [ Abbrechen |
[ Suchen ] [Qatei suchen... ]

Das Loschen und Umbenennen einer Layerkonfigurationsdatei kénnen Sie z. B. im obigen
Dialogfenster mit der Windows-Standardfunktion (Kontextmenu) ausfuhren.
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Check der Raumlayer

Die Layer der Flachenpolygone und ihre zugehdrigen Polygonsymbole haben
Sonderfunktionen. Daher durfen auf diesen Layern nur passende Objekte platziert werden.
Das System flhrt beim Speichern eine Kontrolle der oben genannten Layer durch und
verschiebt die falschen Objekte beim Speichern automatisch auf den definierten Layer fur
Reste-Objekte. Die Bezeichnung des Layers ist in der INI-Datei als Draft_Layer=FM-Draft
voreingestellt. Die Bezeichnung kann firmenspezifisch definiert werden.

Falls das FM-Modul cad2FM konfiguriert ist, erfolgt kein Check auf die Raumlayer.

Findet das System bei der Kontrolle unzuléssige Layer in der Zeichnung 6ffnet sich, je nach
Konfiguration in der INI-Datei folgende Dialogbox:

Die Layerkontrolle brachte folgende Fehler:

Falsche Layer in der Zeichnung
- FM_Person

(@ Speichem ohne Fehlerbeseitigung

(") Speichem abbrechen und Fehlerbeseitigung

OK | | Abbrechen

Objekte in Entwurfslayer kopieren

Nach dem Start des Befehls werden die zu kopierenden Objekte angewahlt und mit Return
auf den Entwurfslayer kopiert. Objekte mit FM-EEDs werden aus dem Auswabhlsatz entfernt.
Falls der Layer noch nicht angelegt ist, wird er automatisch erstellt.
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10.3 GRUPPE FM LAYER: ZEILE 3

- s 0L o, 1. Raum- und Polygonlayer Ein
gﬁ - R oa ¥ 2. Raum- und Polygonlayer Aus
v El 'E g_ . f;‘r 3. Zeichenreihenfolge: Symbollayer oben

Alle Layer ud 4. Zeichenreihenfolge:
- £ £ Raume und FM Polygone oben
@>— 5. Entwurfslayer aktuell schalten

FM Layer / FM Sichtbarkeit +

Befehl Raum- und Polygonlayer Ein
Nur die Raum- und Polygonlayer, auch die Symbole, werden eingeschaltet.

Befehl Raum- und Polygonlayer Aus
Die Raum- und Polygonlayer, auch die Symbole, werden ausgeschaltet.

Befehl Zeichenreihenfolge: Symbollayer oben
Der Befehl steuert die Zeichnungsreihenfolge der Layer. Die Symbollayer werden nach oben
gelegt. Die Funktion kann auch Uber den FM-Befehl FMDOS gestartet werden.

Befehl Zeichenreihenfolge: Raume und FM Polygone oben
Die Raum- und FM-Polygonlayer werden nach oben gelegt. Die Funktion kann auch tber
den FM-Befehl FMDOP gestartet werden.

Variantenlayer aktuell schalten

Oft ist es sinnvoll Planungen in der Architektur wie z.B. zu |l6schende Wande, neue
Wandteile, etc. auf einen definierten Layer zu legen. Dieser Befehl schaltet den
Variantenlayer aktuell. Falls der Layer noch nicht angelegt ist, wird er automatisch erstellt.
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11 GRUPPE FM INFO

Mit der Gruppe FM Info stellt FMdesign Funktionen zur Information und Uberpriifung von
Konfiguration, Objekten und Polygonen, Suche von Objekten sowie Markierungshilfen zur
Verfligung:

1. Info Konfiguration

1. Beziehungen

| 2. Suche

1. Markierungspfeile verkleinern
2. Markierungspfeile vergréf3ern

Objektmarkierung Klasse

= 1.
Fi Info m 2. Markierung Info
3. Markierungen léschen

Voreinstellung Objektmarkierung

11.1 FM INFO
* Nach dem Start der Funktion 6ffnet sich folgende Infobox mit allen Informationen
i bzgl. der aktuellen Konfiguration und der Zeichnung:
Fi Info
Infermationen zur Kenfiguration >

Version: 3.4.1 (2018-10-17)

Anbindung: DB

Datenziel: %

Schreibschutz: Mein

Betrichszustand: %

Original-Pfad: %

Sicherungsdatum der Zeichnung: 18102016 0%:42

Letrte Sicherung unter FM: %6

Module: Move, Eval, Cad2FM

Kenfiguration:
Z\ProgrammetFM_CenfighcFM_VS3WFMADE-ConfighcFM
Ini-Datei: FMdesign.ini

Bibliotheken: FM_ARC,FM_Sanitaer, FM_Elektro, FM_Moebel Personen
Split Mode (zerteilte Umgebung): Mein

Fachbereich: STAMDARD

Webserver [P-Adresse: http://192.168.253.228/CFMHOST/

OK
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11.2 BEZIEHUNGEN ZWISCHEN STANDORTEN UND FM-OBJEKTEN

ljUn BEFEHL BEZIEHUNGEN

Mit diesem Befehl konnen Objekte, FM Raume und FM Polygone in der Zeichnung tberpruft
und mit farbigen Pfeilen angezeigt werden. Der Befehl ist unabhangig davon, ob Sie
Beziehungen der Objekte zu Raumpolygonen oder FM Polygonen zeigen wollen.

Starten Sie den Befehl. Wahlen Sie in folgendem Dialogfenster eine Option:

Standortmarkierung allgemein Standortmarkierung

() EM-Raume ohne Standort
() Mle sichtbaren Objekte sines Standortes () FM-Palygone ohne Standort
() Ale Standby-Objekte () FM-Cbjekte mit dauerhaften Standort
Objekt-Markienung Zustand von FM-Objekten
() Suchkriterium: AutoCAD-Handle (Referenz) () Markierung aller FM-Objekte im Skizzenmodus
() Suchkriterum: Objekt|D () Markierung aller FM-Objekte mit Objektstatus
() Suchkriterium: Projekt-Zugehorigkeit () Markierung aller komplexen FM-Objekte
() Datenbank-Abfrage nach Objekt-I0 () Markierung aller FM-Multiblocke

OK | | Abbrechen

Standortmarkierungen allgemein

Option 1: Standort eines Objektes
Wabhlen Sie ein FM-Objekt oder ein Raumsymbol. Der zugehérige Standort blinkt
als dicke Linie dreimal deutlich auf.

Option 2: Alle sichtbaren Objekte eines Standortes
Picken Sie in die Flache des gewilinschten Raumes oder wéhlen Sie nach Return
ein Raum-/FM-Polygon. Die gefundenen FM-Objekte werden durch rote Pfeile

gekennzeichnet.
Option 3: Alle Standby Objekte L oige S tan
Standby Objekte sind Objekte ohne
Standort. Alle in der Zeichnung 2 Standby-Objekte gefunden
vorkommenden Standby Objekte werden §\. 0 Objekte ohne Standort gefunden

mit einem grinen Pfeil gekennzeichnet.
Folgende Infobox 6ffnet sich:

Standortmarkierung

_ (FM-Raume ohne Standor
Option 1: FM R&ume ohne Standort:

Analog zum Befehl Alle Standby Objekte
werden FM Raume ohne Standort
(Standby) markiert. Diese werden durch
Pfeile gekennzeichnet. Ihre Anzahl wird

gemeldet.

0 Standby-Objekte gefunden
l % 0 Objekte chne Standort gefunden
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l. FM-Palygone ohne Stand:

Option 2: FM Polygone ohne Standort:
Analog zu Option 1 werden alle FM Polygone 0 Standby-Objekte gefunden
ohne Standort (Standby) angezeigt. Diese B, 0 Objekte ohne Standort gefunden
werden durch Pfeile gekennzeichnet. lhre
Anzahl wird gemeldet.

Option 3: FM-Objekte mit dauerhaftem Standort:
Mit diesem Befehl werden alle Objekte mit dauerhaftem Standort mit einem gelben
Pfeil markiert. Bei diesen Objekten findet bei Verschiebung keine
Standortzuordnung statt.

| FM-Objekte mit dauerh

! i 2 Objekte mit dauerhaften Standort gefunden

Objekt-Markierung

Option 1: Suchkriterium AutoCAD-Handle(Referenz)
Geben Sie in die Befehlszeile das AutoCAD-Handle ein. Das zugehdrige Objekt
wird mit einem gelben Pfeil markiert.

Option 2: Suchkriterium ObjektlD
Nach dem Befehlsaufruf 6ffnet sich folgende Dialogbox:

' ObjektlD eingebe

Chbjekt|D:

Geben Sie die ObjektID ein und beenden Sie mit OK. Das Objket wird mit einem
roten Pfeil markiert:
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Option 3:

Option 4.

L 1 Objekte mit der Objekt-ID '98548" gefunden

Suchkriterium Projektzugehdrigkeit
Mit diesem Befehl kann tberprift werden ob ein Objekt einem Projekt zugehort.

Datenbankabfrage nach ObjektID

Dieser Befehl sucht nach ObjektIDs in der Datenbank. Nach Eingabe der ObjektID
kann optional die Classld eingefiigt werden. Nach Beenden mit Return startet der
Datenaustausch. Das zugehérige Objekt wird in der Zeichnung markiert.

Zustand von FM-Objekten

Option 1:

Option 2:

Option 3:

Option 4:

Markierung aller FM-Objekte im Skizzenmodus:

Mit diesem Befehl kénnen Sie alle Objekte im Skizzenmodus durch einen Pfeil
(Magenta) markieren. Fir diese Objekte wurde noch keine Standortzuordnung
durchgeflhrt.

Markierung aller FM-Objekte mit Objektstatus:

Mit diesem Befehl werden alle Objekte mit Objektstatus markiert:
Roter Pfeil fir geldschte Objekte,

Gruner Pfeil fir neue Objekte,

Magenta Pfeil fur verschobene Objekte,

Cyan Pfeil fir angekommene Objekte

Markierung aller komplexen FM-Objekte
Mit diesem Befehl werden alle in der Zeichnung vorkommenden komplexen
Objekte, Master und Slaves, mit farbigen Pfeilen markiert.

Markierung aller FM-Multiblocke
Mit diesem Befehl werden alle in der Zeichnung vorhandenen FM-Multiblécke mit
einem farbigen Pfeil markiert.

11.3 ERWEITERTE SUCHE

Suche
Q Erweiterte Suche nach Raumen, FM Polygonen oder Attributwerten

Als Suchkriterium erscheinen alle in der Zeichnung vorhandenen Raume und FM Polygone:
<Raum> und <FM-Polygon> stehen dabei in Klammern.
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Zusatzlich kann die Suche nach beliebigen AutoCAD-Attributen von FM-Blécken und
Standorten konfiguriert werden. Nach Auswahl des Suchkriteriums erscheinen die in der
Zeichnung vorhandenen Attributwerte (Bezeichnung), der zugehérige Raum in Klammern
und ein eventuell untergeordneter Standort. Die Wahl der Bezeichnung fihrt zum
entsprechenden Raum.

Suchkriterien

<FM_Arbeitsplatz=

Bezeichnung

11.4 MARKIERUNGSPFEILE VERGROSSERN / VERKLEINERN
f& | MARKIERUNGSPFEILE VERGRORBERN

MARKIERUNGSPFEILE VERKLEINERN

Mit den beiden Befehlen Markierungspfeile vergréf3ern / verkleinern lassen sich die
Markierungen in ihrer Grof3e verandern.

11.5 OBJEKTMARKIERUNG KLASSE

LN
I E))

Voreinstellung Objektmarkierung
Mit Klicken auf den Pfeil der Voreinstellung Objektmarkierung 6ffnet sich eine Dialogbox zur
Einstellung der Markierungsobjekte:
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Vereinstellung Objektmarkierung *

Fachenmarkiernung

() Marker Dreieck
Objektmarkierung

() Schraffur

() Rahmen

(®) Pfeil

() Marker Dreieck

Abbrechen

Fur Flachen (Raume, FM Polygone) und FM-Objekte stehen die Markierungsobjekte
Schraffur, Rahmen, Pfeil oder ein frei konfigurierbarer Marker zur Auswahl.

Objektmarkierung Klasse
Mit Start des Befehls 6ffnet sich eine Dialogbox zur Auswahl der zu markierenden
g Klasse:

FM_Arbettsplatz
Personen
FM_Moebel
FM_Elektro

FM_Sanitaer
FM_ARC

Die Objekte der Klasse werden mit dem Marker aus der Dialogbox Voreinstellung
Objektmarkierung markiert. Die Markierung erhalt die Farbe des Layers auf dem sich das zu
markierende Objekt befindet. Die Flache wird unabhéngig von der Voreinstellung mit einer
Schraffur markiert.
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Beispiel: Objektmarkierung Raum, Flachenmarkierung Schraffur

o
.09 i 1 1
[ DE-308.
o e - oan L 4
S5 o s o
5003 I
= e e
[ i T
e I
. o
=
DE-0Dd. .
i a3 /
DE-04. 3 e t p
Hiten a0 e i ]

Beispiel: Objektmarkierung Inventar, FIhenmarkierun Marker Dreieck

= =]

Abzugsflachen werden bei der Flachenmarkierung ausgeschlossen. Uber Konfiguration
kdnnen Abzugsflachen mit dem Raum gefullt werden:

Abzugsflache

FLO1-312

01-312
Labor
48.06 gm
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11.6 MARKIERUNG INFO
Markierung Info
= Abfrage der Markierungsursache

Bei einigen Funktionen wie zum Beispiel im Befehl Beziehungen, bei Abgleichen, Prifung
doppelter ObjektIDs, etc. werden die Objekte mit Markierungspfeilen gekennzeichnet. Mit
dem Befehl Markierung Info und Klicken auf einen Markierungspfeil 6ffnet sich eine Infobox
mit der entsprechenden Markierungsursache:

Beispiele:

i ObjektlD: 98548

_
Markierung Info ;J

. Standby-Objekt
!-\ andby-Unje !..\ Objekt mit dauerhaftem Standort

HINWEIS:
Die Farbe der Markierungspfeile kann durch den Administrator kundenspezifisch konfiguriert
werden.

HINWEIS:

Das Verzeichnis der Marker wird generell unter DB-Config\german\FM-
Symbol\General\Marker gelegt (auch bei FM Modul Grafische Auswertung)

11.7 MARKIERUNGEN LOSCHEN

% | MARKIERUNGEN LOSCHEN
Die Markierungen der FM-Blocke I6schen

Mit diesem Befehl kdnnen Sie aus der Zeichnung sdmtliche Markierungen, z. B. farbige
Pfeile, entfernen, die durch Abfragebefehle entstanden sind. Auch die dicken Markierungen
von Raumbegrenzungen, wie z.B. bei den Befehlen Rdume mit Instanzen anzeigen oder FM-
Polygon anzeigen konnen mit diesem Befehl entfernt werden.
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12 ALLGEMEINES ZU FMDESIGN

12.1 CSV-FORMAT

Das Dateiformat CSV mit der Endung ,..csv* wird in FMdesign haufig benutzt und
beschreibt den Aufbau einer Textdatei zur Speicherung oder zum Austausch einfach
strukturierter Daten. Ein Zeichen wird zur Trennung von Datenfeldern innerhalb der
Datenséatze benutzt. Abhéngig von den jeweiligen Landern sind diese Zeichen
unterschiedlich, z.B.:

Deutschland - HYPHEN=, und COLUMN=;

Schweiz - HYPHEN=. und COLUMN-=;

USA - HYPHEN=. und COLUMN=,

In FMdesign kann dieser Wert mit dem Ini-Eintrag ,CSV_TYPE" geédndert werden:

N Spaltentrennzeichen fiir CSV-Dateien

IR E CSV_TYPE=DE: HYPHEN=, und COLUMN=; (Default)

i CSV_TYPE=CH: HYPHEN=. und COLUMN=;

Pi CSV_TYPE=US: HYPHEN=. und COLUMN=,

N Das Dezimaltrennzeichen wird aus dem INI-Eintrag BLOCK INPUT HYPHEN=
P ibernommen. Fehlermeldung bei unterschiedlicher Konfiguration.

CSV_TYPE=

Beispiel einer CSV-Datei:
| 106.csv - Editor - O ot

Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Hilfe
HDR;<Name>;{5hnw>;<FMD_Reaanly>;<EDL>
ATT;Raumbez. ;1;1,;

ATT;BarCode;1;1;

ATT;Kostenstelle;B;8;

ATT;Belegung max.;1;1;
ATT;Kostenstelle;1;1;

Zeile 1, Spalte 100%  Windows (CRLF) UTF-8

Das Format der jeweiligen CSV-Datei unterscheidet sich von Fall zu Fall. In diesem Beispiel
dient der Eintrag vor dem ersten Semikolon als Schlussel zur Identifizierung der Zeilen.

Wird eine CSV-Datei mit Doppelklick geoffnet, offnet sich der in Windows eingestellte Export-
Viewer, standardmafig das Programm MS Excel. Bei Anderungen muss die Datei mit dem
Menupunkt ,Speichern unter* wieder im CSV-Format gespeichert werden:

Speichern unter

T [ Z > LHdata > FMDder|
@ Zuletzt verwendet 106

deltacad.de C CSV (Trennzeichen-getrennt) (*.csv) >
P —]
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Falls kein MS Excel installiert ist, kann mit dem Ini-Eintrag ,,T2aBLE ExPORTVIEWER® €in anderes

Programm eingestellt werden:
B Programm zur Darstellung von Tabellen (Default: Microsoft EXCEL)
HE Dieser Eintrag ist nur notwendig, falls kein Microsoft EXCEL installiert ist.

TABLE EXPORTVIEWER=

Jedoch werden je nach Einstellung des Programms (z.B. Excel) eventuelle Einstellungen
Ubernommen, durch die die CSV-Datei falsch gespeichert wird (z.B. Trennzeichen
Tabstopps). Deswegen ist es sinnvoll bei der Erstellung einer CSV-Datei im Windows-
Explorer mit der rechten Maustaste tber den MenUpunkt ,Neu“ ein Textdokument zu
erzeugen und die Endung von ,..ixt“ auf ,,.csv* abzuandern:

WHID_K (Wydb-server-£) (K} » -

~

Angacht »
Sortienen nach #
Gruppienen nach

Altualgieren

Ordntr anpaiien

Kopueren ruckgangg machen StrgeZ

Hew Orrcdrves

Eigenschaften VerknOpfung

3 MWeorosoft Access Database
Bamapbid

Mecroseft Werd-Dokurment
Microsoft Access Database

2 Misgrosoft PowerPomt-Pricentation
f| Microsoft Publisher Document

00 0E S -

Teatdpkument

0+ Microsclt Excel-Arbestsblatt

Das leere Dokument wird tber rechten Mausklick mit dem Menipunkt ,Offnen mit* mit dem
Editor gedffnet:

| Varlage.csv - Editor — O *

Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe

Zeile 1, Spalte 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8

In die erste Zeile werden zwei Beispielwdrter mit Trennzeichen und ohne Leerzeichen
eingegeben. Die Eingabe von RETURN fir einen Zeilenwechsel ist erforderlich.

Beispiel: Vorlage-1;Vorlage-2
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| *Varlage.csv - Editor — O x

[Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
Vorlage-1;Vorlage-2

Zeile 2, Spalte 1 100%  Windows (CRLF) UTF-2

Die gespeicherte Datei kann jetzt jederzeit mit einem Doppelklick in Excel ge6ffnet werden.

Stehen in FMdesign Vorlagen zur Verfiigung, kénnen diese verandert und unter neuem
Namen abgespeichert werden. Die Trennzeichen sind fir Deutschland bereits
standardméanig gesetzt. Fir die Funktion FMALIASES muss z.B. von der Datei
~FMaliases.csv.ixt“ die Endung ,txt* entfernt werden.

12.2 FMALIASES FUR AUTOCAD / FMDESIGN BEFEHLE

Der Begriff ,Alias” steht in der Regel fur alternative Namensangaben (Pseudonyme).

In der CSV-Datei FMAliases.csv kdnnen Pseudonyme, im Beispiel ein Kurzzeichen, fur
AutoCAD und FMdesign Befehle vergeben werden. Ist die Datei vorhanden und werden die
Kurzzeichen in die Befehlszeile eingegeben (Grol3- und Kleinzeichen werden nicht
unterschieden), wird die automatische Vervollstandigung unterdriickt und mit Return der
entsprechende Befehl ausgefuhrt. Das Einlesen der CSV-Datei FMAliases.csv erfolgt
automatisch beim Offnen einer Zeichnung.

Die Konfigurationsdatei FMAliases.csv liegt in folgendem Verzeichnis
- <Config>\FM-Symbol\General\FMAliases.csv

Im Ordner General liegt die Beispieldatei ,FMaliases.csv.txt*. Damit die Datei beim Offnen
einer Zeichnung gelesen wird, muss die Endung ,txt“ entfernt werden:

FMaliases.csv.txt > FMaliases.csv

Beispiel:

Editor: MS Excel:
mj *FMaliases.csv - Editor A B {
Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe 1 |k Kopieren

K;I{Dpi:.ar*en 2 |5 Schliefen

S;5chliefen i
RT;TAB_F:ROOM_TOOLS 3 RT TAB_F:ROOM_TOOLS

| a

Format der Konfigurationsdatei
Spalte 1: Aliasname
Spalte 2: Befehlsaufruf
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z.B.

K;Kopieren

S,SchlieRen
RT;TAB_F:Room_Tools

Unglltige Eintrage konnen bei der Definition der Aliase zu Fehlern fiihren, die auch den
Startup Vorgang abbrechen wirden. Deshalb wird angeraten, nach Erstellung bzw. nach
Modifikation der Konfigurationsdatei diese testweise mit dem Befehl FMALIASES_CHECK
einzulesen.
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13 GRUPPE AUTOCAD / LAYER

Die Gruppe AutoCAD / Layer befindet sich in allen Reitern FMdesign, FM Project und FM
Admin an erster Stelle. In dieser Gruppe sind die wichtigsten und am meisten notwendigen
AutoCAD-Befehle beinhaltet und stehen damit immer sofort zur Verfiigung:

CONOUAWN R

1. Verschieben
2. Kopieren
3. Drehen
4. Abrunden mit Radius 0
5. Linie
Layereigenschaften 6. Polylinie
7. Rechteck
8. Umgrenzung
9. Schraffur
1. Objektlayer zum aktuellen machen
Layer g Layer frieren
- bk . Layer aus
Eigenschaften 4, Lazer isolieren
5. Layer-Isolierung aufheben
6. Layereinstellungen vorher
Y : 7. Abstand messen
: 8. Nebeneinander
. VonLayer 9. Ursprung
Fading prrtem Layer  50% 1. Layerlisten-Kombinationsfeld
AutoCAD / Layer
. Alle Layer aktivieren 1. Multifunktionsleisten-Kombinationsfeld - Objektfarbe
. Alle Layer auftauen
Sperren )
. Sperre aufheben % E:dér:?':\;%?ngespemem Layer
In aktuellen Layer andern i g
. Layeranzeige
Zusammenfihren
. CAD-Standards, Layer-Konvertierungsprogramm
. Attribute bearbeiten
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14 HINWEISE ZU AUTOCAD-BEFEHLEN UND WINDOWS-
FUNKTIONALITATEN

14.1 AUTOCAD 2018 - 2021

WICHTIG:

Ist AutoCAD 2018 bis 2021 im Unternehmen im Einsatz, sollte diese Version auf allen
Arbeitsplatzen installiert sein, da diese Versionen nicht abwérts kompatibel sind. Falls eine
Zeichnung, die ab AutoCAD 2013 gespeichert wurde, mit einer Vorgangerversion getffnet
wird, kann dies zu Problemen fiihren.

14.2 BENUTZERKOORDINATENSYSTEM

FMdesign arbeitet 2-dimensional. Die xy-Ebene der Benutzerkoordinatensysteme (BKS)
muss auf der xy-Achse des Weltkoordinatensystems liegen. Das BKS kann verschoben oder
um die z-Achse gedreht sein.

14.3 DOPPELKLICK AUF FM-BLOCKE

Anderungen der AutoCAD-Attribute bzw. der Blockreferenzen in der AutoCAD-
Eigenschaften-Box (Doppelklick auf FM-Blocke) ist nicht mdglich.

Wenn Sie den Doppelklick bei einem FM-Block ohne AutoCAD-Attribute anwenden erscheint
nebenstehende Dialogbox:

Wahlen Sie in dieser Dialogbox die Option Abbrechen. Eine Anderung der Blockreferenz ist
an dieser Stelle nicht zulassig.

W Blockdefinition bearbeiten @

2 erstellender oder zu bearbeitender Block
EL4wEg “oranzicht

EL-w/EE Fe

EL-wE1

EL-=29

EL-30

EL-35

EL=H

H-BAO05

H-BAD21

H-BADZT Beschreibung
H-BMA045

PERSON

A aurn-5yrmbal
Tizch_kit_200:100 3

0k || sbbrechen || Hile
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Wenn Sie den Doppelklick bei
einem FM-Block mit

ATTEDIT, EATTEDIT, DDATTE, PROPERTIES

AUtOCAD'AttribUte_n ] Hirweis: Werwenden Sie zum Andern sichtbarer Attribute von FM-Objekten
anwenden, erscheint die ! die FM-Befehle ‘Block-Daten &ndern’ bzw 'Raum-Daten &ndern’.
folgende Dialogbox: (Code:WBA-0005)

W Erweiterter, Attributs-Editor, E]

A_nderungen an den AutoCAD-Attributen Block: Faum-Symbol Bl s e
sind an dieser Stelle nicht zulassig. SIS R A lE
Verlassen Sie die Dialogbox mit Attribut | Testoptionen | Eigenschaften
Abbrechen. :
Bezeichnung  Auffordenung et
FM_AREA 2656 gm
FM_DESCRI... 04-302

ok | [ abbechen | [ Hiks

14.4 BLOCK DEFINIEREN, WBLOCK
Diese Befehle kbénnen nur mit der Option Objekte beibehalten verwendet werden:

W Block schreiben @

Guelle
() Black:
() Gesamte Zeichnung
(#) Objekte
B agizpunkt Objekte

Auzwahlpunkt Objekte wahlen

! : (® Beibehalter! ~um—
() In Block kanvertieren

L] —
() Ldschen

ICI .& Keine Objekte auzgewahlt

s

I

Ziel

Dateiname und Plad:

CADokumente und EinstellungenibarbarahEigene Dateienhneuer bl | [:]

Einheiten ginfligen: | K.eine Einheit b |

| ok || abbrechen | | Hite |
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14.5 DDINSERT, EINFUGEN

Der Standard-AutoCAD-Befehl Block einfligen darf nur ohne die Option Ursprung verwendet
werden. Der Befehl Ursprung ist nachtraglich méglich:

& Einfiigen @

Mame: | EIECEOTINTT w

Pfad:
Einfligepunlt Skalierung Direhung
Am Bildschirm bestimmen [] & Bildschirmn bestimmen ] &m Bjldschim bestimmen
! Wwinkel: |p
Lo Blackeinheit
z [ Einheit: | pieter

Faktor:
Ml e Slesfemme asa 1

~

[] Ursprung | ok || abbrechen | | Hile

14.6 SPEICHERN

Der Befehl wird erweitert um den Datenbank-Abgleich. Alle bis einschlie3lich Speichern
ausgefuhrten Befehle konnen mit Befehlen Zurlick oder Z nicht riickgangig gemacht werden.

14.7 LOSCHEN

FM-BIlocke kdnnen mit dem Standard AutoCAD-Befehl, sowie mit der Entf-Taste geldscht
werden. Die zugehorigen Datenbank-Eintrage werden beim Speichern der Zeichnung im
Zuge des Datenbankabgleichs geléscht. Raume kénnen nur mit dem Befehl Raum l6schen
innerhalb der FM-Raumfunktionen geldscht werden.

14.8 Z, ZURUCK, ZLOSCH

FM-Objekte, FM Raume und Polygone werden erkannt und die zugehdrigen Datenbank-
Eintrage geandert.

14.9 KOPIEREN, SPIEGELN, REIHE

Werden FM-Objekte im Auswabhlsatz erkannt, erfolgt fur jede Kopie die automatische
Standortzuordnung und beim Speichern das Anlegen eines neuen Datensatzes in der
Datenbank. Die Attributinformation wird dem jeweiligen Original FM-Objekt entnommen.
Der Reihe-Befehl wird in AutoCAD 2012 und AutoCAD Architecture 2012 nicht unterstitzt.
14.10 SCHIEBEN, DREHEN

Werden FM-Objekte im Auswabhlsatz erkannt, erfolgt die automatische Standortzuordnung.
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14.11 BEFEHLE DER WINDOWS-ZWISCHENABLAGE

Kopieren (STRG+C) und Einfigen (STRG+V) werden unterstitzt. Mit den Befehlen werden
jeweils neue Objekte erzeugt, die Attribute werden Gbernommen.

Mit Ausschneiden (STRG+X) wird bis Version V6.1 das Objekt in der Datenbank geléscht
und durch das Einfligen ein neues Objekt angelegt.

Ab der Version V6.2 wird der Windows-Befehl Befehl Ausschneiden (STRG+X) nicht mehr
unterstitzt.

14.12 AUTOCAD-GRIFFE
Die AutoCAD-Griffe werden fur Standard AutoCAD-Objekte unterstuitzt.

14.13 AUSRICHTEN

Der Befehl Ausrichten (Andern > 3D-Operationen > Ausrichten oder Eingabe des Befehls
Align bzw. Ausrichten) wird durch einen eigenen Befehl ersetzt.

Die Funktion FM-Ausrichten entspricht dem Standard AutoCAD-Befehl, erweitert um
- die automatische Standortzuordnung. Dieser Befehl befindet sich in der Gruppe FM
—— Tools.

14.14 DATEI SPEICHERN UNTER ...

Der Befehl Datei > Speichern unter ... ist nicht moglich.

Es erfolgt die Meldung:

Save as ... E|

Der Befehl 'Speichern unter . .." isk nicht maglich,
! Werwenden Sie den Befehl WELOCE oder den Befehl FM-Speichern ader
Kopieren Sie auf Betriebssystem-Ebene,

14.15 AUTOCAD-BEFEHL BURST

Der AutoCAD Befehl BURST zerlegt die Objekte &hnlich wie URSPRUNG. Allerdings werden
bei CAD-Attributen die Attributwerte und nicht die Attributbezeichnungen angezeigt. Der
Befehl BURST ist blockiert.
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Allgemeines

Die Autoren sind bei der Erstellung der Texte und Grafiken mit grof3ter Sorgfalt vorgegangen.
Trotzdem konnen etwaige Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir fehlerhafte Angaben
und deren Folgen kdnnen wir weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
Ubernehmen. Die Informationen in dem vorliegenden Dokument werden ohne Ricksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veroéffentlicht.

Warenzeichen

Alle Produkte von Autodesk (AutoCAD®, AutoCAD Architecture®,...), die Produkte von
Microsoft (Windows 8%, Windows 10®...), die Software Oracle® auf die in diesem Dokument

Bezug genommen wird, sind Marken oder eingetragene Marken von Autodesk, Microsoft und
Oracle.

Alle weiteren im Text erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

Copyright

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich (UrhG) geschitzt und dirfen - weder vollstandig

noch partiell - ohne schriftliche Genehmigung des Verfassers nicht vervielfaltigt,
nachgedruckt oder in anderer Form gespeichert werden.
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